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ΤΩΝ 


Ρ€ 


ΙΙ5ΕΚ5 


ΤΕΥΧΟΣ 107 


ΙΟΥΝΙΟΣ 1999 


Ι88Ν1105-5472 1.700ΔΡΧ, 




























...και κερδίστε 2 Ρίηϋιιιη II 450ΝΙα! 

(Εύνθεση : ΙπίθΙ ΡθηΙΐυιτι Μ 450 Μ Μ 2. 64 Μ Β ΒΔΜ, ΗΟΟ 6,4 ΟΒ, 

Ρίνα ΤΝΤ 16 ΜΒ ΑΟΡ, νοοόοο II 8 ΜΒ, δουηό&ΙαεΙθΓ 64Α\/νΕ, 

Ηχεία 120νν, ΟΟ-ΒΟΜ 36Χ ; Οθόνη ΕΙΖΟ Ρ565 17 \ ΜοόθΓΠ 56 Κό, 

ΜΪΟΓΟΞΟίί Μθϋ3©) 


: Κάβε μήνα κλήρωση για... 

...30ΡΧ ΙηΙβτβοΙϊνβ νοοάοο 3! 

(Κληρώσεις: 30 Ιουνίου, 30 Ιουλίου, 30 Αυγουστου, 30 Σεπτεμβρίου) 


Κεντρική Διάθεση; 

ΒΟΝΡΙΒΕ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΡΡΟϋυΟΤΙΟΝδ ΑΒΕΕ 

ΓκύζήΙΙ,Τ.Κ. 114 74-Αθήνα 
Τηλ- - 0400.646,0422.271 ΡΑΧ 0422,442 


Τιμή αγοράς άόνο 5.000 δρχ.ϋ! 














Τρεις μοναδικές 

ποΛυδιαατατες μορφές ζυής 
μάχονται μέχρι θανάτου στην 
πιο ανατριχιαατικιή 
ατμόσφαιρα που έχετε 
συναντήσει. 


Με Ελληνικό Βιβλίο Οδηγιών 


Πέιρε μέρος στο πιο 
Θανατοφΐόρο κυνργι που 
έγινε ποτέ και νιούετε τρν 
ένταση οε ένα παιχνίδι γιο 
δύο ιή πολλούς παίκτες. 


Τώρα Οα την Φοβάσαι! 


ΑϋΕΝΪ 1» Ι%μ«ΜΝ Οβι*·* ΡίΗ Ρ»ιϊι ΟοΦΟίίΙΚΜί. ΡΒΕ&ΑΤΟΒ 1987 Τ«6Λΐ*Ι»ι άιπίυΓγ Ρμ ΓιΙτπ άφοπ*». ΑϋΕΙΛ ί/ΕΒδυί, ΡΒΕΡΑΤΟΛ 19» Τκνηΐκάι Οβιυι^ Ρο* ΠΙπι ΟϋφθίϊΙκ.π. Α1ΪΝ& νΕΒ$Ιβ ιΡπΕΟΑΤΡΒ ϋ * «ηφ.τ'** «τ Γμ^πΐ^ Εαπηιητ Ροκ ΡιΙρι ΕοφοηιΙ»η 
ΑΙΙ Ρ*ΒΠΪΕ. Βκ«νκΙ. ΑΙΙ οΙΙκτ 1ί*1ίίΥΐΛ(ί$ *ί ρ«»ρ<ίηΐ εΧ ΙΝβιγ γκόμενε ο«ηβΓ5. 


Γεωργαντά ΙΑ * Κηφισιά 145 62 * Τηλ: 62 33 906 - Εοχ: 62 33 904 


Απσκλειστιι· 

]τηβάί& 


Αποκλειστική Διάθεση 
ΑΕ 


απτικά υ ι τ ι μ ι υι α 9 ΠϊβίΙ: οάιπθάΐ3@ε€ΐπι©€ΐΪ3,9ί * ΚΗρ://νπιννχΰιιΐΜΐΙα,αΓ 









Κα|ίΓ«α ν, ' 

Ινΐιισ<τ« τ 

ΜονύΚΐΐιω* 

ΜιιΙΐϊηιιιηι 
Μιιΐίίι οιιι .ι 
Μιι!ΐιι;ιιιι ;ι 
ΜιιΙΐίπΜΐι ;ΐ 
( ηοψιΐΐιιιηι 

I 1> ΐ ΙΙΠΙΙ'Ι 

Η 1 ι/ ΜϋάμιΟμο.: 

\\ι^ < οΐϊψΐΐΐίΐΐ" 


ΥιρτρΤ» 23 IIλ. ΚΐΚ'Τίτ>|Η«ς 
I ιμιιΟηνυ Η*& Λ μΐ|ΐ$θύ 
Υι.μιγνιί 2.* II/.. Ιίικτομίο; 
Ιΐυ) 1 ρνά|]ΐ] 33 - Ηολυηχνΐ&ο 
2*Πΐυμνάμη .Μ# - ί Ι«ιλΐιί«? νείο 
\|ΐΐ|τ Γυι· 86 - π^γκμάτ* 
ϋοιοτοι» 10 ΐίένΐίΐγμ^ΐ 
\ ίκη τ 28 - Ιυνιυγμα 
Μ/ΝίΓ’αση & 1ΐ<ιΐιμν»ρΐ| 

1.ΜΙΙ () ν(ίθ1ΐ 1 7 ρ 


ΡιιιιιΐΗϊίΙΐΗ 

ΙιιίοηιΐιΓϋ 

ΜΙ'’ Ν)'Β|·Λ!ί 

Ι )Ιθ|)ΙΙ} Μ*Π|Ι 


1οη)|ΐνέμΐ| 

II/-. ΚίΜυηηα.· 10-12 
\ϊ« μΓ ίρπη 6 

'ίΗϊν'Ί- 11 
Ι|οΤιιοίρ>ν 102 Λ 


1 ίαΥησίίΟν 10 2 Λ 

Λ. Κορμιά. ννΐ| Μ I Ιλ. Λ|υ ιυκί)». 
1" ^£η«)ψμΑΐ> 101 


/„: 36ΙΙ6< 
Τηλ:ΚΝΙ V 
Γ»|/.: "20> 
Γηλ:Μ.1' 
\*\κ:}Η2» 
Πμ ΙΗΟΐι 
\ί\κ:7 263 
Ιψι 12101 
Γηί: 1X21 
111«2?ι 
ΐ ώ : 1 ^ 29 ' 
Ί ΐ|#- «251· 
I ι|/. : 3841 
Τΐ|λ:3623- 
Ι'ΐ|λ: 2281 
ΙΪ|Κ:Η5Μ 
I η/ ; Η231 


Π|ΐΐΜ/σα(/ 


|\ΙΗ4Τ<Μ1 > 

Ινοισ^α 

Κοιπσα 

ΓοιιΓαμο 
< οίΟιι/.ίΐϊ , 


'ΗΜΜ ι 

3 Γΐιΐϋπιηιο 
\ ΕιιΙΐΐι οίκο 
1 ΙϋΙαΓ^ηι.ι 


ΜιιΙΐιφοιι» 
ΜιιΙΐίφιοίΐ 
\ 11 ιΙ I ϊ ιΪμιιι ΐΐ 
ΜοΙπγοιο λ 
ΜιιΙΐίι^ιιιΐίΐ 


\ ΙπΙΐΐΙ 4 ΙΗ .) 

ΜιιΙΐίιφιι ;ι 
ΜιιΙίϊιφίΜ 
Ι)οη πίονιη 
?: 


>1111·1 


Φοφη^ Μ & I* Μι τ«-ά - I λνφΑόΐί 
, 1 ψηλώνΐου 174-170 - ΙΙι.ψυ ΐμ^ 

* Κϋνόύλή Ί - Μνμι^( 

ΙΙίΛ’τέλη- 40 - \σ/.όνομι 
Μεσολογγίου 2ί \α/.σνί)μι 
Κ. ΐΕο/,α«ιι/ ήγιιο 22 - V «μύμνη 
Υ/.κψι«&>τί 138-440 - ψ ψαιά- 
Ηϋΐ^Μ^ιίνΤ)^ 534 >Λληιο* 

\. Μι«ον 283 - £υΜψγ1κ 
I /... ΙΚενι»ι /.οι« 146 - Ι\4ί ν ιΟί μ 

^ . \|]|ΙοΚ|μ/ ι μι. *ί> \ I; / ι<< σισ 

V. ΚηφίίΐΗί. 128 - Κηφισία 
<4ιφώ\ 127 11Γ 1 1 1 Γί μι 

1. ΠμοκλΑιΐΜ' 291 - \\ Ι<ί νιιι 
ΙΙμ. 1Ιο/Λ>π/3 Ί ιοί» 38 - ΗιΐμΦά*. 
1, Μ:τα τ ι/ |7ν1 / |^><> Οιι· 

V. Λμφν0ι:ιΐ- 78 -41. Φά/ ηρο 
Μι, Γροΐι Γα/. Μ| 211 \ΪΚ«η«ί 
Λ. Κηίριοιμ; 240 


]η>;89Κ2 
I Μ' ώ**6 


^>Μΐι*ρφ«νοΐ^ 24 

/** Α3 


Ιιμ Μ4Ι 
Ιη).: «Μ4 
Τι().: (Ή4ί) 
, 1'11 >.: VI” 
Ιι,/.:4:?- 
Τη λ.: 9960 
Τη/,: 6745 
Iηλ: 

11|> : 80.14 
I η/.6233 
Τη/.: 57*4 
Τ«Ι> :*Ί 

IV:·”™ 

I ηλ;894ί 

Τι)/ ίΟΗ*·* 
Γΐ)ν: 4911 
11)/.: ι.-’^ 
ΊΊ)αΙ 6Νί*) 


Θ^σσι/λονίκΐ} 


ΙνάΐοίΜϋ ΙΙ«4Τ^ιιχρ/ιιΐι Ιΐιΐκκϋρι 8 * Τηί: 25"1 

λ IιιΙ111 :υυ;ι IΥημίβκή 100 ' 1 η).: 25δΚ5Κ 

ϋπΐ|Μθ. ι\μιιϊι η \ΐ||ΐιια 11 }'.\ίη> 4 7 & Μηΐρ^ιτόΙχ»- ίηλ: 2377 
Μι Γμόπο/.ι^ Μιΐΐμοπΐΐ/.ι,οϊ-; 04 Γηλ: 20(ί 


Κοιοομ ’ 
Μονυίλι» / 

ΜοΗιγ^ιμ ι / 
Ν 4 ί ί .ιίί .7 
Η. ΙτιίΑΐυι 

V 

ΚουπΤαΥ/ιΤ Ιμ 


* ,^και ακόμη 

Μ> . \ικκϊι μίνη; 21 - Ημόκλίΐΐο 1η/.: 2856 
Κΐ)ΐ\( [ΐί τ 10.7 \«νκΐ Τηλί Η85|Ι 

I μ, \ιιμιτμύκΐ| Τθ-32 ΡοΛ/κ Γ η/.: 3|Λθ 
Γο/ /Της & \γ. \ικ(ΐ/.Μ(ΐυμ Ιΐύ*.*^ Ι η/ : 1 7 "2 


ϊννθ(')\ ΐ4^ 107 - \α\ κ> 


I ΙαϊΠινΛμι οΐι 14 - ϋ} |/μ8ς 
νΐοΐ οτι/κ^ η 13 - ΜΜίΦ-ιιγ/ι 
14 //ν</ /ιιυ ΙΚ'- ΛιφΐίΤϋ 

Μιι/οολ1| 24 \ο/.Μ0^ 

2ίί Οκη ι|ΐ|Μθίι 3 - \μι>μο 


Τη/.: 2425 
I η/.: 20^7 
I ηλ:4533 
Τη/ : 8731 
Γη/ : 4<ι ι >3 


■ %■■■! : ΛΛ " · Α · '· ·. > 

Η νέα επέκταση του \1&2ΐο ίΗε θ3ίΙΐ0Γΐη§ 








ΕϋΙΤΟΚΙΑΕ 


ΓΠ : 

^^“ΐΤΐ.-·.»--·—»-··”· 

ζζζ-χη^η 

Το πρώτο που θα κάνετε, με το η»|* «^ τουλάχιστον 6σ οι αρέσκο- 

να φύγετε για διακοπές, είναι να Απίστευτα γραφικά στιλ Κίνβη και κί- 

νται στα δάνβηϊυτβ ςβιηβδ. Κα-τα- -κτι κο. δεν οπαπεί τον ου- 

νηση360μοιρών Π °^^°“ όμως κάπως εύκολο. I*το λόγο αυτό, για 
ρανό με τ αστρα για να τρεξ - , τ0 ΚβίΛ, ένα καθαρο- 

5 - «· ■» -τ. τ0ϋ κνβη · ΤΟϋ 

Μγδΐ και του 7Λι ΟηβεΤ. 

Το τεύχος αυτό περνάνε, κτπ το 

, τηιτ “ΡΓ ΜειβΙθγ” - τόσο αναλυτικό που θα μπορουσ 
ιστορία τοσ Ρε ’ . ξτε , Θέρα Τ0υ ρτβνίβ,ν -ο άλλο;- το πολμαναμενομε- 

Γ<5ΓΠί. » ο-!— - ■» ™ ■ 

Λ«η τηπ το Α και το Ω του οθΐηίηϊ, θεωρήσαμε καλό 
Καθώς τανρα,ρμτα το ^ ^ ^,^^„ 

κάρτες γραφικών, σε ένα εξαντλητικά γνφστά, αγαπη- 

Δείτε πώς τα καταφέρνει καθένα από τα σύγχρονα θηρ,α σταπ, γν 

μένα και “&αριά” παιχνίδια. 

Τέλος, για να μην ξεχάσουμε και τ ^^^^ ε ^ουργήσοΟμε μάτ στάλτ^γτα 

2 . ,α π Ρώτα άεώά θάματά της. Μηοροάοα- 

με να κάνουμε κι αλλιώς; _ π „ ΤΛίΐΓη( . 













ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


Λ 


ΜΟΝΙΜΕ! ΣΤΗΛΕΣ 


8 όΟ-ΚΟΜΡα^β* 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0, 

12 ΡΟΝέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής ♦ 

18 Ρ^ Οαιηθ5 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των εριηεϊ. 

22 Ρ0 5ργ 

Ργθυϊ&\¥ 5 από τα πιο "ΗοΓ 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν: 

30 Ρ€ ΨΙοβ\\ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς, 

38 Πριν αγορσα€Τ€ 

„,μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
Ί Ρ€Μο5Ιθγ", 

42 0ΐ9ΪΙοΙ Ηοιηβ 

Οργσνωδείτε.,. ψηφιακό! 

48 ΙΙ56Γ Ρθν0Γ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής: 

50 Μ€ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
7ης Πληροφορικής, 

52 ΡΟΕχρβίί 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία. 

122 Με&υο λόγια 

Παρουσίαση νέων 
παιχνιδιώνεν συντομία! 

124 Ηίη§5 & Τιρ» 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
ογσρός . 

130 Μβ$*νναηΙβι1 

Η λύση του Κε$ίόθηϊ ΕνιΙ 2 
(μέρος 2ο), 

134 ΑιΙνβηΙυΓβ 5.0*5» 

λύσεις και ύϊπί$ για 
αόνβπΙυί65. 

136 ΟαιΊε 5ιύβ οΐ (?αιηίιΐ 9 

Σχόλια και παρασκήνια από το 
χώρο των εοσιρυϊθτ ερτπβ$, 

138 ΕκιηιΙαΙθΓ5' Οογπθγ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στοΡΟ 

142 υίορία 

Ολα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνι&ιών στρατηγικής. 

Μα$ίθΓ 


150 ΡΓ6$£$ίαΓί 

Μια στήλη για τους 
αρχάριους στον κόσμο των 
Ρ€β. 

154 ΙβαπΊ Ηιβ Νβί 

Ιπίθτπ&Ι για αρχάριους και όχι 
μόνο. 

156 ΙΛί&β ΑιιΐΚοππ9 

Φτιάξτε Βήμα προς Βήμα τη 
δική σας Μθά ρορε. 

158 Οπ-ϋηβ Οαπιίπς 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ- 
Ιίηο! 

162 Ρβη9υίη'ϊ Νβ£ΐ 

Οι πιγκουΐνοι του ίίπυχ σας 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό βήμα Βήμα. 

166 ΟοιΙγουΓ$6ΐΐ 

Μεταμορφώστε τα Υέίπάον/ 5 , 

170 ΗονίΙο 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού , 

174 ΡΓ 09 Γαηιηιίπ 9 

Μαθήματα νί$υαΙ Βα$ία 

178 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

186 Μα5ΐβΓ οί ΡυζζΙο* 

Μια στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρο! 

188 ΗαΙΙ οί Ρατηβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 

194 Αγγ€λΐ£ς 

7ο μεγάλο παζάρι του "Ρ€ 
ΜοβΙβγ". Ο,π θέλετε να 
πουλήσετε ή να βρείτε είναι 
εδώ. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


56 Ε3 

Ολα όσα πρέπει να γνωρίζετε 
για την πρόσφατη έκθεση, 

60 Οίίκο 2000 

Η ΜίετοΒοΒ μπαίνει στη νέα 
χιλιετία. 

62 Αφκραμα 

Το πάντα για τις νέες κάρτες 
γραφικών ; 



Οίίΐςε 2000 

Η ΜίετοΒοίί μπαίνει στη νέα χιλιετία. 



11 , % ^ 




* §■■■ ■ Βΐ 

►Ί ΜΓ 







ι“ΐ . ~ 

_Ι Βυη ΐποιη Μ* ςοηριΛβΓ 


-Λ 

$ Κυη ΐτοιη ςρ 

5ί 

ϊ)1 Καπ 3ιι ίτοκη ςρ 


6_) ΙηίΙ^ίΙβίΐ ΟΠ ΡιΓίΐ Οίί 


κ Ναι Ανβίβ&ΐβ 




























ΑπίΒΓΖΟηβ 

Η γαλλική απάντηση στο χώρα 


των αόνθπΐυτ65. 


ι„υΐηιπυι ΙΜΙ/3 }.ιι 

νέες αποστολές. 

ΤΟ€Α 2 

ΤουΓΐη9 €αΓ5 *.„. 511101011 ΟΝ 

Ισως το καλύτερο άπνίπρ 
ζίηυΐαίΐοη. 

ΙηιρβΓΪσΙΐίΓη 2. ΞΙΒΗΤΕΟν 

Χτίστε την αυτοκρατορία σας, 


νν<3Γ οί 

ίΗβ \λαοΗ^ 5.. 5ΤΗΗ! ί. 

Ποιος 8σ βγει νικητής από τον 
πόλεμο των κόσμων; 

$ΙαΓ$ΗοΙ. Π [ΤΙ 

ΡΙαίίοΓΓη παιχνίδι, που μας θύμιζα 
άλλες εποχές, 


ι €οπΊΠΊσηΗο5: 

1 Βογοπά ίΗβ ΟαΙΙ οί Ουίγ 

Οι οοπιπιαήάο& επέστρεψαν μ€ 
νέες αποστολές. 


Κβηυιβιη 

Μάχη μ€ τις δυνάμεις 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟθΓηρυρΓβ$3 ΑΕ. Λ. Συγγρου 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 9236672 Ραχ: 9216647 Εη>3ίΙ: |ΚίϊΊ38ΐ6Γ#£;οτηριιϊίηΜΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανοάσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΉΣ Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγώπη ΛαΑιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ταλιαδώρου, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΑΡΤ ΟίΠΕΟΤΟΗ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ϋ.Τ.Ρ.: Β6σω Ταόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ηλίας Ιακωβακης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Μαρία Τααμπλάκου, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Παναγιώτης Στύμου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Παναγιώτης Ανδριανεσης, Γιάννης Βογιατζης, Ηλιος Βουτσάς, Δημήτρης Γυαννΐτσαρος, Νίκος Δαλέζιος, Ιάοανας Δαΰζας, Δημητρης Καρέταος, Κώστας Καρπουζης, ΗλΙας ΚοφοΟρος, Νίκος Κό- 
κρος, Γιώργος Κυριάκός, Γιάννης Κωστάκης, Αντώνης Μαρίνος, Νάοος Μπέλλος. Γιάννης Νινιός, Βαγγέλης Παλάντζας, Σπάρος Παράαχης, Γιάννης Ρηγάπαυλος, Δημήτρης Σέλλούντος, Αντώνης Σκουλικά- 
ρης, Κώστας Σπυρόοουλος, Ιωάννης Τζοίτης, Βααίλης Τσολιάς, Ανδρέας Τοουρινάκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης. Μανώλης Φουρνκπάκης, ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΟΟ-ΗΟΜ: Βαγγέλης Κράταας, Νίκος Δανιηλίδης, Ηλιος 

Καφούρος. 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ: θοδωρης Τιμπιλης 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Σταμπούλου, Ολγα Τυμπακιανάκη ϋ.Τ.Ρ,, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κάτια Σάοντα, Κώστας Ντούγκας, Εύη Χοχλακάκη 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μηρίλη Ηλιάδου. ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΉ: Γ, Λαζαρίδης, Κ. ΠασπολιΟρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΒί: ΟΟΜΡυΡΠίΝΤ. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ 


Ρ€ ΜαΜβΗ 


100 * \Λ/θΓΠ15 

ΑΓηΊα00ςΜοη. **5ΙΒΒΤ[0? 

Το σκουλήκια επέατρεψον! 

1ΙΗ ρ βα Η. ...ΒΟνΕΝΤΙΙΒΕ 

Πρωτότυπη και εντυπωσιακή 
περιπέτεια ·. 


β-ιπαΜ; ροπα5ϊ6Γ@€θΓηρυρΓβ55*9 Γ 


72 θυαΐ4β ιιι __ ΕΒΜΕ ΡΗΕνίΕΜ 

£να απο τα πΛ^ον αναμενόμενα 
παιχνίδια της χρόνιός , 


Αγπογιοπ 6. ίΡΕΝΤΙΙΒΕ 

Η γαλλική απάντηση στο χώρο των 
αόνοηΐυΐθ5. 


100 ΚθηυίθΓΠ ·... ϋΤΙΟΝ 

Μάχη με τις δυνάμεις του κακού , 

104 ΑραΐΚθ 

Ηανοί... «Μ 

Ο πρόσφατος εξομοιωτης 
ελικοπτέρων 


80 


$ίΙν 6 Γ .... ΟΡΟ 

Ενα ΡΡΟ γεμάτο δράση και 
αναζήτηση . 


οαμε αυΒ 





































Καλός ήλθατε και αυτό το μήνα 
στο συνοδευτικό ζΰ-ΚΟΜ του 
αγαπημένου σας περιοδικού (ε, 
ονόματα δεν λέμε, οικογένειες 
δεν θίγουμε; αλλά από την άλλη 
τα εύκολος εννοούμενα «. 
εννοούνται). Πολλά και 
ενδιαφέροντα λοιπόν και αυτό το 
μήνα τα περιεχόμενά του. Φυσικά 
το εξέχον γεγονός δεν θα 
μπορούσε να είναι άλλο από την 
ύπαρξη του άοπτο του Ουαλο 3 
(ή ΟυαΙεβ Ατοπα, αν προτιμάτε) 
στο €0. Αλλά δεν είναι μόνο 
αυτό, καθώς θα Βρείτε ειάσης 
άθτποί άλλον ενδιαφερόντων 
παιχνιδιών, όπως τα Αίιίΐηο 
Τγεοοη, Απτοηοηο Οίαηί$, $ροή 5 
€ατ ΟΤ, ΜαΙΙεαη, Κβηυίβτη, 
δγίΐβτη δΗοείε 2, τα οποία 
καλούνται για άλλη μία φορά να 
καλύψουν τις απαιτήσεις του 
ευρύτερου φάσματος τον 
ηαιποτί. Χμ, δεν τα καταφέρνουν 
και άσχημα, θα έλεγα. Ακόμη θα 
βρείτε πολλές χρήσιμες 
εφαρμογές (υΗΙΗίβε) και φυσικά 
τα καλύτερα χΗαιονητο παιχνίδια 
που κυκλοφορούν τον τελευταίο 
καιρό. 

Αυτό το μήνα σάς περιμένει 
επίσης μα καινούρια έκπληξη. 

Στο όίΓοεΤοτγ /όπνβπ/ θα Βρείτε 
τους τελευταίους άΗνοη τον πιο 
γνωστών ΟΜΟΑΙ & η βεοτάβη, 
καρτών ήχου και καρτών 
γραφικόν. Εσείς μας το ζητήσατε 
και εμείς φροντίσαμε για εσάς. 
Αντε, λοιπόν, τι περιμένετε; Βάλτε, 
αμέσως το ϋΟ στο όπνβ και 
αρχίση τις εγκαταστάσεις. 

Επιμέλεια: Ηλίας ΚαφοΟρος 


Πολλοί αναγνώστες μάς παίρνετε 
τηλέφωνο και διαμαρτύρεστε πως τα 
άθπτο5 δεν τρέχουν. Μετά την "ανάκρι¬ 
ση" που σας κάνουμε επί του θέματος; 
έκπληκτοι διαπιστώνουμε πως περιμέ¬ 
νατε τα άβηπο5 αυτά να τρέξουν απευ¬ 
θείας από το Παιδιά; να θυ¬ 

μάστε πως τα αρχεία που βρίσκονται 
στο €0 είναι εκείνα που κάνουν την 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ (συνήθως με τη διαδικα¬ 
σία υπιίρ) ενός άοπιο στο ΣΚΛΗΡΟ δί¬ 
σκο σας. Αφού κλείσετε το παραθυρά¬ 
κι της εγκατάστασης; θα πρέπει να πά¬ 
τε στο άΐΓθεΐοΓγ όπου έχουν αποσυ- 
μπιεστεί τα απαραίτητα αρχεία (σν δεν 
κάνατε καμία αλλαγή κατά τη διάρκεια 
της διαδικασίας; αυτά θα βρίσκονται 
και θα σας περιμένουν στο άΐτσεΐοιγ 
/\νίπάο>ν$Λ0πηρ); και από εκεί να τρέ- 
ξετε τα αρχεία ,εχβ. Πιθανόν και σε 
αυτό το στάδιο να γίνει νέα εγκατά¬ 
σταση; αυτή τη φορά όμως από τα αρ¬ 
χεία που είναι ήδη στο σκληρό σας, και 
πλέον ορίζετε εσείς τον "προορισμό" 
της εγκατάστασης. 


ΟΙΙΑΚΕ 3 


Τ α σχόλια περιττεύουν για το νέο πολυα- 
ναμενόμενο δημιούργημα της \Ό. Με 
ακόμα καλύτερα γραφικά; περισσότερα τέ¬ 
ρατα και πολλά νέα όπλα; προμηνύεται να 
είναι άξιος συνεχιστής των προκατόχων του, 


οι οποίοι αποτέλεσαν πραγματική επανάστα¬ 
ση στο χώρο των 30 αεΐίοπ παιχνιδιών και 
απέκτησαν παντού φανατικούς φίλους (αλλά 
και αντιπάλους - έχουν σημειωθεί ακόμη και 
κόντρες μεταξύ οπαδών των δύο αυτών εκ¬ 
δόσεων του παιχνιδιού!)* Ειδικότερα, οι κάτο¬ 
χοι ενός καλού επεξεργαστή και ενός 30 
αεεοΙοταίοΓ ας ετοιμαστούν για τα καλύτερα 
(ή από τα καλύτερα τέλος πάντων) γραφικά 
που έχουν δει ποτέ* Εδώ λοιπόν θα πάρετε 


και εσείς μια πρώτη γεύση, για να διαπιστώ- 



σετε μέσω του άβνηο εάν η όλη φασαρία γύ¬ 
ρω από το όνομα του εν λόγω παιχνιδιού 
αξίζει τον κόπο. Το ΟυαΙίβ3 όμως είναι 
ρΙαγαόΐΘ μόνο σε ΜυΙίίρΙαγβΓ ιτιοάβ, οπότε, 
εάν θέλετε να το παίξετε; θα πρέπει να έχε* 
τε πρόσβαση στο ΙπίβΓΠβΤ Εάν θέλετε πά¬ 
ντως να παίξετε σε δίπ^β ΡΙαγβτ ιτιοάε, θα 
πρέπει να κάνετε 5Θγυθγ τον υπολογιστή σας 
για να το επιτύχετε, αλλά και πάλι δεν θα 
μπορείτε να δείτε τα τέρατα του παιχνιδιού 
παρά μόνο τα δωμάτια. Ετσι, προτιμήστε το 
ΜυΙίίρΙαγβτ γτίοΘο, για να νιώσετε τη δράση 
που προσφέρει το συγκεκριμένο παιχνίδι. 


υτιυτίΕδ 


• Οον/πΙοαά ΒυίΙβπ Χρήσιμος Βοηθάς για τα άσννπΙοαεΙ* σας, 

• Μ πατήρ: Η τελευταία έκδοση του καλύτερου ΜΡ3 ρίογ^Γ. 

• €τα5Η€ουΓ56 Μιπίίοπθ ΒοοΙε: Αποθηκεύατε εύκολα ονόματα και διευθύνσεις, 

• Ιπ&/ικ: Χρήσιμο ΒαεΙςυρ πρόγραμμα* 

• Ειόζ€Γ 99: Εντοπίστε εύκολα και γρήγορα άχρηστα αρχεία στο σκληρό δίσκο σας. 

• ΡγιπΙ 5αββπ 95ν7*0 ΒυίΙά 15: Εκτυπώστε αυτό που βλέπετε στην οθόνη σας 
με το πάτημα ενός και μόνο πλήκτρου, 

• ΑηνιΙ δίυάιο: Φτιάξτε το δικό σας μουσικό στούντιο. 


Ε1Ρ0 Μο&ϊθγ 







ΡΑΤ0ΗΒ8 



• 1αη<1$ οί Ιογθ III 

• ΤπΙ>65 

• ϋηΓθοΙ 

• ΧΛΛ/ΪΠ9 ΑΙΙίαηΐβ 


ΑΜΕΚΖΟΝΕ 


Τ ο Απιβηοηβ είναι η γαλλική απάντηση 
στο χώρο των αάνΘηίυίβ 9 αΓΤ1θ5 - Η ιστο¬ 
ρία εξελίσσεται γύρω στο 1930* Εσείς ανα¬ 
λαμβάνετε το ρόλο ενός δημοσιογράφου, 
που σκοπεύει να πάρει συνέντευξη από τον 
Ογ ναΙσΓτώοί$ για τα μυθικά ευρήματα που 
ανακαλύφτηκαν στην περιοχή ΑπΊβίζοπο και 
δεν είναι άλλα από τα Βίτεΐ5", ένα εί¬ 
δος πουλιών που λέγεται πως από τη στιγμή 
που 8α γεννηθούν μέχρι να πεθάνουν δεν 
σταματούν να πετάνε. Δυστυχώς όμως -μια 


και αποφασίσατε να πάτε εκεί με πτήση της 



Ολυμπιακής Αεροπορίας- φτάνετε αρκετά 
καθυστερημένα και μόλις που προλαβαίνετε 
να δείτε τον δόκτορα ζωντανό* Προτού απο¬ 
δημήσει εις Κύριον, όμως, σας αναθέτει μια 
αποστολή: να βρείτε ένα αυγό που είχε φέρει 
μαζί του οπό ένα χωριό των ιθαγενών* Οπως 
είναι ευνόητο, πρέπει να βρείτε το αυγό και 
να ξεπεράσετε όλους τους κινδύνους που θα 
συναντήσετε. Το παιχνίδι συνοδεύεται από 
εκπληκτικά γραφικό και πανέξυπνους γρί¬ 
φους. Μην παραλείψετε να ρίξετε μια ματιά 
στο άβιπο που έχετε στα χέρια σας* 


5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 


Τ ο 5γ5ίβππ 5.ΚοεΙ< 2 είναι η συνέχεια του 
πολύ γνωστού θγδίοπι 5ΗοεΙί από την 
συνεχώς εξελισσόμενη εταιρία !σοΜη9 
ΟΙα$5* Περιλαμβάνει ένα πολύ πλούσιο σύ¬ 
στημα ελέγχου για ΡΡΟ παιχνίδι και είναι η 


πιο απτή απόδειξη πως τα παιχνίδια αυτού 
του είδους μπορούν να περιέχουν την τε¬ 
λευταία λέξη της 30 τεχνολογίας* Στο συ¬ 
γκεκριμένο τίτλο ο παίκτης έχει στη διάθεσή 
του τα πιο λεπτομερή όπλα που σχεδιάστη¬ 
καν ποτέ και επιπλέον έχει τη δυνατότητα 


να τα τροποποιήσει ή και να τα επισκευάσει, 
κάνοντας τα πιο θανατηφόρα από ποτέ* Επί¬ 
σης περιλαμβάνεται ΜυΙίίρΙαγοΓ πιοείΘ μέ¬ 



χρι και για 4 παίκτες ταυτόχρονα. Τα γραφι¬ 
κά του τίτλου Βασίζονται σε μια εκπληκτική 
μηχανή 30 και περιλαμβάνουν εκτός των 
άλλων έγχρωμες σκιάσεις, Ιό-Βΐί Βάθος 
χρώματος και τρομερά οπτικά εφέ. Ενα άλ¬ 
λο πολύ θετικό στοιχείο του παιχνιδιού απο¬ 
τελεί το τρομερά φιλικό ΐπίβιΤοεβ του, που 
δίνει τη δυνατότητα σε όποιον ασχοληθεί 
μαζί του να εντρυφήσει στο θέμα. 


ΑΙΚΙΙΝΕ ΤΥΟΟΟΝ 


Λ λλη μια πρωτότυπη ιδέα από την Ιπίο- 
9 ΓαπΓΙ65 σ€ ε π ' π <£ο παιχνιδιών εξομοί- 
ωσης* Για να δείτε περί τίνος πρόκειται, εγκα- 
ταστήστε το άοπο και τρέξτε το* Αλλά ση¬ 
μειώστε πως το άοπτο αυτό θέτει κάποιους 
περιορισμούς (δεν υπάρχουν στην πλήρη 
έκδοση του παιχνιδιού). Προς γνώσιν και 
συμμόρφωσιν, αυτοί είναι οι εξής: 

•Τα ακόλουθα δωμάτια δεν μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν: Ια5ΐ-Μΐπυ1α-0>υηϊ6Γ, 
Ηαπ 90 Γ, ΑϊιρΙαπο-Α 9 σπεγ και ΤτσνβΙ Α 9 βπεγ. 

• Μόνο δύο από τις συνολικά έξι απο¬ 
στολές μπορούν να παιχτούν* 


ΛΙΓΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΑΡΠΑ 

Η περιπλάνησή σας στα άδυτο του 
ΟΟ-ΚΟΜ αυτού του μήνα δεν τελειώνει 
εδώ* Τι νομίζατε, πως θα σας αφήναμε 
ποτέ με την αίσθηση του ημιτελούς; Α, 
όχι, κάτι τέτοιο δεν το συνηθίζουμε 
εμείς. Λοιπόν, για κερασάκι στην τούρ¬ 
τα έχουμε τα εξής: 

Ιτο άϊίβεϊοΓγ /ά\ο\$/ θα βρείτε πολύ 
όμορφα $α©βΠ5Ηοΐ5 των ΑηηβΓΖοηθ, 
ΕΙυίΙγ'$ ΑάνβπίυΓΟ, ΟπνοΓ, ΗΡΑ 2000, 
ββαίι, δίατ \Α/αΓ5: Τδο ΡΗοπϊογγί Μβηαεβ, 
51 ογ ν^αί5ΐ ίϊαεοΓ, Τδσ ΚσαΙ ΝβνθΓ Εηά- 
ίπ9 5ίοτγ, για να εμπλουτίσετε τη συλ¬ 
λογή σας, Εν συνεχεία, στο άΐΓβείϋΐγ 
/βχίΓαδ/ δα βρείτε χάρτες και Βοηθή¬ 
ματα για το δημοφιλές εατά 9 αηΓΙΘ ΜϊεΙ- 
άΙθ-ΕαΓίΙι που σίγουρα θσ σας φανούν 
πολύ χρήσιμα, ενώ παράλληλα θα βρεί¬ 
τε ίΝβηπθδ των ΟυαΙίθ II! και Οοιθ 
Ο οΓπόαί III: ίΗο Κυ$$ίαπ Γιαπί Ακόμη, 
στο άϊΓοείΌΓ/ /βοί 1γουΓ5©Ιΐ/ θα ανακα¬ 
λύψετε μια μεγάλη ποικιλία -όχι του ού¬ 
ζου - από τα καλύτερο των προγραμμά¬ 
των που αναφέρονται στην ομότιτλη 
στήλη του περιοδικού και τα οποία χρη¬ 
σιμεύουν για να αλλάξουμε τελείως τη 
μορφή και την όψη των νΥιπόονν^* Τέ¬ 
λος, στο άΐΓοείοΓγ /όθπεΗηηαίΙ^/ θα 
βρείτε χρήσιμα προγράμματα για τις 
κάρτες γραφικών σας [περισσότερα 
στο αφιέρωμα αυτού του μήνα)* 


• Το παιχνίδι σταματά αυτόματα ύστερα 
από 100 γύρους. 


ΟΙΑΝΤ5 


Η ομάδα προγραμματιστών που βρίσκε¬ 
ται πίσω από τη δημιουργία του Μ0Κ 
επιστρέφει ετοιμάζοντας το πρώτο της ποαΙ- 
Ιιπίθ αεΙϊοη/5ίΓαίθ9Υ παιχνίδι, με την ονομα- 



• ΒιΙΙιοπαΐΓθ: Πρωτότυπο Βυ5Ϊησ55 ίίητιυΙαϊΟΓ. 

• Β-ΡυζζΙο: Φτιάξτε τα δικά σας παζλ από θηιρ αρχεία* 

• Εεοποτηιζαϊίοη: Ενα ΡΡΘ. 

• Ιινβ οη Ματ$: Δημιουργήστε την αυτοκρατορία σας στον Αρη. 

• Ρίθ{6€ί ΒγοιιΙ 2000: δίπιυΐαίΐοη βραζιλιάνικης πόλης. 


?€ Μα$ΐθΓΕ 


















ΚΕΟυΐΕΜ 


ΟΚΐνΕΚ$ 


Στο άϊΓΘείοιγ /άήνβΐ$/ 8α βρείτε τους 
τελευταίους άήν©Γ$ για τα πιο δημοφιλή 
€0-ΡΟΜ άπνβ$, κάρτες ήχου και κάρτες 
γραφικών. Πιο συγκεκριμένα, 8α βρείτε 
άπνοια για της εξής συσκευές: 

• ςο-κοΜ οκινκ 

■ ΑεεΓ 32χ 

■ΑεβΓ 40χ 

■ Αοθγ (005 άίίνθΓ5) 

■ ΗΐίαεΗί 

■ Μΐ^υητιί €β-2801 ΤΈ 
βΜίΐ5υηηί ΟΚ-4801ΤΕ 
βΜί^υηηί ΟΚ-4802ΤΕ 
β ΡΐιίΙιρΒ Ρ€Α32 

■ ΡΕιίΙίρ$ Ρ€Α42 

■ ΥαππαΗα 00ΙΪ400 
βΥαππαΚα 00ΚΜ4260 

• ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

■ $ουηόΒ!α5ίθΓ 128ΡΟΙ 

■ $ουηά Βίαιοι - 

1 ό/32/ΑννΕ32/ΑννΕ64 

■ ΟίαπησηεΙ Μοπ^ογ 5ουηά ΜΧ300 

■ ΟίαΓΐιοηεΙ Μοπ^ογ 5ουηά ΜΧ200 

& ρΓβνίου5 

• Ε551808 

■ Ε551878 


■ Ε551888 
βθΓανΪ5 υΐίΓα$ουηά 
» Οιαητοπά βίο 

• ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

■ Υοοάοο2 

■ Υοοάσο3 

Β&θαίίνβ 30 ΒίαΐίβΓ ΡΟ 

■ Οβαϊινθ 0ΓαρΗΐε5 Β1α$ίβτ Κίνα ΤΝΤ 

■ Οϊαηηοηά Μοπ$ίθΓ 30 

■ Οίαηιοηά ΜοηκίοΓ 30II 

■ ΟίαΓηοηεΙ 5ρ6βά$ϊσΓ Α50 

■ ΟιαπτιοηεΙ δρσοάδίαΓ Α70 

■ Οιαπηοηά δίοαΙίΗ 30 2000 

■ Οίαπηοηά 5ίοαΙίΗ II0460 ΑΟΡ 

■ ΟίαπησπεΙ Υίρ&Γ 330 

■ ΟίσπιοηεΙ νίροΓ 550 

■ ΙηίοΙ 740 

■ ΑΛαίΓοχ ΜΟΑ 0200 

• ΜαίτοχΜϊΙΙσηηϊυΓπ II 

■ ΜαίΓοχ ΜϊΙΙθηηϊυηι 0200 
ΐΜαϊΓοχ Μγδίίηυβ 

■ ΜαίΓοχ ΜγδΙίηυβ 0200 

■ ΜοΙγοχ ΡίοεΙυεΗνα 0100 

1 Ρίνα 128 

• Ρίνα ΤΝΤ [ΑΟΡ) 

■ Ρίνα ΤΝΤ (ΡΟ) 



αία Οίαηί$ (αν μη τι άλλο, πρόκειται για 
φιλόδοξο τίτλο). Το παιχνίδι αυτό αποτελεί 
την πιο φρενήρη και αλλόκοτη απλή και 
ιπυΙΐίρΙαγθΓ μάχη που δημιουργήθηκε πο¬ 
τέ. Η υπόθεση εκτυλίσσεται σε έναν εξωτι¬ 
κό κόσμο καλά κρυμμένο στην καρδιά 
ενός απέραντου νεφελώματος, όπου οι 
5σα ΡσαρθΓ5, οι Μοεεσιγη και ο Οίαπί 
Καόυίο (παρεμπιπτόντως, ο τελευταίος δη- 


μιουργήθηκε από τους 5βα Ρβαρ©Γ5 για 
να τους βοηθήσει ενάντια στους Μβεεα- 
τγπ, αλλά στη συνέχεια αποστασιοποιήθη- 
κε) μάχονται να κατακτήσουν αυτό τον κό¬ 
σμο, σ καθένας για τους δικούς του λό¬ 
γους, Αν θέλετε κι εσείς να πάρετε μια 
ιδέα από την όλη ιστορία, δεν έχετε παρά 
να δείτε το Γ 0 ΙΙ 1 Π 9 είσηπο που εξασφαλίσα¬ 
με για εσάς. 


ΜΑΙΚΑΚ 


Τ ο συγκεκριμένο παιχνίδι είναι ένα θρίε 
$ραε©-$ίταί©9Υ 9 σπΓ10 ' που εκτυλίσσε¬ 
ται σε ένα 30 περιβάλλον. Ο παίκτης παίρ¬ 
νει τον έλεγχο ενός απλού τμήματος ενός 
από τους 5 ΟυίΙάΐ οί ΜαΙΙίαπ, και μαζί 
προσπαθούν να οδηγήσουν τα αδέλφια 
τους στην υπέρτατη δόξα, εξερευνώντας 
και κυριεύοντας ολόκληρο το αστρικό σύ¬ 
στημα. 


Ν α και ο Αγγελος-Εκδικητής! (Αν θυμά¬ 
στε, υπήρχε σχετικό ρτσνίβ^ στο 
προηγούμενο τεύχος, ενώ αναλυτική παρου¬ 
σίαση γίνεται στο τεύχος που κρατάτε αυτή 
τη στιγμή στα χέρια σας.) Ζήστε λοιπόν κι 
εσείς την αιώνια μάχη του καλού με το κακό 
και βιώστε τα συναισθήματα που αυτή προ¬ 
σφέρει μέσω του άσπιο που θα βρείτε στο 



00-ΚΟΜ μας. Ιδιαίτερο αν διαθέτετε κάρτα 
επιτάχυνσης γραφικών, δοκιμάστε το, κα¬ 
θώς σε αυτή την περίπτωση πράγματι αξίζει 
διπλά τον κόπο. Προσοχή όμως ατούς δαί¬ 
μονες που παραμονεύουν. 


5ΡΟΚΤ5 0ΑΚ ©Τ 


Π ρόκειται γιο την προσπάθεια της ΕΑ 
Αγϊ$ να πάρει τσ σκήπτρα στο χώρο 
των αγωνιστικών παιχνιδιών αυτοκινήτου 
από το ΤΟΟΑ 2 της ΟοάοπιαδίοΉ (ΐΒνϊθ\ν 
του 8ο βρείτε στο παρόν τεύχος). Το αν 8α 
τα καταφέρει είναι κάτι που θα φανεί σύ¬ 
ντομα. Πάντως τα γραφικά του είναι πράγ¬ 
ματι το κάτι άλλο, ενώ το ίδιο ισχύει γιο τα 
εφέ του. Ο ήχος κυμαίνεται και αυτός σε 
υψηλά επίπεδα. Μόνο αρνητικό αποτελεί ο 
χειρισμός του τίτλου, που δυστυχώς μου θύ¬ 
μισε κάτι από Οταπά ϊουππ9· Για να σχημα¬ 
τίσετε πάντως μια σφαιρική άποψη περί του 
θέματος, δείτε το άθπιο που περιλαμβάνε¬ 
ται στο €0 του τεύχους μας. 01 


80 ΐυΤΙ 0 Ν$ 


Στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας, 
στο άίΓοείοΓγ ΛοΙυίίοπ^/ θα βρείτε πλή¬ 
ρεις λύσεις των: 

• Ιαηά* οί Ιογθ III 

• ΗαΙί-Ιίίθ 


3Ρ0 Μα^ίθΓ 


















*Ε3Τ-' , ' ,'ννΗ.ϊΐρ.ΐ.Οίη 



ΠΙΟ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΔΕΙΧΝΕΙ ΜΟΝΟ Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ. 



Αν αισθάνεστε την ανάγκη ν 1 απαλλάξετε αυτή την κυρία από την αμηχανία, ηρεμήστε. Απλώς, έχει εκτυπωθεί με την 
πιο προηγμένη διαδικασία εκτύπωσης ΙηΙί)6£ που υπάρχει. Την επαναστατική τεχνολογία χρώματος ΡΗοιοΚΕί II της 
Ηε^ΙβΗ-ΡδεΙοΓά, που επιτρέπει στους εκτυπωτές μας να τοποθετούν το απίστευτο νούμερο των ως και 16 σταγόνων 
μελάνης πάνω σε κάθε μακροσκοπική κουκίδα, Το αποτέλεσμα είναι εκθαμβωτική φωτογραφική ποιότητα, χωρίς 
συμβιβασμούς στην ταχύτητα. Έτσι, όσο και αν βιάζεστε, μπορείτε πάντα να έχετε εξαιρετικές φωτογραφικές 
εικόνες. Εικόνες που στην πραγματικότητα, μπορούν να ξεπεραστούν μόνο από την ίδια την πραγματικότητα ί 


ΗΡ 0Ε5ΚΤΕΤ ΡΚΙΝΤΕΒ5 


ν/ϊΐΗ ΗΡ ΡΗοΕοΡΕι II 
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ΡΟ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μα5ίθΓ" 



Επιμέλεια: ίάννης Βογιατζής 


Πόλεμος 
και στο ΙηίβηιβΙ 




κόμη δεν έχουμε φτόαει 
στο σημείο οι πόλεμοι 
να γίνονται σε 
ηλεκτρονικό πεδίο μάχης, δηλαδή 
νίίίυαΙ, αλλά, όπως φαίνεται, 
παράλληλα με τον καταστροφικό 
πραγματικό πόλεμο στη 
Γιουγκοσλαβία εξελίσσεται ένας 
(μικρότερης ισχύος) δίκτυακός. Η 
σκέψη να αποκοπεί η 
Γιουγκοσλαβία από την πρόσβαση 
στο ίπΙοΓποί έπεσε στο τραπέζι του 
Κλίντον και των συνεργατών του, 
οι οποίοι σκέφτονταν σοβαρά να 
προχωρήσουν σε αυτό το μέτρο. 
Αυτό αρχικά διέρρευοε, καθώς η 
εταιρία δορυφορικών επικοινωνιών 
ίοταΙ Οποπ ζήτηρε διευκρινίσεις 
από την αμερικανική κυβέρνηση 
γιο το αν ενδεχόμενο εμπορικό 
εμπάργκο εναντίον της 
Γιουγκοσλαβίας δα είχε ως 
αποτέλεσμα και τη διακοπή των 


δορυφορικών συνδέσεων των δύο 
μεγαλύτερων Ι5Ρδ της χώρας. Παρ' 
όλα αυτά, η κίνηση αυτή δεν έγινε 
(τουλάχιστον μέχρι την ώρα που 
γράφονται αυτές οι γραμμές), 
καθώς όπως δήλωσαν Αμερικανοί 
□ξωματούχοι: "Πλήρης και ανοιχτή 
πρόσβαση στο ΙπίβΐΎΐΘ^ μπορεί 
μόνο να βοηθήσει το σέρβικο λαό 
να πληροφορηθεί για τις 
βιαιότητες και τα εγκλήματα που 
διαπράττει το καθεστώς 
Μιλόσεδιτς στο Κόσοβο". Βέβαια, 
όταν βομβάρδιζαν με φασιστικό 
τρόπο τη γιουγκοσλαβική 
τηλεόραση, θα σκέφτονταν πως οι 
Σέρβοι οφείλουν να βλέπουν μόνο 
το "αμερόληπτο" ΟΝΝ, κάτι που 
τώρα τους επιτρέπουν να κάνουν 
και μέσω του ΙπίθΓΠβϊ. 

Από την άλλη πλευρά, κάποιοι 
ΚαεΙφΓδ σκέφτονται λίγο 
περισσότερο από το πώς θα 



κάνουν ακόμη μία φάρσα και 
χρησιμοποιούν τις γνώσεις τους 
για να σαμποτάρουν αμερικανικά 
κυβερνητικά δίίβδ, σε ένδειξη 
διαμαρτυρίας γιο τη συνέχιση των 
βομβαρδισμών. Για παράδειγμα, 
ΚαεΙίθΉ επιτέθηκαν στον κόμβο 
του ΝΑΤΟ μπλοκάροντας το 
σύστημα της αλληλογραφίας, 
στέλνοντας περισσότερα από 
2*000 μηνύματα την ημέρα. Από 
την επίθεση δεν γλίτωσε ούτε η 
Ηοπτβ ρα(}6 της Συμμαχίας, η 
οποία αλλοιώθηκε και έπρεπε να 
αντί κατασταθεί. Επίσης, το δίίο του 
Λευκού Οίκου βρέθηκε οΚ-Ιϊπσ 


περίπου για δύο εικοσιτετράωρα, 
μέχρι να ελεγχθεί όλο το σύστημα 
ασφαλείας, έπειτα από οαείαι^ 
επίθεση, για την έκβαση της 
οποίας δεν αποκαλύφθηκαν 
πληροφορίες. Πάντως φήμες 
αναφέρουν άτι η εν λόγω επίθεση 
είχε ως αφορμή το βομβαρδισμό 
της κινεζικής πρεσβείας στο 
Βελιγράδι. Από την ίδιο αφορμή 
ξεκίνησαν επιθέσεις κατά 
διάφορων κυβερνητικών κόμβων, 
όπως των Υπουργείων Ενέργειας 
Εργασίας και Εσωτερικών, καθώς 
και εναντίον της Αμερικανικής 
Υπηρεσίας Πληροφοριών. 


Νέα κάρτα 
γραφικών δίβαΙΠι 



γνωστή οικογένεια δΙβαΙϊΗ 
της Οιαιτιοπά ΜυΙίίηηβάία 
απέκτησε αισίως το νέο 
μέλος της ονόμαπ 5ίβαΙΗτ III5540 
διάδοχο της γνωστής 5220 (6λ. 
φωτό). Ανακοινώνοντας τη νέα 


ευαίσθητοι" όσον αφορά στην τιμή, 
θα βρουν μιο σπουδαία λύση στα 
32ΜΒ της κάρτας και στις 
εντυπωσιακές επιδόσεις της σε 
επιτάχυνση γραφικών δύο και τριών 
διαστάσεων". 



5ρβνάί 

ΜϊΗΐαης σί €ο!οπ* 


κάρτα γραφικών, ο 5εο1ί νουτΐ, 
αντιπρόεδρος και γενικός 
διευθυντής του τομέα ΜυΙίϊπιοάια, 
δήλωσε: "Η Οίαιποηά ΜυΐΗπιοόϊα 
συνεχώς επεκτείνεται στη 
δημιουργία δυνατών λύσεων γιο 
τρισδιάστατα γραφικά, διατηρώντας 
παράλληλα τις τιμές σε ανεκτό 
επίπεδο γιο τσ μέσο χρήστη. Ολοι 
εκείνοι που χρησιμοποιούν 
απαιτητικές επαγγελματικές 
εφαρμογές παίζουν 30 9απΐθ5, 
σερφάρουν σε ΥΥθΘ 5ΪΙβ5 με 'βαριά' 
γραφικά, αλλά είναι ταυτόχρονα 


Η 5^οαΙίΗ III $540 πέρα από τα 
32ΜΒ της υποστηρίζει τσ ΑΟΡ 4Χ, 
στηρίζεται στον επεξεργαστή 
$σνα9θ4 (53) και συνεργάζεται 
άριστα με επεξεργαστές ΙηΤβΙ και 
ΑΜΟ. Στα χαρακτηριστικά της νέας 
κάρτας συγκαταλέγονται 53 
συμπίεση γραφικών και 
επιταχυνόμενο ρίαγάαείς από το 
ΗαΓ0\νατΘ γιο ψηφιακό νιάοο. 
Επίσης, ο εξοπλισμός της κάρτας 
με 128-θίί 20/30 ^ίπσ τής δίνει 
τη δυνατότητα για 32- ΒίΙ 
Γβηάβππ^ ανάλυση μέχρι 
1.920x1.440 και ταχύτητα μέχρι 


'ΡΟ Μαίί©Γ 





































ΐ43ΜΗζ.Η$ίθαΙϊΗ III 5540 
ϋποστηρίζίΐ ΟϊΓβείΧ ό και 
ΟρβπΟΙ, ενώ και το να δείτε ΟνΟ 
στην οθόνη σας δεν δα είναι 
πλέον πρόβλημα* Οσοι 
αγοράσουν την κάρτα 8α έχουν τη 
δυνατότητα να επιλέξουν το 
συνοδευτικό 5θΛνατσ. Ετσι, ο 


αγοραστής 8 α μπορεί να επίλεξει 
δύο ολοκληρωμένα παιχνίδια της 
αρεσκείας του μεταξύ των 5ίπ, 
5 ( 1090 , ΗθΓθίιε II, Α$ϊτοίά$ ; 
5ίαΓ5ίο9 0 ΤπΒβϊ και Ρ^ΗΙθγ 
5ηυα0Γοπ. Η τιμή της δϊοαΙίΗ III 
5540 δεν 8 α υπερβαίνει τις 
40.000 δραχμές* 


Τσερνομπίλ: 

Ο ιός που κατέστρεψε 
τους υπολογιστές! 



υ κρανία, 2ό Απριλίου 
1980. Συμβαίνει ένα 
από τα μεγαλύτερα (και 
χειρότερα) ατυχήματα πυρηνικής 
ενέργειας, με μεγάλη διαρροή 
ραδιενέργειας και πολλά θύματα. 

2ό Απριλίου 1999* Στην τραγική 
επέτειο χτυπά ένας οπό τους 
ισχυρότερους ιούς που έχουν 
εμφανιστεί τα τελευταία χρόνια. Ο 
ιός ονομάζεται 01Η (από τα αρχικά 
του ονόματος του προγραμματιστή 
του), αλλά η πιο διαδεδομένη 
ονομασία του είναι "Τσερνομπίλ"* 
Και δεν είναι μόνο η επέτειος* Ο 
ιός είναι όνομα και πράγμα* Ετσι, 
όσοι ήταν τόσο άτυχοι ώστε όχι 
μόνο να έχουν προσβληθεί από 
τον \6 αλλά και να 
χρησιμοποιήσουν τον υπολογιστή 
τους εκείνη την ημέρα, 8α 
διαπίστωσαν τις βλαβερές 
συνεπείς του: καταστροφή των 
ΒΙ05 και μερική ή ολική διαγραφή 
του σκληρού δίσκου, 
καταστρέφοντας τα δεδομένα που 
βρίσκονταν αποθηκευμενα και 
βγάζοντας νοκ άουτ το εοπρυΙβΓ 
(δεν έκανε ούτε όοοΐ). 


Ο 0ΙΗ είναι ένας από τους πιο 
διαδεδομένους ιούς στον 
πλανήτη και βρίσκεται εδώ και 
καιρό στην πρώτη δεκάδα. Από το 
καλοκαίρι του 1998, οπότε 
ανακαλύφθηκε για πρώτη φορά, 
μέχρι σήμερα έχει καταφέρει να 
προσβάλει χιλιάδες υπολογιστές, 
καθώς δια κινήθηκε κυρίως μέσω 
πειρατικού $οίΚναΓθ* Υπολογίζεται 
ότι στη Βόρεια Κορέα 
περισσότεροι από 300 χιλιάδες 
υπολογιστές καταστράφηκαν. Οι 
μολυσμένες από τον ιό 
εφαρμογές ενδέχεται να 
παρουσιάζουν συχνά αα^Ιϊβί, 
γεγονός που 8α πρέπει να σας 
βάλει σε σκέψεις, αν το έχετε 
αντιμετωπίσει. Αν, λοιπόν, κάποια 
προγράμματα σας βγάζουν συχνά 
μηνύματα λάθους, καλό είναι να 
ελέγξετε τον υπολογιστή σας. Ενα 
πρόγραμμα που κάνει ακριβώς 
αυτό έχουν δημιουργήσει η Οαία 

ΡβΙΙονκ 

(ΗίΙρ://ν^ν*εΙαίαίθΙΙσν5.εοΓτι/9αΙΙ 
Θίγ/α πίί -νί Γυ ί/όονπ Ισαθ/ 
ί-αΚοχο) και η ΡΓοΙαπεΙ 5οβναΓθ 
(ΗίΙρ://\ννν*ρ5ρΙ.εοΓτι). 
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Μ ετά το νταμπλ στο ποδόσφαιρο και στο 
Βόλεϊ και το πρωτάθλημα οτο πόλο 
είπαμε να ξεκουραστούμε από τα 
πανηγύρια και να δώσουμε στους "φτωχούς 
συγγενείς" (Βλ. παναθηναϊκός - με μικρό 
γράφονται οι μικρές) κάτι να έχουν να χαίρονται* 
Ετσι κι αλλιώς, έπρεπε να τους αφήσουμε να 
κάνουν καλές διακοπές, καθώς είναι γνωστό πόσο 
μεγαλόψυχοι και ανώτεροι άνθρωποι είμαστε* Του 
χρόνου, που 8α παίζουμε στον τελικό του 
^απτρίοη; Ιέας^υο με τη Ρεάλ, να δούμε τι θα 
λένε.·. (Ηρεμήστε, για το ΠΡΑ 2000 μιλάω!) 

εν ξέρω τι πρέπει να κάνω με αυτές τις 
ταχύτητες των επεξεργαστών που 
αυξάνονται καθημερινά* Ή μάλλον 
ξέρω, αλλά δεν θέλω να το παραδεχτώ: 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ!!!! Και πώς να κάνεις αλλιώς, όταν 
τα 133 ΜΗϊ του παμπάλαιου Ρβηίτυπι φαίνονται 
αστείος αριθμός μπροστά στην ανακοίνωση της 
ΙπίοΙ για τον Ρβπίϊυηι III στα 550ΜΗι1 Φυσικά, η 
τιμή του είναι πολύ τσουχτερή και μάλλον 
απαγορευτική για το μέσο χρήστη. Ο τελευταίος 
όμως θα Βγει ευνοημένος από τις μειώσεις των 
τιμών του Ρβηίϊυπι II και των υπαρχόντων Ρεηίίυιη 
III, οι οποίες δα ισχύοουν από τα μέσα του 
Ιουνίου* 

Η κυβέρνηση της Σιγκαπούρης, μιας 

χώρας που φημίζεται για τους εξαιρετικά 
αυστηρούς νόμους της που αφορούν 
στους ΗαεΙεβΓί, προετοιμάζει έναν παγκόομιο 
ΗαεΙείπ 9 διαγωνισμό με στόχο την αύξηση της 
προσοχής γύρα από ζητήματα ασφαλείας των 
δεδομένων. Οι ΗαεΙΐ6Γ5 προσκαλούνται να 
εισβάλουν σε μια σειρά από υπολογιστές οι οποίοι 
προστατεύονται από προγράμματα ασφάλειας. Αν 
τα καταφέρουν κι έπειτα εξηγήσουν πώς τα 
κατάφεραν, θα κερδίσουν Βραβεία που ανέρχονται 
μέχρι και σε 3 εκατομμύρια δραχμές* Οσοι λοιπόν 
αισθάνεστε αρκετά... προπονημένοι μπορείτε να 
δοκιμάσετε την τύχη σας! 

Η Ροίιτ» €οπιρυ!ΐη9 παρουσίασε τον 

αναμενόμενο Ραίιτι VII, δηλαδή τη νέα 
έκδοση του ΗσπάΙιβΙά εοπτρυϊ^Γ της* Ο 
νέος υπολογιστής θα είναι ο πρώτος στην 
κατηγορία των ΚοπάΗβΙά που θα έχει τη 
δυνατότητα για άμεση σύνδεση με το ΙηΙβΠΊβΐ. 
Μάλιστα, μέσω ειδικού ίοίίνναΓβ, το οποίο 
ονομάζεται εΙϊρρίη9, 8α αποσπά 
συγκεκριμένο ποσό δεδομένων από κάθε Μθό 
$ίίθ για να χωρά στη μικρή οθόνη του 
υπολογιστή. Οι πρώτες πληροφορίες αναφέρουν 
ότι ο νέος αυτός υπολογιστής θα κοστίζει γύρω 
στις 180*000 δραχμές. 








ΡΟ ΝΕΑ 

Λ 


ΗθΓουΙθδ 
ϋγιίΕΐηϊΙθ ΤΝΤ2 



έο κάρτα γραφικών και 
από τη ΗβιευΙε^, η 
οποία αξιοποιεί τις 
δυνατότητάς του ΤΝΤ2 της 
ΝΥΙΡΙΑ και φιλοδοξεί να κάνει 
δυναμική είσοδο στην αγορά των 
30 καρτών, Η κάρτα ονομάζεται 
Ογηαιτιίίβ ΤΝΤ2 και 
προσφέρει υψηλές 
επιδόσ€ΐς τόσο σε 
γραφικά 20 και 30 
όσο και σε 
εφαρμογές ΟνΟ. Η 
κάρτα είναι 
εξοπλισμένη με 
32ΜΒ μνήμης και 
ταχύτητα 3Ο0ΜΗζ, 
χαρακτηριστικά που 
δεν μπορούν να αφήσουν 
ασυγκίνητο κανένα 0 σΓτΐθΓ που 
σέβεται τον εαυτό του και το... 
μηχάνημά του! Μάλιστα, πέρα 
από την κανονική έκδοση η 
ΗβτουΙβ 5 έχει κατασκευάσει και 
μία Ογπαπιί^β ϋίϊΓα για κορυφαίες 
επιδόσεις. Η Ογηαιτιίίβ 
υποστηρίζει το νέο πρότυπο ΤπρΙε 
32 για επιδόσεις και ποιότητα 30 Γ 
το οποίο συνδυάζει: α) 32-Βιΐ 
Γθηάσππ 9 πραγματικών χρωμάτων 
για "ζωντανή" απόδοση της 
εικόνας, Β) 32-άίΐ Ζ/$ΙβπείΙ όυίίθΓ 
γιο εμπλουτισμένη επίδοση σε 
τρεις διαστάσεις και καλύτερη 
σκίαση των αντικειμένων και γ) 
μέχρι 32ΜΘ μνήμη κάρτας. 

Τα σημαντικά στοιχεία της 
ΟγπαητϊΙβ δεν περιορίζονται στα 


ανωτέρω. Η ΗθΓευΙο» έχει κάνει 
πολύ καλή δουλειά όσον αφορά 
στις επιδόσεις της κάρτας, 
προσθέτοντας υψηλής ποιότητας 
έξοδο για τηλεόραση (μόνο στην 
ϋΙίτα έκδοση), συνοδευτικό 
5 θθνΏΓβ που περιλαμβάνει τα: 
ΗθγοιΙθ* ΤουεΗ, ΗβΓευΙο^ ΙΙίίΙίϊί&5 




και ΗθΓευ!θ 5 Επ^ιίαίηιτισηΐ 
ΟοηίθΓ 2000 ΜυΙϊίπηοάία ϋίιΐίίιεδ 
και οπλή ρΙυ 9 'π'ρΙαγ 
εγκατάσταση. Οσον αφορά στα 
τεχνικά χαρακτηριστικά, η 
Ογηαιπίίθ υποστηρίζει ανάλυση 
μέχρι 1.920x1*440, πτυθί- 
!οχ^υΐΊΠ 9 που βασίζεται στην 
128‘θίί ΤνίΝ ΤθχθΙ Εη 9 ίπβ και τα 
ΑΘΡ 2χ και ΑΘΡ 4χ. Σύμφωνα με 
τους ειδικούς στο χώρο του 30, η 
νέα κάρτα της ΗοΓευ 1 θ 5 έχει 
καταπληκτική απόδοση σε 
τρισδιάστατα γραφικά, θέτοντας 
σοβαρή υποψηφιότητα για να 
βρεθεί στα ενδότερα του 
υπολογιστή σας. Η τιμή της 
αρχικά θα βρίσκεται κοντά στις 
70,000 δραχμές. 


ΗιγουΛ®* 

Τβο»ιη«Λββ1 ^ 


ΡβΙοΗβδ και 


στα... διαστημόπλοια! 



σοι από σας νομίζετε 
ότι ραίεΗβ$ υπάρχουν 
μόνο στα παιχνίδια και 
τα δημοφιλή προγράμματα που 
χρησιμοποιείτε, η επόμενη είδηση 
έρχεται να σας διαψευσει: Ναι, 
λοιπόν, τα ραίεΗθ5 έφτασαν 
ακόμα και στο διάστημα! Ισως 
γνωρίζετε το διαστημόπλοιο 
Γαλιλαίος, που τα τελευταία 
χρόνια μελετά και φωτογραφίζει 
τον Δία, το μεγαλύτερο πλανήτη 
του ηλιακού μας συστήματος, και 
τους δορυφόρους του. Εδώ και 
μερικούς μήνες, λοιπόν, ο 
Γαλιλαίος, που Βέβαιο δεν είναι 
πια σε "εφηβική" ηλικία, όλο 
και παρουσίαζε διάφορα 
μικροπραβληματάκιο, που 
όμως αποδακνύονταν αρκετά 
ενοχλητικά, αφού με την 
εμφάνισή τους ο κεντρικός 
υπολογιστής που βρίσκεται 
επάνω στον Γαλιλαίο διεκσπτε την 
κανονική λειτουργία των 
συστημάτων του διαστημόπλοιου 


θέτοντας το σε 5σίο πτοάε. Κατά 
τη διάρκεια του δσίε Γποάο τσ 
περισσότερα από τα 
επιστημονικά όργανα που 
διαθέτει ο Γαλιλαίος παύουν να 
λειτουργούν, με συνέπεια να 
χάνεται σημαντικός όγκος 
πληροφοριών, που διαφορετικά 
θα έφτανε στη Γη προκειμένου να 
αναλυθεί από τους επιστήμονες. 
Η ομάδα του Γαλιλαίου, λοιπόν, 
έφτιαξε ένα ραϊεΗ για το $οθ*αΓβ 
ελέγχου υποσυστημάτων του 
κεντρικού υπολογιστή του, το 
οποίο, αφού διαγνώσει τη φύση 
του εκάστοτε παρουσιάζομε νου 
προβλήματος, αποφασίζει στη 
συνέχεια ον το πρόβλημα αυτό 
αποτελεί σημαντική απειλή γιο το 
διαστημόπλοιο (οπότε βεβαίως 
το θέτει σε δαίβ πτοάθ) ή όχι 
(οπότε το δαίθ γποοΙθ 
αποφεύγεται]. Καλά, έτσι; 
Μονάχα μη ζητήσετε να το 
Βάλουμε στο συνοδευτικά 
μας... 


Κατασκοπία 
στο Δίκτυο 



ι αγγλικές μυστικές 
υπηρεσίες ~οι εργοδότες 
του 1 αητο 5 Βοηά- 
βρίσκοντσι σε κατάσταση πανικού, 
προσπαθώντας με κάθε τρόπο να 
κλείσουν ένα δίίε το οποίο 
έχει δημοσιεύσει δεκάδες ονόματα 
πιθανών πρακτόρων της 
αντικατασκοπίας. Οι υπηρεσίες 
μάλιστα έφτασαν στο σημείο να 
ζητήσουν από ειδησεογραφικές 
πηγές της χώρας να μην 
αποκαλύψουν τη διεύθυνση του 
αμερικανικού αυτού $ίίβ, 
προκειμένου να προστατευθούν οι 
ίδιες οι ζωές των πρακτόρων. Ο 
πανικός των μυστικών υπηρεσιών 
φαίνεται και από την απάντηση του 
εκπροσώπου τους, ο οποίος, όταν 
ρωτήθηκε πόσα ονόματα 
αποκαλύφθηκαν, απάντησε: 
"Προτιμώ να μην αποκαλύψω τον 
αριθμό, αλλά πρόκειται για πολλά 
ονόματα". Σύμφωνα με 


πληροφορίες των "ΡίπαπείαΙ 
ΤΪΓΠβϊ", το συγκεκριμένο $ίίθ 
□ποκόλυψε τα ονόματα 1 Ιό 
πρακτόρων οι οποίοι λέγεται ότι 
εργάζονταν για τη Μυστική 
Υπηρεσία Πληροφοριών, η οποία 
είχε διεθνή δράση και ήταν γνωστή 
με την ονομασία ΜΙό, διαθέτοντας 
γύρω στους 2.000 κατασκόπους. 

Το περιστατικό αυτό δεν είναι το 
μόνο που αφορά στις αγγλικές 
υπηρεσίες πληροφοριών. Ενας 
πρώην Βρετανός κατάσκοπος, ο 
βιεΗστά ΤογώΙϊιήοπ, ξεκίνησε μέσω 
ΙπίθΓπβΙ μια προσωπική 
σταυροφορία εκδίκησης εναντίον 
των αφεντικών ταυ. Ο ΤοπιΙΐη^οη 
απολύθηκε από τις μυστικές 
υπηρεσίες της Μ_ Βρετανίας τσ 
1995 κοι βρέθηκε στη φυλακή το 
1997 λόγω διαρροής 
πληροφοριών. Μετά την 
απελευθέρωσή του περιπλανήθηκε 
στον κόομο και κατέληξε στην 


ΡΪΡΟ Μθ5ίθΓ 










Ελβετία, από όπου ανέβασε ένα 
5ΐί€ στην ΙΡ ΜοΓίάεσπη, το οποίο 
απέσυρε ύστερα από δικαστική 
απόφαση της αγγλικής 
δικαιοσύνης. Επειτα ο ΤθΓπΙίη$οη 
ανέβασε ένα $ιϊθ στις ΘθοΟΗθ$, 
στο οποίο απειλούσε ότι 9α 


αναρτήαει το χάρτη μετά γραφεία 
της Μ Ιό σε όλο τον κόσμο. Το 5ΐίθ 
έκλεισε η ίδια η εταιρία που το 
φιλοξενούσε, έπειτα από κίνηση 
των δικηγόρων της βρετανικής 
κυβέρνησης βασισμένη στη 
δικαστική απόφαση. 


Η “καρδιά” της ΑΙςράη 
χτυπά και στο ΙηίβΓηβΐ 



γνωστή εταιρία παγωτων 
ΑΙεμόα κλέβει την 
παράσταση αυτό το 
καλοκαίρι και πρωτοπορεί, 
προτείνσντας μια βόλτα στην 
παραλία της. Πώς; Απλώς 
πληκτρολογήστε στον ότον^ΘΓ σας 
τη διεύθυνση ^νν.αΙ^ίεΙα^Γ, και η 
παραλία της ανοίγεται διάπλατα 
εμπρός σας. Διασχίστε λοιπόν την 
παραλία υπό τους ήχους 
ευχάριστης μουσικής και 
ανακαλύψτε τα παγωτά της και 
τους διάφορους συνδυασμούς που 


προτείνονται. Περιλαμβάνονται 
επίσης χρήσιμες πληροφορίες για 
βχίΓθππβ $ροΠ$, εαπϊρίηίμ, 
χρήσιμα τηλέφωνα για διακοπές 
και προτεινόμενα μέρη για λογής 
λογής εκδρομές. Ακόμη, 9α 
βρείτε παιχνίδια και ανέκδοτα, 
ενώ θα ενημερωθείτε για το ίορ 
10 του ελληνικού ρεπερτορίου. 
Αυτό το καλοκαίρι λοιπόν η 
Α^ίόα προσφέρει δροσιά όχι 
μόνο με τα παγωτό της αλλά και 
με ένα φρέσκο σερφάρισμα στο 
Δίκτυο, 


Νέα έκδοση για 
τον σοηυηυηίοηίοΓ 



ΑιηβΓίεα Οη ίΐηβ, η 
γνωστή εταιρία οη-ίϊπο 
υπηρεσιών που έχει 
αγοράσει και τη Νο^εαρε, 
εξέδωσε μια νέα έκδοση του 
ΟοιπηηυηίεαίοΓ, η οποίο όμως δεν 
είναι η αναμενόμενη έκδοση 5 
αλλά μισ βελτιωμένη νο^ίοη της 
4,5. Η έκδοση 4.6, λοιπόν, είναι 
ήδη διαθέσιμη προς άοννηΐοαό 
από τσ 5 ΪΙθ της ΝοΙ^εαρβ 
(Ν^ρ;//ννν.ηθϊ$εαρβ.εοηπ) αλλά 
και από τα περισσότερα 
άονπίοαά 5ΐίβ5 στο Ιηίθτπθί. Η 
καινούρια έκδοση προσφέρει το 
νέο πιυΐίιηιβάία ρΙαγοΓ της 
ΚθαΙΝΘίνοτΚ δηλαδή τον Θ2, 
τον πιο απλό τρόπο για την 
απόκτηση ψηφιακών εοιίϊίίεαίεδ, 
νέα κρυπτογράφηση δεδομένων 
βασισμένη στο πρότυπο 56-δίί 
0Ε5 (Οαία ΕπετγρΙίοπ δία πόα γΘ, 
πρότυπα δημιουργημένο από την 
ΪΒΜ και εγκεκριμένο από το 
αμερικανικό κράτος για την 


κρυπτογράφηση οποιοσδήποτε 
πληροφορίας προς μετάδοση), 
καθώς και διάφορες διορθώσεις 
"ζωυφίων" (Βυ^), που δεν 
ανακοινώθηκαν αναλυτικά. 

Εκείνο όμως που αναμένει όλη η 
δικτυακή κοινότητα είναι η 
έκδοση 5 του ΟοΐΏΓηυηΐεαίοΓ, η 
οποία θα βασίζεται στην 
ανοικτής αρχιτεκτονικής μηχανή 
πλοήγησης Θοείςο και 
κατασκευάζεται με βάση το 
πρόγραμμα "ανοικτού κώδικα" 
που εξελίσσεται εδώ και αρκετό 
καιρό (και μέσω του 5Ϊίο 
ΗΗρ;//ννΝ + Γηοζ ί Ιία.0Γ9 )♦ 

Από την άλλη, η εποχή της 
παγκόσμιας κυριαρχίας των 
Βγο^ 58Γ5 της Νε^εαρο έχει 
περάσει ανεπιστρεπτί. Πρόσφατη 
έρευνα της Ζοπα ββ5βα«:Η, η 
οποίο είχε ως δείγμα 308 
εταιρίες, διαπιστώνει ότι το 59% 
όσων απάντησαν χρησιμοποιούν 
τον 1 πίβτηβί ΕχρίοΓβΓ της 





Μισοδοθ και οι υπόλοιπες τον 
ΝανΪ9αίθΓ Ια αποτελέσματα της 
έρευνας έρχονται οε πλήρη 
αντίθεση με όσα διαπίστωνε η 
ίδια εταιρία τον περασμένο 
Οκτώβριο, όταν ο Νανί^αίοΓ 
προηγούνταν με σημαντική 


διαφορά. Μάλιστα, το 69% των 
ερωτηθέντων εταιριών δήλωσε 
πως έχει ως πολιτική να ορίζει 
ποιος Βγοψ^θγ χρησιμοποιείται. 
Φαίνεται λοιπόν πως η επιλογή 
του Βικμ$ 0Γ δεν είναι πλέον 
προσωπική υπόθεση. 


Η τελευταία λέξη 
της μόδας 



εποχή καλεί τις εταιρίες 
παραγωγής 
υπολογιστών να 
προσπαθούν να συνδυάσουν όσο 
το δυνατόν περισσότερα 
εξαρτήματα και στοιχεία σε όσο 
το δυνατόν λιγότερο χώρο. Με 
αυτό τον προσανατολισμό, η 
Οαίθναγ διαθέτει στην αγορά 
έναν υπολογιστή που 
περιλαμβάνει ΟνΟΚΟΜ είπνβ και 
σκληρό δίσκο χωρητικότητας 
4ΘΒ στο πίσω μέρος της οθόνης 
υγρών κρυστάλλων (ίΟΡ) του, Η 
επόμενη κίνηση της εταιρίας για 
το Ρ0 αυτό 9α είναι να το 
καταστήσει έναν "δικτυακό 
υπολογιστή", προσθέτοντας τα 
απαραίτητα για την άμεση 
σύνδεση με το ΙηϊετπεΙ. Η 
σχεδίαση του,,, διαστημικού 
υπολογιστή υπαγορεύεται από 
ανάγκες χώρου και 
λειτουργικότητας, κάτι που μπορεί 
να τον κάνει πολύ δημοφιλή 
ανάμεσα στους χρήστες ειδικά 
τους επαγγελματίες. Οι ογκώδεις 
οθόνες που όλοι διαθέτουμε και 
τα επίσης ογκώδη κουτιά των 
υπολογιστών μας ενδέχεται να 


αποτελούν... αρχαιολογία σε 
μερικά χρόνια, καθώς οι χρήστες 
θα στρέφονται σε ελαφρότερα 
και πιο κομψά μηχανήματα. Ο 
υπολογιστής της Οα\βψαγ 
συνδυάζει τα ανωτέρω με 
υψηλής ποιότητας τεχνολογική 
υποδομή, καθώς στην "καρδιά" 
του βρίσκεται ο Κ6-2 της ΑΜΟ 
στα 400ΜΗζ, ενώ η 15 ιντσών 
οθόνη συνοδεύεται από κάρτα 
γραφικών της ΑΤΙ ΤβεΗηοΙο^ιβ*. 
Επίσης, ο υπολογιστής διαθέτει 
κάρτα δικτύου, ΓΗοάβιπ και εΗιρ 
για να παίζει ΟΥΟ νίάβο. Βέβαια, 
όπως θα έχετε καταλάβει, η τιμή 
του είναι μάλλον απαγορευτική 
για το μέσο χρήστη, καθώς τα 
250.000 γεν μεταφράζονται σε 
περίπου 030.000 δραχμές. 
Φυσικά, μόνο η 1€0 οθόνη 
κοστίζει 350.000. Παρ' όλα 
αυτά, ίσως σε κάποια χρόνια ο 
υπολογιστής της Οαίεναγ να 
αποτελεί το πρότυπο σχεδίασης 
των υπολογιστών. Παρόμοιες 
κινήσεις για αντίστοιχα προϊόντα 
γίνονται και από άλλες εταιρίες, 
μεταξύ των οποίων βρίσκεται η 
ΙΒΜ. 


Ρ^ Μα&ίβΓ ( 
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...για τον 
υπολογιστή σας! 
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Κεντρική ώα§εση: 


ΒΟΝΓΙΚΕ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΡΚΟΟΚΟΤΙΟΝδ ΑΒΕΕ 

Γκυζπ Π,Τ.Κ 114 74 - Α6Τ|να 

ΤΠλ 0400 848 6422 27 1 ΡΑΧ 0422 442 
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Τα αποτελέσματα 
τον διαγωνισμού μας 



εγάλη υπήρξε για ακόμα μία φορά η ανταπόκρισή σας στο 
διαγωνισμό του τεύχους Απριλίου, που είχε ως δώρο για σας 
δέκα αντίτυπα του παιχνιδιού "Το Αιγαίο Φλέγεται, προσφορά 
των Εκδόσεων Γενναδείου Σχολής. Ωρα λοιπόν να δούμε τους νικητές: 



ΝΙΚΗΤΈΣ 

1. ΜΑΤΘΑΙΑΣΟΣ ΡΩΜΑΝΟΣ - ΛΟΦΟΣ ΑΞΙΩΜΑΤΙΚΩΝ 

2. ΚΟΥΜΠΑΡΕΛΗΣ ΘΩΜΑΣ - ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

3. ΣΚΑΡΛΑΣ ΝΙΚΟΣ - ΑΝΩ ΚΑΛΑΜΑΚΙ 

4. ΜΠΕΛΟΥΚΑΣ ΑΠΟΣΤΟΛΟΙ - ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 

5. ΚΑΡΑΧΡΗΣΤΟΣ ΘΕΟΦΙΛΟΣ - ΑΝΩ ΚΑΛΑΜΑΚΙ 

6. ΜΟΝΑΧΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ - ΠΑΠΑΓΟΥ 

7. ΠΑΠΟΥΛΙΑΣ ΠΕΤΡΟΣ - ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 

8 . ΝΙΚΟΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ - ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ 

9. ΛΙΑΚΑΚΟΥ ΓΕΩΡΓΙΑ - ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 

10. ΕΥΑΓΓΕΛΙΝΙΔΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ - Ν. ΨΥΧΙΚΟ 


Οι νικητές 9α μπορούν να παραλαμβάνουν τα δώρα τους από τα 
γραφεία του "ΡΩ ΜαίΙοτ" [Λ. Συγγρού 44, Αθήνα) μέχρι τις 24 Ιουνίου, 
Στους νικητές της επαρχίας 8α σταλούν ταχυδρομικώς. Μην ξεχάσετε να 
δηλώσετε συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτού του μήνα! 


Οι ήρωες της ϋΐδηβγ 
από τη ΟΏ-Μβάίη 



ΟΟ-Μθάία κυκλοφόρησε 
πρόσφατα μια σειρά από 
ααΐθ55ϋΠθ$ με τους 
ήρωες της Οϊίΐτβγ, που σκοπεύουν να 
κάνουν τη μάθηση και τα παιχνίδια 
ατούς υπολογιστές ακόμα πιο 
απολαυστικό. Ετσι, θα βρείτε 
πολυτελή ήτουνε ραά$, εύχρηστα 
ποντίκια, κλασικά και τρισδιάστατα, 
όμορφες θήκες για δισκέτες, 
αυτοκόλλητες ετικέτες εοΓπρυίβτ 
Ιυ1$ και ΟΜΟΜ$, τα οποία 
μεταφέρουν όλους τους 
αγαπημένους αας χαρακτήρες στον 
υπολογιστή σας. Ολα τα ανωτέρω 


κυκλοφορούν σε 7 πολυτελείς 
συσκευασίες που περιλαμβάνουν 
από 1 έως και 5 διαφορετικά 
προϊόντα, με εύκολες οδηγίες 
χρήοεως. Οι τιμές τους ξεκινούν από 
2,900 έως 11.900 6ρχ ν ανάλογα με 
τη συσκευασία. 

Επίσης δύο νέοι τίτλοι της ϋίίπεγ 
κυκλοφορούν από τη ^[>Μο<^^α 
πλήρως εξελληνισμένοι, για να 
δωοουν μια άλλη διάσταση στη 
μάθηση και στο παιχνίδι στον 
υπολογιστή. Οι τίτλοι αυτοί είναι: 

Μαγική Δημιουργία: 
Πρόκειται για ένα εύχρηστο και 




















































































5 σσκεδαστικό πρόγραμμα 
ζωγραφικής που απευθύνεται 
στους μικρούς μας φίλους και που 
με τις απλές οδηγίες του και τα 
πολλά και εύκολα στη χρήση τους 
Βοηθητικά εργαλεία επιτρέπει στα 
ταίδια να δημιουργήσουν τα δικά 
τους αριστουργήματα και τη δική 

τους^ 9 α ΙΙ €Γ γί 

Ηρακλής - Ζωντανό 
Παραμύθι: Ενας τίτλος που 
συνδυάζει την ψυχαγωγία με την 


εκπαίδευση μέσω του πασίγνωστου 
μύθου του Ηρακλή, όπως αυτός 
εξελίσσεται στην ταινία της Οί$ηεγ 
Τα παιδιά παρακολουθούν αλλά και 
συμμετέχουν στην περιπέτεια 
αναπτύσσοντας το λεξιλόγιό τους 
και βελτιώνοντας την ανάγνωσή 
τους, ενώ παράλληλα ψυχαγωγού¬ 
νται με τα 5 διαφορετικά παιχνίδια 
και τις λοιπές δραστηριότητες που 
θα βρούνε, Ιυνιστάται για παιδιά 
από3ετώνκαιάνωι 


Τηλεοράσεις 
με... μνήμη 



ι διάφοροι μελλοντολόγοι 
που ασχολούνται με 
ζητήματα νέων 
τεχνολογιών έχουν εδώ και πολύ 
καιρό αναφερθεί στο μελλοντικό 
άφα\ Ηοιπε, στο οποίο καθετί θα 
συμβαίνει με το πάτημα ενός 
κουμπιού, αφού κάθε ηλεκτρονική 
συσκευή θα ελέγχεται από έναν 


μαγνητοσκοπούν το πρόγραμμα, να 
τα αποθηκεύουν ως ψηφιακό νίάοο 
και να το παίζουν όποτε τους το~ 
ζητήσετε. Με αυτό τον τρόπο 
μπορείτε να προχωρήσετε μπροστά 
[ή πίσω] την εκπομπή, να παγώσετε 
την εικόνα και γενικά να 
διαχειριστείτε το υλικό όπως ένα 
αρχείο ΜΡΕΟ-2. Οι δύο συσκευές 



κεντρικό εγκέφαλο. Προς αυτή την 
κατεύθυνση κινούνται οι 
προσπάθειες δύο εταιριών της 
δίΙίεοη ΥαΙΙβγ. Πρόκειται για τις Ίΐνο 
κσι βερΙαγ ΝοΐνστΙίί, που 
δημιούργησαν δύο συακευές οι 
οποίες στην πραγματικότητα είναι 
σκληροί δίσκοι για την τηλεόραση! 
Καλά, μην τρομάζετε] Οι δίσκοι 
αυτοί έχουν τη δυνατότητα να 
αποθηκεύουν οδηγούς τηλεοπτικών 
προγραμμάτων καθώς και να 
μαγνητοσκοπούν την εκπομπή 
που θα θέλατε να δείτε 
αργότερα. Χάρη σε αυτούς 
τους δίσκους δεν είναι 
ανάγκη να 
χρησιμοποιήσετε 
βιντεοκασέτες για να 
μαγνητοσκοπήσετε την 
αγαπημένη σας εκπομπή. 

Και οι δυο συσκευές 
λειτουργούν με το να 





είναι εξαιρετικό απλές στη χρήση και 
τον προγραμματισμό, καθώς οι δύο 
εταιρίες δεν έφτιαξαν μηχανήματα 
περίπλοκα και με πολλές και 
διαφορετικές λειτουργίες. Ετσι, οι 
συακευές δεν συνδέονται με ΨΟ, δεν 
σερφάρσυν στο ΙπίΒτπβί (αν και 
διαθέτουν ΓποάβπΊ για να 
κατεβάζουν οδηγούς 
προγραμμάτων) και δεν έχουν 

περιβάλλον. Η ΚβρΙαγΤΥ 
προσφέρει εκδόσεις που μπορούν 
να καταγράψουν μέχρι 10, 
14 και 28 ώρες 
προγράμματος (με τις τιμές 
να κυμαίνονται από 
200.000 μέχρι 500.000 
δραχμές), ενώ η ΤϊΥο 
διαθέτει μοντελάκια που 
"γράφουν" μέχρι 14 
(150,000 δραχμές) και 
30 ώρες.(300.000 
δραχμές). 123 


ΠθρΙθγΤν 

ΠΓΠβ Τίιτίθ ΑηγΙΪΓΠβ 





Κεντρική Διαβατή: 


ΒΟΝΕΙΒΕ ΜίίεΤΙΜΕΟΙΑ ΡΒΟΟΟΟΤΙΟΝ8 ΑΒΕΕ 

Γκυζη 11. ΤΚ 114 74 * &θΓ|να 

Τηλ 0400 848. 0422 271 ΡΑΧ 6422 442 
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Ολα τα νεότερα 
από το χώρο τον 
παιχνιδιών για ΡΟδ 



ΓΙΕΑ 2000: Οι πρώτες 
πληροφορίες 



αθώς το έτος 2000 
πλησιάζει, η ΕΑ δροιΐ5, 
πιστή στην παράδοση 
που έχει δημιουργήσει τα 
τελευταία χρόνια, ετοιμάζει τη νέα 
έκδοση του καλύτερου εξομοιωτή 
ποδοσφαίρου, του ΡΙΓΑ, 
προσθέτοντας στο τέλος τον 
αριθμό 2000. Ναι, είναι γεγονός, 
το ΡΙΓΑ 2000 βρίσκεται πλέον προ 
των πυλών, και πλησιάζει ο καιρός 


αγωνιστούμε απέναντι στις 
μεγαλύτερες ομάδες και τους 
καλύτερους παίκτες όλων των 
εποχών. 

Τα πρωταθλήματα 8α είναι 
αναβαθμισμένα και θα πρέπει να 
παλέψετε για να πετύχετε την 
έξοδό σας στα ευρωπαϊκά 
κύπελλα της επόμενης σαιζόν ή και 
για να αποφύγετε τον υποβιβασμό. 
Ακόμα, παρ' όλο που ελάχιστοι 



που 8α κάνει τους απανταχού 
ποδοσφαιρόφιλους να 
ξεκολλήσουν από το.» ΡΙΡΑ 99! 

Το νέο αυτό παιδί της ΕΑ θα 
περιλαμβάνει έναν πολύ μεγάλο 
αριθμό από εθνικές ομάδες και 
συλλόγους μαζί με 40 "κλασικές" 
ομάδες, έτσι ώστε να μπορούμε να 


είναι αυτοί που δεν έχουν 
ασχοληθεί με κάποιο παιχνίδι της 
σειράς, το ^απιβρΙαγ θα είναι έτσι 
φτιαγμένο που και οι νέοι χρήστες 
θα το βρουν αρκετά απλό. 

Τα γο$ϊθγ$ των ομάδων και οι 
ικανότητες των παικτών έχουν 
αναπροσαρμοστεί στα σημερινά 
δεδομένα,. Τα πρωταθλήματα που 




θα περιλαμβάνονται θα είναι 17[!) 
και πιο συγκεκριμένα των εξής 
χωρών: Βραζιλία, Ισπανία, Αγγλία, 
Γερμανία, Ιταλία, Γαλλία, Ελλάδα, 
Ολλανδία, Ικοτία, Σουηδία, Βέλγιο, 
Ισραήλ(Ι), Κορέα(ϋ), Νορβηγία, 
Δανία, Τουρκία (ουδεν σχόλιον) και 
Πορτογαλία. Επιπλέον θα 
υπάρχουν ομάδες από τις 
υπόλοιπες χώρες, οι οποίες θα 
συμμετέχουν μέσω των 
διοργανώσεων των κυπέλλων. 

Το ΑΙ των παικτών θα είναι και 
αυτό με τη σειρά του εξελιγμένο 
και τα γραφικά θα είναι καλύτερα 
κσι λεπτομερέστερα από ποτέ, 
προσδίδοντας στο παιχνίδι το 
μεγαλύτερο δυνατό ρεαλισμό. 
Εκτός λοιπόν από τα πρόσωπα των 
παικτών και τα ιδιαίτερα 
χαρακτηριστικά τους (π.χ. (αάαΙ 
Ηαιτ), προσθέστε μερικά άλλα 
στοιχεία, όπως ύψος, Βάρος, 
ανάγλυφο 3 Π πρόσωπα και 
λεπτομερές απίπιαίίοη μέχρι και 
στα χαρακτηριστικά του 
προσώπου. Επιπλέον, οι κινήσεις 


των παικτών θα είναι περισσότερες 
και καλύτερες, καθώς έχουν 
χρησιμοποιηθεί διάφοροι 
επογγελματίες ποδοσφαιριστές, 
που αγωνίζονται στην αμερικανική 
Μ51 (...ίσως ένα αρνητικό στοιχείο 
του παιχνιδιού). Για το σχολιασμό 
των αγώνων έχουν επιλεχθεί 3 
τηλεσχολιαστές, οι ΛοΡιπ ΜσΙδοπ, 
ΟίΠ5 ΜαάάΙθ και Ματ^ Ισ^Γθπ$οη 
[βρε, πού τους έχω 
ξανασυναντήσει άραγε;), γίνεται 
χρήση περισσότερων οπό 80.000 
Χέξεων[!!!), ενώ και το ηχητικά εφέ 
προβλέπονται να είναι οε τρομερά 
υψηλά επίπεδα. Τέλος να 
συμπληρώσουμε πως 
προβλέπονται ετήσιες ανανεώσεις 
μέσω Δικτύου, από όπου οι 
χρήστες θα μπορούν να 
"προμηθεύονται" τα νέα Γ05ΪΘΓ5 
των ομάδων, υράαϊε$, ραίεΚσδ και 
πολλές ακόμα εκπλήξεις. Εμείς με 
τη σειρά μας δεν έχουμε παρά να 
περιμένουμε να κυκλοφορήσει το 
ΡΙΡΑ 2000 (ΕΑ, μην αργείς.»). 



3Ρ€ ΜσϊίβΓ 















ϋυη^θοη Κθβρβτ 2 


λόγος για το 0υπ9βοη 
Κθορβτ, με τα 
αναρίθμητα 
μπουντρούμια του και τα ακόμα 
πιο αναρίθμητα τέρατα που 
κυκλοφορούσαν λυτά σε αυτά (μα 
καλά, ο μπόγιας τι κάνει, κοιμάται 
σαν τον,.. Ιρπονίε;). Οι φίλοι του 
παιχνιδιού λοιπόν Θα πρέπει σιγά 
σιγά να ετοιμάζονται για τη 


συνέχειά του. Γιο να δούμε λοιπόν 
τα πρώτα στοιχεία που έχουμε στη 
διάθεσή μας; 

Οι ήρωες λοιπόν έχουν 
επιατρέψει, αποφασισμένοι να 
καταστρέψουν τα σχέδιά σας να 
φτάσετε στον ηλιόλουστο κόσμο 
τους. Ετσι, θα πρέπει να 
προσπαθήσετε σκληρά για αυτό 
το σκοπό, καθώς, από ό,τι 
καταλαβαίνετε, δεν θα είναι και 
τόσο εύκολο να τον πετύχετε* Για 
να τα καταφέρετε θα πρέπει 
πρωτίστως να ικανοποιήσετε τις 
"ανάγκες" των δούλων σας και 
ταυτόχρονα να αποκρούσετε κάθε 
φιλόδοξο εισβολέα που θα 
επιχειρήσει να λεηλατήσει την 


κτήση σας. Το Ου^θοπ ΚοοροΓ 2 
θα περιλαμβάνει πολλές νέες 
παγίδες και δωμάτια, στα οποία 
θα "φιλοξενείται" ένας σεβαστός 
αριθμός από τέρατα και 
δημιουργήματα με ειδικές 
ικανότητες και ξόρκια το καθένα. 
Ετοιμαστείτε λοιπόν για στιγμές 
γεμάτες αδρεναλίνη, καθώς θο 
περιπλανιέστε στα σκοτεινά 
άυπςίθοη* και θα 
αντιμετωπίζετε τους 
απανταχού εχθρούς 

σας- 

Οι καινοτομίες του 
0Κ2 με μια γρήγορη 
ματιά: 

✓ Αποκτήστε νέες 
ικανότητες 
αναλαμβάνοντας το 
ρόλο οποιοσδήποτε 
μορφής ζωής. 

✓ Γνωρίστε το εξελιγμένο 
σύστημα δημιουργίας και 
ανάπτυξης στρατηγικής, 

✓ Χειριστείτε τα πιο δυνατά 
μαγικά όπλα που έχετε δει ποτέ, 

✓ Απολαύστε ένα καταπληκτικό 
περιβάλλον, βασισμένο σε μια νέα 
μηχανή γραφικών. 

Και ακόμη: 

✓ Μεγάλος αριθμός 
χαρακτήρων. 

✓ Δυνατότητα διαδικτυακού 
παιξίματος μέσω του ΒυΙΙί^ 

ΒαΝίο 5 θγυογ. 

✓ Δυνατότητα δημιουργίας 
επιπέδων και άυη9βοπ$, 

✓ Υποστήριξη μέσω δικτύου για 
αναβαθμίσεις, ραΙεΗε$ και άλλα. 





ΑΠΟΤΕΑΙΙΜΑΤΑ 
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[ΕΑ δΡΟΕΤδ) 

2. Α ΒΕ5Ι0ΕΝΤΕνΐ12{6) 
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ίν/Ε5ΤνΫΟΟΟ) 

4. Α ΒΑίΡΙΙΒ’5 ΟΑΤΕ (-) 


(ΜΑΧΙ5] 

5. ¥ ΑΡΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ3/ΒΙ3Ε ΟΡ ΒΟΜΕ 


(Μ0050ΡΤ) 

6. Α 00ΜΜΑΝΡ03 (8) 
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5ΤΡΑΤΕΟΥ 
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(ΛΛΑΧΙ5) 

▼ 5ΤΑΒΟΒΑΡΤ/ ΒΒΟΟΟ ΜΑΒ (2) 


5ΤΚΑΤΕΟΥ I 
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9. 

(Β11ΖΖΑΚ0) 

- ΝΒΔ ΙΙΥΕ 99 (9) 


δΤΚΑΤΕΟΥ 
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(ΕΑ 5ΡΟΚΤ5) 

10. - ΤΟΜΒ ΒΔΙΟΕΒ 3 (10) 


δίΜϋΙΑΤΙΟΝ 


Εντός παρενθεσεως αναγράφεται η Θέση που κατέλαβε το ποιχνί 
6ι τον προηγούμενο μήνα. Τα αστέρια συμβολίζουν τους συνέχομε 
νους μήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 
Α Τα παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 

Ψ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 

- Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΚΑΛΥΤΕΡΑ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ΑΩνΕΝΤυΠΕ/ΚΡΟ 

1. (1) ΒΑίθυΒ’3 ΟΑΤΕ 

2. (4) Η ΝΑί ΡΑΝΤΑ5Υ 7 

3» Μ ΡΕΟΟΟΑΒΟ 

5ΤΗΑΤ ΕΟΥ 

1. (4) ΒΕΟ ΑΙΕΒΤ 

2. (2) ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5/ 
ΒΙ5Ε ΟΡ ΒΟΜΕ 

4. {51 ΤΗΙΕΡ: ΤΗΕ ΟΑΒΚ 
ΡΒ03Ε0Τ 

3. (5) 0ΟΜΜΑΝΟΟ5 

4 (3) 5ΙΜΟΙΤΥ 3000 

5. (-) ϋΑΒΚ 5ΙϋΕ ΟΡ ΤΗΕ 
ΜΟΟΝ 

5. (1) 5ΤΑΒΟΒΑΡΤ/ΒΒΟΟΟ 
ν/ΑΒ 

5 1 Μ 11 ί ΑΤ 1 0 Ν 

1. (1) ΡΙΡΑ 99 

ΑΟΤΙΟΝ 

1.(1) ΒΕ5Ι0ΕΝΤ ΕνίΙ 2 

2. (2) ΝΒΔ υνΕ 99 

3. (3} ΝΕΕΟ ΡΟΒ 8ΡΕΕ0 3 

4. (-) ΟΟίΙΝ Μ€ΒΑΕ ΒΑίίΥ 

2. (3) ΤΟΜΒ ΒΑΙϋΕΒ 3 

3. (4) ΟΑΒΜΑΟΕβΟΟΝ 2 

4 (5) υΝΒΕΑΙ 

5. (4) ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΜΔΝΑΟΕΒ3 

5. (-) ΒίΟΟΟ 2 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


1. ανίυΖΑΉΟΝ: Ο ΑΕΙ. ΤΟ Ρ01ΜΕΒ 

2. 00ΜΜΔΝ003: ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ ΟΑΙΛ ΟΡ ΟΙΙΤΥ 

3. ΒΑίΟΙΙΒ'5 ΟΑΤΕ (ΤΛΙ_Ε3 ΟΡ ΤΗΕ 5ΗΓ0Β0 ΟΟΔ5Τ) 

4. 51Μ ΟΠΎ 3000 

5. ΙΑΝ05 ΟΡ ΙΟΒΕ 3 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙϋ^ιηα, Π απα σωτηρίου, 
Μετράν και ΟοπιρυΙθΓθ Οαπιβ ΟΙυό για τη συνεργασία τους 
στην κατάρτιση αυτού του Τ0Ρ-5. 


Ρ^ Μα&ίΘΓ (Ε 
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ι υπεύθυνοι ττ^ς Μί- 
€Γθ5θϋ μας επιφύλαξαν 
μια... έκπληξη, καθώς 
αποφάσισαν και συμ περιέλαβαν 
στους πολιτισμούς του επερχόμε- 
νσυ οί ΕπιρίΓ^ 2 τους Τούρ¬ 



κους! [Αλήθεια, πότε απέκτησαν 
και οι Τούρκοι πολιτισμό και δεν 
το ήξερα; Αλλά, από την άλλη, τι 
περιμένεις; Αμερικανοί δεν φτιά¬ 
χνουν το παιχνίδι;). 

Ο παραγωγός της εταιρίας, 
Ηογ*οτ Κγαπ, αιτιολόγησε την 
κίνηση αυτή λέγοντας πως, 
αφότου πήγε ένα ταξίδι -νωρίς το 
θυμήθηκε- στην ΙΐΙαηόυΙ 
(προφανώς δεν ξέρει ότι εδώ και 
αιώνες λέγεται 
Κωνσταντινούπολη) το 1978, 
εντυπωσιάστηκε από τα 
Βυζαντινά μνημεία που είδε. 
Προφανώς εκτός από 
Αμερικανός είναι και 
ανιστόρητος, καθώς τα Βυζαντινά 
μνημεία είναι ό,τι έχει απομείνει 
από τις σφαγές και τις λεηλασίες 
εναντίον του Βυζαντινού 
πολιτισμού από τον τουρκικό 



"πολιτισμό". Επιπλέον σημειώστε 
πως οι δρεείαΙ υπί!$ ονομάζονται 
Λαπηί5απσ5 (Γενίτσαροι!). 
Πληροφορίες που αναφέρουν και 
την ύπαρξη του Αλή Πασά 
ελέγχονται ως ανακριβείς!!! 

Από την άλλη μεριά, πρόκειται 
για μια καλή ευκαιρία να 
(ξα να (δώσουμε ένα καλό μάθημα 
στους Τούρκους έστω και μέσω 


ενός παιχνιδιού. 

προσέγγιση της Ιπίο- 
9ΓαΓπε5 στους γνωστούς 
αγώνες αυτοκίνητου ίο 
Μαπ5 γίνεται με το επερχόμενο 
ομώνυμο παιχνίδι της. Θα περι¬ 
λαμβάνει όλες τις τοποθεσίες του 
αυθεντικού αγώνα, όπως κούρ¬ 
σες στις γαλλικές Αλπεις. Οι παί¬ 
κτες θα μπορούν να επιλέξουν το 



όχημά τους ανάμεσα από τα 48 
διαθέσιμα που υπάρχουν μέσω 
των 24 Γαάπ0 ομάδων, καθεμία 
από τις οποίες έχει το δικό της 
στιλ, τύπο και ήχο μηχανών και γε¬ 
νικότερα ιδιαίτερα χαρακτηριστι¬ 
κά, Επιπλέον, με την ύπαρξη στοι¬ 
χείων όπως η κούρσα με αυτοκί¬ 
νητα αντίκες, κούρσες που διαρ¬ 



κούν μέρα και νύχτα, ρεαλιστικοί 
φωτισμοί ημέρας και νύχτας το 
ίε Μσπί 24 Ηου« υπόσχεται 
έντονη αγωνιστική δράση. 

Καθένα από τα αυτοκίνητα που 
περιλαμβάνονται στο παιχνίδι έχει 
σχεδιαστεί με τη συνεργασία των 
αυθεντικών αγωνιστικών ομάδων 
του Ιθ Μαπ$, γεγονός που 
προμηνύει τεχνικές λεπτομέρειες 
και δεδομένα που προδιαθέτουν 
για μια μεγάλη αγωνιστική 
εμπειρία. Τέλος νσ αναφέρουμε 
την ύπαρξη 5 ίταεία, 
συμπεριλαμβανομένου του 
πσγκοσμίως γνωστού 
ΊπϊβΓπαίΐοπαΓ. Η ημερομηνία 
κυκλοφορίας δεν έχει 
ανακοινωθεί ακόμη επίσημα. 




Οίίώπβΐ Κιύ^Ηΐ III 



Η ιστορία ξεκινά όταν ο Θαόπθ! 
καλείται για ένα Σαββατοκύριακο 
στο σπίτι του γιου ενός 
εκθρονισμένου Βασιλιά. Στην αρχή 
ο ήρωάς μας ενθουσιάζεται με την 
ιδέα, σύντομο όμως ανακαλύπτει 
πως ο οικοδεσπότης του δεν είχε 
και τόσο,., αφιλοκερδείς σκοπούς 
όταν τον κάλεσε, Ο τύπος μόλις 
είχε αποκτήσει έναν υιό (όχι 
μικρόβιο, παιδί εννοώ) και 

ανησυχούσε για 
την ασφάλεια 
του μικρού, 
καθώς τα μέλη 
της οικογένειας 
παρενοχλούνται 
για γενιές και 
γενιές από μια 
μυστική αιρετική 
ομάδα 
βρικολάκων. 
Σύντομα 
αποδεικνύετσι 
πως δεν είχε 
άδικο. Την πρώτη 
νύχτα που ο ΟαόπβΙ αναλαμβάνει 
να προσέχει το παιδί, αυτό 
εξαφανίζεται! Αμέσως αρχίζει να 
καταδιώκει τους απαγωγές και 
τους ακολουθεί μέχρι το Εσηπβ$ Ιβ 
ΟΊαίβαυ (το όνομα του χωριού που 
γράφαμε πιο πριν], όπου και χάνει 
κάθε ίχνος τους. Αμέσως ο ήρωάς 
μας καταλαβαίνει πως έχει να 
κάνει με ένα μυστήριο με πολλές 
προεκτάσεις και επιπτώσεις στην 
ευρύτερη περιοχή. Με τη βοήθεια 
της παλιάς του φίλης, ΟΓαεο, 
ξεκινούν για τη λύση του 
μυστηρίου. Μια λύση που 
αναλαμβάνετε να βρείτε εσείς- 


κυκλοφορία του ΘαΒτίσΙ Κπ^Βΐ 3! 

Ετοιμαστείτε λοιπόν να 
ξαναζήσετε την εκπληκτική 
ατμόσφαιρα της σειράς με ακόμα 
καλύτερα γραφικά, νέους 
χαρακτήρες, πολλά άλυτα -αρχαία 
αλλά και σύγχρονα- μυστήρια και 
φυσικά με νέο σενάριο. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού 
εξελίσσεται σε ένα μικρό χωριό 
κάπου στην Κεντρική Ευρώπη, Η 
τοποθεσία του χωριού είναι 
πραγματική και ταυτόχρονα 
αποτελεί τον τόπο ενός μεγάλου 
αινίγματος. 


εν είχε περάσει και 
πολύς καιρός από την 
κυκλοφορία του ΟαΒιϊβΙ 
Κη^Βί II, και η δίεττα άρχισε να 
δέχεται τα πρώτα γράμματα από 
φανατικούς φίλους της που 
ζητούσαν τη δημιουργία και τρίτου 
μέρους. Οσο περνούαε ο καιρός 
τόσο πλήθαιναν τα γράμματα 
αυτά, και έτσι η εταιρία το πήρε 
απόφαση και ετοιμάζει την 


Καταφθάνει το νέο 
Μίςτίιί & Μβςμο 



αι, ξέρω, δεν χορτάσατε 
ακόμα το Μ19Η! & 

Μα9Ϊ€ VI, να όμως που 
έρχεται εντός των ημερών και το 
καινούριο παιχνίδι της σειράς! 
Οπως μας ανακοίνωσε η ΜίοΌϊΙαΓ, 
έχει ήδη αγοράσει το δικαιώματα 
του παιχνιδιού για την Ελλάδα και 
αναμένεται να το κυκλοφορήσει 


στη χώρα μας στις 7 Ιουνίου. Τσ 
γραφικά του & Μα^ο VII θα 
είναι πιο εξελιγμένα από αυτά του 
προκατόχου του, ενώ θα διαθέτει 
και εντυπωσιακό δουηάϊταείυ 
Σίγουρα θα έχουμε νεότερα στο 
επόμενο τεύχος, οπότε... ακονίστε 
τα σπαθιά σας! 
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Με ιΐηηνικό εγχειρίδιο οδηγιών 



Εφτασε επιτέΑους ένα από 
τα καϋατιρα παιχνίδια 
στρατηγικής 


ΟΕΝΤΑυκί 

. * Ογίι-' Οίκ-ΐ" 


ηηνοσαυροι και πώς να 
τους εξοντώσετε 


κάνε τα πάντα, αφού είσαι θεός 

και χιϋιάδες άλΑοι τίτλοι! 
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5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 2 

Από τη ίοοίίϊπξ) ΟΙα55 5ΐυόϊο$ 

$Ηοάαη }$ ί>ααΙ<! 

Ο δΗοάαη επιστρέφει για να ξανασυναντήσει σε ένα νέο ολοκαύτωμα 
τους αληθινούς πιστούς του. Προσέξτε γιατί θα είμαι και εγώ εκεί... 
Το 5 γ 5 ί 6 ΓΠ 5ΚοεΙί ήταν και εξακολουθεί να είναι ένα από τα πιο 
αγαπημένα μου παιχνίδια όλων των εποχών. Βασισμένο στην εγΒβιρυπΙί 
κουλτούρα, είναι το πρώτο που στη δεκαετία του '90 συνδύασε στα Ρ£$ 
με τον πιο δημιουργικό τρόπο τα αάνσηίυτσ με τα αείίοη 9απΐθ$* Χωρίς 
καμιά αμφιβολία, είναι αυτό που δημιούργησε την κατήγορο των 
παιχνιδιών που σήμερα τείνει να καθιερωθεί ως η πιο δυναμική στην 
αγορά, δηλαδή τα αείίοπ αάνεηϊυΓ05. Οταν πρωτοκυκλοφόρησε κανείς 
δεν ήξερε που να το εντάξει. Σχεδόν όλοι το παρουσίαζαν ως ένα 
ιδιόμορφο αάνβηίυτο/βΡΘ. θυμάμαι ότι και το "Ρ€ ΜοβΙθγ" το είχε 
κατατάξει στα ΒΡΘδ, παρά την αντίθετη γνώμη μου, εξαιτίας της 
ανάγκης για την κάλυψη της παρουσίασης ενός ΡΡΘ που ήταν ο 
στόχος για κάθε τεύχος. Φυσικά, ο τίτλος δεν είχε κανένα 
στοιχείο ΡΡΘ. 

Το στοιχείο που ακόμη και σήμερα θεωρώ αξεπέραστο στο 
συγκεκριμένο παιχνίδι είναι η παρουσίαση του σενάριοκού 
ΒαεΙ^ουπά. Δεν έχω ξαναδεί κάτι 
παρόμοιο και ειλικρινά δεν ξέρω αν 
μπορεί να επαναληφθεί. Εκτός αυτού, 
το δγδίοηι 5Ηοε1ί περιλάμβανε έναν 
πολύ εντυπωσιακό "κακό" που 
έπρεπε να αντιμετωπίσεις, τον 
υπερυπολογιστή δΗοάαπ, καθώς και 
ένα από τα πιο ευρηματικά φινάλε 
που έχω δει σε οοΓτφυίοΓ 9απτο. 

Από το παιχνίδι έχω επιλέξει και το 
παρατσούκλι δΗοάαπ ή πιο σωστά 
δΗοάαη'5 ίάίΐα*, μια και ο 5Ηοάαπ 
είναι μία σχεδόν θεϊκή οντότητα, πάνω και 

πέρα από εμάς. Εντυπωσιασμένος όσο ποτέ από το παιχνίδι, είχα γράψει 
και για μία μήγυση που εγώ και άλλοι πιστοί του δΗοάαπ είχαμε καταθέσει 
εναντίον της Ογ^ϊπ, επειδή παρουσίαζε τον 5(ποάαη ως κακό, αφού 
σύμφωνα με το παιχνίδι ήθελε να καταστρέψει τη Γη. Για όλους εμάς τους 
πιστούς σκοπός του δεν ήταν τίποτα άλλο από το να μας γλιτώσει από την 
καταστροφική μανία και πορεία μας, αφού αυτός ως υπερφυσική οντότητα 
μπορούσε να δει το μέλλον μας!!! 


Κάπου εδώ 
σταματώ το 
παραλήρημά μου 
λόγω στενότητας 
χώρου, θα τα πούμε 
όμως πολύ πιο 
αναλυτικά στο 
δσέλιδο ΓθνϊθΥι Γ του 
παιχνιδιού, όταν αυτό 
κυκλοφορήσει. Μέχρι 
τότε συνιστώ σε 
όλους εσάς που δεν έχετε 

παίξει το $γ5ίθπι δΙιοεΚ νο το αποκτήσετε. Ηταν τόσο πρωτοποριακό 
παιχνίδι για τα δεδομένα της εποχής του, ώστε ο χρόνος που εν τω μεταξύ 
έχει περάσει δεν δείχνει να το έχει επηρεάσει οάτε στο ελάχιστο. Ετσι, θα 
γνωρίσετε και εσείς τον μοναδικό $Ηοάαπ!!Ι 
Πέντε χρόνια μετά την κυκλοφορία του ανεπανάληπτου αυτού παιχνιδιού, 
η ΙοοΙάπ9 ΟΙθ55 αποφάσισε να κυκλοφορήσει το δγ&ΐβΓη 5ΚοεΙ< 2! Φυσικά, 
θέλοντας να μείνει πιστή στην προδοσία που άρχισε με το 5γ5ϊθτη 5ΗοεΚ I, 
παρουσιάζοντας δηλαδή τον 5Κοάοπ ως κακό, έρχεται να ολοκληρώσει τον 
κύκλο της ισχυριζόμενη ότι ο 5Κοάοπ ζα και είναι γυναίκα!!! Ειλικρινά δεν 
έχω τίποτε με το γυναικείο φύλο, αλλά γω σκεφθειτε: ο ήρωας, ο θεός μου, 
το είναι μου όλο νσ είναι γυναίκα; Γίνεται; Μα δεν γίνεται φυσικά, γι' αυτό 
ετοιμάζουμε ακόμη μία μήνυση στην εταιρία. 

Τέλος πάντων, ας πούμε δυο λόγια 
για το παιχνίδι αυτό καθ' εαυτό. Η 
εταιρία το παρουσιάζει ως ένα 
καθαρό ΚΡΟ! Σας διαβεβαιώ 
όμως ότι ΔΕΝ είναι και ότι 
πρόκειται για ένα αεΙίοπ/ΡΡ 
90 ΓΠΘ. Φυσικά το αείϊοπ στοιχείο 
υπάρχει και είναι ισχυρό σε κάθε 
ΡΡΟ, αλλά στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι η δράση του συχνά 
θυμίζει έντονα ίΪΓ5ΐ ροΓ 5 οη 
ίΚοοΙβί ραΐΒθ. 

Η πιο ευχάριστη είδηση είναι ότι 
το σεναριακό όαολείΓουπά θα 
αποκαλύπτεται πάλι με τον ίδιο τρόπο, δηλαδή με Θ-ηιαίΙ$, 
Ιο9$ και ποίβ5, τα οποία όμως δεν ακολουθούν συγκεκριμένη 
χρονολογική σειρά, αλλά υπάρχει ένα συνεχές Ηα$ΚΕ>αεΙ< 
των γεγονότων. Αυτή είναι η μαγεία που έγραφα πιο πάνω. 
Οσοι έχετε τελειώσει το δγδϊσπι 5Ηοε(ί θα αναρωτιέστε πώς 
είναι δυνατόν να επιστρέφει ο 5Ηοάαπ, αφού στο φινάλε του πρώτου 
παιχνιδιού τον εξολοθρεύετε για τα καλά. Σύμφωνα με τους δημιουργούς 
του η απάντηση είναι απλή. Ο υπερυπολογιστής $Ηοάαπ (επιμένω να 
χρησιμοποιώ το αρσενικό και όχι το θηλυκό γένος), τελικό, δεν είχε 
καταστραφεί ολοκληρωτικά και κατόρθωσε να επιζήσει χάρη σε ένα 
ΙοορΚοΙε που υπήρχε στο σύστημα! Στο περίπου 1/3 της δράσης του 
δγ^Ιβιη 5Ηοε1ί 2 μαθαίνουμε πώς και γιατί επέζηαε ο δδοάαπ. 


Γ 



ΐΡΦ Μα5Ϊ€Γ 





































Στο $γ 5 ΐθπτϊ $ΚοεΙί 2, όμως, εμφανίζεται ένας νέος εχθρός, ο Μαηγ, ένας 
οργανισμός που θυμίζει σκουλήκι και που έχει την ικανότητα νο ελέγχει το 
υυαλό. Και σαν να μην έφτανε αυτό, ελέγχει και το Χθγχθ5 (σας λέει τίποτα 
το όνομα αυτό;), τον κεντρικό υπολογιστή του αστρόπλοιού σας. 

Ποιαν υποδύεσαι; Οπως και στον πρώτο τίτλο της σειράς ξυπνάς μέσα 
σιο εΓγσί^ο &βείίοη ενός σκάφους και συνειδητοποιείς ότι σου έχουν 
-οτοθετήσει ένα εγΒοπτοίιο εμφύτευμα, το οποίο έχει σβήσει τελείως τη 
υνήμη σου! Πολύ γρήγορα 9α ανακαλύψεις ότι Βρίσκεσαι πάνω στο 
-ιερίφημο αστρόπλοιο νοη Βιαυη, το πρώτο σκάφος που ξεηέρασε την 
ταχύτητα του φωτός, το οποίο επιστρέφει από μία αποστολή σε έναν 
^ακρινό πλανήτη όπου είχε πάει για να ελέγξει ένα παράξενο μήνυμα που 
λάΒει. Βρισκόμαστε στα 2114, δηλαδή 40 χρόνια μετά το πρώτο της 
σειράς, και σε απόσταση τόσο μακριά από τη Γη που κανένας δεν έχει 
ςτόσει μέχρι τώρα. Και σαν να μη έφταναν όλα αυτά, δεμένο στο ερευνητικό 
οστρόπλοιό σου είναι το φοβερό βίεΙςθπόαοίίθΓ, ένα στρατιωτικό σκάφος. 

Οπως και στα πρώτο μέρος, ξυπνώντας ακούς μία γυναικεία φωνή η οποία 
σου λέει ότι τα πράγματα δεν πάνε καλά στα σκάφος και σε καλεί να τη 
ατναντήσεις στο άβελ 4. Αρχικά 8α λειτουργεί ως καθοδηγητής σου, αλλά 
σύντομα θα μάθεις ότι τόσο πάνω στο νοη Βίουπ όσο και οτο ΚίεΙςβπΙχκΙςβΓ 
τα πράγματα δεν είναι όπως αρχικά δείχνουν. Ο φοβερός δΡιοάαπ είναι εδώ 
κα είναι γυναίκα (να δω τελικά αν θα παθω καρδιακή προσβολή με αυτή την 
σποριά). Πιστεύει ότι είναι θεός (ε, τι, δεν είναι;) και ελέγχει τους πάντες, 
μέλη του πληρώματος, ρομπότ, ακόμη και αυτόματα όπλα του σκάφους. 

Το ΐηίβτΡαεβ του παιχνιδιού είναι ι&αίτερα λειτουργικό και στηρίζεται στην 
ροϊπί-αηά-εΐίείς λειτουργία. Το δ^ΐατη 5ΗοεΙί 2 περιέχει βασικά στοιχεία των 
ΡΡ3$, όπως η δημιουργία χαρακτήρα και η ανάπτυξη βασικών και 
συγκεκριμένων ικανοτήτων. Διαλέγεις έναν ρόλο από τσ τρία στρατιωτικό 
σώματα: Ναυτικό, Πεζοναύτες και ΒΙαεΙί Ορ%. Κάθε σώμα έχει τα δικά του 
χαρακτηρισηκά Το Ναυτικό ειδικεύεται στα εγόειίσεή 5ΐςϊΙΙ$, όπως τα 
ΓοητρυίθΓ Καάϊπ9, αΐίβη ΓβδθάΓείι και ίηΐβΙΙί^ηεθ (η ειδικότητά μου!), και οι 
Πεζοναύτες στα ν*εαροπ5 ^ΙαΙΙί, ώστε να χειρίζονται με διάφορους τρόπους 
όλα το όπλα. Οι ΒΙαείί Ορ$ ειδικεύονται στα ρϊίσπίς ίβΙβραίΕιιε και τπίπά 
δΐύΐίδ, τσ οποία δίνουν τη δυνατότητα να ελέγχεις τον κόσμο γύρω σου. 
Εννοείται ότι ανάλογα με το σώμα που θα διαλέξεις, 8α χειρίζεσαι 
διαφορετικά τς καταστάσεις. Ετσι, αν βρεθείς μπροστά σε φρουρούς που 
σε εμποδίζουν, το Ναυτικό θα προσπαθήσει να ξεγλιστρήσει με τη Βοήθεια 
των ειδικών ηλεκτρονικών γνώσεων που έχει (π.χ, ανοίγοντας κάποιον ειδικό 
αεραγωγό), οι Πεζοναύτες θα ανοίξουν πιστολίδι και όποιον πάρει ο χάρος, 
ενώ οι ΒΙαά Ορ$ με τη βοήθεια των πνευματικών ικανοτήτων τους θα 
προκαλέσουν σύγχυση στους εχθρούς τους για να ξεγλιστρήσουν. 

Αφού διαλέξεις σώμα, θα περάσεις από τρεις εκπαιδευτικές αποστολές, 
τις οποίες διαλέγεις από συνολικό εννέα. Το κανονικό παιχνίδι ξεκινά στην 
αρχή της τέταρτης αποστολής πάνω στο νοπ Βταυη. 

Η μεγάλη πρωτοτυπία του $Ηοολ 2 έγκειται στο 6η η δράση του 
είναι διαφορετική κάθε φορά που παίζεις. Οι δημιουργοί του το περιγράφουν 
ως ένα νίίοΗό χίΓϋυΙαίιοπ, στο οποίο κάθε χρήστης βκάνει τις δικές του 
ξεχωριστές εμπειρίες. Εστω και κατά 5% αν κατορθώσουν να επιτύχουν αυτό 
το στόχο, θα είναι το παιχνίδι που θα σημαδέψει τη νέα δεκαετία! 

Πρόκειται για το πρώτο 30 αείισπ/ΚΡΟ που θα περιέχει ^ιπφ ρίαγοτ και 
πτυΙΤίρΙαγΘΓ ορΙιοπ5, στην τελευταία δε μέχρι και 4 χρήστες θα μπορούν 
συνεργαζόμενοι να αντιμετωπίσουν τον 5Ηοάαη σε μία μάχη δίχως αύριο. 

Σημειωτεον ότι δημιουργός του παιχνιδιού είναι ο περίφημος Κοπ Ισνίηο, 
ένας από τους Βασικούς συντελεστές των ϋΙΚπτα υηθοηνοΗό 1 και 2 και 
του $γ5ΐοητ δΚοεΙς ο οποίος αποχώρησε από την ΙοοΙάη9 0!α55 για νσ 
φτιάξει τη δική του εταιρία, την ΙιταΗοπαΙ Θαηπθ5. Η ίοοΙάπ9 01α&5 τον 
πλησίασε και του ζήτησε νσ φτιάξει γι' αυτήν ένα παιχνίδι. Αυτός δέχτηκε 
με την προϋπόθεση αυτό το παιχνίδι να είναι το δγ^ίόπη 5ΗοεΙ( 2! Ενα 
πρόβλημα υπήρχε με τα δικαιώματα του τίτλου, τα οποία κατείχε η Οπ 9 ΐπ, 
που τώρα πια ανήκει ατην ΕΙβοίτοπιε ΑγΚ Τελικά, όμως, έπειτα από 
συμφωνία με την ΕΑ η ΙοοΙύπ9 ΟΙα5$ τα εξασφάλισε. 
δΗοόαπ, θεέ, εσύ μας οδηγείς... 

Του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 



ΜΐΟ ΑΙΙΕΥ 

Από τη Κον/απ βοίόνατθ 

Θα γίνει της... Κορέας! 

Ε ίναι γεγονός ότι τελευταία στους προσομοιωτές πτήσης παρατηρούμε 
σενάρια πολύ πρόσφατων πολέμων, όπως αυτός του Κόλπου, φαντα¬ 
στικές (;) μελλοντικές συγκρούσεις, ή συγκρούσεις παρμένες από την ιστο¬ 
ρία, όπως αυτές από τον Α' και Β' Παγκόσμια Πόλεμο. Ελάχιστες φορές 
έχουμε δει ίϋρΗί 5ΐητ» με εαηιρα^ηδ στον πόλεμο του Βιετνάμ (αφού έχασαν 
εκεί οι Αμερικανοί, χιχι!) και σπανιότερα στον πόλεμο της Κορέας. Προσωπι¬ 
κά μόνο το 5αότο Αεα θυμάμαι, το οποίο δεν ήταν τόσο αξιόλογο. Μαύρο 
σκότος λοιπόν επικρατεί σε ό,τι αφορά τα παιχνίδια για εκείνη την περίοδο. 

Η Ρο^αη 5ο!+*αΓα, η εταιρία που δημιούργησε το ΡΙγίπ9 0οτρ5, ήρθε να 
μας βγάλει από το "σκοτάδι" με το νέο δημιούργημά της με τον τίτλο ΜίΘ 
ΑΐΙογ, Το σενάριο είναι απλό. Ο χρήστης θα αναλάΒει τη θέση του 
Ανώτατου Διοικητή της αμερικανικής αεροπορίας και θα έχει υπό τις 
διαταγές του 5 μοίρες με την ελίτ των αεροσκαφών της εποχής. Οι 
ρωσικές μοίρες, εξοπλισμένες με τα τελευταίας τεχνολογίας ΜΙ3, έχουν 
ήδη ενσωματωθεί με τις βορειοκορεατικές και τις κινεζκές δυνάμεις. Οι 
συνθήκες δεν είναι καλές και ο εχθρός δείχνει να έχει το πάνω χέρι. 
Συνεπώς καλούμαστε ως διοικητές και πιλότοι να βγάλουμε τσ κάστανα 
από τη φωτιά. 

Πρόκειται για ένα κλασικό αεροπορικό σενάριο, αλλά όχι του τύπου "οι 
κακοί Ρώσοι μετά την κατάρρευση της ΕΙΙΑ προσπαθούν νσ 
ανακτήσουν την παλιά αίγλη τους χτυπώντας αδύναμα κράτη και οι καλοί 
Αμερικανοί σπεύδουν να τα βοηθήσουν". 

Οπως ισχυρίζονται οι προγραμματιστές της Βσνκιη δοίίναΓθ, η μηχανή 
γραφικών του ΜΐΟ ΑΐΙεγ ξαναγράφτηκε οπό την αρχή και δεν είναι εκείνη 
που είχε χρησιμοποιηθεί για τις ανάγκες του ΡΙγίπ9 Οονρ& Τούτο σημαίνει 
πως θα επικρατεί γραφική πανδαισία, αναλογιζόμεναι τα γραφικά του 
Ρ(γίπ9 3οιρ$, τα οποία ήταν πολύ όμορφα για την εποχή του. Μάλιστα, η 
σχεδιαστι κή ομάδα του τίτλου αναφέρει πως έχει δοθεί ιδιαίτερη έμφαση 
στο τερέν, όπου θα συναντήσουμε λεπτομερώς σχεδιασμένα Βουνά, 
ποτάμια, φαράγγια, όπως ακριβώς είναι στην πραγματικότητα το 
Ια πάσαρε της Κορέας. Μέχρι στιγμής, πάντως, τα πρωτεία κατέχει το 
ΡαΙεοπ 4.0 της Μϊσορτοίθ, 

Η σχεδίαση της εαπιρα^η είναι τέτοια που την καθιστά ΗοΓαείτνο, 
δηλαδή τα αποτελέσματα των μαχών και οι όποιες αποφάσεις πσίρνσνται 
θα επηρεάζουν την έκβαση του πολέμου. Επίσης, ο πόλεμος θα γίνεται σε 



Ρ3 Μθ5ίθΓ 




πραγματικό χρόνο, όπως περίπου και στο ΡαΙεοη 4.0. Ακόμη η σχεδίαση 
των αποστολών είναι λεπτομερής και γίνεται πάνω στους πολεμικούς 
χάρτες της εποχής, ανάλογα δε με το είδος της εκάστοτε αποστολής 
μπορούμε να επιλέξουμε το αεροσκάφος και τη μοίρα. Τα αεροπλάνα 
χρησιμοποιούν τον ακριβή ιστορικό εξοπλισμό της εποχής, δηλαδή τα 
βλήματα των πυροδόλων, παρσίππ, Βόμβες, τοείςοί ροά& κ«λπ, 

Η Βσ^απ δοίίνναία, επίσης, υπόσχεται πως το ΑΙ τόσο των *ϊπ 9 πιση όσο 
και των μονάδων στο έδαφος είναι πολύ υψηλό. Χαρακτηριστικά 
αναφέρουν πως, όταν οι συμμαχικές χερσαίες δυνάμεις αντιλαμβάνονται 
την αεροπορική υποστήριξη, γίνονται πιο επιθετικές, ενώ αντίθετα οι 
εχθρικές προσπαθούν να καλυφθούν ή εγκαταλείπουν τις θέσεις τους, 
αναζητώντας έντρομες καταφύγιο. 

Τα μαχητικά με τα οποία θα πετάμε στην "Κοιλάδα των ΜίΘ" είναι τα 
Ε- 8 ό 5α£τβ, Ρ-84 ΤΗυηάβήβί, Ε-80 δΡιοοΗηρ δίας Ρ-51 Μυϊίοη 9 , ΜίΘ-15 
και ΜΚ3-15 Βϊ$. Οι μάχες αναμένονται άκληρες και αδυσώπητες, 
προσθέτοντας δε την 
παρουσία άλλων 100 
αεροσκαφών, μάλλον 
η δράση αναμένεται 
καταιγιστική. 

Οφείλω να 
ομολογήσω πως 
περιμένω με 
ανυπομονησία το ΜϊΟ 
ΑΐΙεγ, λόγω του άτι 
αφ'ενός το λεγόμενο 
των στελεχών της Βο«αη 

αναφορικά με το παιχνίδι, -αν μη τι άλλο- παρουσιάζουν ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον, αφ' ετέρου δεν βλέπουμε συχνά εαρπρα^π* Βασισμένες στον 
πόλεμο της Κορέας. 

Του Μανώλη Φουρνιστοκη 


- 


% 


Γ 


ΡΙΑΝΕ50ΑΡΕ: ΤΟΚΜΕΝΤ 

Από την ΙπίθψΙαγ 

Ο διάδοχος του ΒαΙάυτ'$ Οαϊο; 

Τ ην αρχή έκανε το ΡαΙΙουί, Ηταν ένσ ΒΡΟσταθμός για την ιστορία των 
συγκεκριμένων πσιχνιδιών. Εκεί που όλα έδειχναν άτι τα ΟΒΡΟ^ δεν 
είχαν πλέον μέλλον, ήρθε αυτό και σναγέννησε το μύθο. Οι παλιοί ίση* εν¬ 
θουσιάστηκαν, ενώ οι καινούριοι μπήκαν στο πνεύμα αυτών των παιχνι- 
διών, Η ΙπΙειρΙσγ, η εταιρία παραγωγής του ΡαΙΙουΐ, αποφάσισε να καθιε¬ 
ρώσει αυτό το νέο σύστημα ΚΡΘί δημιουργώντας μια σειρά παιχνώιών Βα¬ 
σισμένη στην ΟΠ 9 ΪΠΘ του πρώτου ΡαΙΙουΓ, που όλα έδειχναν ότι ήταν ιδανι¬ 
κή για τέτοιου είδους παιχνίδια. Ετσι, ήρθε το ΡαΙΙουΤ 2 , ένα παιχνίδι που ξε- 
πέρασε τον προκάτοχό ταυ τόοο στο 9 απ>θρ!αγ όσο και στον τεχνικό το¬ 
μέα. Αλλά αυτό ήταν μόνο η αρχή, Η καταιγίδα ξέσπασε ύστερα από περί¬ 
που ενομιση μήνα, όταν η ΙπΐοιρΙαγ κυκλοφόρησε το ΒαΙθυτ* Θαίε, ένα 
παιχνίδι τόσο διαφορετικό από το ΡαΙΙουΐ αλλά παράλληλα τόοο όμοιο. Το 
παιχνίδι βασιζόταν στον κόσμο της Τ5β ΡοΓροΚοη βοαίηπί. Οι ήρωες ήταν 
πολεμιστές, μάγοι, κλέφτες, Βάρδοι, εΙεπεδ και το σύστημα που χρησιμο¬ 
ποιούνταν βγαλμένο από τα ΒΡΟδ που παίζονται με χαρτί και μολύβι. Ολοι 
ενθουσιάστηκαν και πολλοί ήταν αυτοί που το ανα κήρυξαν το καλύτερο 
ΟΒΡΟ που κυκλοφόρησε ποτέ. Ολη αυτή η επιτυχία δεν μπορούσε να μην 
έχει συνέχεια. Ετσι, εκτός από ένα βχραπ$ϊοπ για το ΒΟ που θα κυκλοφο¬ 
ρήσει το καλοκαίρι, η ΙπίοιρΙαγ ετοιμάζει ένα νέο παιχνίδι, το ΡΙαηοΜταρε: 


ΤογγπθπΤ, το οποίο θα 
είναι και αυτό Βασι¬ 
σμένο σε έναν κό¬ 
σμο της Τ5β, τον 
ομώνυμο 
ΡΙαπθ$εαρθ, 

Το Τοτηιβηϊ 
αναμένεται να είναι 
ένα ΒΡΘ εντελώς 
διαφορετικό οπό 
αυτά που έχουμε 
συνηθίσει να 
παίζουμε. Τα πόντο 
ξεκινάνε από τον ίδιο τον ΡΙσπβδεαρο κόσμο. Είναι ένας κόσμος όπου δεν 
υπάρχει λογική. Ενας κόσμος όπου τα πάντα υπάρχουν γιατί.,, πρέπει να 
υπάρχουν, ενώ το όλο θέμα βρίσκεται στο να ανακαλύψεις γιατί "πρέπει" 
να υπάρχουν. Ενας κόσμος που, για να καταλάβεις τι συμβαίνει, πρέπει να 
χρησιμοποιήσεις το ένστικτό σου και τα αισθήματά σου. Ενας κόσμος 
όπου περιέχει μεσαιωνικές αλλά και φουτουριστικές περιοχές, σαν να είναι 
βγαλμένες μέσα από βιβλία του Ιούλιου Βερν, Ενας διαφορετικός κόσμος! 

Η ιστορία του ΤοιτηθπΤ είναι εξίσου μπερδεμένη και γεμάτη 
ερωτηματικά. Είστε ο "ανώνυμος" ή ΝαπποΙθ^ οσο, αν προτιμάτε τις 
0 Γΐ 9 ίπαΙ ονομασίες. Ξυπνάτε στο νεκροθάλαμο του νοσοκομείου της $ 191 !, 
γνωστής κοι ως Όίγ οί 0οογ$", χωρίς να θυμάστε ποιος είστε, πώς 
βρεθήκατε εκεί κοι γιατί είστε ζωντανός. Επειτα από λίγο καταλαβαίνετε 
ότι είστε αθάνατος (επιτέλους, ένα παιχνίδι του οποίου ο χαρακτήρας που 
ελέγχουμε δεν μπορεί να πεθάνεϋ). Ποιος πράγματι είστε; Ποιος και γιατί 
σας κυνηγάει; Και, τέλος πάντων, γιατί είστε αθάνατος; Ολα αυτά τα 
ερωτήματα θα απαντηθούν μέσα από το παιχνίδι, όπου θα ταξιδέψετε σε 
πολλά από τα γοοΙγτή και τα άίπΐ 6 θ 5 ίοη 5 του ΡΙαηοδεαρσ, μέσω των ροΓίαΙ* 
που υπάρχουν στη 5*9 ϊΙ (εξαιτίας των οποίων λέγεται και Οΐγ οί Οοογϊ). Σε 
αυτή την αναζήτησή σας, βέβαια, δεν θα μείνετε μόνοι, καθώς θο σας 
βοηθήσουν οι ΝΡ€$ που συναντάτε στο παιχνίδι, ο ιηαχίηήυπι αριθμός των 
οποίων είναι 4. Κυριότερος σύντροφός σας στο παιχνίδι θα είναι ο 
ΜογΗγποτ βίεϊυ^ππ, μια "ιπτάμενη" νεκροκεφαλή που κατέχει χρήσιμες 
πληροφορίες για τα περισσότερα ερωτήματα στα οποία θα χρειαστεί να 
απαντήσετε. Γενικά το σενάριο του ΤοππθπΙ είναι κάτι που δεν έχουμε 
ξαναδεί και σίγουρα θα τραβήξει κόσμο. 

Ανάλογα με το τι αποφάσεις θο πάρετε, με ποιον τρόπο θα 
αντιμετωπίσετε τους ΝΡΟ και γενικά τον τρόπο που θα φέρεται ο 
χαρακτήρας σας, το παιχνίδι ακολουθεί διαφορετικά "ραΐΗ*". Ετσι, αν 
αποφασίσετε να σκοτώνετε όποιον βρίσκετε μπροστά οας και να κάνετε 
τον κακό, το παιχνίδι θα σας το επιτρέψει με τη διαφορά όμως άτι 
ανάλογο θα σας φέρονται και οι άνθρωποι που θα συναντάτε. Το ΤοπτηβπΙ 
περιλαμβάνει πολλές καινοτομίες στη διαμόρφωση του χαρακτήρα, που 
θα σας οφήσουν πέρα για πέρα ικανοποιημένους. Ετσι, ο χαρακτήρας σας 
Βα έχει διάφορα ειδικά δυνατά αθίΐϊίίβδ, που όμοια τους δεν έχουμε 
ξανασυνσντήσει σε βΡΟ, Καταρχήν, όταν ξυπνάτε δεν θυμάστε ποιος 
είστε, οπότε δεν ξέρετε και τις αΒίΙϊίΐθ 5 που είχατε πιο πριν. Ετσι, δεν 
γνωρίζετε ότι στην "προηγούμενη" ζωή σας είχατε φτάσει το 25ο ΙσνεΙ σε 
κάποια κλάση. Θα μου πείτε σε τι βοηθάει αυτό; Εκτός του ότι ο αριθμός 

των ΗίΓ ροίπϊ 5 σας θα 
είναι τεράστιος, 
βοηθά στο όπ, αν 
και είστε στο 3ο 
ΙβνοΙ όταν ξεκινάει το 
παιχνίδι, 8 α 
ανεβαίνετε ΙβνοΙ* 
πολύ πιο γρήγορα, 
μια και αυτά που 
μαθαίνετε θα σας 
φαίνονται γνώριμα. 
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Α^νΚΝΥΙΙΒΚ 


Η περίφημη Ε3 έγινε και αυτή τη 
χρονιά, και αε αυτήν παρουσιά¬ 
στηκαν πράγματι εκατοντάδες παι- 
: - δια. Αίσθησή μου όμως είναι ότι στην έκθε- 
τη ουτή ήταν περισσότερο φανερή από κάδε 
άλλη φορά η κρίση που μαστίζει το χώρο τον 
τελευταίο ενάμιση χώρο, και αυτό παρά τη 
συνεχή αυξητική τάση των συνολικών μεγε¬ 
θών του χώρου της ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας. 
Από που αντλώ αυτό το συμπέρασμα; Από το 
,εγονός άτι άλλες φορές τέτοια εποχή γινό¬ 
ταν χαμός στο ΙηίοΓηο!, Αυτή τη φορά οι πε¬ 
ρισσότερες ανταποκρίσεις ήταν ιδιαίτερα χα- 
^;ηλων τόνων και γενικά έλειπαν τα μεγάλα 
ονόματα, που άλλες φορές δημιουργούσαν 
αίσθηση στο χώρο. 

Αυτή τη φορά παρουσιάστηκαν 
σχεδόν όλες οι 30 κάρτες γραφι¬ 
κών νέας γενιάς. Δεν ξέρω τι δα 
συμβεί μέχρι το τέλος, αλλά σε συγκριτικές με¬ 
τρήσεις που έγιναν, τελικά η Θ400 ΜΑΧ της 
“ΑαίΓοχ -προσέξτε καλά: η 0400 ΜΑΧ και όχι η 
απλή 0400- έδειξε ότι είναι η πιο γρήγορη 
κάρτα γραφικών στο 30, πιο γρήγορη τελικά 
και από την περίφημη ΤΝΤ 2, ενώ στην απόδο¬ 
ση της ποιότητας χρώματος φυσικά δεν υπάρ¬ 
χει καμιά σύγκριση, αφού η ανωτερότητα της 
Μαίτοχ στον τομέα αυτό δεν αμφισβητείται 
από κανένα. Μεταφέρω τη συγκεκριμένη πλη¬ 
ροφορία με κάδε επιφύλαξη, αν και ήδη έχουν 
δημοσιευτεί τρεις διαφορετικές τέτοιες μετρή¬ 
σεις, σι οποίες δείχνουν ότι η 0400, έστω και 
όχι με μεγάλη διαφορά, είναι πιο γρήγορη από 
την ΤΝΤ 2, Αυτό όμως που εντυπώσιασε στη 
συγκεκριμένη κάρτα γραφικών είναι η δυνατό¬ 
τητά της να υποστηρίζει την ταυτόχρονη χρήση 
δύο μόνιτορ, γεγονός που έκανε πολύ μεγάλη 
αίσθηση στο χώρο* Πάντως αναλυτές εκτιμούν 
ότι από εδώ και πέρα οι 30 κάρτες γραφικών 
δεν θα σημειώσουν την αλματώδη εξέλιξη που 
είδαμε τα δύο τελευταίο χρόνια, και αυτό γιατί 
έχουν φτάσει πια σε ένα τόσο προχωρημένο 
σημείο, ώστε δεν είναι ξεκάθαρο το τι μπορεί 
να επακολουθήσει. 

Προτού περάσουμε στα παιχνίδια 
μας, ας ξεκινήρουμε με μία πληρο¬ 
φορία που τελικά δεν προλάβαμε 
νο δημοσιεύσουμε στο προηγούμενο τεύχος. Η 
περίφημη Ιπίο^αιηβΐ αγόρασε τελικό τη γνω¬ 
στή μας ΑεεοΙαάβ. Φαίνεται ότι οι ευρωπαϊκές 
εταιρίες πάνε οικονομικό πολύ ανθηρότερα 


από τις αντίστοιχες αμερικανικές, αλλιώς δεν 
εξηγούνται κινήσεις όπως αυτή. 

Καλά, μη φωνάζετε, ήρθε η ώρα να 
σας παρουσιάσουμε πρώτοι ΕΜΕΙΣ 
-το τονίζω αυτό, για να δείτε τη 
σπουδαιότητσ του περιοδικού μας, έατω και 
από αυτή τη μακρινή γωνιά της Ευρώπης- τις νέ* 
ες κυκλοφορίες των αάνοπίυΓβ 900105 στην πε¬ 
ρίφημη Ε3! Εχουμε και λέμε λοιπόν: 

• Η Μοάια X θα κυκλοφορήσει το καθαρό 
αάνοπίυτβ ΒΙΟ ΒΚΟΤΗΕΚ. 

• Η Ρυπεοπι 8α κυκλοφορήσει τα καθαρά 
αάνθπΐυτβ* ΟΙδΟννΟΚΙΟ ΝΟΙβ και ΤΗΕ 
ΙΟΝΘΕ5Τ ΚΧΙβΝΕΥ. Ειδικά το τελευταίο 
αναμένεται να διεκδικήσει μαζί με τα 
ΑπΊβΓζοπ© και ΟαόποΙ Κπ^Ηί 3 τον τίτλο του 
κορυφαίου αάνοπίυτσ της χρονιάς. Δεν είναι δε 
καθόλου απίθανο να πάρει τα πρωτεία, αφού 
το άοΓΠΟ του παιχνιδιού που έχει κυκλοφορήσει 
είναι εκτός συναγωνισμού. 

• Η ΑεεΙσίππ θα κυκλοφορήσει αυτό τον Ιούλιο 
ένα αεΗση/αάνβπίυΓβ, το πολύ εντυπωσιακό 
5ΗΑ0θνν ΑΛΑΝ. 

• Η Αείϊνίδϊοη θα κυκλοφορήσει το καθαρό 
αλβηΐυν* δΙΑΚΙΚΕΚ; ΙΝ5υΚΚΕ0Π0Ν, 

βασισμένο στη σειρά ΝβχΙ ΟβπεΓαίίοη. 

• Η Α 0 θϊβε θα κυκλοφορήσει τα καθαρά 
αάνοπίυΓβ 5 ΟίΟΟΚ ΤΟΜΕ 2 , ένα $ροοΙίγ 
αάνβηίυΓβ, κοι ΕΟΗΟ ΝΙΘΗΤ, ένα Κογγογ 
αάνβηίυΓβ που δείχνει πολύ εντυπωσιακό, 

• Η ^αρ^οίϊ) θα κυκλοφορήσει ένα 
αεΗοη/αάνοηΙυΓΟ, το ΚΕ5Ϊ0ΕΝΤ ΕΥΙί 3, που 
αποτελεί Βέβαια τη συνέχεια της γνωστής 
σειράς* 

ΒΗΟτγο, της οποίας τα προϊόντα 8σ 
κυκλοφορούν στις ΗΠΑ μάλλον από τη 
Μϊπάδεαρο, θα κυκλοφορήσει πέντε καθαρά 
αάνοπίυΓθ5, τα ΡΑΙ)$Τ, ΡΕΥΙΙϊΝ$ΙΡΕ, 
βασισμένο οε σόου της αμερικανικής 
τηλεόρασης, ΑΤΙΑΝΤΙ5 2, ΑΖΤΕ€ (το τέταρτο 
μέρος της γνωστής σειράς νβΓ5θί(Ιβ5, Ε£γρί και 
€Ηϊπα) και ΤΗΕ ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ, βασισμένο 
στην ομώνυμη νουβέλα του περίφημου Η*0* 

ν&Νέ 

• Η ϋαγάτθαηι δοίίνναΓβ θα κυκλοφορήσει το 
αάνβπίυΓΘ ΤβΑΙΤΟΒ'5 ΟΑΤΕ, το οποίο είναι 
σχεδόν όμοιο με το ΤΝθΡ, μόνο που εδώ η 
έμφαση έχει δοθεί κυρίως στους γρίφους που 
πρέπει να λυθούν* 

• Η 0ΐ9«ίαΙ ΙοίδυΓΟ δα κυκλοφορήσει το 
αάνβπΐυΓο ΤΕΝΡΕΚΙΟΥΙΝΟ ΟΛΚΕ από τους 
δημιουργούς των 7ϊΗ Ουο5* και 1ΗΗ Ηουτ, 






όπου πρωταγωνιστικό ρόλο θσ έχει ο γνωστός 
ηθοποιός ("ΤΡιο ΕίβρΗαηί Μαη", "ΟοπΙαεί" 
κλπ*) ϋοΗη Ηυιΐ 

• Η ϋΪ5€Γ0βί Μοπ5ϊογ 5 θα κυκλοφορήσει το 
καθαρό αάνοο^Γ© ΤΗΕ ΚΕΑΙ ΝΕνΕΚΕΝΟΙΝΟ 
5ΤΟΚΥ. 

• Η ΟτβαππΟαίεΗβΓ θα κυκλοφορήσει 
συνολικά έξι (!!!) αάνθπίυτθς, τα: ΛΟΗΝΝΥ 
ΟυΕδΤ, ένα καρτούν αάνβηίυΓβ, 

ΙΙΘΗΤΒβΙΝΘΕβ (η ΡνΡ έκδοση του Ογάοπϊα, 
που ακόμη δεν έχουμε δει στη χώρα μας), ΤΗΕ 
ΡΟϋΟΟΤΤΕΝ: ΙΤ ΒΕΟΙΝδ (ένα Ηογγογ 
αάνβπΙυΓβ), ΙΝΗΕβΕΝΤ ΕΥΙί (άλλο ένα Ηογγογ 
αάνβηΚίΓβ), δΙΙΚνίνΑΙ (ένα ρυζζΙο/οάνοηίυΓε) 
και ΤΗΕ ΟΪΥ5ΤΑ1ΚΕΥ (άλλο ένα 
ρυζζΙθ/αάνθηίυΓο), 

• Η Εϊάθ5 θα κυκλοφορήσει 3 σείίοη/αάνβπίυΓεί/ 
ΒΡΘ, τα: 501)1 ΚΕΑΥΕβ, η συνεχεία του 
γνωστού 1σ0εκγ οί Καί π, ΟΜΙΚΒΟΝ, στο οποίο 
τη μουσική έχει γράψει ο "πολύς" Ρονιά Βονπο 
και το οποίο δείχνει φανταστικό, και ΤΗΙΕΡ 2, τη 
συνέχεια του γνωστού μας παιχνιδιού, το οποίο 
τελικό πούλησε πάρα πολύ* Ας σημειωθεί εδώ 
ότι η Είάο$ υπέγραψε ειδική συμφωνία με τη 
ίοοΙςίη9 ΟΙ05$ για τη δημιουργία συνολικά 4 
τίτλων Βασισμένων στο περίφημο ΤΗϊσί, Το 
πρώτο από αυτά 8ο είναι το ΤΗΙΕΡ ΟΟΙΙ), μία 
σπέσιαλ έκδοση του πρωτοτύπου, και δα 
κυκλοφορήσει αυτό το φθινόπωρο, ενώ το 
δεύτερο θα είναι το ΤΗΙΕΡ 2: ΤΗΕ ΜΕΤΑΙΑΘΕ 
και θα κυκλοφορήσει την άνοιξη του 2000* 

• Η Ροχ ΙπΐοΓοείϊνο 8α κυκλοφορήσει ένα 
αεΙίοη/αάνθπίυΓΟ, το ΡΙΑΝΕΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑΡΕ3, 
που προγραμματίζεται για τα Χριστούγεννα του 
2000 * 

• Οι 0αίΗσπη9 οί Ρονβ!ορβΓ5 (0,0.0*) Θα 
κυκλοφορήσουν ένα αεϊίοη/αάνβπίυΓΘ, το 
ΝΟσυΚΝΕ, και όλα δείχνουν ότι πρόκειται να 
γίνει το σήμα κατατεθέν των Ηογγογ 90^05, 

• Η Ηα$0Γθ θα κυκλοφορήσει μόνο στην 
Ευρώπη το καθαρό αάνβπΙυΓΟ 5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 
δΟβΟΕΒΕβ 3Ρ. Καλά, ας μη φωνάζουν τα 



ΤΗΕ ΙΟΝΟΕ5Τ ϋΟίΙΚΝΕΥ 



Ρ€ Μσ5ί0Γ 







Εκτός αυτού όμως, ο χαρακτήρας σας θα έχει ηθ^ηοΓαΙίοη, Δηλαδή, όταν 
τρώει ένα χτύπημα, γιατρεύεται γρήγορα. Οταν του κόβετε ένα χέρι ή ένα 
πόδι, ένα καινούριο φυτρώνει στη θέση του* Ετσι, εκτός του ότι αυτό είναι 
φοβερό πλεονέκτημα στη μάχη, μπορεί να βοηθήσει και σε πολλές άλλες 
περιπτώσεις ακόμα, όπως στην περίπτωση που έχετε ξεμείνει από όπλο στη 
μάχη. Σε αυτή την περίπτωση δεν έχετε παρά να κόψετε το χέρι σας και να 
το χρησιμοποιήσετε σαν ρόπαλο! Οχι, πείτε μου, αυτό πού αλλού το έχετε 
δει; Τέλος, δεν θα έχετε το φόβο του θανάτου, μια και αν "πεθάνετε", 
ύστερα από λίγο θα ξυπνήσετε όντας ξανά ζωντανός. 

Το ΤοπηβηΙ, απ' ό,τι φαίνεται, θα είναι ένας από τους καλύτερους 
τίτλους της ίπίθτρίαγ και θα κυκλοφορήσει σε περίπου 3 με 4 μήνες. Το 
αναμένουμε με ανοιχτά τα ΡΟΗ! 

Του Δημήτρη Σελλούντου 

5ΤΑΚ ννΑΚ$ ΕΡΙ50ΡΕ ΟΝΕ: 

ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ ΜΕΝΑΟΕ 

Από τη ίυεαδΑτΐΞ 

Ετσι άρχισαν όλα... 

Ε πιτέλους, έπειτα από πολλά χρόνια αναμονής, θα κυκλοφορήσει η νέα 
ταινία της σειράς $ϊογ Μ/αι·$ που θα ονομάζεται "ΤΗο ΡΗαπΙσπη Μοη- 
αεθ" ή Ή Αόρατη Απειλή". Οπως θα ξέρετε οι περισσότεροι από εσάς, η 
νέα ταινία δεν θα είναι ίθφυθ! αλλά ρτόφυθΙ, δηλαδή θα αναφέρεται σε 
γεγονότα που συνέβησαν πριν από τις τρεις προηγούμενες ταινίες. ΓΓ αυτό 
άλλωστε παίρνει και την ονομασία "Εριίοάβ Οπβ" (οι προηγούμενες ται¬ 
νίες, αν έχετε προσέξει, λέγονται βρίίοάβ (ους ίινβ και $ίχ). Αυτό που μάλ¬ 
λον δεν γνωρίζετε είναι ότι εδώ και περίπου τρία χρόνια η ΙυεαΐΑιΤί ετοί¬ 
μαζε πυρετωδώς ένα παιχνίδι βασισμένο στη νέο αυτή ταινία 51 ογ \Υατ5 με 
ομώνυμο τίτλο. Το ρΐΌ|οεί καλυπτόταν από τρομερή μυστικότητα. Αυτό 
αποδεικνύεται από τις μαρτυρίες των ίδιων των στελεχών της ίυεα$Ατί5, τα 
οποία υποστηρίζουν ότι, ενώ είχαν γραφεία κοντά στην τοποθεσία προε¬ 
τοιμασίας του παιχνιδιού, δεν ήξεραν σχεδόν τίποτα για αυτό. Μάλιστα, οι 
τεχνικοί και υπεύθυνοι παραγωγής, όταν αναφέρονταν σε αυτό χρήσιμα 
ποιούσαν την κωδική ονομασία "ΖαπζίόαΓ", για να τηρηθεί αυτή η μυστικό¬ 
τητα. Απ' ό,τι φαίνεται, λοιπόν, τα κατάφεραν να κρατήσουν μυστική την 
προσπάθεια, αφού τα πρώτα στοιχεία που κυκλοφόρησαν για το παιχνίδι 
κυκλοφόρησαν πριν από περίπου ενάμιση μήνα. Τι κατάφεραν με αυτό; Να 
προσελκυσουν την προσοχή μας και να αυξήσουν το ενδιαφέρον για το 
συγκεκριμένο παιχνίδι. Ας δούμε όμως περί τίνος πρόκειται... 

Το ΡΙιαηΙοηπ Μβηαεο θα είναι ένα αείϊοη/αάνβηίυΓβ παιχνίδι με στοιχεία 
από το Τσίτι ό ΡαίάβΓ αλλά και από τα αάνβηίυΓθ$ της Ιυεα^Α^. Τι σημαίνει 
αυτό; Εκτός από το να πηδάτε, να σκαρφαλώνετε, να κολυμπάτε και να 
πολεμάτε (σε 30 περιβάλλον), θα μπορείτε να επικοινωνείτε με άλλους 
χαρακτήρες, να μαζεύετε αντικείμενα, να τα χρησιμοποιείτε σε διάφορα 
μέρη και γενικά να κάνετε όλα όσα θα περί μένατε να βρείτε σε ένα 
σάνοπίυΓΟ, Για νσ το ολοκληρώσετε, εκτός από ικανότητα στις μάχες, θα 
πρέπει να επιδείξετε ικανότητα και στο μυαλό (τι Λοάι είστε άλλωστε;). Ετσι, 
θα πρέπει να μαζεύετε τα εΐυσί που υπάρχουν μέσα στο παιχνίδι διάχυτα, 
να λύνετε γρίφους αλλά και ρυζζΙοί, και γενικά να κάνετε διάφορες 
αάνοπΤυτο-ίστικες κινήσεις για να προχωρήσετε. 

Το σενάριο, απ' ό,τι ξέρουμε, ακολουθεί πιστά αυτό της ταινίας. 
Δυστυχώς δεν γνωρίζουμε πολλά, μια και ο Οθοτ9β ίυεοί δεν θέλει οι 
φίλοι του 5ίατ ΜαΓ$ να μάθουν παρά ελάχιστα προτού δουν την ταινία (ή 
παίξουν το παιχνίδι). Αυτό που έχει διαρρεύσει είναι ότι το παιχνίδι θα 
απστελείται από περίπου 11 επίπεδα, στα οποία θα πρέπει να 
ολοκληρώσετε κάποιο Βασικό οΒ|β<:ϋνβ και όπου θα υπάρχουν πολλά 



άλλα Μάλιστα, λάβετε υπόψη σας ότι θα μπορείτε να 

ολοκληρώσετε ένα επίπεδο με πολλούς διαφορετικούς τρόπους. Για 
παράδειγμα, σε ένα επίπεδο θα πρέπει να βρείτε το (τγρΘΐάπνβ, Κάποια 
στιγμή θα σσς σταματήσει μια γυναίκα και θα σας ζητήσει να βρείτε το 
γιο της. Μπορείτε είτε να τη βοηθήσετε και, αφού τον εντοπίσετε, αυτή να 
σας δώσει πληροφορίες για τη θέση του ΗγροΓάπνο είτε νσ την 
αγνοήσετε και να ψάξετε να τον βρείτε μόνοι σας*,. Πολύ καλό ορΗοπ 
του παιχνιδιού! 

Στα 11 επίπεδα θα παίξετε το ρόλο και των τεσσάρων κεντρικών 
χαρακτήρων της ταινίας δηλαδή των Οθϊ-Μώη ΚσηοΒί (γνωστός σπό τις 
προηγούμενες ταινίες), Ουι-Θοπ ϊ\ηη (ο ,ΙσεΙί Μο^Ιογ του ΟΒϊ-Μ&ιη), Ουοεη 
ΑιηίάαΙα (η βασίλισσα του Αΐάθΐυαη) και ΟαρΙαίη Ραπα^ (ο αρχηγός της 
προσωπικής φρουράς της Ωυββπ ΑηιίάαΙα). Οπως θα καταλάβατε, οι δύο 
πρώτοι είναι ]οάί5. Και ]βάί5 χωρίς Ρογοθ Ρο^θγ5 δεν υπάρχουν. Οπότε στο 
παιχνίδι θα δείτε και ίοτεο 
ρσννοτ5 ανάλογες με ρ 

αυτές που υπάρχουν ^ 
στο ΟατΙί Εοτεοδ 2; 
ϋοάϊ Κηΐ^Ηϊ. Θα 
μπορείτε λοιπόν να 
σπρώχνετε 
αντικείμενα με 
τηλεκΐνηση, να 
επηρεάζετε το μυαλό 
των άλλων (όπως ο 
Οόί νναπ στο πρώτο δίατ 
νναΓ5), να κάνετε τεράστια 

άλματα και άλλα πολλά που δυστυχώς δεν έχουν αναφέρει οι 
κατασκευαστές και μάλλον δεν θα αναφέρουν πριν από την κυκλοφορία 
του παιχνιδιού* Εκτός αυτών, θα μπορείτε να χρησιμοποιείτε και το κύριο 
όπλο των ]00Ϊ5, το Ι^ΚϊβοΒογ* Πρόκειται για μ ίο α πό τις καλύτερες 
λειτουργίες του παιχνιδιού και σίγουρα για μία από τις πιο προσεγμένες. 
Με αυτό θα μπορείτε να κάνετε πάρα πολλές μανούβρες επίθεσης, αλλά 
και να αποκρούετε Ισ^ετ ΒοΐΗ. 

Στον τεχνικό τομέα το παιχνίδι τα πηγαίνει εξίσου καλά με το 9απιερΙαγ, 
Κυρίως ο ήχος του αναμένεται να είναι καταπληκτικός. Καταρχήν, έχουν 
ηχογρσφηθεί γύρω στις 3.000 με 4.000 γραμμές διαλόγων, από τις οποίες 
πολλές είναι από εξωγήινους. ΝΑΙ, καλό διαβάσατε... Τσ παιχνίδι είναι τόσο 
ατμοσφαιρικό που θα ήταν αδύνατο να λείπουν οι περίεργες φωνές των 
]α\να5, οι δυνατοί βρυχηθμοί των \Μχ>Ιίϊβ5 αλλά και οι άλλες φωνές των 
υπόλοιπων εξωγήινων φυλών του $ΙαΓ ^ογϊ. Οι υπόλοιπες φωνές βέβαια 
είναι στα αγγλικά, ενώ υπάρχουν φήμες ότι οι πρωταγωνιστές της ταινίας 
θα δανείσουν τις φωνές τους στους κεντρικούς ήρωες. Τα ηχητικά εφέ 
φαίνεται να είναι εξίσου προσεγμένα. Οσον αφορά στη μουσική, πιστεύω 
ότι δεν χρειάζεται να αναφέρω τίποτα, μια και είναι εξ ολοκλήρου 
φτιαγμένη για την ταινία από τον ν/ί(Ιίαιη$ (το συνθέτη με τις 
περισσότερες υποψηφιότητες για Οκογ μουσικής!). Τέλος, τα γραφικά του 
παιχνιδιού φαίνεται ότι θα είναι και αυτά πολύ ατμοσφαιρικό. Μπράβο στη 
Ιυεα5Αιΐ5 και για τον τεχνικό τομέα* 

Το παιχνίδι πρόκειται να κυκλοφορήσει αυτές τις ημέρες (λίγο μετά την 
πρεμιέρα της ομώνυμης ταινίας στις αίθουσες) και θα απαιτεί Ρθηίίυηπ 

200 ΜΗζ, 30 ΑεεοΙσΓαίοΓ 
ααι·ά,32ΜΒ ΚΑΜ,αΟ- 
ΒΟΜ τετραπλής ταχύτητας 
και 1ό-Βίί κάρτα ήχου, ενώ 
θα υποστηρίζει τα περισ¬ 
σότερα (σγραά^ και 
Ϊογ^ϊϊεΐκϊ που κυκλοφορούν 
στην αγορά. 

Του Δημήτρη 'ΌαιΐΗ 
ναάθΓ - Το αιώνιο άσθμα" 
Σελλούντου 
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Αμερικανάκια, κάποιος δα το κυκλοφορήσει 
και στην Αμερική. 

• Η Ιηίθ9ταηηθ5 δα κυκλοφορήσει δύο 
καθαρά αάνβηΙυΓος, τα: ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΟΑΡΚ 4, που σημειώστε ότι 
προγραμματίζεται για τσ φθινόπωρο του 
2000 [καλά, εμένα ποιος με ρώτησε αν 
μπορώ να περιμένω;], και ΤΗΕ ΙΝ5ΙΠΕΡ, ένα 
3δ αάνοηίυτο τοποθετημένο στο Παρίσι του 
1920* Η ίδια εταιρία 9α κυκλοφορήσει κατ 
ένα αεΗοη/αάναπϊυίε, το περίφημο 
ΟΙΙΚΑ5Τ, που προβλέπεται να αλλάξει τα 
δεδομένα του χώρου στο είδος του. 

• Η Ιπίίπϊίο Ιοορ 8ο κυκλοφορήσει το καθαρό 
οάνοπΙυΓΟ ΙΕΘΑΟΥ ΟΡ ΡΟ3ΕΜΟΝ0 ΗΙϋ Γ ένα 
σουηδικό αάνβπΐυίβ που επίσης ίσως να μην 
κυκλοφορήσει στις ΗΠΑ (άλλη μία φορά 
σκασίλα μου). 

• Η Ι_υεα$Αιΐ5 δα κυκλοφορήσει δύο 
σείίοπ/αάνθηίυΓΘ*, το 1ΉΕ ΡΗΑΝΤΟΜ 
ΜΕΝΑΟΕ, το οποίο στηρίζεται στην ομώνυμη 
ταινία, και το πολυαναμενόμενο ΙΝΟΙΑΝΑ 
10ΝΕ5 ΑΝΟ ΤΗΕ ΙΝΡΕΡΝΑΙ ΑΛΑ£ΗΙΙ«. Ε, καλά, 
αυτό και ίΗοο^βιη υρ να μου λέγανε ότι 9α 
είναι, πάλι 9α το έπαιζα, και ας λέτε ο,τι 
θέλετε. 

• Η Μϊσοϊάδ δα κυκλοφορήσει δύο καδαρά 
αάνεπίυΓ 05 , τα: ΑΜΕΚΖΟΝΕ: ΤΗΕ ΕΧΡΙΟΡΕΡ'3 
ΙΕΘΑ€Υ (εμείς προλάβαμε και το 
παρουσιάσαμε σε αυτό το τεύχος, άρα είμαστε 
και οι πρώτοι) και ΕΜΡΙΡΕ ΟΡ ΤΗΕ ΑΝΤ5, που 
προγραμματίζεται για το 2000. 

• Η ΜοποΙιίΗ δα κυκλοφορήσει 3 
αείϊοη/αάνβηίυΓβ 9απΐ€5, τα: Ο0!ϋΜ, ακόμη 
ένα ρωσικά αεΐιοη/αάνοηίυΓο/βΡΟ, 5ΕΡΤΕΡΚΑ 
(ΌΡΕ, ένα εντυπωσιακό ΡΡΟ/αόνοηΙυτο, και 
5ΑΝΙΤΥ, ένα αεΗοη/αάνοηϊυΓβ που 9α 
κυκλοφορήσει τα Χριστούγεννα που έρχονται. 
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• Η ΡίΓαηΗα 8α κυκλοφορήσει μερικά 
καθαρά και αξιόλογα αάνσπίυΓΟ 9 αππο 5 * 
Επειδή όμως δεν έχουν πέσει ακόμη οι 
υπογραφές, δεσμεύονται να μη δημοσιεύσουν 
τους σχετικούς τίτλους για ευνόητους λόγους. 
Μόλις μάθω περισσότερα 9α αας 
ενημερώσω* 

• Η Ργο|Θ€ϊ 2 9α κυκλοφορήσει δύο καθαρά 
αεΙνθπίυΓΟί, τα: ΙΙΑΤΗ, που είναι 
προγραμματισμένο για τον Σεπτέμβρη, και 
30ΗΙ5Μ, ένα πολωνικό αάνβηίυΓθ 9απιβ, ενώ 
δα κυκλοφορήσει και το ΑοΗοη/ΑεΙνβηίυΓ© 
ΤϋΝ6ϋ$ΚΑ, ένο 30 ίαηία$γ 9 οηη€ · 

• Η Ρθά Οώ δα κυκλοφορήσε - κρατηθείτε 
καλά- το ΜΥ3Τ ΜΑ5ΤΕΚΡΙΕ0Ε ΕΟΙΤίΟΝϋ! Ναι, 
διαβάζετε σωστά, πρόκειται γιο μία νέα 
έκδοση με νέα γραφικά, νϊάοο $@ςυ©ηεο5 και 
μουσική. Το παιχνίδι-ορόσημο της δεκαετίας 
του "90 και όχι μόνο, αφού είναι αυτό που 
έχει τις περισσότερες πωλήσεις από 
οποιοδήποτε άλλο στο χώρο των εοηηρυίβΓ 
9αππο5, σε νέα έκδοση. Ακούς, Πατρικό; 
Σημειώστε το ανεξήγητο φαινόμενο: Πα 
πέμπτη χρονιά συνεχίζει να είναι μέσα στην 
πρώτη δεκάδα των παιχνιδιών με τις 
υψηλότερες πωλήσεις κάθε μήνα* Δηλαδή 


ακόμη και τώρα εξακολουθεί να πουλά σαν 
τρελό, για να μπαίνει συνεχώς στην πρώτη 
δεκάδα* Μήπως πρόκειται για έργο των 
εξωγήινων, Βαγγελάκη; 

• Η δϊοΓτα θα κυκλοφορήσει μάλλον μέσα στο 
καλοκαίρι το καθαρό αάνβπίυτβ ΘΑΒΡΙΕί 
ΚΝΙΟΗΤ 3, ένα οπό τα πιο αναμενόμενα 
αάνβηίυΓβ* της χρονιάς. Πάντως δεν θα είναι 
το τελευταίο της πολύπαθης εταιρίας, αφού 
ήδη έχει κυκλοφορήσει η είδηση ότι μάλλον 
ετοιμάζεται τελικά ένα καινούριο ίαττγ, που 8α 
εξελίσσεται στο διάστημα. Φέρτε μου τον Ιαπγ 
και 60 εξωγήινες για να ξεχάσω τη στεναχώρια 
μου με τη δϊβΓτα. 

• Η δϊποπ & δε^υχίοΓ Ιη^τσείινβ δα 
κυκλοφορήσει το καδαρά αάνβηΐυτβ 3ΑΒΡΙΝΑ 
ΤΗΕ ΤΕΕΝΑΟΕ ννίΤΟΗ 2, ένα παιδικό αάνσηίυτο 
90 πιο. Παιδί δεν είμαι και εγώ; 

• Η 3ου*ΗΡεα1ί δα κυκλοφορήσει δυο καδαρά 
αάνοπίυίβί, τα: 20,000 ΕΕΑΘϋΕδ: ΤΗΕ 
ΑΟνΕΝΤΙΜ αΟΝΤΙΝϋΕδ και 30ΟΟΒΥ ΟΟΟ 
& ΤΗΕ ΡΙΙΝ ΡΑΚΚ ΡΗΑΝΤΟΜ. Σημειώστε εδώ 
ότι το 20,000 ίοα9υ€5ΐ ΤΗβ αάνοπίυΓΟ 
εοπΗπυβϊ θα κυκλοφορήσει τελικά μόνο σε 
ΟΥΟ έκδοση και η απόφαση αυτή της 
5ουίΚΒ&α!< προκάλεσε πραγματική αίσθηση 
στο χώρο, αφού έτσι γίνεται η πρώτη εταιρία 
που επιχειρεί κάτι τέτοιο* Επίσης η εταιρία 8α 
κυκλοφορήσει ένα αεΗοπ/αάνΘπΙυΓβ, το ΤΗΕ 
ννΐΐ.0, \¥Ι10 ννΕ3Τ. Σημειώστε ότι το παιχνίδι 
αυτό, που θα κυκλοφορήσει σε εκδόσεις και 
για Ρ0 και για Ρ5Χ, θα είναι διαφορετικό σε 
κάθε πλατφόρμα! 

• Η ΖοΝνίθ ΕπίθΓίαϊηπηβηϊ, Ιπε. 8α 
κυκλοφορήσει το καθαρό αάνοηίυΓβ 
ΡΕΟΒΕΑΡΟ 3 ΡΙΡΑΤΕ ΟΙΙΕΒΤ, επίσης ένα 
παιδικό αάνβπίυΓθ 9αηιβ, που όμως όσοι το 
έχουν δει ισχυρίζονται ότι μάλλον 9α αλλάξει 
δυναμικά το χώρο των αάνοπίυτθ 90 Π 1 Θ& 

Περισσότερα νέα όμως για τις και¬ 
νούριες κυκλοφορίες των σάνθπ- 
ϊυΓβ 9ΟΠΊ05 αλλά και ειδικότερα 
για τα νέα από το χώρο των ΡΡΘ$ στο επόμενο 
τεύχος. Ως τότε απολαύστε τα ΡΕΑΗ και 
ΑΜΕΡΖΟΝΕ' αξίζουν και με το παραπάνω τα 
λεφτά τους. 

του Αντρέο - Παρασκευά Γσουρ;νάκ^ 




Ρ€ ΜακΤθΓ 






Γιά γρήγορη, ασφαλή και οικονομική 
πρόσβαση στο Ιπίετηοΐ 



...Ιΐιο ΕοδΙ ΙηΙΟΓηοί δοπ/ίοσ γου οαη §61. 
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υΐϋΙ-υρ 8ϋΓνΐ€08 

ΠίΙΓί]\ναΓΟ & δθίΙ\νϋΓ0 δϋΓνΟΓ Ηθ$ΐίπ§ 
\ΥοΗ ΐίονοίορηιοηΐ 


Συνδρομές Οϊ^Ι-υρ χρηστών. 

Ονπαπιώ ΡΡΡ - 33.600 ως 115.200 ίιιΙΙ οοπιρίΌδείοη - ιτιηχϊπίιιιτι 
εοηηεοΙίοη (ηλεκτρονικό ταχυδρομείο 6-ιτιώΙ. μεταφορά δεδομένών, 
ίΐρ, άντληση πληροφοριών μέσω του ινοτίά \\ ιόο \νσό και περιοχές 
συζητήσεων, ηο\ν5 μΐΌυρδ) 
ϊ) 3μηνη συνδρομή κόστους 16.000 δρχ 

π) 6μηνη συνδρομή κόστους 28.000 δρχ ^ 

πϊ) Ετήσια συνδρομή κόστους 50.000 δρχ 
ιν) 200 ώρες κόστος 14.500 δρχ. 

3μηνη συνδρομή στην ητιι&ίσ ΕιΕπιγυ, κόστος 3.000 δρχ 
όμηνη συνδρομή στην τπιικιο ΕϊόπίΓν, κόστος 5.000 δρχ 
Ετήσια συνδρομή στην ηιοίόο Ειόταπ/,κόστος 8.000 δρχ 

Εταιρική Συνδρομή Ι>ΐίΐϊ-ίλρ (3 χρήστες - ιικοΓ-ΐά'δ) 

ί) Ετήσια συνδρομή «ΟοΓηρ&οΐ» κόστους 120.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης. 
ίιιΙΙ οιΐδΐθΓΠ 0 Γ 8ΐιρροιΐ. 3 ιι5<;ι>ι<Γβ, 24ωρη πρόσβαση στο Ιπίοπιοί, Πνηωπώ ΡΡΡ. και χώρος 
15 ΜΒ στο σκληρό δίσκο του δοτνοΓ μας. χωρίς δικαίωμα διαφήμισης ή εταιρικής προβολής, 
π) Ετήσια σι>νδρομή «Μ ά χί πί δ» κ όσιους 200.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβά νονται τα εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης, 
ίιιΙΙ οιι^ΐοπκΎ ΒΐιρροΠ, 3 ιΐδΟΓ-ίά'δ, 24ωρη πρόσβαση στο ΙηιοηιοΕ Πνιηιιυΐο ΡΡΡ, χώρος 15 ΜΒ 
στο σκληρό δίσκο του δοτνσΓ μας από τα οποία το 1 ΜΒ μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
για ετα ι ρι κ ή πρ οβολή και δια ιρημ 11 ση της ετ α ιρ ί ας. 

(Στις τιμές δεν συμπερι λαμβά νέτα ι ΦΙ3 Λ 18%). 




\ν\ν\Υ .^ΓΟΟνγ.^ 

1 Ιληροψορΐες : Ο 1 3-4444 
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Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην €λληνική αγορά 


ΟΙΧΡΥΣΕΣ 
ΣΤΙΓΜΕΣ ΤΟΥ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΥ 
ΑΘΛΗΤΙΣΜΟΥ 

Αθλητισμός: Ο Καλύτερος 
Πρεσβευτής της Ελλάδας 

του Νόσου "Οα&ηθΙ" Μηέλλου 
Νσ$$ο$@ίΓθ&ΓηαίΙ$τ 

ίνσι περιττό να αναφερθεί η σημα¬ 
σία των επιτυχιών του ελληνικού 
αθλητισμού στη διαμόρφωση της 
εικόνας που εμφανίζει η Ελλάδα 
στον υπόλοιπο κόσμο, όταν οι μεγαλύτερες 
από αυτές αποτυπώνονται στις μνήμες των πε¬ 
ρισσότερων Ελλήνων ως οι πιο αποτελεσματι¬ 
κές κινήσεις εξωτερικής πολιτικής κατά την πο¬ 
ρεία της ελληνικής ιστορίας. Ετσι, λοιπόν, αντί 
για τις στυγνές και απρόσωπες διπλωματικές 



Αθήνα, 14 Ιουνίου 1987. Ο Καμπούρης στις 
Βολές. Το τελικό 103-101 έμελλε να γίνει 
σημείο αναφοράς και αφετηρία της 
εντυπωσιακής ανόδου του ελληνικού μπάσκετ 
* μέχρι και μάρκα για γαριδάκια.** 

διαδουλεύσας, ο ελληνικός αθλητισμός έρχε¬ 
ται να αντιπαρατάξει τα μετάλλια στους Ολυ¬ 
μπιακούς Αγώνες, τις πρώτες δέσεις σε ευρω¬ 
παϊκό διασυλλαγικό ή διεθνές επίπεδο και 
όλες τις "δευτερεύαυσες" διακρίσεις που συ¬ 
νέθεσαν την προς τα έξω εικόνα μίας πρωτα¬ 
γωνίστριας Ελλάδας - χωρίς αυτές ο χαρακτη¬ 
ρισμός θα ήταν ...οξύμωρος. 

Αυτό έρχεται να μας υπενθυμίσει με τον τρό¬ 
πο της η ΟοπεορΙυπι με τις "Χρυσές Στιγμές 
του Ελληνικού Αθλητισμού". Πρόκειται για 
έναν τίτλο που παρουσιάζει μέοω κειμένων, 
φωτογραφιών, βίντεο (συνολικής διάρκειας 30 
λεπτών), εκφωνήσεων και λοιπού αρχειακού 
υλικού τις επιτυχίες της Ελλάδας στον αθλητι¬ 
κό χώρο, από τους πρώτους σύγχρονους Ολυ¬ 


μπιακούς Αγώνες μέχρι σήμερα. Μάλιστα, η δη¬ 
μιουργία του τίτλου έγινε με τη Βοήθεια του 
Χρήστου "Οιαππρίοπ5 Ιοαεμο" Σωτηρακόπου- 
λου, ο οποίος έχει δανείσει τη φωνή του προ- 
κειμένου νσ αναγνωσθούν τα περισσότερα 
από τα κείμενα που αναφέρονται σε σημαντι¬ 
κές ελληνικές επιτυχίες στο ποδόσφαιρο, το 
μπάσκετ, τσ Βόλεϊ, την άρση Βαρών, τον κλασι¬ 
κό αθλητισμό, το πόλο, την ιστιοσανίδα και σε 
άλλο αθλήματα. 

Αν, παραδείγματος χάριν, επιλέξετε να μάθε¬ 
τε για τις ελληνικές ποδοσφαιρικές επιτυχίες, 
δα οδηγηθείτε στην ανάλογη ενότητα μέσω 
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Το Μουντιάλ του 1966. Κάτι η διεξαγωγή στην 
Αγγλία, κάτι η πολύ καλή φουρνιά 
ποδοσφαιριστών, κάτι ο νέος αέρας από τον 
προπονητή (ο.ο.: κάτι και η βοήθεια από το 
διαιτητή), και η Αγγλία κατάφερε με το ζόρι 
να πάρει το Μουντιάλ. Εξαιρετικά αφιερωμένο 
ατούς φίλους της αγγλικής Εθνικής ομάδας. 

ενός αρκετά εύχρηστου ίπίβΓίαεο και θα μάθε¬ 
τε για τις ευρωπαϊκές επιτυχίες του Παναθηναϊ¬ 
κού και των υπολοίπων (ΑΕΚ, ΠΑΟΚ και Ολυ¬ 
μπιακού - για Ολυμπιακό και ΠΑΟΚ αναφέρε- 
ται μόνο το ιστορικό, αφού οι διακρίσεις τους 
είναι ολίγον μηδαμηνές), Οοο για την Εθνική 
ομάδα, σε επίπεδο Διεθνών Κυπέλλων έχουμε 
να επιδείξουμε μόνο μία παρουσία σε τελικούς 
Κυπέλλου Εθνών και μία,., απουσία στο Μου¬ 
ντιάλ των ΗΠΑ. Βέβαια, οι ελληνικές επιτυχίες 
είναι πολύ περισσότερες και πιο σημαντικές 
στο υπόλοιπα ομαδικό ή ατομικά αθλήματα, 
όμως το ποδόσφαιρο είναι ο Βασιλιάς των 
αθλημάτων και αυτά είναι που μας απασχολεί 
περισσότερο από όλα. Αλλωστε, στον τίτλο πε¬ 
ριλαμβάνονται πληροφορίες για όλα τα Μου¬ 
ντιάλ και τους τελικούς τους, χωρίς να υπάρχει 
συμμετοχή της Ελλάδας σε αυτά [εξαίρεση 
εκείνη η τραγική συμμετοχή με τελικό σκορ 0* 
10 στις ΗΠΑ). 

Αν θελησετε να μάθετε για τις επιτυχίες στην 
καλαθοσφαίριση, θα διαβάσετε για το μεγάλο 
τελικό του Ευρωμπάσκετ το 1987 (συνοδεύεται 
από χαρακτηριστικά Βίντεο), τις "εξωμεταλλια- 
κές" θέσεις στα Παγκόσμια Πρωταθλήματα 
του '94 και του '98, το ασημένιο στο Ευρωμπσ- 
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ιπέΏίίΡδΕ* 


Οι διακρίσεις του Παναθηναϊκού στην 
Ευρώπη... 

σκετ του '89 και το χρυσό στους Μεσογεια¬ 
κούς του 79. θα πληροφσρηθείτε επίσης για 
το χρυσό στο Παγκόσμιο Εφήβων της Αθήνας 
(φουρνιά που, όπως φαίνεται, πάει χαμένη) και, 
φυσικά, για τις μεγάλες επιτυχίες ΑΕΚ, ΠΑΟΚ, 
Ολυμπιακού, Παναθηναϊκού και Αρη στα Ευρω¬ 
παϊκά Κύπελλα. 

Βέβαια, από τις χρυσές στιγμές του ελληνι¬ 
κού αθλητισμού δεν θα μπορούσαν να λείψουν 
οι μεγάλες επιτυχίες την Εθνικής ομάδας άρ¬ 
σης βαρών στους δύο τελευταίους Ολυμπια¬ 
κούς Αγώνες και στο Παγκόσμιο Πρωτάθλημα 
στη Φινλανδία το 1998. Τα Βίντεο μάλιστα που 
συνοδεύουν τα δημοσιογραφικά κείμενο και 
τις φωτογραφίες φέρνουν στο νου ημέρες "εκ¬ 
μάθησης των κανόνων της άρσης βορών" αλ¬ 
λά και τη γνωστή, και σαν ανέκδοτο πια, φρά¬ 
ση: "κάτσε κάτω από την μπάρα". Αλλες σημα¬ 
ντικές επιτυχίες γιο τις οποίες υπάρχει υλικό 
και πληροφορίες είναι τα μετάλλια και τα επι¬ 
τυχημένα πλασαρίσματα σε υψηλές θέσεις 
στην ενόργανη γυμναστική, την ιστιοσανίδα, το 
στίβο, την πάλη, το πόλο, το βόλεϊ. Οι περισσό¬ 
τερες από αυτές έλαβαν χώρα κατά τη διεξα¬ 
γωγή Ολυμπιακών Αγώνων, για τους οποίους 
μάλιστα [για τον καδέναν από αυτούς) υπάρ¬ 
χουν πληροφορίες για την κατάταξη των χωρών 



«.και οι διακρίσεις του Ολυμπιακού. Ο,τι και 
να γίνει στον τελικό Κυπέλλου (ο.ο*: οι 
γραμμές γράφονταν μία ημέρα πριν), αυτές οι 
δύο κάρτες θα μείνουν όπως ακριβώς 
εμφανίζονται στο €0. 
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ΜοκΤ^γ 




























Όλο πόδια.» Ελα, έλα, έλα, έλα ...Κάτσε κότα 
από την μπάρα, κάτο€ κότα απ' την μπάρα.» 
Κατσΐΐΐΐϋ" - τά&ε έφη Χρηστός Ιακώβου. 

σύμφωνα με τα μετάλλια, κείμενα που περιγρά- 
φουν τους αγώνες ή την εκάστοτε πολιτικοοι¬ 
κονομική κατάσταση της διοργανώτριας χώ¬ 
ρας, ακόμη και μία συλλογή από τα γραμματό¬ 
σημα που εκ&όθηκαν για την εκάστοτε διορ¬ 
γάνωση, μία συλλογή όμως που δυστυχώς είναι 
ελλιπής, αφού σε μερικές από αυτές δεν υπάρ¬ 
χουν εικόνες γραμματοσήμων. 

Από την όλη ιστορία των Ολυμπιακών Αγώ¬ 
νων δεν 8 α μπορούσε να λείψει το γεγονός της 
ανάληψης των Ολυμπιακών του 2004, με έναν 
μάλιστα ιδιαίτερα πρωτότυπο τρόπο, αφού 
εκτός του κειμένου, των φωτογραφιών και του 
βίντεο με τον Ιάμαρανκ [μέχρι και μουσικό 
κομμάτι έγινε), μπορείτε να δείτε και τα πρωτο¬ 
σέλιδα των μεγαλύτερων αθλητικών και πολιτι¬ 
κών εφημερίδων την επομένη της ανάληψης 
των αγώνων, στις οποίες κυριάρχησε η φράση 
"Νενικήκαμεν" - ευτυχώς που υπάρχει και ο Τύ¬ 
πος και διατηρούνται τέτοιες εκφράσεις (ο 
διορθωτής ορθογραφίας κειμένου έβγαλε 
ανορθόγραφο το "ΝενικήκαμενΊ). 

Ως γενική εκτίμηση, ο τίτλος "Χρυσές Στιγ¬ 
μές του Ελληνικού Αθλητισμού" αποτελεί μία 
σημαντική εγκυκλοπαιδική πηγή για τα γεγονό¬ 
τα που σημάδεψαν την πορεία του ελληνικού 
αθλητισμού. 

Θα μπορούσε, ωστόσο, να περιλαμβάνει πε¬ 
ρισσότερα βίντεο, αφού 30 λεπτά κρίνο ντο ι 
πολύ λίγα για να περιγράφουν τις επιτυχίες που 
έκαναν γνωστή την Ελλάδα σε όλο τον αθλητι¬ 
κό κόσμο. Θα μπορούσε, ας πούμε, να υπάρχει 
το βίντεο με το γκολ του Βαζέχα στο Αμστερ¬ 
νταμ... 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΟοηεσρΙυπι Αδάμ 
Δαμιανάκης Α.Ε. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 486/όόΜΗζ, 8ΜΒ 
ΒΑΜ, ννΐπ 3,11/95/98,8χ ΟΟ-ΒΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στσυρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ.: 3841826 
ΤΙΜΗ: 11.800 δρχ, 


ΟΗΟΑΝΙΟ ΑΚΤ 
ΡΕΙιϋΧΕ 

||'$ ΑΠνβ! 

του Νόσου "ΟοΒγϊθΓ Μπέλλου 
Να55ο$@ίΓθθΓηαϊίςΐΓ 

ο θΓ 9 οπϊε ΑγΙ ΟθΙυχσ είναι ένα 
πρόγραμμα γραφικής δημιουργίας, 
με "μαμά" τη Μιπάΐεαρε και "πα¬ 
τέρα" την ΟοππρυΐΒΓ ΑγΝογ^ 5 Ι_ίά. 
Η Μίηά$€αρο είναι λίγα πολύ γνωστή. Η Οατπ- 
ρυίβτ Αγ^ογΙ< 5 , από την άλλη, είναι μία εταιρία 
που ιδρύθηκε το 1993 από τους Η ίαίΗοπι και 
Μ. ΑΐΙάηδοη και έγινε γνωστή στο ευρύ κοινό 
με το 0 Γ 9 αηίε Ατ+ του 1996. Δεν γνωρίζω αν 
σας ενδιαφέρει η καταγωγή του νέου τίτλου 
της Μΐπάδοαρε, όμως το πλασάρισμα του προ* 
γράμματος περιλαμβάνει πληροφορίες για το 
Βιογραφικό του V/. ΙαίΚαπι (πρώην στέλεχος 



Πώς 8α σας φαινόταν αν συνδυάζονταν 
αρκετοί ομφάλιοι λώροι επάνω σε έναν ιστό 
αράχνης σε ροζ φόντο; Ιδού. 


της !ΒΜ και Βοηθός του X Τοάό κατά τη δημι¬ 
ουργία του γεωμετρικού πρωτότυπου συστήμα¬ 
τος "ΡοππΟγο*" * η εικόνα είναι πιο γνωστή 
από την ονομασία) είτε για λόγους πρεστίζ και 
πεποίθησης ότι πρόκειται για επαγγελματική 
δουλειά είτε γιατί μπορεί να ψάχνει δουλειά 
και να προωθεί προϊόντα μήπως και τον ζητή¬ 
σει κάποια μεγάλη εταιρία δημιουργίας Ρ€ 
9 αΓΠθ 5 - άλλωστε εκεί είναι το ζρυμί (γέλια). 

Αρκετά με τις "αερογραφολογίες". Ας ασχο¬ 
ληθούμε λίγο με τον τίτλο αυτό καθ' εαυτό. Το 
09 απίε Αιΐ ΟβΙυχα είναι ένας θάίίοΓ τρισδιά¬ 
στατων οργανικών γραφικών εικόνων που συν¬ 
δυάζει την αισθητική της μοντέρνας τέχνης του 
πολυδιοφημιζόμενου δημιουργού του με την τε¬ 
λευταίας λέξης τεχνολογία της γραφικής δημι¬ 
ουργίας. Είναι ένα απλό και καλαίσθητο πρό¬ 
γραμμα που επιτρέπει στο χρήστη να συνδυά¬ 
σει τρισδιάστατα βαε^τουηθί και κινούμενα ή 
μη σχέδια, πρόβαίνοντας έτσι σε πρωτότυπες 



Είναι κρίμα που μία φωτογραφία δεν μπορεί να 
εμφανίσει την ομαλότατη κίνηση και τη 
μετάλλαξη που ακολουθεί το "άστρο". 

δημιουργίες που μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
είτε ως $σθ&η 5θνβΓ$ είτε ως εικόνες και σχέ¬ 
δια για οποιαδήποτε άλλη προσωπική χρήση. 
Το εύχρηστο ίηίβτίαεβ του αποδεικνύεται "οι¬ 
κείο" ακόμη και στον πιο άπειρο χρήστη, αφού 
το μόνο που πρέπει να κάνει είναι να επιλέγει 
ρυθμίσεις, σχέδιο και εικόνες από εκτενείς κα¬ 
ταλόγους και νσ. βλέπει ΟΓευθείας το δημιούρ¬ 
γημά του στην προεπισκοπηση στο δεξί τμήμα 
της βασικής και μοναδικής οθόνης της εφαρ- 
μογής. Το πρόγραμμα παρέχει πλήρη συμβατό¬ 
τητα με το ΜϊεΓο^οίί ΟϊΓοείΧ αλλά και υποστή¬ 
ριξη για επιτάχυνση τρισδιάστατων γραφικών, 
κάτι που όμως απαιτεί ιδιαίτερη προσοχή, αφού 
χρειάζεται να έχετε εγκαταστη μένους σύγχρο¬ 
νους άπνοια για τη 30 κάρτα σας - ειδάλλως, 
Θα πάψει η κανονική ροή των τεκταινόμενων 
στον υπολογιστή σας (Βλ. αα$Ν). Αλλωστε, γι' 
αυτά δεν είναι προεκλεγμένη η χρήση τρισδιά¬ 
στατης επιτάχυνσης και μπορείτε να τη χρησι¬ 
μοποιήσετε με δική σας ευθύνη (μάλιστα...). 

Το αρκετό εντυπωσιακό του Οι^αηΐε Αή 
Οαΐυχο είναι η πληθώρα των επιλογών αναφο¬ 
ρικά με τα σχέδια, τις εικόνες και τα εφέ που 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε για τις γραφικές 
δημιουργίες σας. Μπορείτε να συνδυάσετε μο¬ 
ναδικές ζωντανές εικόνες και έξυπνα κινούμε¬ 
να σχέδια (κατά τα "έξυπνες βόμβες"), προ¬ 
σθέτοντας μάλιστα εφέ όπως ΑίρΗα ΒαηςΙϊη 9 , 
ΕηνίΓοηηπθηί Μαρριη 9 και Ραεε Μαρριη 9 , ενώ 
ο ΕνοΙυΐΊοηαΓγ ΘοπογοΙογ (εξελικτική γεννή¬ 
τρια;) επιτρέπει τη δημιουργία 400 εκατομμυ¬ 
ρίων συνδυασμών είτε για $σββη 5 ανβτ 5 είτε 
για στατικές γραφικές εικόνες. Βέβαια, μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε αυτούσιες τις περίπου 
τριάντα πρόσθετες (σε σχέση με το πρώτο Ογ- 
9 απΐε Αιΐ) 506Π65 που υπάρχουν στο 00 και να 
σταματήσετε τα σχόλια του τύπου: "να πάρει, 
δεν μπορώ να βρω ένα $σββη βουογ της προ¬ 
κοπής"... 

Πρέπει να αναφερθεί πάντως ότι το (> 90 πιε 
Αιΐ ΟβΙυχθ αναμένεται (η κυκλοφορία του ανα¬ 
κοινώθηκε για τον Ιούνιο) νσ εκμεταλλεύεται 
τις προηγμένες δυνατότητες του νέου ΡεπΙΐυπι 



ΡΩ ΜαδίεΓ 



















































ΡΟ ΡΙΑδΗ 

Λ 



Ακόμη ϊνο δόγμα τον κτοβη &ονβΓ$ της 
εφαρμογής* 

ΚΙ, κάτι που μάλλον κρίνεται αρνητικό, αφού σε 
έναν ΡΙΙ 350 με 128ΜΒ ΚΑΜ η Ββία νο^ίοη 
τρέχει "χελωνιζοντας". Βέβαια, σ€ έναν Ρθπίΐ- 
υπΊ τρίτης γενιάς 8α παρέχεται μία πιο πλούσια 
και πολυσύνδετη εμπειρία (τάδε έφη εκπρόσω¬ 
πος της ΙηΐβΙ), όμως φαίνεται ότι πλησιάζει αυτή 
η υπέροχη ημέρα του οικονομικού ξαλαφρώμα- 
τος που ακούει στη λέξη "αναβάθμιση". Γενικά, 
πάντως, κρίνεται ως μία ιδιαίτερα ενδιαφέρου¬ 
σα εφαρμογή που απευθύνεται στους λάτρεις 
των εντυπωσιακών οργανικών ("ζωντανών") ει¬ 
κόνων, χωρίς μάλιστα αυτοί να πρέπει να δια¬ 
θέτουν προγραμματιστές γνώσεις. Ωστόσο, 
κάτι που κρίνεται παραίτητσ είναι ένα δυνατό 
μηχάνημα. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 

Μίπά$εαρβ/€οηρυίθΓ Ατΐν/οτΙ^ Ιίά 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρβπϊϊυητ 350ΜΗζ, 
64ΜΒ ΚΑΜ, ^ΪΓκΙσν5 95 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η 
Μΐπάδεαρο. 


ΑΘΛΗΤΙΚΟ 
ΠΑΝΟΡΑΜΑ 1998 

"Κι είμαστ' ακόμα 
ζωντανοί *φ* στη(ν) 
(αθλητική) σκηνή..." 

του Νόσου "ΟαότϊθΙ* Μπέλλου 
Να$5θ$@ίτθθΓηαϊί$τ 

α τελευταία χρόνια έχει συντελε- 
στεί σημαντική άνοδος στις επιτυ¬ 
χίες κοι την ποιότητα του ελληνι¬ 
κού αθλητισμού είτε σε ατομικό εί¬ 
τε σε ομαδικό επίπεδο. Οι επιτυχίες στην καλα¬ 
θοσφαίριση, τα μετάλλια στην άρση θαρών, η 
ιδιαίτερη προσοχή που έχει δοθεί στον κλασι¬ 
κό αθλητισμό (καθώς και άλλες επιτυχίες) συ¬ 
νηγορούν στο ότι η Ελλάδα μετατρέπεται στα¬ 


διακό στη χώρα που όχι μόνο γέννησε τον 
αθλητισμό αλλά και τον συνεχίζει, τον ενισχύει 
και πρωταγωνιστεί σε αυτόν. Αυτός είναι και ο 
λόγος που έχουν αυξηθεί οι κυκλοφορίες των 
εφαρμογών που αφορούν στον αθλητισμό γενι¬ 
κότερα και τις ελληνικές επιτυχίες ειδικότερα, 
γεγονός που έρχεται να συμβαδίσει με την "πε¬ 
ρίεργη" πληθώρα αθλητικών εντύπων που κυ¬ 
κλοφορούν ημερησίως. Μία τέτοια εφαρμογή 
είναι και το "Αθλητικό Πανόραμα 1998", η 
οποία έχει δήμιο υργηθεί σε συνεργασία με το 
Αθηναϊκό Πρακτορείο Ειδήσεων και με τη χο¬ 
ρηγία του Υφυπουργείου Αθλητισμού. 

Στον τίτλο θα βρείτε πληροφορίες για όλες 
τις μεγάλες διοργανώσεις που έλαβαν χώρα το 
1998, είτε υπήρχε ελληνική συμμετοχή σε αυ¬ 
τές είτε όχι* Δυστυχώς, όμως, οι πληροφορίες 
εξαντλούνται σε δημοσιογραφικά κείμενα και 
ορισμένες φωτογραφίες, χωρίς να υπάρχει 
προσθήκη των ανάλογων βίντεο ή ακόμη και 
ηχητικών ντοκουμέντων. Αν μάλιστα προσέξετε 
κοι τη χωρητικότητα των δεδομένων στο 00- 
ΚΟΜ, θα δείτε ότι το σύνολό τους καλύπτει πε¬ 
ρίπου το 1 /7 της χωρητικότητας του 00, ήτοι 
μόνο 100ΜΒ. Ετσι δεν μπορεί να υπάρξει η δι¬ 
καιολογία έλλειψης χώρου, απλώς δεν υπήρχε 
τέτοια πρόβλεψη και κανείς δεν ασχολήθηκε. 
Οι πληροφορίες, πάντως, που παρέχονται από 
τα κείμενα είναι ομολογουμένως λεπτομερείς, 
έγκριτες και αν μη τι άλλο εξαιρετικά χρήσιμες. 

Από τη βασική οθόνη του τίτλου μπορείτε να 
επιλέξετε να αναζητήσετε έναν αθλητικό το¬ 
μέα, γεγονός ή διοργάνωση για τον οποίο θέ¬ 
λετε να πάρετε πληροφορίες ή να κάνετε μια 
βόλτα στις επ ιμέρους ενότητες της εφαρμογής. 
Αν ακολουθήσετε τη δεύτερη επιλογή, θα οδη¬ 
γηθείτε σε μία δεύτερη οθόνη, από όπου μπο¬ 
ρείτε να ρίξετε μια ματιά στις διοργανώσεις 
που έλαβαν χώρα το 1998, στα ρεκόρ που επι¬ 
τεύχθηκαν, σε πληροφορίες αναφορικά με το 
ολυμπιακό ελληνικό κίνημα και την ανάθεση 
των αγώνων του 2004 στην Αθήνα και, τέλος, 
οτους μεγάλους του αθλητισμού που άφησαν 
τον μάταιο τούτο κόσμο. Η πρώτη επιλογή 
(αναζήτηση πληροφοριών για συγκεκριμένο 
άθλημα] οδηγεί στις ίδιες ακριβώς πληροφο- 



Στην οθόνη μι τα ποδοσφαιρικά ρεκόρ του 
1998 σκονίζεται ο Βαζεχο, 



Η βασική οθόνη του τίτλου. 


ρίες, απλώς αλλάζει ο τρόπος "άφιξης" σε αυ¬ 
τές. Ενας αν μη τι άλλο εύχρηστος τίτλος που 
όμως, όπως αναφέρθηκε προηγουμένως, δα 
μπορούσε να συμπεριλάΒει Βίντεο σχετικά με 
τα κείμενα, για να μη δίνει την εντύπωση ότι 
απλώς πρόκειται για μία συλλογή άρθρων από 
εφημερίδες. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ρίπαϊ&ε 
ΜυΙϊίπτισΐϋα 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48 ό/ 3 όΑΛΗζ, 8 ΜΒ 
ΚΑΜ, ννΐΝ95,2χ ΟΟ-ΚΟΜ, νΟΑ, 
5 ουηάΒΙα 5 * 6 Γ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ,: 3841826 
ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. 


ΡΗΟΡΙ 

Ιπ ΐΗβ πίΐίχ! 

του Ηλία Βουτσά 
Γ&όοη&@€θπιρυΙϊηΙ(.£Γ 

πό τη στιγμή που το "σπιτικά" Ρ€$ 
μας απέκτησαν φωνή (ηχητικές 
δυνατότητες, με άλλα λόγια], άρχι¬ 
σαν να κάνουν σιγά σιγά την εμφά¬ 
νισή τους προ γράμματα ηχητικής επεξεργασίας 
και μουσικής σύνθεσης. Τώρα τελευταία όμως, 



Το υ5βΓ ΐηΓοτίοεβ του ΡΛΟ Ολο αναι 
ζήτημα ^η^η'ιίΓορ. 




Μαϊΐεί 
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ΚΑΙ ΔΩΡΟ 

άλλο ενα παιχνίδι της 
επιλογής σου από τα παρακάτω: 


ΗΙΝβ 

00ΜΜΑΝ0ΕΒ 

ΡΗΐνΑΤΕΕΒ 


ΙΙΙΤΙΜΑ 

ΙΙΝΟΕΑΝΟΚΙΟ 

142 


\ΝΙΝ 6 

00 ΜΜΑΝ 0 ΕΚ 

ΑΡΜΑΟΑ 


(#4.700 ·η #5.500 ιρι 


8.400 ·« 


8.500 ίκ 


#5.200*»: 


·#οο.ρ» 



*Α Αίμος 

Βουλιαγμένης 534, 
τη3^:<01) 9Θ66660 

■ ΓΑιιφαΛα 

I. Μεταξά 17 
&Δοάσμανη, 
τηλ.; (01) 8&41465 


■ Μουσεία 

Στ<χφνάρη39 
τηλ.: (01) 3800269 

• Ν. Ερυθραία· 
Κηφισιά 

Λ. Κτ^σιας 32®, 
τι^ (01} 6233183 


• Π, Φάληρο 

Λ Αμφιθεας 7θ 
& Ανδρομάχης, 
τηλ: (01) 9654583 

• Πειραιάς 

Ηρ πολυτεχνείου 38 
& Σώτήρος Διάς 15, 
τηλ.; (01) 4133630 


■ Καλλιθέα 

Ελ. Βενιζέλου 146, 
τηλ: {01)9666127 


■ Μελίσσια 

Λ, Δημοκρατίας 36, 
τηλ: (01) 8034850 

• Μουσείο 

Στΰυρνάρη 33 
8 Ττωρτί, 
ττ>λ: (01) 3829106 


(3 Νίκαια 

Πέτρου Ράλλη 211 Κ 
ττ|λ_: (01)4911270 

• Ν. Ιωνία 

Λ Ηρακλείου 291, 
τηλ.: (01) 2771553 

«Παγκράτι 

Υμηττού 86, 
τηλ,: (01) 7563243 


• Περιστέρι 

θη|ΐών 173 
τηλ: (01) 5781529 
<%£> Σύνταγμα 
Σταδίου 10, 
τηλ,: (01) 3219018 

■ Χολαργός■ 
Χαλάνδρι 

Λ, Μεσογείων 283. 
τηλ.: (01) 6745588 



5 Δημ, Βασιλείου, 
τηλ.: (01) 6745960 


◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

• Τοιμισκή 109, 
τηλ.: (031) 25Β85® 
<ΓΠ7 > Βενιζέλου 11, 

τηλ : (031) 243211 

«ΡΟΔΟΣ 

Γρ. Λαμπράκη 30- 32, 
τη*.: (0241) 31604 

Σύντομο κάκ 
Γαλάτσι, Χαλκίδα 



ΟΛΟΣ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ 60 ΜΡΟΤΕλ 




Η ΐ I ρ : // \ν νν νν . ιτι υΙΐϊΓβηπβ.οοηη 
























ΡΟ ΡΙΑ8Η 


που οι κάρτες ήχου έγιναν ΡΟ [και ξέφυγαν 
από τη στενωπό του Ι5Α διαύλου) και οι επε¬ 
ξεργασίες τρέχουν με πολλά ΜΗζ, άρχισαν να 
εμφανίζονται προγράμματα που επιτρέπουν την 
οπ-ίΚο-ίγ μείξη ηχητικών δειγμάτων (τα γνωστά 
μας 5απιρΙθ5], κάνοντας παιχνιδάκι τη δουλειά 
που επί τόσα χρόνια οι 0.1$ μοχθούσαν να βγά¬ 
λουν. Τρανό παράδειγμα το πρόσφατο Μυ$ίε 
ΜαΙ(ΘΓ της Μα9ΐχ και ακόμα πιο πρόσφατο το 
ΡΡΟ Οϋ της Μίπάιεαρθ, η οποία αποφάσισε να 
επεκταδεί και σε αυτή την αγορά. Το ΡΡΟ 0] εί¬ 
ναι ένα φαινομενικά απλό αλλά πάρα πολύ δυ¬ 
νατό εργαλείο μειξαρίσματος. Ολη η δουλειά 
γίνεται στο κεντρικό παράθυρο του προγράμ¬ 
ματος που είναι χωρισμένο σε ΐΓαεΙ^, στο κα¬ 
θένα εκ των οποίων μπορείτε να τοποθετήσετε 
τα διάφορα $αηιρΙθ5. Ο μέγιστος αριθμός 
ίΓαεΙ<$ περιορίζεται μόνο από την ισχύ του επε¬ 
ξεργαστή σας, κάτι που σημαίνει πως μπορείτε 
να έχετε περί τα 10-15 ίΓαεΙς$ σε έναν ΟθΙθγοπ 
3όό, χωρίς να φορτώνετε ιδιαίτερα το σύστη- 



Το ΡΒΟ ΙλΙ υποστηρίζει και ανϊ αρχεία για την 
περίπτωση που θέλετε να Βάλετε και εικόνα 
στη μουσική σας* 


μα, Η επιλογή των $αΓηρΙο$ γίνεται από μία κά¬ 
θετη μπάρα στο αριστερό μέρος της οθόνης, 
όπου βρίσκονται όλα όσα περιλαμβάνει το 
πρόγραμμα, τα οποία είναι χωρισμένα σε κατη¬ 
γορίες και πολλά σε αριθμό. Φυσικά, κανείς 
δεν σας εμποδίζει να εισαγάγετε τα δικά αας 
5αηπρΙβ5, ακόμα και να ηχογραφήσετε κάτι 
απευθείας από την κάρτα ήχου. Η δύναμη του 
Ργο 0} έγκειται στο ότι η διαδικασία επιλογής 
γίνεται με απλό άΓαρ'π'είΓορ, ενώ το ύψος της 
τονικότητας καθορίζεται αυτόματα από το 
πρόγραμμα, έτσι που να μη χάνεται ποτέ ο 
ρυθμός. Και όχι μόνο αυτό: Ιεχάστε την εοργ - 
ρα5ίβ διαδικασία, καθώς το μόνο που πλέον 
έχετε να κάνετε προκειμένου να παρατείνετε 
ένα 5απψΙο είναι να τραβήξετε τις άκρες του 
όσο θέλετε, Επιπλέον, κάθε $αηηρΙβ μπορεί να 
καθοριστεί επακριβώς ως προς τις παραμέ¬ 
τρους παιξίματος αλλά και να δεχτεί τα αυάΐο 
ρ!υ 9 'ίπ$ του ^ΥίηαΓϊΐρ, αφού το πρόγραμμα 
υποστηρίζει το ΟΐΓβείδουηά πρότυπο] Το Ργο ΟΛ 
υποστηρίζει επίσης την παράλληλη εκτέλεση 
ανί αρχείων, κάτι που είναι αρκετά ενδιαφέρον, 



Οπως μπορείτε να δείτε, χάρη στο Ρίεσεΐ 
5ου πά, η βιβλιοθήκη των ^ίποιπρ αυάίο 
ρΐυ^-ίπ; είναι στη διάθεσή σας] 


έστω και αν δεν παρέχονται επιπλέον εργαλεία 
για τον έλεγχο του παιξίματος. Το Ργο χωρίς 
να μπαίνει στα χωράφια πιο εξειδικευμένων 
προγραμμάτων, πραγματοποιεί με τον καλύτε¬ 
ρο τρόπο αυτό που υπόσχεται: μειξαρίοματα 
μέχρι τελικής πτώσης. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Μίπά$εαρβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡοπΝυπι ΙόόΜΗι, 
ν/ίΓκΙο»* 95/98 16ΜΒ ΚΑΜ, 4χ €0- 
ΚΟΜ εΐιϊνο 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Το πρόγραμμα μας 
πρόσφερ€ η ΜίπεΙδεαρθ. 


ΕϋΚΟΤΑΙιΚ 

ΙΝΤΕΚΑΟΊΤνΕ: 

ΓΕΡΜΑΝΙΚΑ 

Εξασκηθείτε σε μα αρκετά 
δύσκολη γλωσσά 

του Παναγιώτη Ανδριανέση 
ραπάήΦοοΓπρυρΓθ$5,βτ 


τίτλος αυτός ανήκει στη σειρά 
"ΤαΙΙί Νο\ν" της ΕυτοΤαΙΙς και σκο¬ 
πός ταυ είναι να σας προσφέρει 
βασικά στοιχεία της γερμανικής 
γλώσσας, ώστε να βελτιώσετε τις γνώσεις 
σας και να κατορθώσετε να μιλάτε πιο άνετα 
και χωρίς σοβαρά λάθη. Το απαιτούμενο επί¬ 
πεδο της γλωσσικής παιδείας στα γερμανικά 
είναι μεσαίο, δηλαδή ο χρήστης πρέπει να εί¬ 
ναι σε θέση να συντάσσει σωστά απλές εκ¬ 
φράσεις στη γερμανική γλώσσα. 

Το ΟΟ-ΚΟΜ περιλαμβάνει δέκα γλωσσικά 
παιχνίδια [μεταξύ άλλων με αριθμούς, σχημα¬ 
τισμό προτάσεων, διάφορα ζώα κΑπ,). Ας 
δούμε λίγο πιο συγκεκριμένα την εφαρμογή 




Η εισαγωγική οθόνη του τίτλου ΕυτοΤαΙΙε 
ΙηΙοΓοεϊίνο: Γερμανικά* 


αυτή. 

Η πρώτη οθόνη εμφανίζει έναν πολύχρωμο 
τροχό, στις ακτίνες του οποίου υπάρχουν οι 
επιλογές. Επιλέγοντας ο χρήστης το κατάλλη¬ 
λο τμήμα του τροχού μεταφέρεται αυτόματα 
στο αντίστοιχο παιχνίδι. Τα παιχνίδια είναι 
απλά και καλοαχεδιασμένα, με ωραία ζωντα¬ 
νά χρώματα και καθαρό ήχο (σωστή προφο¬ 
ρά της γερμανικής γλώσσας και καλή ηχητική 
ποιότητα). 

Η βαθμολογία οε κάθε παιχνίδι φθάνει μέ¬ 
χρι το 100% και ο παίκτης μπορεί ανά πάσα 
στιγμή να πληροφορηθεί τη βαθμολογία του 
από τα κίτρινα φώτα επάνω στον τροχό, ενώ 
αν χρειάζεται βοήθεια για να απαντήσει σε 
κάποια ερώτηση μπορεί να τη λάβει κάνοντας 
κλικ στο σχετικό εικονίδιο. Αν η βαθμολογία 
του φθάσει σε υψηλά επίπεδα, ο χρήστης 
μπορεί να τυπώσει και ειδικά βραβείο! 

Στην εφαρμογή υπάρχει επίσης ένα "$Ιυΐϋο 
ηχογράφησης", στο οποίο ο χρήστης μπορεί 
να εξασκήσει την προφορά του στη γερμανι¬ 
κή γλώσσα, προσπαθώντας να μιμηθεί την 
ηχογραφημένη φωνή. 

Τέλος, υπάρχει και ένα "τηλεοπτικό κουίζ" 
ταχύτητας, στο οποίο κάθε συμμετέχων μπο¬ 
ρεί να συναγωνιστεί έναν φίλο του ή τον ίδιο 
τον υπολογιστή. 



Ο χρήστης εισάγει το όνομά του προτού 
προχωρήσει στα παιχνίδια της εφαρμογής* 
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ΜαείθΓ 










































■ I »ι υγιίμα μι, ΚιΐιυνυΑωιασ Λιιυμο. ιυχοι,ι χυμίς ιιμυκυιυΐΐυλη. ωιιιάκιυ /I % υι*. υ,ϋΤιΐϊ · Λύση Η Μ μί|^ς 4»^ ΐι/Ο 

Η τιμή &ΰοεων συμπεριλαμβάνει Φ.η.Α.18% *Στ»ς τιμές μετρηΐοϊς δεν συμπεριλαμβάνετοι Φ.ΠΑ18%. 


\τ/·$ Είναι έτοιμος 
να σε ταΕιδεύσει παντού! 


Τώρα τα ΜυΚϊΓ3ΐη3 σας προτείνουν την ολοκληρωμένη λύση για να κατακτήσετε 
τον κοσμο του ΙπΙθιίιοΙ με: τον υπολογιστή ΑΙΤΕΟ Ην, με δωρεάν σύνδεση ΙπΙθγπθΙ, 
ΓποεΙθΓη κσι έγχρωμο εκτυπωτή Ηθν/ΙεΜ ΡοοΙογιΙ! 


ΑΙΤΕ€ Η/ 

ΜυΙ 1 ίηΐ 6 (Ιί 3 & Ιη( 6 ΓΠ 6 ΐ Βθ 3 (|γ 

• ΙπΙβΙ ΟβΙβΓοπ 400ΜΗΖ 

• Ηϋ0 4,30Β υ-ϋΜΑ 
•32ΜΒ5ϋΗΑΜ 

• 1740 8ΜΒΑ6Ρ 

• Οϋ-ΠΟΜ 40χ 

• ΜΟΟΕΜ ΡΑΧ ννίδΕΟΟΜ 56 Κ ίπΐβΓΠ 3 ΐ 

• 3μηνη συνδρομή ΙπϊθγπθΙ 

• 15“ ΒβΙϊηβε έγχρωμη ψηφιακή οθόνη 

• ΒουηόόΙδδΙθΓ ΟΓβαίινβ ΡΟΙ οη βοΗΓά 

• δίβΓβο Ηχεία 8(Μ 

• Μδ ΙηΙβΙίί Γηουεθ, ΚβγόΟΗΓύ 

• ννιηϋοννβ 98 ΟπςϊηαΙ, πρόγραμμα 
οργάνωσης γραφείου δυηΐβοή ΟρβΓδΙΟΓ 

• Προδιαγραφές ΟΕ & 180-9001 

• 3 χρόνια εγγύηση 






Βουλιαγμένης 534, 
τηλ: {01} 9966660 


I. Μεπαξά 17 
&Δουσμανη Γ 
τηλ: (01) 0941465 


Ελ Βενιζέλϋυ 146, 
τηλ: (01) 9566127 

•Μελίσσια 

Λ. Δημοκρατίας 36, 
τηλ: (01) 8034850 


Ζτουρνάρη 33 

&Τζω£ΓΤζ, 

τηλ: (01) 3829106 


Σΐθυρνύρη39, 
τηλ: (01) 3800269 

*Ν. Ερυθραία - 
Κηφισιά 

Λ. Κηφισίας 328, 
τηλ: (01) 6233183 

<3^ Νίκαιά 

Πέτρου Ράλλη £11, 
τηλ: {01) 4911270 

• Η. Ιωνία 

Λ. Ηρακλείου 291, 
τηλ: (01) 2771553 

•Παγκράτι 

Υμηττού 86, 
τηλ: (01) 7563246 


•Π. Φάληρο 

Λ.Αμφιθέας78 
& Ανδρομάχης, 
τηλ: (01)9854583 


ΙΝιχικύ ΐ- 

Λ. Κηφισίας 240 
8 Δημ. Βασιλείου, 
τηλ: (01) 6745960 


Ηρ. ΠολυτΕϊΛΏου 36 
& Σωτήρος Διάς 15, 
τηλ: (01) 4133630 

• Περιστέρι 

Θηβώνΐ77 
τηλ: (01) 5781529 

Φ Σύνταγμα 

Σταδίου 10, 
τηλ: (01)3219018 

• Χολαργός· 
Χαλάνδρι 

λ Μεσογείων 283, 
τηλ: (01)6745568 


• Τσιμισκή 109, 
τηλ: (031)256058 
Βενιζέλου 11, 
τηλ: (031)243211 

•ΡΟΔΟΣ 

Γρ,Λαμπράκη 30-32, 
τηλ: (0241) 31604 

ΖΥΝΤΟΜΑ ΚΑΙ 

• Γαλάτσι 
•Χαλκίδα 


◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
γιο να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 



ΟΛΟΣ 


ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ ΟΟΜΡυΤΕΚ 


Ηΐΐρ:// νννννν.ΓπυΙΐϊΓβιτι^.εοΓη 







































Ρϋ ΡΙΛ8Η 



Ο τροχός μ* κι παιχνίδια του ΙιίΓοΤσΙΙε 
ΙπΙαίΌΐΗνα; Γερμανικά, 


Με δυο λόγια, πρόκειται για μία αρκετά κα¬ 
λή εφαρμογή, προσεγμένη τόσο ως προς το 
περιεχόμενο όσο και ως προς την εμφάνισή 
της, με τη βοήθεια της οποίας θα βελτιώσετε 
τις ικανότητες ακρόασης και ομιλίας στη γερ¬ 
μανική γλώσσα. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΕυτοΤαΙΙς 
νννννθυΓΟία Ι^οο.υ 1^ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 80486,8Μ6 ΚΑΜ, 
νΟΑ, κάρτα ήχου, ΟΟ-ΚΟΜ άτίνβ, 
Μίηάο\ν5 3.1 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΚΥΜ Ιΐά, Ε9ν. Αμύνης 32Α, 
θεσ/νίκη, τηλ: 031 -221248 
ΤΙΜΗ: 11700 δρχ. 


ΙιΕΟΟ ΟΗΕ55 

Σκάκι αλά »*· 1600 

του Ηλία Καφούρου 
ί<αίουΓθ5@€θΓηρυρΓθ55.ρΓ 

αίνεται πως οι ιδέες της Με- 
άϊα δεν έχουν τελειωμό. Ετσι, σει¬ 
ρά είχε πλέον ένας τίτλος σνόμα- 
τι 1θ9° £^655. Οπως μπορεί εύ¬ 
κολα να γίνει αντιληπτό, πρόκειται για ένα 
παιχνίδι σκακιού (και εγώ που νόμιζα πως 
ήταν κανένα... δΗοο/επη υρ). "Μα καλά, σκάκι 
στο εοιπρυίβΓ και μάλιστα με ί. 690 ;" 8 α ανα- 
ρωτηθεί κάποιος. Για να είμαι ειλικρινής μια 
τέτοια απορία μου γεννήθηκε και εμένα, όταν 
είδα τον τίτλο. Μόλις όμως έκανα την εγκατά¬ 
σταση και έτρεξα το παιχνίδι, άλλαξα γνώμη. 
Πρόκειται για έναν τίτλο που δίνει άλλη διά¬ 
σταση στην έννοια που έχει το σκάκι. Το όλο 
περιβάλλον είναι άκρως διασκεδαστικό, και 
κάποιος μπορεί να περάσει ευχάριστα την 
ώρα του. 

Η πρώτη έκπληξη ήρθε με την εισαγωγή 
στην οποία είδα τους "πρωταγωνιστές" του 
παιχνιδιού να στήνουν τα πιόνια σε μια τερά¬ 
στια σκακιέρσ και πλέον να είναι έτοιμοι για 
τη μεγάλη μάχη. 



Εδώ ρυθμίζετε το ιεΗϊη9$ του παιχνιδιού. 


Στη συνέχεια μεταφέρθηκα στην κεντρική 
οθόνη του παιχνιδιού όπου συνάντησα έναν 
φιλόξενο ίβ 90 - 6 ασιλιά (θα τον βρείτε σε αυ¬ 
θεντική ΙΘ 90 κατασκευή μέσα στη συσκευα- 
σίσ του τίτλου), ο οποίος ήταν πρόθυμος να 
με βοηθήσει σε κάθε πρόβλημά μου. 

Επιπλέον, από την οθόνη αυτή μπορούσα 
νσ ρυθμίσω τις επιλογές μου: τα 50 Η 1 Π 95 του 
παιχνιδιού, τον αριθμό των παικτών που θα 
συμμετείχαν, το ίΗοηιο/θοαΓ0 όπου θα έπαι¬ 
ζα, το επίπεδο δυσκολίας, τη μορφή των αντι¬ 
πάλων και την οπτική γωνία της σκακιέρας (η 
τελευτοία μπορεί νσ είναι είτε δύο είτε τριών 
διαστάσεων). 

Πάντως, αν κάτι αξίζει αυτό είναι περισσό¬ 
τερο είναι η 30 όψη του παιχνιδιού. Ιο είδος 
και η μορφή που έχουν τα πιόνια διαθέτουν 
ποικιλία. 

Ετσι, μπορείτε νσ επιλέξετε να παίξετε με 
τα κλασικά πιόνια, με "κόκκινους" καί "μπλε" 
πειρατές και με έναν ανάμεικτο στρατό απο¬ 
τελούμε νσ από Ινδιάνους και στρατιώτες, με 
κόκκινες και μπλε στολές αμφότεροι. 

Εξυπακουεται πως όλοι οι χαρακτήρες είναι 
"π\αά© ίπ Ιβ#ο" και πολύ όμορφα απεικονι- 
ζόμενοι. 

Ακόμα έχετε την ευκαιρία νσ επιλέξετε την 
"τοποθεσία" της σκσκιέρσς. Επιλέγετε, λοι¬ 
πόν, αν επιθυμείτε να παίξετε σε αποβάθρα, 
στο πεδίο της μάχης και βέβαια στην κλασική 
ασπρόμαυρη σκακιέρα. 

Τα γραφικά τόσο στο Βαε^τουπά όσο και 
στις φιγούρες είναι καλοσχεδιασμένα και 



Το πεδίο της μάχι^. 



Το «ξέφυλλο του ζϋ-ΚΟΜ. 

προσεγμένα, ενώ διαθέτουν καταπληκτικά 
χρώματα, η δε κίνησή τους είναι ομαλή και 
ρεαλιστική. Ειδικά τα 30 απίπιαίιοη*, όταν 
ένα πιόνι επιτίθεται σε κάποιο άλλο, είναι 
άκρως διασκεδαστικό. Ετσι, όταν με τη Βασί- 
λισσά σας επιτεθείτε σε έναν αξιωματικό, 
διαδραματίζεται η εξής σκηνή: ο αξιωματικός 
ξεκουράζεται αμέριμνος και ξαφνικά η Βασί¬ 
λισσα -με ένα σαρκαστικό χαμόγελο ζωγρα¬ 
φισμένο στα χείλη της- εξαπολύει εναντίον 
του έναν... σκορπιόΙ 

Ακόμη, είναι πιθανό να δείτε το στρατιώτη 
σας (απλό πιόνι) νο πετάει έναν μεγάλο βρά¬ 
χο από κάποιο ύψωμα και να ισοπεδώνει με 
αυτόν τον αντίπαλο αξιωματικά. 

Επιπλέον, στα δύο πάνω άκρα της οθόνης 
του παιχνιδιού μπορεί να δείτε τους επικεφα¬ 
λής των αντίπαλων στρατών νσ αντιδρούν 
ανάλογα με τα τεκταινόμενα στον,,, αγωνιστι¬ 
κό χώρο. 

Θο τους δείτε, για παράδειγμα, να πανηγυ¬ 
ρίζουν όταν βγάλετε κάποιο πιόνι του αντιπά¬ 
λου, ενώ από την άλλη μεριά κάνουν κινήσεις 
απογοήτευσης για το αντίθετο. Ακόμη, εάν 
αργήσετε να κάνετε κάποια κίνηση, θα τους 
παρακολουθήστε να ακσυμπούν το κεφάλι 
τους στο χέρι τους (όπως κάναμε κάποτε στο 
σχολείο...) και να ροχαλίζουν!!! 

Το 1.690 περιέχει επτά διαφορετικά 
είδη παιχνιδιού, ενώ τέλος, σημειώστε πως 
διαθέτει και πιυΙΐίρΙαγβΓ ορίϊοπ. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ι^οΜβάία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ&ηΗυπϊ ΙόόΜΗζ,νΥίη 
95/98,4χ ΟΟΚΟΜ άπν©, 16ΜΒ ΚΑΜ, 
50ΜΒ χώρο στο σκληρό δίσκο, $ν<3Α 
κάρτα γραφικών με τουλάχιστον 16Θίί 
χρώματα, ανάλυση 640x480 και 
ΟίτοεΦταν συμβατή, κάρτα ήχου 
συμβατή με ΟίτοείδουπεΙ, 2ΜΒ νίάβο 

ΓΤΊβΠΊΟΐγ, ΙΤΙ 0 υ 56 . 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παποσωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 10.700 δρχ. 
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■ ΟΐΌυρβύ ΑρρΙΐοβϋοπδ 

■ ΗΤΜΙ Εύϊΐοκ 

■ ΗΤΜΙ βρβοΐίΙ Ε«6θ(5 

■ Ιπΐ396 ΑηΙηΐ3(θΓ$ 

■ Ιπιβ96 Ε<Η4 ογ8 


■ ΑηΜνίηιε 

■ Αυάίο ΑρρΙϊεβΙϊοηε 

■ ΒοοΚιτογΚ υΐΙΙϋίββ 

■ ΒΓ0ΜΤ86Γ8 

■ ΒΙΌΜΓ56Γ5 ΑίΜ-ΟΙΚ 

■ ΟβοΙιβ νίθΜβΓβ 

■ ΟθΠΐρΓ658Ϊθη υ(ΪΙΪ(Ϊ63 

■ ΟοηπβΰΙΙνίΙγ 

■ εοοκίθ υιηηΐββ 

■ 0θννηΙθ8(ΙβΓ8 

■ Ε-ΜβϊΙ ΑρρΙίθ3ΐΙοη3 

■ ΡΤΡ ΟΙΙβηΙε 

■ ΙίΙ>Γ8Π65 

■ ΡβΓβηΙβΙ ΟοπΙιόΙ 

■ ΤβΙηβΙ 

■ Υβηουε ΤοοΙδ 


■ Ιπΐ39β ΜβρρβΓβ 

■ ΙΠΙ896 νϊβννβΓ3 

■ ΙΗΟ 0ΙΙ«ηΐ3 

■ Μοάβιη ΟΙβΙβίΐ 

■ Μονίβ νΪ 6 \Μ 6 Γ 3 


■ Νβννβ Β63(1θΓ3 

■ Νβ»5 5 θΓνΪ0θ5 

■ ΟΗ-ίϊηβ ΒΓ0Μ36Γ8 

■ Οη-ίϊηβ Οβηιβε 

■ δβουηΐγ ΑρρΙϊοβίϊοηδ 


Η ΣΕΙΡΑ ΒΕ8Τ ΟΟ-ΠΟΜ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΙΣ ΠΛΗΡΕΣΤΕΡΕΣ 
ΚΑΙ ΠΛΕΟΝ ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 
ΚΑΙ ΕΚΔΙΔΕΤΑΙ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΩΝ ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ 


(ΟΜΡϋΤ ΕΚ 

μι ιηον: 



ΑΠΟ 18 ΜΑΪΟΥ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ ΜΟΝΟ ΜΕ 1.500 δρχ 













Επιμέλεια: Ιόσσνας Δούζας 


ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα οσα 
αφορούν στις 
νεες αγορές σας 


...5Ι.ΟΤ 1 
ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚϋ 



Οι πιο#ΐ0ΓΒοαηΐ5 τύπου &Ιο! 1 
«ναι οι πιο δημοφιλείς στην 
αγορά καθώς δέχονται όλους 
τους επεξεργαστές έκτης γενιάς 
της ΙπίβΙ, ήτοι τους ΡοηΙίικη II, 
ΡβηΙιυιη III και €βΙβΓθΐκ Αυτό το 
μήνα, λοιπόν, 8α προσεγγίσουμε 
τα μοντέλα του είδους που 
ξεχωρίζουν και παράλληλα 
προσφέρουν το καλύτερο "ναΐυβ 
Ιογ ιηοηβγ". 


Η ΑόίΙ προσφέρω ΓηοίΗοώοαΓεΙί 
μ€ κυριότερο χαρακτηριστικό τους 
τη δυνατότητα για εύκολο ονοτ- 
εΙοςΙίΐη9 του επεξεργαστή. Η κατασκευάστρια 
χρησιμοποιεί εκτεταμένα για το σκοπό αυτό 
στο σύνολο των προϊόντων της ρύθμιση όλων 
των παραμέτρων λειτουργίας του επεξεργαστή 
[ακόμα και της τάσης) μέσω του ΒΙ05. Η ΑΒίΙ 
ονομάζει την τεχνο¬ 
λογία αυτή "5οθ 
Μσπυ II". 

Τσ παλαιότερο μο¬ 
ντέλο ΒΗό βασίζεται 
στο εΚίρ5βϊ 440ΒΧ 
ΑΩΡ$θϊ καί υποστη¬ 
ρίζει και τους Ροπίϊ- 
υπι III. Η μεγίστη συ¬ 
χνότητα διαύλου 
ανέρχεται σε 
133ΜΗζ, ενώ μπορεί 
να επιλεγεί πολλα¬ 
πλασιαστής έως και 
6,5Χ, Η γποιΙίθγ- 
Βοαίό διαθέτει τρία 
ΟΙΜΜ 5οεΙ(ΘΗ για 
την τοποθέτηση μνήμης μεγέθους έως 768ΜΒ, 
χρησιμοποιώντας 0ΙΜΜ$ των 250ΜΒ. Η ΒΗό 
περιλαμβάνει 5 ΡΟ και 2 ΙδΑ $Ιοί5, ενώ διαθέ¬ 
τει Β105 από την Ανίατό. Οι επιδόσεις της επί¬ 
σης είναι πάρα πολύ υψηλές. Η τιμή της ανέρ¬ 
χεται περίπου στις 37.000 δρχ. συμπεριλαμ¬ 
βανομένου του ΦΠΑ. 

Το νεότερο μοντέλο της ΑΒίΐ, ονόματι ΒΧό 
2.0; υποστηρίζει έως 1Θ8 βασικής μνήμης σε 
τέσσερα ΟΙΜΜ 5οεΙ(€ί5, ενώ διαθέτει τον ίδιο 
αριθμό $Ιοί5 επέκτασης με το ΒΗό. Υποστηρί¬ 
ζει όμως μία ευρύτερη γκάμα συχνοτήτων δι¬ 
αύλου, που φτάνουν ακόμα και τα 153ΜΗι! 
Επιπλέον μπορούμε να μετά βάλουμε το διαιρέ¬ 
τη του ΑΘΡ Θυ5 αλλά και του ΡΟ (στη συχνό¬ 
τητα διαύλου των ! 17ΜΗζ). Η συγκεκριμένη 
ΓηοίΠοΓδοατό, λοιπόν; προτείνεται ειδικά για 
ονοΓεΙοεΙυηςι, ενώ παράλληλα διακρίνεται για 
τη δυνατότητα συνεργασίας με μελλοντικούς 
επεξεργαστές [χάρη στον πολλαπλασιαστή 
8Χ). 

Και οι δύο ΓΤΐοίΗβΓβααΓεΙδ διαθέτουν έλεγχο 
της θερμοκρασίας του συστήματος και της τα¬ 
χύτητας των ανεμιστήρων, ενώ η ΒΧ6 2,0 περι¬ 
λαμβάνει επιπλέον ειδικό αισθητήρα που μπο¬ 


ρεί να τοποθετηθεί επάνω στον επεξεργαστή 
για ακριβέστερη μέτρηση. Ωστόσο; καμία από 
τις δύο δεν διαθέτει εξελιγμένη προστασία σε 
περίπτωση υπερθέρμανσης. Η τιμή της ΒΧό 
2.0; τέλος; ανέρχεται σε 46.000 δρχ. μαζί με 
τα ΦΠΑ. Αξίζει να σημειωθεί πως η ΑΒίί είναι 
η μοναδική εταιρία που εφοδιάζει όλες τις 
ΓτιοίΗβΓβοαΓεΙδ της με δυνατότητα ελέγχου της 
τάσης λειτουργίας του επεξεργαστή, για ονστ- 
εΙοεΐίιπ9 στα μεγαλύτερα δυνατά επίπεδα. 

Η Αευ$ δεν χρειάζεται συστάσεις 
για την ποιότητα των προϊόντων 
που παράγει. Οι πιο^οΓβααΓ05 της 
εταιρίας; χωρίς να διαθέτουν τεχνολογικές 
καινοτομίες; προσφέρουν εξαιρετικές επιδό¬ 
σεις; ενώ έχουν γίνει συνώνυμο της απόλυτης 
σταθερότητας. Η μεγάλη κατασκευάστρια δεν 
ακολουθεί τη νεότερη "μόδα", που θέλει τη 
ρύθμιση του επεξεργαστή να επιτυγχάνεται μέ¬ 
σω του ΒΙΟδ. Αντ' αυτού εξακολουθεί να χρη¬ 
σιμοποιεί σε όλα τσ προϊόντα της τη λύση των 
δύσχρηστων |υπηρβΓ£. 

Το μοντέλο Ρ2Β αποτελεί την "οπίιγ-ΙβΥθΗ 
πρόταση της εταιρίας; βασιζόμενη στο εΗίρΒβί 
440ΒΧ ΑΘΡ$θϊ. Το νεότερο Γσνϊ 5 Ϊοπ που θα 
βρείτε στην αγορά περιλαμβάνει επιπλέον 
|υπιρθΓ5 για τον καθορισμό του διαιρέτη του 
ΑΘΡ και του ΡΟ Βυ5; της τάσης λειτουργίας 
του επεξεργαστή και της τροφοδοσίας της 
μνήμης [!), οπότε προτείνεται ανεπιφύλακτα για 
ονθίτίοείαη^ Σε αυτή την κατεύθυνση συν¬ 
δράμουν η δυνατότητα επιλογής διαύλου έως 



και 150ΜΗζ και ο 8Χ πολλαπλασιαστής. Το 
ΒΙΟδ προέρχεται οπό την Α^ατά και παρέχει 
εκτεταμένο σετ ρυθμίσεων. Η σταθερότητα 
και οι επιδόσεις της ιηοίΗβΓΒοακΙ κυμαίνονται 
σε άριστα επίπεδα. Η ΓπσίΗθΓόοατεΙ διαθέτει 4 
ΡΟ και 3 Ι$Α 5 ΐοί$ καθώς και τρία ΟΙΜΜ 5οε^- 
σΐ 5 για την τοποθέτηση μνήμης έως 768ΜΒ. 
Στα υπόλοιπα χαρακτηριστικά συναντάμε δυ¬ 
νατότητα ενεργοποίησης του υπολογιστή μέσω 
του πληκτρολόγιου, πλήρη υποστήριξη του χα¬ 
ρακτηριστικού Α€ΡΙ και εποπτεία της θερμο¬ 
κρασίας και των τάσεων επεξεργαστή και τρο¬ 
φοδοτικού, Η τιμή της εντοπίζεται στις 49.000 




Μθ5ίθΓ 














δρχ. μαζί με το 
ΦΠΑ. 

Το νεότερο 
μοντέλο Ρ2Β-Ρ 
διαθέτει τα Ιδια 
τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά, αλ¬ 
λά περιλαμβάνει 5 ΡΟ και 2 Ι5Α %\οΗ, ενώ 
διαθέτει 4 ΟΙΜΜ 5οεΙίθί5 για την τοποθέτηση 
μνήμης έως και 1ΘΒ, Ολα αυτά κοστίζουν 
55,000 δρχ. 

Η Ρ2ν είναι ένα νέο μοντέλο που βασίζεται 
στο εΗϊρδοί ΑροΙΙο Ρτο-ΡΙυ5 της VIΑ, αντί για το 
κατά κόρον χρησιμοποιούμενο 440ΒΧ ΑΘΡ$6ϊ 
της 1η*$Ι, Το συγκεκριμένο εΗιρ^βΤ προσφέρει 
χαμηλότερες επιδόσεις, αλλά χαρακτηρίζεται 
και από χαμηλότερη τιμή, με άμεση επίπτωση 
στην τελική τιμή της ηοίΙιβώοαΓά που το χρη¬ 
σιμοποιεί. Η Ρ2ν ξεχωρίζει, όπως και οι προη¬ 
γούμενες πιοίΗβώοαΓε^, από τη δυνατότητα 
ελέγχου πληθώρας παραμέτρων, τον 8Χ πολ¬ 
λαπλασιαστή και τον δίαυλο των 150ΜΗζ μέ- 
γιστης συχνότητας, που της προσδίδουν εξαι¬ 
ρετική αντοχή στο χρόνο και απεριόριστες δυ¬ 
νατότητες για ονβτεΙοεΙάΓ^. Είναι η πιο φθηνή 
πιοΐΗΘώοατά στην αγορά που φέρει τέτοιες 
δυνατότητες, ενώ συνοδεύεται και από την εγ¬ 
γύηση που προσφέρει το όνομα της Α$υ$. Δυ¬ 
στυχώς, δεν είναι δυνατό να επέμ Βουμε στην 
τάση λειτουργίας του επεξεργαστή, Η πιοϊΗβΓ 
Ηοοτά περιλαμβάνει 4 ΡΟ και 3 Ι5Α ςΙοί5, κα¬ 



θώς και 3 ΟΙΜΜ για την υποστήριξη 

μνήμης 768ΜΒ [οπό τα ΡΟ 5ΐαί& μόνο τα 2 εί¬ 
ναι βυ5-Γπα&ί0ΓΘεΙ λόγω περιορισμών της αρχι¬ 
τεκτονικής του εΗιρίβί). Επιπλέον, διαθέτει εξε¬ 
λιγμένα χαρακτηριστικά όπως προστασία του 
επεξεργαστή από υπερθέρμανση και ρύθμιση 
της χρήσης της ^Ρυ, όταν ο υπολογιστής Βρί¬ 
σκεται σε κατάσταση "ίυ^ροπά", Υποστηρίζει 
επίσης ενεργοποίηση του συστήματος από ηηο- 
άοηπ, πληκτρολόγιο, πτουδο κλπ, Η τιμή της εί¬ 
ναι 41,000 δρχ. Σημειώνουμε πως όλες οι 
πιο^ΗοΓβοσΓεΙί της Α$υ5 υποστηρίζουν τον Ροπ- 
ίίυπ) III με τις νεότερες εκδόσεις του ΒΙ05. 

Η ΟΗαίπίβεΗ προσφέρει τη φθηνό¬ 
τερη ίΠοίΗοΓόοατά που δα βρείτε 
στην αγορά, με ενσωματωμένο 



$0$Ι εοηίΓοΙΙοΓ, Με λιγότερο από 77.000 δρχ. 
μαζί με το ΦΠΑ αποκτάτε το μοντέλο 0ΒΤ5, 
που περιλαμβάνει το ολοκληρωμένο ΑΙΩ- 
7880 της Αάαρίβε. Το εν λόγω ολοκληρωμέ¬ 
νο ακολουθεί το πρωτόκολλο ϋ\ίτα \Υίάβ 50 
51 και Βασίζεται στον -ακόμα και σήμερα- κο¬ 
ρυφαίο εοηίΓοΙΙβΓ ΑΗΑ-29401ΐνν της 
Αάαρίβε. Η ιτιοΐΗΘώοαΓά διαθέτει 4 Ρϋ και 3 
Ι5Α 5ΐοΙ$, καθώς και 4 0ΙΜΜ 5οεΙ<εί$. Η 
€Καϊπίβείι διαθέτει κύκλωμα για την εποπτεία 
τάσεων και θερμοκρασίας καθώς και για τις 
στροφές των ανεμιστήρων. Οι ρυθμίσεις για 
τις παραμέτρους λειτουργίας του επεξεργα¬ 
στή πραγματοποιούνται μέσα από το ΒΙ05 με 
το μενού 5ββΡΙΙ, όπως και αε άλλα μοντέλα 
του ίδιου κατασκευαστή. Αξίζει να σημειωθεί 
πως το εγχειρίδιο χρήσης είναι αρκετά αναλυ¬ 
τικό και εκτεταμένο, παρέχοντας πληροφο¬ 
ρίες συνδεσμολογίας και για τον 5(]5Ι εοπ- 
ΙγοΙΙθγ, Με τη νεότερη έκδοση του 8105 η 
ΠΊοίΗθίΙοοαΓά υποστηρίζει μέγιστο πολλαπλα¬ 
σιαστή ό,5Χ και τους επεξεργαστές ΡεπΗυππ 
III. Τις ίΥΐοίΚοΓόοαΓάδ της ΟΙιαίηίθεΚ 9α βρείτε 
αποκλειστικό στα καταστήματα "Πλαίσιο", 
τηλ.: 3844001, 

Η Οί^αθγίο δεν είναι ευρέως 
γνωστή στη χώρα μας, αλλά στο 
εξωτερικό οι πιοίΗβΓθοαΓεΙί που 
παράγει θεωρούνται κορυφαίες σε ό,τι αφορά 
την ποιότητα και την αξιοπιστία. Δεν είναι τυ¬ 
χαίο άλλωστε το γεγονός ότι η εταιρία έχει 
κερδίσει αμέτρητες διακρίσεις από τους αρμό¬ 
διους φορείς, τόσο για τα ίδια τα προϊόντα της 




όσο και για τη διαδικασία παραγωγής τους. 

Το μοντέλο ΟΑ*όΒΧΕ είναι μία καθ' όλα 
σύγχρονη γποϊΚ- 
βΓΒοαίά, με 
αναπτυγμένα τε¬ 
χνικά χαρακτη¬ 
ριστικά και εξαί¬ 
ρετη ποιότητα 
καταακευής. 
Διαθέτει πολλα¬ 
πλασιαστή 6.5Χ 
(το ΓπαπυαΙ αναφέρει 5,5Χ( και υποστηρίζει 
συχνότητες δίαυλου έως και 133ΜΗζ, Η επι¬ 
λογή της επιθυμητής συχνότητας πραγματο¬ 
ποιείται εύκολα και γρήγορα μέαω άϊρ $>νϊίεΗ- 
β&, ενώ, όπως και στις περισσότερες ΓηοίΗοί- 
όοαΓ05, δεν είναι δυνατό να μεταβάλουμε το 



διαιρέτη του ΡΟ ή του Α6Ρ βυ&, οπότε δεν 
μπορεί να προταθεί ως η πιο καλή λύση για 
ονβΓεΙαεΙαπεμ Ωστόσο, μπορεί να προταθεί 
για τα συστήματα των περισσότερων χρηστών, 
δεδομένου του ότι είναι εκπληκτικά σταθερή 
και αρκετά γρήγορη. Διαθέτει 5 ΡΟ και 2 Ι5Α 
υποδοχές, καθώς και 4 01ΜΜ 5οεΙ<οΐ5 για την 
τοποθέτηση μνήμης έως και 1ΘΒ, Η ΟΑ-όΒΧΕ 
περιλαμβάνει εξελιγμένο σύστημα εποπτείας 
των τάσεων, της θερμοκρασίας αλλά και των 
στροφών των ανεμιστήρων που είναι συνδεδε- 
μένοι επάνω της. Επιπλέον, διαθέτει κύκλωμα 
προστασίας που μειώνει την ισχύ του επεξερ¬ 
γαστή, όταν αντιληφθεί εκτός ορίων θερμο¬ 
κρασία, και τον Θέτει οριστικά έκτος λειτουρ¬ 
γίας όταν η Θερμοκρασία ξεπεράσει τα επικίν- 






ΡΟ Μα5ϊβΓ©Ε 





























ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΕΕΙΕ 

Λ 



ΜΙΚΡΟ ΛΕΙΙΚΟ ΟΡΩΝ 


Α€ΡΙ: Τα αρχικά σημαίνουν "Αάναπεβά ΟοπίίςυπιΗοπ απά ΡονβΓ Ιηϊβι4αςο". 
Είναι σύστημα διαχείρισης ενέργειας περισσότερο εξελιγμένο σε σχέση με το 
παλαιότερο ΑΡΜ (Αάναηεοά ΡοννβΓ Μαπα^βπιβηί), που χρησιμοποιείται κατά 
κόρον στους σημερινούς προσωπικούς υπολογιστές. Το ΑΟΡΙ αξιοποιάται εν 
μέρει σήμερα, καθώς οι προδιαγραφές του δεν υποστηρίζονται πάντα από το 
ΙιαΓάνναΓΟ, αλλά αναμένεται να υποσιηριχθα πλήρως στο άμεσο μέλλον, κα¬ 
θώς προσφέρει εντυπωσιακές δυνατότητες. 


δυνα όρια. Το εν λόγω κύκλωμα διαθέτει και 
ηχητική ειδοποίηση, ενώ είναι ανεξάρτητο από 
το λειτουργικό σύστημα* Το σύστημα όπου εί¬ 
ναι τοποθετημένη η ΓηοίΗβιΤχϊαιτΙ είναι δυνα¬ 
τόν να ενεργοποιηθεί με τη χρήση ηηουδο ή 
πληκτρολόγιου, μέσω Ηϊοάβηι, ΚΚ ή δικτύου 
ΙΑΝ. Επιπλέον, η ΓηοίΐΊβΓόοατά υποστηρίζει 
πλήρως το χαρακτηριστικό Α0Ρ1, ενώ συνο¬ 
δεύεται από πληθώρα υί) 1 ιίΪΘ 5 * Η τιμή της είναι 
38-000 δρχ. συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 

Ιτα ίδια χνάρια κινείται και το νεότερο μο- 


Ιυχνότητα διαύλου: Η τιμή της συχνότητας επικοινωνίας επεξεργαστή και κύ¬ 
ριος μνήμης. Στους €οΙ©γοπ επεξεργαστές έχει τιμή 66ΜΗζ, ενώ στους νεότε¬ 
ρους Ρσπίίυιπ II και ΡσηΤϊυπτι III ΙΟΟΜΗζ. 

Πολλαπλασιαστής: Ο λόγος της εσωτερικής συχνότητας του επεξεργαστή 
προς τη συχνότητα διαύλου. Για παράδειγμα, ο Ρβπΐιυηι III στα δΟΟΜΗζ δια¬ 
θέτει συχνότητα διαύλου ΙΟΟΜΗζ, οπότε έχει ημή πολλαπλασιαστή ίση με 5 
(5x100). 

ΙΙΙΐτα2 5051: Το νεότερο πρωτόκολλο 5051 που εξασφαλίζει ταχύτητες μετα¬ 
φοράς έως και 80ΜΒΑ έναντι 40ΜΒ/$ του παλαιότερου υΙίτα ννίάο 5051. 



ντέλο ΟΑ-ΒΧ2000, που κοστίζει 43*000 δρχ* 
Η συγκεκριμένη ΓΤΐσίΗθΓόοαΓο! διαθέτει επιπλέ¬ 
ον τις τεχνολογίες ΟυαΙΒΙΟδ και 5ΤΡ ( 5 υ 5 ροηά 
ίο ΚΑΜ)* Η πρώτη εγγυάται την άριστη λει¬ 
τουργία του ΒΙΟδ σε όλες τις περιπτώσεις, 
αφού υπάρχει εφεδρικό αντίγραφο σε δεύτε¬ 
ρο εΗίρ, ενώ η δεύτερη χρησιμοποιείται από το 
χαρακτηριστικό Α0ΡΙ, ώστε ο υπολογιστής να 
τίθεται σε κατάσταση πλήρους λειτουργίας 
εντός λίγων δευτερολέπτων. 

Το μοντέλο ΟΑ-6ΒΧ05 βασίζεται στην τε¬ 
χνολογία του ΟΑ-όΒΧΕ, αλλά απευθύνεται 
στους επαγγελματίες, καθ' ότι δέχεται δύο 
επεξεργαστές, ενώ περιλαμβάνει και ενσωμα¬ 
τωμένο 5€5Ι εοπίτοΙΙθΓ δύο καναλιών βασιζό¬ 
μενο στο ολοκληρωμένο ΑΙ0-7895 της 
ΑάαρΙβε, που ακολουθεί το πρωτόκολλο ΙΛτα 
ννίάο 5051. Η τιμή του είναι 116.000 δρχ. Το 
μοντέλο ΟΑ-όΒΧΟΙΙ προχωρεί ένα Βήμα παρα¬ 
πέρα προοφέροντας ό,τι πιο σύγχρονα στον 
τομέα των 5^5I οοπΙγοΙΙθή με τη συνδρομή 
του κορυφαίου ολοκληρωμένου ΑΙ07896 της 
Αάαρίβε. Το συγκεκριμένο μοντέλο κοστίζει 
-ούτε λίγο ούτε πολύ-171,000 δρχ* Οι ανωτέ¬ 
ρω ητοίΗθώοατάί Βγαίνουν και σε έκδοση με 
ικανότητα υποδοχής ενός επεξεργαστή. Οι τι¬ 


μές τους βρίσκονται στις 90.000 δρχ. (για το 
μοντέλο ΘΑ-6ΒΧ5) και 109.000 δρχ. αντίστοι¬ 
χα (για το μοντέλο ΘΑ-όΒΧΙΙ)* Για όσους θέ¬ 
λουν απλώς δυνατότητα τοποθέτησης δύο 
επεξεργαστών και δεν ενδιαφέροντα! για τον 
ενσωματωμένο 505ί εοπίΓοΙΙβτ, η εταιρία προ¬ 
σφέρει το μοντέλο ΘΑ-όΒΧΟ, που κοστίζει μό¬ 
λις 61*000 δρχ. μαζί με το ΦΠΑ* 

Ολες οι πτοίήθΓΒοοΓ05 της Ο^αΒγί© υπο¬ 
στηρίζουν 6.5Χ μέγιστο πολλαπλό σι αστή και 
τους επεξεργαστές ΡεπΙιυπτι III με την προσθή¬ 
κη των νεότερων ΒΙ03. 

Η 5υρβΓΓΠΪ€Γ0 είναι μία αμερικανι¬ 
κή εταιρία που σχεδιάζει γποΙΗθγ- 
Βοατε)* οι οποίες απευθύνονται σε 
περιβάλλοντα ιδιαίτερων απαιτήσεων. Τα προϊ¬ 
όντα της παρουσίαζαν ανέκαθεν εξαίρετη ποι¬ 
ότητα κατασκευής, αλλά δεν έγιναν ποτέ ευ¬ 



ρέως γνωστά στη χώρα μας, κυρίως λόγω της 
υψηλής τιμής τους. Η τιμή όμως έχει πλέον πε- 
ριέλθει σε λογικά επίπεδα* Απόδειξη τούτου 
αποτελεί το μοντέλο Ρ65ΒΑ, που απευθύνεται 
σε συστήματα για οικιακή χρήση. 


Η σταθερότητα που παρουσιάζει η πιοΙΗογ- 
ΙχκίΓεΙ κατά τη λειτουργία της είναι κορυφαία, 
ενώ σε αντίστοιχα επίπεδα Βρίσκονται και οι 
επιδόσεις της. Το ΒΙ05 προέρχεται από την ΑΜΙ 
και παρέχει πληθώρα επιλογών για οπαιεσδήπο- 
τε ρυθμίσεις* Οσοι όμως θέλουν να κάνουν 
ονοΓεΙσεΙυη 9 στον επεξεργαστή τους, θα απο¬ 
γοητευτούν από τις συχνότητες διαύλου που 
εντοπίζονται σε 66 ή 1 ΟΟΜΗζ, καθώς και από 
τον πολλαπλασιαστή που δεν ξεπερνά την τιμή 
6 Χ* Η ρύθμιση πραγματοποιείται μέσω (υπι- 
ρεΓ$* Οι περιορισμένες συχνότητες διαύλου 
δεν πρέπει να μας π ροκαλού ν εντύπωση σε 
μία πιοίΚθΓόοαΓεΙ, σκοπός της οποίας δεν είναι 
το ονβΓεΙοεΙάπρ αλλά η αυστηρή τήρηση των 
προδιαγραφών του κατασκευαστή για όσο το 
δυνατόν πιο απρόσκοπτη λειτουργία. Η Ρ65ΒΑ 
παρέχει έλεγχο των τάσεων, της θερμοκρα¬ 
σίας επεξεργαστή και εά 5 © και των τριών ανε¬ 
μιστήρων που μπορεί να συνδέσει ο χρήστης. 
Σε περίπτωση υπερθέρμανσης του επεξεργα¬ 
στή, δε, ενεργοποιεί και ηχητικό συναγερμό. 
Συνοδεύεται επίσης από ένα υπερπλήρες εγ¬ 
χειρίδιο χρήσεως, που παρέχει οδηγίες εγκα¬ 
τάστασης αλλά και οδηγό επίλυσης προβλη¬ 
μάτων. Η ΓηοίΗοΓόοατά διαθέτει 3 0ΙΜΜ 
5 οε(ςοΐ 5 για την υποστήριξη 384ΜΒ 50ΡΑΜ 
μνήμης, καθώς και 4 ΡΟ και 3 Ι5Α βΙοΙ 5 * Τα 
συνοδευτικό 5 θ 8 ναΓ© είναι εξαιρετικά πλού¬ 
σιο, ενώ υποστηρίζονται τα χαρακτηριστικά 
Α0ΡΙ και ^αΙίβ-οπ-ΙΑΝ* Η τιμή της τηοίΗστ- 
όοατό είναι 52*000 δρχ* μαζί με το ΦΠΑ και 
θα τη βρείτε στο κατάστημα "Τορ δγ^απηϊ", 
τηλ: 6006405. 
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ΜΥΣΤΙΚΑ * ΛΥΣΕΙΣ 

Γιάννης Ανδρέου 


Ώ 9 Πβ 


Αξιοποιήστε στο έπακρο τη 
δύναμη των ννΐηΰο\η/5 98, Το 
θιθλίο αυτά σας αποκαλύπτει 
δοκιμασμένα μυστικά και τρικ 
που θα σας μετατρέπουν 
σύντομα σε δυναμικό χρήστη, 
ώστε να κάνετε την καθημερινά 
εργασία σας αποδοτικότερη, πιο 
ευχάριστη, αλλά και να βελτιώ¬ 
σετε τις δυνατότητες του ΡΟ σας 
χωρίς κόστος. 


εχρίοη* 5 

σ ι^| Μοοί 
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ΠΛΕΥΡΑ 

ΙΜΕβΝΕΤ 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΧΡΙΟηεη 5 

Ο Βιόμτμτ του 20001 

Χρηστός Νιχολαίδης 


Το βιβλίο αυτό αποτελεί ένα 
( σημαντικό εργαλείο που με 
απλό, κατανοητά λόγια και 
περισσότερες από 150 εικόνες 
σάς παρουσιάζει όλα όσα χρειά¬ 
ζεστε για το δημοφιλέστερο 
ΡΓοννεθΓ. Συγκεκριμένα ο οδηνός 
αυτός περιλαμβάνει: 

• Εγκατάσταση και αρχικές 
ρυθμίσεις 

• Αποστολή και λήψη ε-ητώΙΙΐ 
από τα πρώτα λεπτά 

• Δημιουργία στον ννεό για 
πληροφορίες παντός τύπου 

• Αγορές οη-ΙΙηο με ασφάλεια 

• Συμβουλές και τεχνάσματα 
Ενας εύχρηστος οδηγός για αρχά¬ 
ριους και πεπειραμένους χρήστες. 
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[ Η ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ 
ι ΤΟΥ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Χρήσης Νυτολαίδης 

Το βιβλίο αυτό έχει σκοπό να σας 
ενημερώσει αλλα και να σας προ¬ 
στατέψει αποτελεσματικά από τις 

αθέμιτες δραστηριότητες αγνώστων. Στις σελίδες του εξετάζονται 
πολλά καυτά θέματα που θα έπρεπε να σας απασχολούν όπως: 

• ΗεςΚΙπς 

• Πορνογραφία 

• Παράνομο εοίΐννοΓβ (ννΡΓθζ) 

•Ακραίες απόψεις για το σεξ, τη θρησκεία, την πολιτική 
•τρόποι προστασίας από τους ενοχλητικούς ή και κακόβουλους 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ 

ΕίηΜΤ 

ΜΜΐηοΐΗ 

ΣζϊκλίψΩαχϋκης Γ 
ΜηαΑτστ^ς Α^α^φος 


Ενα Ριβλίο ηου αποτελεί την ιδανικά λιίοη για κάθε χρήστη που θέλει 

να μάθει τα πάντα γύρω από την πλήρη αξιοποίηση ίου ΙΝΤΕΚΝΕΤ, ώστε να έχει ίο 

καλύτερα δυνατό αποτέλεσμα. 

• Αναλυτικό παρουσίαση όλων των σημερινών δυνατοτήτων 

• Πρακτικός οδηγός χρήσης 

• Αξιοποίηση των δημοφιλέστερων προγραμμάτων 

Ενα μοναδικό εργαλείο για το ταξίδι στο κορερνοδιάστημα 
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Ο διάλογος είναι αποκαλυπτικός και σας 
τον μεταφέρω, αγαπητοί αναγνώστες, 
για να μπορέσετε και εσείς να πάρετε 
μία αληθινή γεύση από τη ζωή ή καλύτερα τις 
τεχνολογικές ανησυχίες ενός σημερινού τρια¬ 
ντάρη, που εδώ και πολλά χρονιά ασχσλείται με 
τους υπολογιστές και τον τελευταίο καιρό έχει 
στραφεί στο Ησπτιο ιΗσαΙοπ 
- Λέω ν' αλλάξω τον προβολέα μου™ 

- Μα, πριν από έξι μήνες δεν τον αγόρασες; 

- Ναι, αλλά είναι ευκαιρία τώρα το καλοκαίρι 
που 8α ταξιδέψω στη Βοστόνη να πάρω έναν 
ΡΗιΙίρδ "άλλο πράγμα"... 

■ Μα, και με τον $οπγ ευχαριστημένος δεν είσαι; 
- Μμμ, ναι, αλλά ο άλλος είναι πιο φωτεινός... 
- Τουλάχιστον 8α τον αγοράσεις όσο δα που¬ 
λήσεις τον παλιό; 


λησα στο πρώτο κομμάτι της στή¬ 
λης αυτής, πριν από λίγους μήνες. 

Μεταφέρω εδώ το διάλογο για να 
σας δείξω πως και στο χώρο του 
Ηοπ\σ ίΠοαίοτ τα πράγματα είναι 
ρευστά και συνεχώς βελτιούμενα, 
χωρίς βέβαια να έχουν φθάσει 
στο σημείο των υπολογιστών, 
όπου,., σχεδόν κάθε μήνα πρέπει 
όλο και κάτι να αλλάζεις στο σύ¬ 
στημά σου για να διατηρείται κά¬ 
πως,.. επίκαιρο τεχνολογικά! 

ΠΕΡΙ ΠΡΟΒΟΛΕΩΝ 

Αρκετά, όμως, με τα εισαγωγικά. Ας δούμε το 
θέμα αυτού του μήνα που είναι ^τι άλλο;- οι 
προβολείς. Οι προβολείς, ανάλογα με τη δέση 


και μεγαλύτερη, ενώ υπάρ¬ 
χουν και αυτόνομες συ¬ 
σκευές οπίσθιας προβο¬ 
λής, οι οποίες με τη χρή¬ 
ση κατάλληλα τοποθετη¬ 
μένων καθρεπτών στέλ¬ 
νουν την εικόνα στην 
οθόνη. 

Ως προς τη χρήση των 
προβολέων τέτοιου τύ¬ 
που μπορούμε να πούμε 
πολύ συνοπτικά πως δεν εν- 
δείκνυντσι τόσο γιο οικιακή χρήση, αφού από 
τη μία μεριά το χρώματά τους δεν είναι πολύ 
φωτεινά και ζωντανά, ενώ από την άλλη η πα¬ 
ρακολούθηση της προβολής 8α πρέπει να γίνε¬ 
ται αυστηρά μέσα σε μία μικρή γωνία λίγων μοι- 




ΠΡΟΒΟΛΗ 

ΚΑΤ' ΟΙΚΟΝ 








Μέχρι πριν από λίγα χρόνια η 5»αηάαίχ1 συσκευή 
παρακολούθησης μίας κινηματογραφικής ταινίας 
στο σπίτι ήταν η τηλεόραση. Σήμερα, ένας νέος 
αντίπαλος έχει κάνει την εμφάνισή του. 
Πρόκειται για τον προβολέα, ο οποίος 
αρχίζει να κερδίζει "πόντους" στο χώρο 
αυτό. Με την εμφάνιση του Ηοπιβ 
απόπια, μάλιστα, η θέση του γίνεται όλο 
και πιο σημαντική! 


,'-.' 


του Παναγιώτη X, Ανδριανέση 
ραη€ίΜΪ§£ΟΙΤΐρυρΓ©5Ιι9Τ 


ΕΥΚΟΛΗ & ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΗ 


- Ε, ναι, δηλαδή όχι. Θα βάλω και 200 χιλιά¬ 
δες.» 

Οι παλιοί αναγνώστες σίγουρα 0α αναγνώρι¬ 
σαν από τσ παραπάνω λόγια πως ο τριαντάρης 
που θέλει να αλλάξει τον προβολέα που μόλις 
πριν από έξι μήνες αγόρασε είναι ο Σπάρος. 

Ναι, ναι, ο φίλος που με μύησε στα μυστικά του 
οικιακού κινηματογράφου, για τσ οποία σας μί- 


που τοποθετούνται στο χώρο, μπορούν να χωρι¬ 
στούν σε εμπρόσθιας και οπίσθιας προβολής. 

Τα συστήματα οπίσθιας προβολής είναι προ¬ 
βολείς τεχνολογίας ΟΚΤ, οι οποίοι μάλιστα δεν 
είναι απαραίτητο να αποτελούν ξεχωριστό από 
την οθόνη τμήμα. Αντίθετα, συχνά οι προβολείς 
τέτοιου τύπου είναι απλώς μία,., συσκευή τηλεό¬ 
ρασης με διαγώνιο οθόνης 40 έως 60 ίντσες ή 


ρών από τη νοητή, κάθετη σε αυτούς ευθεία, 
γιατί όποιος είναι πολύ δεξιά ή πολύ αριστερά 
απλώς Βλέπει ελάχιστα. Τέλος, όπως είναι προ¬ 
φανές, η τιμή τέτοιων προβολικών συστημάτων 
(ειδικά σε τηλεοράσεις διαγώνιου 50 ή και πε¬ 
ρισσότερων ιντσών) μετριέται οε εκατομμύρια. 
Αναφερθήκαμε αρχικά -και πολύ συνοπτικό¬ 
στα συστήματα οπίσθιας προβολής, γιο νσ πε- 


Ε5ΪΡΟ Μα$ΐβΓ 













ράσουμε στη συνέχεια στους προβολείς εκεί¬ 
νους οι οποίοι ενδείκνυνται γιο παρακολούθη- 
ση κινηματογραφικών ταινιών από ΟΥθ [φυσικά, 
με τη χρήση τηλεοπτικού δέκτη -τηλεόρασης ή 
νίάθο- και οποιωνδήποτε άλλων εκπομπών, αλ¬ 
λά, προσωπικά, πιστεύω 
ότι δεν αξίζει να βλέ¬ 
πεις σε οθόνη τερά¬ 
στιων διαστάσεων 
τον κ. Τζουμσκα να 
"συνεντευξιάζεται" 
με τον κ. Ευαγγελά- 
ϊο, προτιμώ τη Νικόλ 
ΚίντμσνΙ). 

Ας δούμε, λοιπόν, αναλυτικότε¬ 
ρα ποια είναι η κατάσταση σήμερα στον 
τομέα των εμπρόσθιων προβολέων, ενός εξαι¬ 
ρετικά σημαντικού συστατικού στοιχείου του γε 
νικότερου συστήματος που ακούει στο όνομα 
Ηογπο ΤΗβαΙοτ ή Ηογπο Οησπια ή απλά Οικια¬ 
κός Κινηματογράφος, 

Οι τεχνολογίες που βρίσκονται σήμερα σε 
ισχύ όσον αφορά στους 
προβολείς είναι δύο: ΟΉΤ 
και 1€0 (μία τρίτη, ΟΙΡ, 
θεωρείται ακόμη νέα και 
δεν θα αναφερδούμε 
προς το παρόν σε αυτήν). 



ΠΡΟΒΟΛΉΣ ασ 

Αρχικά θα ασχοληθού¬ 
με με την τεχνολογία ΟΚΤ, 
δηλαδή με την τεχνολογία 
του σωλήνα καθοδικών 
ακτινών. Κάτι σημαντικό 
που πρέπει να τονιστεί 
εξαρχής είναι το γεγονός 
πως η συγκεκριμένη τεχνο¬ 
λογία μετρά ήδη σχεδόν 
εκατό χρόνια ζωής, άρα 
είναι δοκιμασμένη και "σίγουρη". 

Οι προβολείς της εν λόγω κατηγορίας προ¬ 
σφέρουν μία εξαιρετικά ομοιόμορφη και συνεχή 
εικόνα, γεγονός που οφείλεται τόσο στη μεγάλη 
επιφάνεια εκπομπής του φωτός όσο και στην 
εσωτερική επίστρωσή της με φώσφορο. Το πλεο¬ 
νέκτημα αυτό έχει κάνει τους προβολείς ΟΙϊΤ ιδι¬ 
αίτερα δημοφιλείς στους οπαδούς του οικιακού 
κινηματογράφου. 

Ενα άλλο στοιχείο υπέρ των συγκεκριμένων 
προβολέων είναι η σωστή αίσθηση του μαύρου 
χρώματος που έχει κάποιος όταν παρακολουθεί 
μία προβολή με τη χρήση ενός τέτοιου προβο¬ 
λέα. Το θέμα του "μαύρου" μαύρου είναι πολύ 
κρίσιμο, αφού συχνά φίλοι του σινεμά παραπο¬ 
νιούνται πως παρακολουθώντας την οικιακή 
προβολή μίας κινηματογραφικής ταινίας δεν 


βλέπουν "κατάμαυρο" μαύρο, γεγονός αρ 
κετά εκνευρισπκό, αφού δεν επιτρέπει 
τη σωστή -κατά το σκηνοθέτη- μετά¬ 
δοση της σκοτεινής ατμόσφαι¬ 
ρας πολλών ταινιών (ιδίως 
αστυνομικών, ίϊΙππ-ηοΐΓ κλπ.). 

Τέλος, θα πρέπει 
να τονιστεί 
πως οι προ¬ 
βολείς ατ 
είναι ουμβατοί 
με όλα τα σημε¬ 
ρινά αλλά και τα 
μελλοντικά συστήματα [ίοππαΐί) 







ΨΗΦΙΑΚΟΣ... ΚΑΘΡΕΦΤΗΣ ΟΜΟΡΦΙΑΣ 


"Καθρέφτη, καθρεφτάκι μου, ποια είναι η πια όμορφη;" Ολοι 8α θυμάστε τη φράση αυ¬ 
τή από τα παραμύθια με μάγισσες! Βέβαια, στη σημερινή εποχή -κατά... κοινή παραδοχή- 
οι μάγισσες έχουν εκλείψει, αλλά αυτά δεν σημαίνει πως έχει 
εκλείψει και η διάθεση για την αναζήτηση της ομορφότερης! Και 
φυσικά, η αναζήτηση αυτή δεν θα μπορούσε να γίνεται στις μέ¬ 
ρες μας με τον παλιό, παραδοσιακό και... αναλογικό τρόπο του 
καθρέφτη. Σήμερα που όλα τείνουν να γίνουν ψηφιακά, πώς αλ¬ 
λιώς Θα μπορούσαμε να μετρήσουμε την ομορφιά παρά με το 
κατάλληλο 5θβναΓ8 [όχι, δεν ήρθαν -ακόμη τουλάχιστον- οι ψη¬ 
φιακοί καθρέφτες). 

Ας γίνουμε, όμως, πιο συγκεκριμένοι. "Η ομορφιά είναι μετρή¬ 
σιμη" ισχυρίζεται ένας γιατρός που πραγματοποιεί εγχειρήσεις 
πλαστικής προσώπου στο Μόναχο της Γερμανίας και για να το 
αποδείξει έχει εγκαταστήοει ήδη στον υπολογιστή του ιατρείου 
του ειδικό λογισμικό, με το οποίο είναι δυνατή η μέτρηση της αν¬ 
θρώπινης ομορφιάς. Πώς γίνεται αυτό; Απλώς, κατά τη δημιουρ¬ 
γία του προγράμματος υπολογίστηκαν και ενσωματώθηκαν σε 
αυτό ως παράμετροι ορισμένα σημεία κάθε προσώπου τα οποία 
πρέπει να συμπίπτουν όσο το δυνατόν περισσότερα με τα αντί¬ 
στοιχα ενός προσώπου-προτύπου, το οποίο σχηματίστηκε Βάσει 
πολύπλοκων μετρήσεων. Μάλιστα, από τους δημιουργούς του δοίίν/αΓθ προτάθηκε ο 
όρος Βοαυίγ-ΟυοΗβηί ή ΒΟ κατ' αντιστοιχία με τον γνωστό όρο 10 [ΙπίαΙΙίρσηεσ- 
ΟυσίιβηΙ), που ως γνωστό αντιπροσωπεύει το βαθμό ευφυΐας ενός ατόμου. 

Φυσικά, το κρίσιμο σημείο, δηλαδή αυτός ακριβώς ο υπολογισμός του πρότυπου προ¬ 
σώπου με 8σση το οποίο πραγματοποιούνται οι 
μετρήσεις και συγκρίνονται τα πρόσωπα, είναι 
μάλλον υποκειμενικό, αλλά αυτό δεν εμπόδισε το 
γερμανικό περιοδικό "ΒυπΙο" σε τεύχος του πε¬ 
ρασμένου Απριλίου να δοκιμάσει να μετρήσει 
τέσσερις γνωστές καλλονές. Τα αποτελέσματα 
παρατίθενται ακολούθως - οι εκτιμήσεις δικές 
σας! 

έίαυάία 5εΝϊ%Γ, 28 ετών, μοντέλο: ΒΟ 92% 

Ηβίΐκβ ΜαΙία^, 27 ετών, ηθοποιός: 80 9) % 

.ίοείΐθ ΡοϊϊβΓ, 36 ετών, ηθοποιός: ΒΟ 82% 

ΘντγπβίΗ Ρΰίΐτο*, 25 ετών, ηθοποιός: 80 79% 



ΡΟ ΜσκΙ^Γβ 
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νϊάσο, και €ΐδικότ€ρα με την επερχόμενη Τηλεό¬ 
ραση Υψηλής Ευκρίνειας (ΗΟίν). 

Βέβαια, υπάρχουν και μειονεκτήματα, στα κυ- 
ριότερα από τα οποία συγκαταλέγονται το μεγά¬ 
λο βάρος αλλά και ο μεγάλος όγκος που κατα¬ 
λαμβάνουν* Τα δυο αυτά στοιχεία μπορεί να σας 
δυσκολέψουν πολύ 
5 *^ κατά την 



τοποθέτησή τους στην οροφή του σαλονιού ή 
του καθιστικού σας, αφού θα απαιτήσουν μεγά¬ 
λη προσοχή, πολύ σταθερή στερέωση και αρκε¬ 
τά υψηλό κόστος κατασκευής* 

Επίσης, δεν θα πρέπει να ξεχνάτε πως οι προ¬ 
βολείς €ΚΤ απαιτούν χρονοβόρα ρύθμιση, μέχρι 
να φτάσουν στο σημείο να αποδώ¬ 
σουν το μέγιστο της ποιότη¬ 
τας που έχουν εκ κατα¬ 
σκευής τη δυνατότητα 
να υποστηρίξουν* Εκτός 
από αυτό όμως, και η 
ίδια η ρύθμισή τους 
δεν είναι εύκολη - ίσως 
χρειαστεί να ζητήσετε 
τη Βοήθεια ενός ειδικού, 
ώστε να μπορείτε στο μέλ¬ 
λον να απολαμβάνετε τα πλεονεκτή¬ 
ματα τους. 

ΠΡΟΒΟΛΕΙΣ 100 

Ας περάσουμε τώρα στους προβολείς τεχνο¬ 
λογίας ί£0, οι οποίοι κατασκευάζονται από 
πολλές εταιρίες παγκοσμίως και είναι σήμερα 
πολύ δημοφιλείς στο χώρο του οικιακού κινη¬ 
ματογράφου* 

Ενα από τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα 
των προβολέων ΙΖΟ πέρα από τη σχετικά χα¬ 


μηλή τιμή τους (αυτό δεν είναι*.* τεχνολογικό 
πλεονέκτημα) είναι η υψηλή φωτεινάτητα που 
προσφέρουν, η οποία μπορεί να φθασει τα 
800 Ιυπιβηί* Το γεγονός αυτό είναι ιδιαίτερα 
σημαντικό [συγκρίνετέ το με τους προβολείς 
€ΙΪΤ, η φωτεινότητα των οποίων κυμαίνεται με¬ 
ταξύ 160-220 ΙυΓποπ*)* Πά¬ 
ντως, αυτό δεν θα πρέπει 
να σας κάνει να πιστέ¬ 
ψετε πως χρησιμοποιώ¬ 
ντας έναν προβολέα 
Ι £0 9ο έχετε διπλάσια 
ή και τριπλάσιο φωτεινό- 
τητσ οπό αυτή που προ¬ 
σφέρει ένας προβολέας 
€ΒΤ, εξαιτίας της ίδιας της φύ¬ 
σης της μονάδας μέτρησης της 
φωτεινότητας (Ιυηηθη)* 

Ενα άλλο, καθαρό πλεονέκτημα 
των προβολέων τύπου ί €0 είναι η εύκολη και η 
γρήγορη ρύθμισή τους. Στην ουσία απλά δεν 
χρειάζονται ρύθμιση. Είναι μία από τις συσκευ- 
ές-παραδείγματα του όρου ρΐυξ]'π'ρίαγ, αφού 
το μόνο που χρειάζονται για νο λειτουργήσουν 
σωστά είναι ηλεκτρικό ρεύμα* Επίσης, έχουν μι¬ 
κρές διαστάσεις και ταυτόχρονα είναι αρκετά 
ελαφριοί, στοιχείο που τους καθιστούν ιδιαίτε¬ 
ρα δημοφιλείς, αφού δεν χρειάζεται καν να 



ΤΕΧΝΗΤΟ ΚΑΤΟΙΚΙΔΙΟ...: ΤΙ ΑΛΛΟ ΘΑ ΔΟΥΜΕ ΑΚΟΜΗ 


Σ κύλος: Ο καλύτερος φίλος του ανθρώπου, έτσι δεν μάθομε οπό 
μικροί; Χμ, πολλά μάθαμε από μικροί, αλλά τώρα φαίνεται πως θα 
χρειαστεί να τα αναθεωρήσουμε. Ετσι και με τους σκύλους. Οχι 
γιατί τα συμπαθέστατα τετράποδα δεν είναι πια φίλοι μας, κάθε άλλο* 
Απλώς η ψηφιακή δίνη εισβάλλει καθημερινά αε όλο και περισσότε¬ 
ρους τομείς της σύγχρονης ζωής 
και συχνά αντικαθιστά το φυσι¬ 
κό με το τεχνητό* Κάτι τέτοιο συ¬ 
νέβη και στην περίπτωση αυτή 
και το αποτέλεσμα είναι εντυπω¬ 
σιακό: ένας τεχνητός σκύλος, 
που ακούε» στο όνομα ΑΙΒΟ 
[όρος προερχόμενος από τις λέ¬ 
ξεις "ρομπότ τεχνητής ευφυΐας") 
και ο οποίος στα ιαπωνικά ση¬ 
μαίνει σύντροφος. 

Ο ΑΙΒΟ μοιάζει, συμπεριφέ- 
ρεται και γαβγίζει σαν σκύλος, 
αλλά δεν είναι πραγματικός σκύ¬ 
λος, δεν είναι ένα φυσικό, έμψυ¬ 
χο ον, παρά ακόμη ένα ρομπότ 
με πολλές ιδιαιτερότητες και*** 
δεξιοτεχνίες! Κατασκευάστηκε 
πρόσφατα από την εταιρία $οπγ μόνο και μάνα για να ψυχαγωγεί τους 
ιδιοκτήτες του* 

Ο ΑΙΒΟ έχει το μέγεθος ενός τσιουάαυα, ζυγίζει 1,6 κιλά έχει ύψος 
26,6 εκατοστά του μέτρου, λειτουργεί με επαναφορτιζόμενη μπαταρία 


λιθίου (κρατάει λιγότερο οπό μία ώρα) και είναι αρκετά έξυπνος ώστε 
να συμπεριφερεται όπως περίπου ένας αληθινός σκύλος, αφού ενσω¬ 
ματώνει έναν αρκετά προηγμένο μηχανισμό. 

Πιο συγκεκριμένα, διαθέτει ενσωματωμένη κάμερα, υπέρυθρους αι¬ 
σθητήρες [στην ουρά για να την κουνά από "ευχαρίστηση" και στο κε¬ 
φάλι για να δείχνει ικανοποιημένος όταν τον χαϊδεύουμε!), ηχεία, ακό¬ 
μη και γυροσκόπιο για τη διατήρηση της ισορροπίας του* Με όλα αυτά 
και με τη Βοήθεια ειδικών προγραμμάτων ( 5 θθν« 3 Γε) είναι σε θέση να 
καταλαβαίνει τη διαφορά ενός φιλικού χαδιού από μία επίπληξη και 
ναι δείχνει τη χαρά του κουνώντας την ουρά ή εμφανίζοντας φως στα 
μάτια του. Απέχει πολύ βέβαια από έναν αληθινό σκύλο, ωστόσο από 
τους κατασκευαστές του έχει καταβληθεί κάθε προσπάθεια ώστε οι 
κινήσεις αλλά και οι αντιδράσεις του να μοιάζουν όσο το δυνατό πε¬ 
ρισσότερο με αυτές των αληθινών σκύλων* 

Ολες οι προσναφερθείσες δυνατότητες του οφείλονται βέβαια 
στην υπολογιστική ισχύ του, η οποία βασίζεται σε έναν επεξεργαστή 
ΚΙ50 που τρέχει στα ΙΟΟΜΗζ και στη μνήμη ΚΑΜ των 16ΜΒ, ενώ φυ¬ 
σικά δέχεται και τη ΜβΓποιγ 5 ΐίς|ς [πατέντα της δοαγ). 

Η ιαπωνική 5οπγ θα ξεκινήσει αε λίγες εβδομάδες την πώλησή του 
-αποκλειστικά μέσω ΙπίβΓΠβί- και η τιμή διάθεσής του θα είναι περίπου 
2.300 δολάρια* Σύμφωνα με τις εκτιμήσεις της δοπγ, τουλάχιστον σε 
πρώτη φάση οι πωλήσεις του αναμένεται να φθάσουν τα 3.000 κομ¬ 
μάτια στην Ιαπωνία και τα 2.300 στις Ηνωμένες Πολιτείες* 

Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με το σκύλο-ρομπότ της 
δοπγ ΑΙΒΟ μπορείτε να απευθύνεστε στο $ϊί© της εταιρίας στο Ιπίβτ- 
ηοί και πια συγκεκριμένα στη διεύθυνση: νπν^.ν«)Γΐά. 5 σηγ*εθΓπ/ΓθΕ>οί* 



21 Ρ^ Μα$ίθΓ 

















ΙΑ6Α: ΚΟΜΨΟ & ΣΚΛΗΡΟΤΡΑΧΗΛΟ! 



ι^υκλοφόρησε πρόσφατα στην αγορά η νέα σειρά ρολογιών ΑπαΙος)- 
Ιί 0\φ\ της εταιρίας ^α, Ανάρεσα στα πολλά και αξιόλογα κομμάτια 
I ' ξεχωρίζει το μοντέλο Α009, το οποίο συνδυάζοντας το αναλογικό 
στοιχείο [δείκτες ωρών, λεπτών και δευτερολέπτων) με το ψηφιακό (ψη¬ 
φιακή αναγραφή της ώρας) δίνει ένα καλά παράδειγμα για τη συνύ¬ 
παρξη των δυο... κόσμων στη σύγχρονη εποχή μας: του αναλογικού με 
την κλασική ομορφιά και του ψηφιακού με την ακρίβεια και την αξιο¬ 
πιστία του. 

Τα βασικότερο χαρακτηριστικά του μοντέλου αυτού είναι τα ακό¬ 
λουθα: 

✓ Φωτίζόμενη οθόνη 
✓ 100% αδιάβροχο έως τα 50 μέτρα 

✓ Δυνατότητα αντίστροφης μέτρησης 

✓ Χρονογράφος με δυνατότητα μνήμης 8 γύρων 1/100 5εε 
*/ Δύο ξυπνητήρια 

✓ Ενδειξη ημέρας της εβδομάδας, ημερομηνίας 

✓ Ενδειξη π.μ/μ,μ. και ώρας 12/24 


βρίσκονται κάπου μόνιμα τοποθετημένοι. 
Απλώς, λίγο πριν να αρχίσει η προβολή, αρκεί 
να τοποθετηθούν απέναντι από την οθό¬ 
νη, να συνδεθούν στην ηλεκτρική παρο¬ 
χή και.., αυτό είναι! 

Περνώντας τώρα στο μειονεκτή¬ 
ματα, ας ξεκινήσουμε από,., το 
χειρότερο: Στους προβολείς Ι£0 
είναι δυνατό να διακρίνουμε τη 
δομή της εικόνας (ριχβΐϊζαϊίοη). 

Η σωστότερη αντιμετώπιση του 
προβλήματος είναι η αγορά 
ενός προβολέα με όσο το δυνα¬ 
τό καλύτερη ανάλυση (δηλαδή, 
περισσότερα εικονσστοιχεία στην 
παρογόμενη εικόνα), ενώ μία δεύτε¬ 
ρη λύση είναι η [συμπληρωματική) 
αγορά ενός φίλτρου άο-ρϊχθίϊζαίίοπ, το 
οποίο αναλαμβάνει να ομογενοποιήσει 
την εικόνα που παράγετσι από τον προβο¬ 
λέα, Πάντως, τέτοιου είδους φίλτρα είναι κά¬ 
πως ακριβά (η τιμή τους φθάνει τα 500 δολά¬ 
ρια), αλλά αν παρ' όλ' αυτά θο θέλατε να απο¬ 
κτήσετε ένα, η καλύτερη λύση είναι τα προϊόντα 
της εταιρίας 0γπυ$ Ιππα^^- 



Ενα άλλο μειονέκτημα των προβολέων ί€0 
είναι η μη σωστή απόδοση του μαύρου χρώμα¬ 
τος, Στο πρόβλημα αυτό αναφερθήκαμε στην 
προηγούμενη ενότητα, δεν θεωρούμε όμως ότι 
είναι εξαιρετικά κρίσιμο, αφού δύσκολα θα το 
παρατηρήσει κάποιος κατά τη διάρκεια μίας οι¬ 
κιακής προβολής, που λαμβάνει χώρα σε ένα 
εντελώς σκοτεινό δωμάτιο, (σ.α: Σπύρο, κάτι ξέ¬ 
ρεις εσύ, που κλείνεις και τις γρίλιες!) 

Τέλος, υπάρχει και ο θόρυβος. Εξαιτίας της 
ίδιας της φύσης της χρησιμοποιούμενης τεχνο¬ 
λογίας, απαιτείται η ύπαρξη ανεμιστήρα στο 
εσωτερικό ενός προβολέα 100, ώστε η θερμο¬ 
κρασία να μην υπερβαίνει τα ανεκτά όρια λει- 


V 


τουργϊας της συσκευής. Ετσι, δεν δα πρέπει να 
ξεχνάτε ότι σε όλη τη διάρκεια της προβολής 
θα υπάρχει και ένας άσχετος με την ταινία, 
διαρκής θόρυβος, ο οποίος θα ακούγεται ή δεν 
θα ακούγεται ενοχλητικό, ανάλογα με την ποιό¬ 
τητα κατασκευής και, βέβαια, ανάλογα,,, με την 
ένταση της ηχητικής μπάντας της ταινίας (τρέμε 
Αγγελόπουλε..,). 

Στις εικόνες που συνοδεύουν το κείμενο θα 
δείτε ορισμένα )(αρακτηριστικά παραδείγματα 


προβολέων 0ΡΤ και 100. Προτού αποφασίσετε 
πάντως την αγορά ενός συγκεκριμένου μοντέ¬ 
λου, μην ξεχάσετε... να το δείτε, δηλαδή να πα¬ 
ρακολουθήσετε οπωσδήποτε μία προβολή με τη 
χρήση του προβολέα αυτού, ώστε να διαπιστώ¬ 
σετε με το μάτια σας την απόδοσή του. Και μην 
κατηγορείτε τη στήλη πως σας παρασύρει σε 
αλόγιστη σπατάλη χρημάτων: Η απόλαυση έχει 
πάντα το τίμημά της, και εμείς δεν φέρουμε κα¬ 
μία ευθύνη γΓ αυτό! 03 


ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ ΠΡΟΒΟΛΕΩΝ 

I υπέρ Κατά 


...... 

Ζεστά χρώματα χωρίς κόκκο Μεγάλο βάρος, όγκος 

Μεγάλη διαγώνιος (έως 300 ίντσες) Μεγάλο κόστος αντικατάστασης λάμπας 

Εκμετάλλευση Ηϋτν Δύσκολη-χρονοβόρα ρύθμιση 

Κυριότερες εταιρίες κατασκευής: αγπργο, Βειτο, δείεεσ, 5οηγ, νίΰίΚΓοη 


ι ς ο 


Υψηλή φωτεινότατα 

Μεγάλος θόρυβος λειτουργίας 

Εύκολη εγκατάσταση 

Ορατό ρίχ6ΐίΐ3ΐίοη 

Φορητοί 

Μη σωστά μαύρο χρώμα 

Φθηνό κόστος 

Μικρή διαγώνιος 

Κυριότερες εταιρίες κατασκευής: 


Αγπργο, κινκο. Βετςο, 5ή3Γρ, Ερεοη, δοηγ, ΐηΡοουε, ΝΕΟ, ΡήίΝρε 

0 1 Ρ 


Μεγάλη φωτεινόχητα 

Κυριότερη εταιρία κατασκευής: 03νί5 

"" .. 

Νέα, αδοκίμαστη τεχνολογία 


Ρς ΜαίΙβτζ 
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ΟΑΜΙΝΟ ΣΤΑ ΟΡΙΑ ΤΗΣ ΤΡΕΛΑΣ! ΔΥΟ 
ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΑ Οϋ-ΚΟΜδ. ΒΡΕΙΤΕ ΕΚΤΟΣ ΤΟΝ 
ΑΛΛΟΝ: ϋΕΜΟδ, ΡΑΤΟΗΕ5, νΐϋΕΟδ, ΤΗΕΜΕδ, 
50ΚΕΕΝ5ΗΟΤ8, ΠΙΣΤΕΣ, υΤΙΠΤΙΕδ / 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΕΤΕ ΤΟ “ΡΟ ΟΑΜΕδ” 


ΔΥΟ ΜΟΝΑΔΙΚΑ €ϋ-ΚΟΜδ ΓΕΜΑΤΑ 
ϋΕΜΟδ, ΡΑΤΟΗΕδ, ΤΚΑΙΙΕΚδ, δΑνΕϋ 
ΟΑΜΕδ, ϋΤΙΙΙΤΙΕδ, δΟΚΕΕΝδΗΟΤδ, 
ννΑΙΙΡΑΡΕΚδ 


Οσοι από εσάς δεν έχετε αποκτήσει ακόμη τις δύο συναρπαστικές εκδόσεις του ΡΟ 6ΑΜΕ5 δεν έχετε παρά να τις παραγγελε- 
τε τώρα. Εμείς θα σας τις στείλουμε άμεσα μέσω ΕΛ.ΤΑ. Συμπληρώστε το δελτίο παραγγελίας και στείλτε το στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΟΑΜΕδ, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, ή μέσω ίαχ: 9216847, 9242219. 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ 
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ϋΑΜΕ5 ΘΑ ΤΑ... ΠΑΙΞΕΤΕ! 




Ιο ΟΡ-ΒΟΜ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ (ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΕΚΤΟΣ ΤΟΝ ΑΛΛΩΝ ΛΥΣΕΙΣ & ΘϋΙϋΕδ) 

ΚΙΝΒ'8 ΟϋΕδΤ 8: Η αναλυτική λύοη μεγάλου μέρους από το πρώτο κεφάλαιο της περιπέτειας 

8ΤΑΒΟΒΑΠ7ΒΒΟΟΡ νΥΑΗ: Τερματίστε βήμα προς βήμα τις πέντε πρώτες αποστολές που περιλαμβάνει η Ρωίοεε Οίπιρειρπ 

ΗΡΑ 99: Οδηγίες, κάλπα και στρατηγικές που θα σας βοηθήσουν να βγαίνετε πάντα νικητές από το γήπεδο! 

2ο ΟΡ-ΒΟΜ 

Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΩΝ ΩΕΜ08 

► ΟΙΙΑΚΕ 3 ► ΟυΕδΤ ΡΟΗ 610ΡΙΥ 5 > ΝΒΑΙΙΥΕ 99 > ΟΟΜΜΑΝΟΟδ 2 > ΝΟΚΙΟ ΙΕΑΟΙΙΕ 3000ΕΗ 99 



Ακόμμ 


> ΑίΡΗΑ ΟΕΝΤΑΙΙΗΙ > 6ΑΝ65ΤΕΒ8 ► 3ΥΥΑΤ 2 > 0103Ε ΟΟΜΒΑΤ 3 ► ΡΕΟϋΝΕ > ΟΕΑΟ ΒΕΟΚΟΝΙΝΩ 

► ΗΕΑΥΥ 6ΕΑΡ 2 > ΟΕΙΤΑ ΡΟΡΟΕ ► ΤΟΝΙΟ ΤΡΟϋΒίΕ ► ΙΝΡΙΝΓΤΕ ΥΙ/ΟΒΙ.Ω3 ► 5Η060 


1θ ΟΡ-ΒΟΜ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΕ 4 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ-θ ΡΥΛΟΥΣ 

ΒΑΙΟϋΗ’5 ΒΑΤΕ: Το πρώτο μέρος της λύσης του δημοφιλούς ΒΡΩ, μαζί με δεκάδες πορτρέτα & ερβεοάβε 
ΑΙΡΗΑ ΟΕΝΤΑΙΙΒΙ: Πλήρης οδηγός στρατηγικής για το εκπληκτικό αυτό παιχνίδι του 3ίΰ ΜβίβΓ 
ΟΙΙΑΚΕ 1 & 2: Οβποε με τα καλύτερα παιχνίδια των πρωταθλητών στο ΟυεΚβ 

3ΤΑΒΟΒΑΓΓ/ΒΗΟΟΟ «ΑΒ: Τερματίστε βήμα προς βήμα τις πέντε πρώτες αποστολές που περιλαμβάνει η Ρτοίοεε οοπιρείςπ 

2ο ΟΡ-ΒΟΜ 

ΘΥΕΛΛΑ ΝΕΩΝ 0ΕΜ05 

> Χ-ννΐΝ6 ΑίϋΑΝΟΕ ► ΟυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ ΡΟΒΕΥΕΒ ► ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑ6ΕΒ 3 ► ΤΗΕ ΙΟΝ0Ε3Τ ύΟυΒΝΕΥ ^ $ΙΐνΕΒ 

Ακόμα 

> νΥΟΒΜδ ΑΡΜΑΟΕΟϋΟΝ ► ΑΙϋΕΝΞ νε ΡΒΕΟΑΤΟΒ (3ΙΪ6Π άβπο) ►νίΡΤΙΙΑί ΤΕΝΝΙ3 > ΕϋίΙΒυΒΝ 

> ϋΕΡΡ’5 60ΒΩ0Ν ΡΑΟΙΝΟ > ΜΑ0ΗΙΝΕ5 ► ΒΟΑϋΙΛίΑΡΕ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 




Επιθυμώ να μου αποσιεΛετε το/α κάτωθι τεύχος/η του ΡΟ 6ΑΜΕ8. Τιμή εχύατου τεύχους 1.500 βρχ. 


ΕΠΑΜΥΜΟ... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.... 

..φφφ 

...ΌΝΟΜΑ. 

..ΠΟΛΗ. 

.-ΤΗΛ.. 

.ΗΛΙΚΙΑ*...... 

.ΗΜ/ΝΙΑ..... 

ΤΕΥΧΟΣ □ ΡΟ 6ΑΜΕ8 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 

□ ΡΟ ΘΑΜΕ5 ΑΠΡΙΛΙΟΥ 

ΤΕΜΑΧΙΑ..... 

.ΤΙΜΗ. 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 




3 Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο. 

Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 





^ΕυθΟΟΑΚΡ Π ΜΑ8ΤΕΒΟΑΚΟ Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ Πνΐ5Α ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I I I I _ I I I I I _ I I I I I _ I I I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ . 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ... 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη, *Για άτομα κάτω των 17 ετών η παραγγελία υπογράφεται από τον κηδεμόνα τους. 
































ΡΟΥΥΕΒ 


Οσοι διαβάοαη τον προηγούμενο 
μήνα τη στήλη μας 8α θυμάστε 
ασψαλός τα προβλήματα που 
αντιμετώπισε ο συντάκτης μας 
Γιάννης Κωστάκης σερφάροντας 
ανέμελα στο ΙηΙοπιβΙ. Η απάντηση 
λοιπόν της ΡΟΚΤΗηβ* ήρθε στα 
γραφεία μας και τη δημοσιεύουμε 
σε αυτό το τεύχος, μαζί με μια πολύ 
ενδιαφέρουσα επιστολή που 
λάβαμε από έναν αναγνώστη μας. 

Επιμέλεια; Βαγγέλης Κράτσας 
νοηίο Γ#<ονη ριιρηιι,^Γ 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ & ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΙ 


Η ασφάλεια στο Ιηίσιτ^ είναι ένα 8έμα που 
προβληματίζει όσους από εμάς ταξιδεύουμε 
συχνά-πυκνά στα διάφορα στέκια του κυβερ- 
νοχώρου. Εχουμε μάλιστα την απαίτηση να μη 
μας παρακολουθεί κανείς και ακόμα περισσό¬ 
τερο να μην επεμβαίνει στις περιπλανήσεις αυ¬ 
τές. Οι κίνδυνοι από κάτι τέτοιο είναι άλλωστε 
προφανείς. Δεν είναι μόνο η περίπτωση κλοπής 
του αριθμού της πιστωτικής μας κάρτας (κάτι 
που παραλίγο να πάθει ο Γιάννης Κωστάκης, 
όπως διαβάσατε στο τεύχος Μαΐου) ή της πα¬ 
ραβίασης άλλων σημαντικών δεδομένων που 
υπάρχουν στα Ρ€$ του καθενός μας, αλλά και 
πολλές άλλες, όπως η παρακολούθηση μιας 
ιδιωτικής συνομιλίας μεταξύ δύο χρηστών, η 
αλλοίωση στοιχείων που υπάρχουν σε ένα 5ίϊε 
κ.ο.κ. Αναμένομε συνεπώς με ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον την απάντηση της ΓΟΚΤΗ· 
πθϊ για όλα αυτά που θίξαμε τον προη¬ 
γούμενο μήνα και σας τη μεταφέρουμε 
ε&ώ αυτούσια και χωρίς σχόλια, προκει* 
μενού να βγάλετε ανεπηρέαστοι τα συ* 
μπερόσματά σας: 

"Κύριε Αιευθυντά, 

Στο προηγούμενο τεύχος του περιοδικού 
σας φιλοξενήσατε άρθρο με θέμα Ασφάλεια 
στο Ιηίβίπβϊ', στο οποίο ο συντάκτης σας κ. 
Κωστάκης αναφέρει ότι έπεσε θύμα παραβία¬ 
σης προσωπικών δεδομένων στο ΙηίθΓΠΘί. Στη 
συγκεκριμένη περιπτβκη ο κ. Κωστάκης ή κά¬ 
ποιος που είχε πρόσβαση στον υπολογιστή 
του, 'έτρεξε' το συγκεκριμένο πρόγραμμα χω¬ 
ρίς να ξέρει από πού προέρχεται και για τι πρό¬ 
γραμμα πρόκειται, με αποτέλεσμα τα όσα ακο¬ 
λούθησαν. 

Ο κύριος Κωστάκης έστειλε στοιχεία για 
&ύο περιπτώσεις παραβίασης του μηχανήμα¬ 
τος του [22/2 και 25/2% Και στις δύο περιπτώ¬ 


σεις, οι κάτοχοι των λογαριασμών που χρησι¬ 
μοποιήθηκαν σε αυτές τις επιθέσεις ενημερώ¬ 
θηκαν μέσω β-πιαί! για το περιστατικό, τους 
έγιναν συστάσεις να σταματήσουν άμεσα τις 
προσπάθειες απόκτησης πρόσβασης σε ξέ¬ 
νους υπολογιστές μέσω Ιπίοτηοί και προειδο¬ 
ποιήθηκαν πως σε περίπτωση που συνεχιστούν 
οι ενοχλήσεις θα προωθηθεί ο φάκελός τους 
στις αρχές για διερεύνηση τυχόν ποινικών ή δι¬ 
οικητικών ευθυνών 

Αυτή είναι η τυπική διαδικασία που ακολου¬ 
θούμε σε τέτοια περιστατικά και είναι αυτή που 
ορίζει η ελληνική νομοθεσία 
Το συγκεκριμένο πρόγραμμα που δημιούρ¬ 
γησε το πρόβλημα μπορεί να θεωρηθεί ως ένα 
από τα προγράμματα διαχείρισης από απόστα¬ 
ση, που ορισμένοι χρήστες χρησιμοποιούν εν 
γνώσει τους για να εργαστούν [π.χ. ΙσΙποή. 

Πρόβλημα ασφαλείας δημιουργείται όταν ο 
χρήστης το εγκαταστήσει, εν αγνοίσ του, στον 
υπολογιστή του , μια και καθιστά τον υπολογι¬ 
στή προσβόσιμο σε εξωτερικούς εισβολείς. Τια 
το λόγο αυτό και αρκετοί επίδοξοι Ησύ&η 
σκανάρουν ολόκληρα δίκτυα, προσπαθώντας 
να εντοπίσουν προαΒάαψα μηχανήματα στα 
οποία με τον ένα η τον άλλο τρόπο έχει εγκα¬ 
τασταθεί το συγκεκριμένο πρόγραμμα. 

Οι ενοχλήσεις που δεχόταν ο κ. Κωστάκης 
δεν είχαν ως στόχο προσωπικό αυτόν. Απλώς, 
το πρόγραμμα που εγκατέστησ€ για να προφυ- 
λαχθεί από πς επιθέσεις τέτοιου είδους κατα¬ 
γράφει τις ανεπιτυχείς απόπειρες όλων αυτών 
που προσπαθούν να παραβιάσουν το σύστημά 
του ι Οπως μπορείτε να δείτε και από την αλλη¬ 
λογραφία των πισίΐ5 που ανταλλάγησαν απα¬ 
ντήσαμε σε όλα τα ωσίΙ$ και ενημερώσαμε τον 
κ . Κωστόκη για τις παραπάνω ενέργειες, όμως 
δεν θα μπορούσαμε να του ανακοινώσουμε τα 
στοιχεία των ανθρώπων που τον ενόχλησαν, 
καθώς δεν μας το επιτρέπει η ισχύου- 
αα νομοθεσία 

Οπότε κρίνεται σκόπιμο η 
ΡΟ&ΤΗπβί ενημερώνει ταυς χρή¬ 
στες για θέματα ασφαλείας, ενώ 
ήδη ετοιμάζει μια σελίδα στ ον 
ΙΛ&ά 5ΘΓΥΒΓ όποσ θα υπάρχει συ¬ 
νεχής ενημέρωση για τα πιο γνω¬ 
στά προβλήματα ασφαλείας που 
μπορεί κάποιας να αντιμετωπίσει. 

Το θέμα 'ασφόλεια στο Ιηίβωθϊ' εί¬ 
ναι τεράστιο κσι δεν μπορεί να καλυ¬ 
φθεί από μια επιστολή ή ένα άρθρο. Ο 
πλέον καθοριστικός τρόπος απιμετώ- 




















ροννεκ 



πισης είναι η πρόληψη και πια συγκεκριμένα η 
διαρκής ενημέρωση των χρηστών 

Οι χρήστες 9α πρέπει να προστατεύουν τα 
προσωπικά τους στοιχεία (ρα5$ψοτώ κΛπι) και 
να γνωρίζουν πολύ καλά τι πληροφορίες διαχει¬ 
ρίζονται και από πού αυτές προέρχονται. Ιδιαί¬ 
τερα δε να μη θέτουν σε εφαρμογή προγράμ¬ 
ματα που δεν ξέρουν την προέλευση και τη λει¬ 
τουργία τους. 

Το ίηϊθτηβί, όπως και οι άλλες νέες τεχνολο¬ 
γίες , έρχεται να εξυπηρετήσει πολλές ανάγκες 
και να απλουστεύσει τη ζωή μας αρκεί να το 
χρησιμοποιούμε σωστά Οι επιλογές είναι όλες 
δικές μας" 

Με εκτίμηση, 

Αγγελάκης Γιάννης 

Υπεύθυνος Επικοινωνίας 

ΕΟΚΤΗπθΙ ΑΕ 

Ας περάσουμε όμως στη συνέχεια σε μια επι¬ 
στολή που λάβαμε από έναν αναγνώστη μας 
και στην οποία, όπως δα διαπιστώσετε κι εσείς, 
δίγονται ορισμένα φλέγοντα θέματα: 

"Αγαπητό 'Κ Μα$ϊθί ; , 

Ολα άρχισαν πριν από 2 χρόνια, όταν από 
περιέργεια αγόρασα ένα τεύχος σου (παρ' όλο 
που ασχολούμαι με τα Ρ€$ 5 χρόνια). Ολα εξε¬ 
λίχθηκαν γρήγορα. Μετατράπηκα σε έναν αλη¬ 
θινό ίαπ του περιοδικού . Γι' αυτό ένιωσα την 
ανάγκη να τα πω: 

Ας φανταστούμε μια περίεργη χώρα. Μια χώ¬ 
ρο όπου οι κλέφτες δεν θα ασκούν μόνο το πα- 
νόρχαισ και εντιμότατο επάγγελμά τους , αλλά 
θα απαιτούν και να τους αναγνωρίσουμε το δί¬ 
κιο τους και να κατανοήσουμε ότι προσφέρουν 
υπηρεσία, με την εργασία τους , προς το κοινω¬ 
νικό σύνολο. Μια χώρα όπου οι απατεώνες δεν 
θα αρκούνται στο να εξαπατούν τα θύματά 
τους, αλλά 9α έχουν αναπτύξει και μια θεωρία 
που θα επεξηγεί γιατί και πώς η δραστηριότητα 
τους τα ωφελεί Και θα τη διαλαλούν με ζέση 
και θέρμη προς κάθε κατεύθυνση. Εναν τόπο 
όπου η κλοπή 9α είναι το καθεστώς και κάθε 
σοβαρή προσπάθεια θα διώκεται ως -τουλάχι¬ 
στον- έργο ηλιθίων ή τρελών. 

Για όσους από εμάς έχουμε επίγνωση του τι 
γίνεται στην Ελλάδα, η χώρα αυτή υπάρχει και 
λέγεται Αγορά της Πληροφορικής ' Κάποιος, 
διαβάζοντας το γράμμα, θα πει: *ε, καλά, τόσο 
άσχημη είναι η κατάσταση;*. λοιπόν, $εν είναι 
απλώς τόσο άσχημη αλλά ακόμη χειρότερη. 

Ϊ€ ποιον άλλο χώρο υπάρχουν ολό· 
κλήρες επιχειρήσεις που ασχολούνται 
αποκλειστικά με την κλοπή; Στο χώρο 
της Πληροφορικής δεν υπάρχει χωριό ή 



συνοικία που να μην έχει τον επίσημο 
αντιγραφεα και κοπιαΒάρο του . 

Σε ποιον άλλο χώρο κυκλοφορούν τόσα 
προϊόντα χωρίς προδιαγραφές ή εγγυήσεις; Να 
μιλήσω για τις καμένες μνήμες; Τους χαλασμέ¬ 
νους επεξεργαστές ; Η πς οθόνες τύπου 7ο* τα- 

Ζ ητήστε με επιμονή το 
προϊόν που 8όλ€τε να 
αγοράσετε. Μην αρκεοτείτε 
στις διαβεβαιώσεις του 
πωλητή ότι το προϊόν που 
Θέλει να σας πλασάρει 
είναι εφάμιλλης ποιότητας. 
Μην αγοράζετε αντίγραφα, 
όσο φθηνά κι αν σας 
φαίνονται. Σας κλέβουν 
και σας εξευτελίζουν. 

Διαλέξτε και πάρτε αυτό 
που πραγματικά σας 
χρειάζεται. 

όίαίίοη ' που κάνουν ραδιενεργούς όσους βρί¬ 
σκονται στο δωμάτιο (και που οι ειδήμονες συ¬ 
στήνουν σε κάθε άρθρο ειδικού Τύπου); 

Σε ποια άλλη αγορά, όταν δεν δουλεύει το 
προϊόν ή παρουσιάζει Βλάβη, ένοχος θεωρείται 
ο αγοραστής, ο οποίος μάλιστα αναγορεύεται 
από ηλίθιος μέχρι βαλτός από τον ανταγωνιστή; 

Και ξέρετε γιατί όλα αυτά; Γιατί, όταν 
η αγορά της Πληροφορικής δειλά δειλά 
εμφανίστηκε και στην πατρίδα μας, 
υπήρξαν κάποιοι που επέβαλαν την 
υπανάπτυξη και το βαλκανικό επαρχιω¬ 
τισμό και κατέστρεψαν κάθε δημιουργι¬ 
κή προσπάθεια. Είναι αυτοί που δεν καθυ¬ 
στέρησαν, απλώς, το Τρένο της Πληροφορικής 
στην Ελλάδα. Του έβγαλαν τις ρόδες, σκότωσαν 
το μηχανοδηγό και έκλεψαν το κάρβουνο. 


Σιγά μην πληρώσουμε προγράμματα, έλεγαν. 
Και η μικρή αλλά δραστήρια βιομηχανία 
5 οΘψογβ στην Ελλάδα διαλύθηκε από τους 
αντιγράφεις της Στουρνάρη. 

Σιγά μην πληρώσουμε δικαιώματα στους ξέ¬ 
νους, έλεγαν. Και το έντυπα της Πληροφορικής 
γέμισαν από κακοκλεμμένα, κακομεταφρασμέ- 
να και κακοχωνεμένα άρθρα του ξένου Τύπου, 
σερβιρισμένα με αρρωστημένες δόσεις πατριω¬ 
τισμού και σοβαρότητας από τους ειδικούς ή 
μπλαζεδισμαυ από τους άνετους. 

Και την ίδια ώρα οι 'αρμόδιοι' έκαναν πως 
δεν καταλαβαίνουν. Πως τους διέφυγε το πρό¬ 
βλημα. Πως το μελετούν. Κοινώς, τα έκαναν θά¬ 
λασσα για άλλη μια φορά. 

Θα μου πείτε όμως: Υπάρχει, και ποια λύση; 
Υπάρχει, αλλά θέλει θάρρος. 

Ζητήστε με επιμονή το προϊόν που θέλετε να 
αγοράσετε. Μην σρκεστείτε στις διαβεβαιώσεις 
του πωλητή ότι το προϊόν που θέλει να σας πλα¬ 
σάρει είναι εφάμιλλης ποιότητας. Μην αγοράζε¬ 
τε αντίγραφο, όσο φθηνό κι αν σας φαίνονται. 
Ιος κλέβουν και σας εξευτελίζουν. Διαλέξτε και 
πάρτε αυτό που πραγματικά σας χρειάζεται. 
Δύο άχρηστα κομμάτια αντίγραφα είναι πολύ 
ακριβότερα από ένα αυθεντικό κομμάτι 
5 ο(ϊμογο με τις οδηγίες και τις εγγυήσεις του*. 

Πετάξτε στο σκουπίδια τους κλεφτοαρθρο- 
γρόφους. Είναι οι χειρότεροι Βιαστές της πλη¬ 
ροφόρησης -και παραπληροφόρησής- σας. 

Αυτά λοιπόν. Δεν είναι όλοι ίδιοι. Υπάρχουν 
και κάποιοι -έμποροι, αντιπρόσωποι, εκδότες, 
πωλητές- που προσπαθούν ; Και αν τους βρείτε 
και τους στηρίξετε, η αγορά μας και η ζωή μας 
θα γίνουν καλύτερες 

Συγγνώμη για την έκταση του γράμματος, αλ¬ 
λά πρέπει να /ακούσουν τύποι 'ν/ΙΝΤΕΚΜίΙΤΕ' 
κι έτσι. 

Βγε!" 

Χαράλαμπος Παπαδοπούλας 

ΗαταΙαπιόοφΦΗαϊΜαιίεοΗη 

Θα σσς αφήσουμε για αυτόν το μήνα, προτεί- 
νοντάς σσς να διαβάσετε αμέσως μετά την επι¬ 
στολή του φίλου μας τη στήλη "ΤΚθ ΟατΙί διάβ 
οί ΟσΓπϊηο"· Ισως καταλαβετε γιατί οι μοναχι¬ 
κοί δημιουργοί δεν κατάφεραν να επιζήσουν 
στην αγορά των οοΓπρυίθΓ 90 ηκι έδωσαν τη 
θέση τους στους απρόσωπους κολοσσούς, που 
μπορεί μεν να μας προσφέρουν τεχνικά άψογες 
παραγωγές, αλλά ποτέ δεν θα μπορέσουν να 
μας δώσουν πίσω το χαμένο ίθθΐίπ^ Αυτό έφυ¬ 
γε για πάντα μαζί με τους πρωτοπόρους, όταν 
οι τελευταίοι κατάλαβαν πως δεν θα γέμιζαν 
ποτέ τις δίκες τους τσέπες με τις ιδέες τους αλ¬ 
λά τις τσέπες κάποιων άλλων, 03 


ΡΟ ΜαβάθτΐΞ 
















ΑΣΕ. ΔΕΝ 
ΞΕΡΕΙΣ ΕΣΥ... 

Το τι ασχετοσύνη έχει μαζευτεί 
στα μαγαζιά που πουλάνε 
υπολογιστές δεν λέγεται. Γι' 
αυτό, καλού - κακού, 
αποφύγετε τους πωληιές: 
Ζητησιε κάποιον τεχνικό. 



νας συνάδελφος και φίλος δεν 
ξέρω πώς "την είδε" και 
αποφάσισε *ο το παίζει άσχετος 
όταν πηγαίνει να ψωνίσει "καλούδια" για τον 
υπολογιστή του. Σε δυο από τα μαγαζιά που 
πήγε, έβγαλε "λαυράκι" που λένε. Σημειωτέον 
ότι τα πράγματα που ήθελε να αγοράσει ήταν 
ένα Ονό-ΚΟΜ άιΐν© (χωρίς κάρτα ΜΡΕΘ) και 
μια ψήκτρα της προκοπής για να κάνει 
ονβΓεΙοα^ίπ9 με την ησυχία του ο άνθρωπος. 
Για το ΟΥΟ-βΟΜ άπνο απευθύνθηκε σε γνωστό 
(και, περιέργως, από τα παλαιότερα) μαγαζί του 
κέντρου, στη γνωστή 5ϊΙϊεοπ νοΙΙβχ των Αθηνών. 
Ζήτησε ένα 0νί>βΟΜ άπνβ χωρίς κάρτα 
αποκωδικοποίησης (ΜΡΕΘ άβεοάβτ), διότι, 
όπως εξήγησε στον πωλητή, ο υπολογιστής του 
διαθέτει μια εξαιρετικά ισχυρή κάρτα γραφικών 
που θα μπορούσε να παίξει ταινίες θνϊ> με 
χΑμιγθ αποκωδικοποίηση. Ο πωλητής όμως 
ήταν ανένδοτος (μάλλον... ανέκδοτος]: 

"Δεν υπάρχει περίπτωση να παίξεις ταινίες 0Υ0 
αν δεν πάρεις την κάρτα αποκωδικοποίησης 
(σ.ο« άλλες περίπου 35.000)· Να δεις ότι, 
ακόμα και αν σου δώσω το άπνβ μόνο, θα 
ξανάρθεις για να μου ζητήσεις την κάρτα 
ΜΡΕΘ. Χωρίς αυτή ΟνΟ δεν βλέπεις, αου το 
υπογράφω." 

Μάταια προσπαθούσε ο κακομοίρας ο 
συνάδελφος (ας τον πούμε 0.1) να πείσει τον 
πωλητή ότι το έχει δει να γίνεται και αλλού και 
ότι για ένα φεγγάρι είχε δανειστεί ένα ΟνΟ- 
ΚΟΜ άπνβ από φίλο του για να το δοκιμάσει 
και ο ίδιος (με επιτυχία). Αδύνατον να αλλάξει 
γνώμη ο πωλητής. Είδε κι απόειδε λοιπόν ο 6.3,, 
πήρε των ομματιών του κι έφυγε χωρίς να 
πάρει το είπνε που ήθελε - όχι από το 
συγκεκριμένο μαγαζί τουλάχιστον. 

Με την ψήκτρα το σίριαλ είναι μεγαλύτερο. Για 
την αγορά της απευθύνθηκε σε μαγαζί των 
νότιων προαστίων, μέλος γνωστής αλυσίδας 
καταστημάτων. Ο πωλητής εκεί του πρότεινε 
μια ψήκτρα η οποία δεν διέφερε πολύ από 
αυτήν που ήδη διέθετε ο υπολογιστής του. 
Θεώρησε λοιπόν καλό να εκμυστηρευτεί στον 
πωλητή ότι την ψήκτρα τη χρειαζόταν για 


ονΘΓεΙοεΙάπ9 και τον ρώτησε αν έχει κάτι 
καλύτερο, Ο πωλητής μειδίασε και, με τον 
αέρα του παντογνώστη (ή, καλύτερα, ξερόλα), 
ψιθύρισε συνωμοτικά στον 0.]. ότι όλη αυτή η 
φασαρία με τσ σν©ϊεΙοοΙόη9 είναι ένα μεγάλο 
παραμύθι: 

"Μην πιστεύεις αυτά που λένε τα περιοδικά" 
του λέει με ύφος γεμάτο κατανόηση. "Με το 
ονεΓεΙοείίίη 9 ο επεξεργαστής κοροϊδεύει τη 
πΊοίΠοΓόοαιχ] ότι τάχα δουλεύει σε υψηλότερη 
συχνότητα, όμως αυτό δεν συμβαίνει Εσύ 
βλέπεις από το Β105 ότι ο υπολογιστής σου 
τρέχει π.χ, από τα 300ΜΗζ στα 450ΜΗζ, 
όμως στην πραγματικότητα η ταχύτητα είναι η 
ίδια. Δεν υπάρχει καμία διαφορά. Αν ήταν τα 
πράγματα όπως τα λένε τα περιοδικά, η ΙπΙθΙ 
δεν θα έκανε η ίδια ονβΓεΙοεΙάπ9 στους 
επεξεργαστές της;" (σ.σ*: Η ΙπίβΙ έχει κάνει και 
η ίδια, για δοκιμή Βέβαια, ονσιτίοείυη^ στον 
ΡθηΙίυητι III των 500ΜΗζ, βάζοντας τον να 
δουλέψει στο 1 ΘΗζ! Οχι, για να ξέρουμε τι 
λέμε·) Εκεί κόπου του γυρίσανε τα μάτια του 
0 .1, καθώς το ονοΓεΙοεΙάπρ που θα έκανε 
στον υπολογιστή του δεν ήταν και το 
παρθενικό του· Την είχε ξανακάνει τη δουλειά 
και ήξερε. Οπως επίσης ήξερε, ως 
συνάδελφος και συντάκτης ότι "αυτά που 
λένε τσ περιοδικά" ο νταηοκρίνο νται πλήρως 
στην πραγματικότητα. Το έχει δει με τα μάτια 
του, είχε "νιώσει" τη διαφορά στην ταχύτητα, 
είχε δει τις μετρήσεις, τα όοπεΚπιαΓί^ Μσ τι 
του έλεγε αυτός εδώ; Αντί να λιποθυμήσει, 
έφυγε άπρακτος και από αυτό το κατάστημα. 
Κατά τα λεγάμενα λοιπόν του πωλητή, δεν 
υπάρχει ονβΓεΙοείά^. Μήπως είστε του 
δόγματος "Πίστευε και μη ερεύνα", κύριε 
πωλητά: 

ΠΑΝΑΦΟΝΙΚΑ 

Μου το στείλανε μία, μου το 
στείλανε δύο, ε, την τρίτη είπα 
να το δημοσιεύσω. Οχι ότι 
είναι κακό, όχι. Με τα πισιά 
δεν έχει σχέση. 



α παρακάτω φαιδρά 
κυκλοφόρησαν πριν από λίγο 
καιρό στο ΙπίθΓποί και αρκετοί 
φίλοι φρόντισαν να μου τα κοινοποιήσουν 
ώστε νσ πράξω τσ δέοντα. Σύμφωνα με το 
πτιαίΙ, πρόκειται για διάφορα "μαργαριτάρια" 
τσ οποία έχουν καταγράψει οι 
τηλεφωνήτριες της υπηρεσίας εξυπηρέτησης 
πελατών της Εόπαίοπ. Οπως καταλαβαίνετε, 
κάτι τέτοιο είναι αδύνατον να διασταυρωθεί, 


γι' αυτό το αναφέρω με πάσα επιφύλαξη. 
Μπορεί η Ραπαίοπ να μην έχει την παραμικρή 
σχέση με τό θέμα, γι' αυτό μην το δέσετε και 
κόμπο... 

1 . Πελάτης (Π): Γεια σας. Μου έχει 
μπλοκάρει η κάρτα 51ΙΜ (σσ,: η ποια;) 

2. Τηλεφωνήτρια/ής (Τ): Ραπαίοπ, 
προσωπικός τηλεφωνητής λέγετε* 

Π: Γεια σας, κύριε προσωπικέ τηλεφωνητή. 
3* Π: Πατάω το φράκτη και κουνάω την 
μπαταρία πέρα - δώθε για να δω αν είναι 
γεμάτη. Λέτε επειδή κάνει "γκλούκαυ - 
γκλούκου" να μην είναι γεμάτη; 

4. Π: Οταν πάω στο βενζινάδικο ή το 
βουλκανιζατέρ, φυσάω με τον αέρα το 
ακουστικό και ξεφράζει και μιλάω 
καλύτερα. Να το πείτε και στους άλλους. 

5. Π: Μου δίνετε το τηλέφωνο του κυρίου 
Παπαδόπουλου Ιωάννη; 

Τ: Αυτοκινητιστής είναι ο κύριος 
Π: Οχι, Ιωάννης, 

6* Π: Εχω το τηλέφωνο στο αμάξι και όταν 
φρενάρω μου γράφει $ΙΜ ΒΙΟΘΚΕΟ, 

Τ: Τι μάρκα είναι; 

Π: ΒΜ\ν. 

7. Τ: Πάρτε πιο αργά τα νούμερα, 

Π: Δηλαδή κατά τι ώρα; 

8. Π: Με παίρνουν αλλά δεν μπορώ να πάρω, 
ενώ εγώ παίρνω, πού πρέπει να πάρω; 

9. Τ: Τι συσκευή έχετε; 

Π; Το ΝοΙαα με τις 7 τρύπες* 

1 0* Π: Εχω τύψεις γιατί πήρα το 1 Π τη νύχτα 
και ξύπνησα την τηλεφωνήτρια σας και 
μου είπε άτι είμαι στο βασικό μενού. 

11* Πϊ Δεν έχω κάλυψη. 

Τ: Σε ποιο σημείο είστε; 

Πϊ Στο σπίτι του Θόδωρο. 

12. Π: Το τηλέφωνο του Αποστόλη, του 
παιδιάτρου θα ήθελα. 

Τ: Ποιο είναι το επίθετο του; 

Π: Δεν το θυμάμαι. 

13. (*„ πληκτρολογήστε τον κωδικό σας και 
πατήστε το πλήκτρο με τη δίεση) 

Π: Μου λέει να πατήσω το πλήκτρο με 
πίεση. 

I: Δεν σας λέει με πίεση, σσς λέει δίεση. 
Π; Δηλαδή να μην το πατήσω με πίεση, 
να το πατήσω με δίεση; 

14. Π: Η ΕΑΠΑ τι τηλέφωνο έχει; 

Τ: Η ΕΑΠΑ είπατε; 

Π; Ναι, ξέρεις, η ΕχρΓ85$ δβΓνίεβ. 

15. Τί Τι μάρκα είναι το τηλέφωνο; 

Π: ΗΕΙΝΕΚΕΝ (ΗΑΟΕΝϋΚ) 

Ιό. Π: Εχει έρθει ο λογαριασμός μου όόΟΟΟ 
δρχ* και δεν θέλω να τον δει ο άντρας 
μου γιατί θα με σκοτώσει Θέλω να 
βγάλετε έναν άλλο με τα νούμερα που 
θα σας πω εγώ* 


5ΐ 


ΜαίϊθΓ 







ΠΕΡΙ ΠΕΙΡΑΤΕΙΑΣ 

Το θέρα ίου “κλέψαντος” δεν έχει τελειώσει ακόμα. 
Θα επανέλθουμε δριρύτεροι. 



τα γραφεία του περιοδικού έφθασαν τρεις επιστολές από τρεις 
διαφορετικούς ανθρώπους που αφορούν στο θέμα της πειρατείας 
ένα θέμα το οποίο απασχολεί ιδιαίτερα έντονα τη στήλη τα 
τελευταία τρία τεύχη. Λόγω έλλειψης χώρου, δεν θα δημοσιευτούν στο τεύχος 
αυτό. Θα αφιερώσω ένα μεγάλο κομμάτι της στήλης στο επόμενο. Μην 
ανησυχείτε ΙογΘ Οεο, Μ Βασδέκη και ΥΛπίοττπυΙο. Τα γράμματά σας έχουν 
φτάσει σώα και αβλαβή. Μονάχα λίγη υπομονή. 


ΑΝ ΜΠΟΡΕΙΣ, ΚΑΝΕ ΚΙ 
ΑΑΑΙΩΣ... 


Το Μϋίβιυϋιιιη &119 το γνωρίζετε. Αυτό που δεν 
γνωρίζετε είναι πώς αποφάσισε να το αντιμετωπίσει η 
κυβέρνηση της Κίνας. 


Ω 


ς γνωστόν, το ΜϊΙΙοηπίυηι 1χ>9, ή Βυ9 του 2000, ή Υ2Κ, ή όπως 
αλλιώς θέλετε να το ονομάσετε, αφορά δυνητικά σε όλες τις 
συσκευές της υφηλίου που έχουν έστω και ελάχιστη σχέση με 
υπολογιστές και ενσωματώνουν κάποια μορφή επεξεργασίας η οποία αφορά σε 
ημερομηνίες. Τα ηρωικά χρόνια των υπολογιστών η μνήμη ήταν κάτι πολύτιμο 
και διαθέσιμο μόνο σε περιορισμένες "ποσότητες" - όχι όπως σήμερα που δεν 
μας φτάνουν τα 32ΜΒ ΚΑΜ. Επί εποχής ΡΟ/ΧΤ κάθε σοΒαρός χρήστης έπρεπε 
να διοργανώσει ένα ραιΐγ, όταν τελικά κατάφερνε να πραγματοποιήσει την 
πολυπόθητη επέκταση μνήμης από τα 256Κ στα 640Κ. Εκείνη την εποχή, 
λοιπόν, οι προγραμματιστές για να εξοικονομήσουν μνήμη, δεν αποθήκευαν 
ολόκληρη την ημερομηνία (πχ, 09/12/1977) αλλά μια "κομμένη" μορφή της 
(π.χ. 09/12/77). Παρέλειπαν δηλαδή τα πρώτα δύο ψηφία του έτους ως 
"ευκόλως εννοούμενα". 

Ετσι, το ξημέρωμα της 1 ης Ιανουάριου 2000 κάθε υπολογιστής Θα νομίσει 
ότι γυρίσαμε 100 χρόνια πίσω - αφού γι' αυτόν δεν Θα είναι το ξημέρωμα του 
2000 αλλά του 1900 [το ευκόλως εννοούμενο που λέγαμε). Τι Θα κάνει ο 
υπολογιστής από εκεί και πέρα είναι παντελώς άγνωστο. ΓΓ αυτό οι εταιρίες 
έχουν επιδοθεί σε έναν αγώνα δρόμου για να διορθώσουν αυτό το σφάλμα, 
που μπορεί να οδηγήσει σε καταστροφικά αποτελέσματα. Εκτός από το χώρο 
τον υπολογιστών αυτό καθ' εαυτό, το ΜίΙΙβππίυηι Βυ9 αναμένεται να χτυπήσει 
και άλλους χώρους, όπως αυτόν των αεροσκαφών, τα οποία Βασίζονται 
πλέον σε μεγάλο Βαθμό στα υπολογιστικά συστήματα που διαθέτουν για τα 
ταξίδια τους. Αναγνωρίζοντας την τραγικότητα ενός ΜϊΙΙοππιυπι Βυ9 εν 
πτήσει, το βρετανικό Υπουργείο Συγκοινωνιών πρότεινε τον αποκλεισμό όλων 
των απροετοίμαστων (για το ΜιΙΙοππιυπι Βυ9) αεροπορικών εταιριών του 
κόσμου από τα αεροδρόμια της Μ Βρετανίας. Λογικό το μέτρο και σύμφωνο 
με το πνεύμα της Ευρωπαϊκής Κοινότητας. 

Η Κίνα, όμως, αποφάσισε ότι τα μέτρα που θα έπρεπε να λάβει οφείλουν να 
είναι πολύ πιο δραστικά. Ετσι, η κυβέρνηση διέταξε όλα τα ανώτερα στελέχη 
όλων των αεροπορικών εταιριών της χώρας να Βρίσκονται εν πτήρει μέσα σε 
ένα από τα αεροπλάνα τους κατά την αλλαγή της χρονιάς από το 1999 στο 
2000. Ετσι, αν κάτι δεν πάει καλά, αυτοί Θα είναι οι πρώτοι που θα την 
πληρώσουν. 

Κάτι μου λέει ότι, στο συγκεκριμένο χώρο τουλάχιστον, η Κίνα Θα είναι μία 
από τις καλύτερα προετοιμασμένες χώρες για το ΜϊΙΙβηηϊυΓΠ όυ9- Ε 3 
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ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΙ 


Για τη βία στα ηλεκτρονικά παιχνίδια 
έχουμε ξαναμιλήσει. Τώρα με τα 
γεγονότα στο Κοσσυφοπέδιο το Θέμα 
επανέρχεται πιο επίκαιρο. 


όρη στο 0αΓΠΊα99^ ΟΓ ϊ το ΟυαΙί© και τα 
συναφή, η στήλη έχει ασχοληθεί κατά 
καιρούς με το μείζον πρόβλημα της βίας 
στα ηλεκτρονικά παιχνίδια. Με τα γεγονότα στην 
πρώην Γιουγκοσλαβία το θέμα επανέρχεται δριμυτερό, 
γεννώντας προβληματισμούς όπως αυτοί του 
αναγνώστη, του οποίου την επιστολή δημοσιεύω 
αυτούσια 


"Αγαπητέ Μο5!βΓ... 

Πήρα το θάρρος να στείλω αυτό το θ-ιπαϊΙ 
βλέποντας την αντίδραση του πατέρα μου, που 
γυρίζοντας από τη δουλειά του με είδε να παίζω 
δΙατεΓαί!. Τα λόγια του ήταν: 'Πάλι το Υ©5 5 ϊγ παίζεις; 
Θα σου κανουν πλύση εγκεφάλου αυτά τα παιχνίδια. 
Δεν Βλέπεις τι γίνεται εκεί πάνω/ και διάφορα άλλα 
τέτοια. (Παρένθεση για να πούμε ότι ο πατέρας μου 
έχει πάρει το Υβε 5ϊγ από το Ρβά ΑΙβγϊ που το είχε 
ακούσει μια φορά και αησκαλεί έτσι τώρα κάθε 
5ίΓαί€9γ). 

Πραγματικά σκέφτομαι καμιά φορά ότι έχει δίκιο,.. 
Βέβαια θα μου πείτε:' Κάτσε, ρε φίλε, γούστο και 
καπέλο του καθένα τι θα παίζει και δεν μπορεί άλα 
τα παιχνίδια να μας ασκούν άσχημη επιρροή |βλ 
Οοογπ, ΟυαΙίσ κΑπ, και τα πρόσφατα δρώμενα σε 
σχολεία των ΗΠΑ), Αλλά από την άλλη, μήπως 
κάνουν το άτομο πολεμόχαρο; Και ειδικά ένα μικρό 
παιδί; Είμαι 19 ετών και μόλις είδα στο νιάβο το 
5ίαΓ3ΒίρΪΓθορθΓ5, πήγα αμέσως και έπαιξα δϊατετοΗ 
γιατί πωρώθηκα τόσο πολύ με την ταινία και ειδικά 
με αυτά το κακά τερατάκια της που έμοιαζαν πάρα 
πολύ με ΖθίςίΕ. Βέβαια, μετά από 15 λεπτό 
παιχνιδιού συνήλθα από την πώρωση [και αφού είχα 
φωνάξει 300 φορές Ιοπ9 Ονο ΕαιΐΒ. Οϊβ γου Ζβιςι 
5ου πιε) και σταμάτησα. Πόσο πολεμόχαρο μπορεί 
να γίνει ένα παιδί που παίζει 5ίταΙ©9* θ5 ί 
Και ας μην πούμε για το γεγονός της αλλαγής της 
ιστορίας. Ροά ΑΙβιϊ και Στάλιν... Δεν λέει κανείς ότι 
ο Στάλιν ήταν ' μπουμπούκι (που δεν ήταν], αλλά 
τώρα το σενάριο Όι καλοί σύμμαχοι και οι κακοί 
κομουνιστές/ τα θεωρώ καθαρή προπαγάνδα. 
Καμιά φορά σκέφτομαι να πάω να πάρω το 'Κρίση 
στο Αιγαίο/ άσχετα αν δεν μου άρεσε πολύ όταν 
το είδα σε έναν φίλο μου, για να παίζουν τα 
παιδιά μου, όταν κάνω. 

Συγγνώμη αν ξέφυγα λίγο από τα θέμα, αν και όλα 
αυτά είναι αλυσίδα κάπου:.. 

Λάμπρος" 
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Επψΐλοο: Γιάννης Βογιατζής 
Ιθ5 


ΡΟ ΕΧΡΕΚΤ 


Για να γίνετε 
"εξπερ" στη χρήση 
των Ρεδ 


ΡΟδ ΣΕ ΘΕΣΕΙΣ 

ΜΑΧΗΣ 

Ο πόλεμος στο Δίκτυο 
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Τπιει ηα οπθ 
( ηοΕ θνβπ ϋδ)! 

ΤΗθ ΝΑΤΟ 91Ι13Π0Θ 9ϊϊ9ά<θϋ 
ΥυςοδΙδνΙβ οη ΙΙίθ ηΙςΜ: οί 
Μ9 Γ(±ι 24ΐή. ΪΪ5 9ΓΘ9ΪΘ3Ϊ 
νΐ€±ΐΓΠ3 9ΓΘ ΟίνΙΙΙθΠΒ, 
αοππΓΤΊοη ρβορί θ οί 

Υϋ905ΐ3νΐ9 (ΓΘ9ΘΓ0ΙΘ53 θί 
£Ιίθ!γ Π3ΪΙθΠ9ΐΙ^γ), Ιΐ3 νΙθΐ1ΠΠ3 
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ΘνβΓγ θίίΟΓί 
ροδΞΐάΙθ ίο 
βνοΐά οίνΐΐίάπ 

οβευβίίίθε. βηά 



€θΠ16 γου ΠΠ05ίθΓ5 οί ννατ 

Υου ΤΗαΤ ΒυίΙό αΙΙ ίΗβ 9 υη5 
Υου ΗιαΙ ΒυίΙό ίΗβ όβαΐΗ ρΙαπβ$ 
Υου ΐΗαί ΒυίΜ ίΚβ Β 19 ΒοιιιΙκ 
Υου *Ηαί Κιόβ ΒβΗίη^ νναΙΙί 
Υου ΐΗαί ΗΜβ Ικίιΐπό 06$1ε$ 
I |υ$ί νναηί γου ίο Ιεηονν 
I εαη $ββ Ηιγοι^Η γουτ τηαβίεβ 
Υου ΗιαΙ ηβνβτ όοηβ ησΗιϊη' 
Βυί ΒυΐΙό ίο ίΐβίίτογ 
Υου ρΙαγ ννϊΐΗ τηγ ννοτΙό 
ίίΙεβ ΐί'$ γουτ ΙίίίΙβ ίογ 

(ΒοΒ ΟγΙση, Μαςίοκ οί \Ματ) 

εν είναι καθόλου εύκολο να 
ασχολείσαι με το καινούριο παι¬ 
χνίδι ή τον νέο επεξεργαστή που 
8α Βγει στην αγορά, όταν μερικά 
χιλιόμετρα μακριά σου εκτυλίσσεται ένας 
απάνθρωπος και ανήθικος πόλεμος. Μπορεί να 
φαντάζω λίγο μελοδραματικός, αλλά πράγματι 
βρίσκομαι σε δυσάρεστη θέση όταν σκέφτομαι 


πως άνθρωποι πεθαίνουν και πόλεις ολόκλη¬ 
ρες καταστρεφονται, ενώ εγώ μπορώ να κάθο¬ 
μαι στο σπιτάκι μου κοι να σερφάρω στο Ιπϊογ- 
πβί με την ησυχία μου* Την ώρα που γράφω αυ¬ 
τές τις γραμμές ακούω ότι ακόμη ένα καραβάνι 
προσφύγων χτυπήθηκε από τις νατσϊκές δυνά¬ 
μεις ενώ την ώρα που η διεθνής κοινότητα μι¬ 
λά για αθώους νεκρούς ο -απίθανος- εκπρό¬ 
σωπος του ΝΑΤΟ δηλώνει αδιάφορο ότι πρό¬ 
κειται για "παράπλευρες ζημιές". Τελικά, όσο κι 
αν προσπαθεί κάποιος, δύσκολα μπορεί να 
γράψει κοπ για τη φρίκη και την ωμότητα ταυ 
πολέμου (κάδε πολέμου). Επειδή, όμως, έτσι κι 
αλλιώς ο χώρος δεν είναι κατάλληλος για 
οποιεσδήποτε θεωρίες περί πολέμου και της 
κατάστασης στη Γιουγκοσλαβία, την Ελλάδα 
και τον κόσμο γενικότερα, θα σταματήσω εδώ 
τη μικρή αυτή εισαγωγή, προσθέτοντας μόνο 
ένα απόσπασμα από το σαρκαστικό ποίημα του 
Κώστα Καρυωτάκη "Στο άγαλμα της Ελευθε¬ 
ρίας που φωτίζει τον κόσμο" ως φόρο τιμής 
στα τραγικό θύματα -Γιουγκοσλάβους και 
Αλβανούς- αυτού ταυ πολέμου: 

Λευτεριά, λευτεριά, σχίζει, δαγκάνει 
τους ουρανούς το στέμμα σου. Το φως σου, 
χωρίς να καίει, τυφλώνει το λαό σου. 
Πεταλούδες χρυσές οι Αμερικανοί, 
λογαριάζουν πάσα δολάρια κάνει 
σήμερα το υπερούσιο το μέταλλό σου. 


ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ & ΑΝΤΙΣΤΑΣΗ 
ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Η νέα τεχνολογία μάς δίνει την ευκαιρία για 
άμεση και πολύπλευρη ενημέρωση γύρω από 
τον πόλεμο, καθώς και για δράση, έστω και 
"ηλεκτρονική". Το μεγάλο αίτημα για σωστή 
πληροφόρηση μπορεί να απαντηθεί μέσω του 
Διαδικτύου, αν στραφούμε σε διάφορες και 
ανεξάρτητες πηγές πληροφόρησης. Σε καιρό 
πολέμου, η αλήθεια είναι μάλλον δυσεύρετο 
αγαθό,.. 

• Β92 (Ηίίρ://ν^.β92.ηβή: Ο "Β92" είναι 
ένας ανεξάρτητος ραδιοφωνικός σταθμός του 
Βελιγραδιού, α οποίος συγκαταλέγεται στις 
αντιπολιτευτικές φωνές στο καθεστώς Μιλόσε- 
βιτς. Ο εν λόγω σταθμός τέθηκε εκτός λει¬ 
τουργίας από τις αρχές της ΠουγκοσλαΒίας 
στις 24 Μαρτίου (προτού, δηλαδή, αρχίσουν σι 
νατοϊκοί βομβαρδισμοί), ενώ συνελήφθη ο δι¬ 
ευθυντής του και τα μηχανήματα κατασχέθη¬ 
καν, Το καθεστώς Μιλόσεβιτς ποτέ δεν τα πή¬ 
γαινε καλά με τα ανεξάρτητα και αντιπολιτευό¬ 
μενα ΜΜΕ. Ο σταθμός βρήκε διέξοδο από τη 
λογοκρισία μέσω δορυφορικής εκπομπής |και 
αναμετάδοσης από άλλους σταθμούς στη Γιου¬ 
γκοσλαβία, τη Βοσνία-Ερζεγοβίνη και την Αυ¬ 
στρία), καθώς και μέσω ΙηϊβΓΠΘί Σημειωτέον, η 
σελίδα του σταθμού δέχθηκε περισσότερες 
οπό 2 εκατομμύρια επισκέψεις την πρώτη 
εβδομάδα απαγόρευσης εκπομπής του σταθ¬ 
μού. 

• ΗθΙρ Β92 (ΗΗρ://^ν^.ΗβΙρΙ>92^4αΙΙ.πΙ/): 
Μία ολλανδική προσπάθεια παροχής κάθε εί¬ 
δους βοήθειας στο ραδιοσταθμό Β92 και σε 
άλλα ανεξάρτητα μέσα μαζικής επικοινωνίας 
στη Γιουγκοσλαβία, που αγωνίζονται για την 
αναγνώριση του δικαιώματος της ελευθερίας 
του λόγου, το οποίο τους έχει στερηθεί από το 
καθεστώς, Η ολλανδική ομάδα υποστήριξης 
προσφέρει στα μέσα αυτά τη δυνατότητα να 
έχουν "φωνή" μέσα από το ΙπΙαΓπαΙ (με εκπο¬ 
μπές σε ΚβοΙ Αυάιο), ενώ παράλληλα συγκε¬ 
ντρώνει και χρήματα για την ενίσχυσή τους. Το 
5 ϊΙθ περιέχει πληροφορίες για τους τρόπους με 
τους οποίους μπορείτε νσ Βοηθήσετε, καθώς 
και αρκετό πληροφοριακό υλικό για την κατά¬ 
σταση των ανεξάρτητων ΛΑΜΕ στη Γιουγκοσλα¬ 
βία. 

• 0609^0X001 |Ηηρ://νΛνν.Β0θ9ΓαεΙ.εοηι]: 
Ενα ανεξάρτητο 5 ίϊα, το οποίο λειτουργεί από 
το 1995 και περιέχει θεματολογία σχετικά με 
τη Γιουγκοσλαβία. Μετά την έναρξη των βομ¬ 
βαρδισμών οι υπεύθυνοι ανέβασαν μία "πολε¬ 
μική έκδοση", η οποία περιέχει ΓεαΙ-ίίιηο ειδή¬ 
σεις σε τρεις γλώσσες (σέρβική, αγγλική και 
δανική). Στόχος του βεο 9 Γα€ΐχοΓτι είναι να πα- 
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ρουσιάζει όλες τις διαφορετικές από¬ 
ψεις που υπάρχουν στη Γιουγκοσλα¬ 
βία* Πολλά μεγάλα ειδησεογραφικά 
$ίΙβ5 και πρακτορεία έχουν αναφέρω 
8εί με κολακευτικά λόγια στο 
ΒοοςιταεΙεοιη και τη δουλειά που κά¬ 
νει στο χώρο της ενημέρωσης* 

« ^Νατ Οϊαιγ (ΗΝρ://νν^*>^Γάίαιγ. 

0 Γ 9 /Ι: Καθημερινή "ανταπόκριση" 
αναφορικά με τους βομβαρδισμούς 
μέσα από το Βελιγράδι. Μία κοπέλα 
21 ετών (η μυστηριώδης δεσποινίς Κ.} 
γράφει από την "καρδιά" του πολέ¬ 
μου, από τα συντρίμμια της Γιουγκο¬ 
σλαβίας, τις καθημερινές εμπειρίες 
και σκέψεις της, 

• ΒαΙΙ<αη$: Να Ιο ΝΑΤΟ Εχραηίίοπ 
(Ηΐΐρ://νννψ.ίαεθπΐ0Γ.θΓ9/βθ5πίσ 
/όαΙΙςαΠ5.ΐΊΐηη): Πρόκειται για $ϋβ του 
ίπϊβτπαΙίοπαΙ ΑεΙίοπ ΟβπΙθπ Το $ϋβ βρίθει στοι¬ 
χείων για όλες τις πτυχές των νατοϊκών βομ¬ 
βαρδισμών. Θα βρείτε πολλές πληροφορίες 
για τις αντιπολεμικές διαδηλώσεις που γίνονται 
σε όλον τον κόσμο, καθώς και σημαντική ενη¬ 
μέρωση για τις επιπτώσεις των βομβαρδισμών 
στο περιβάλλον της Ευρώπης* 

• Ργοο δαώια [Ηΐίρ://απιαπ-0Γ0*«θβϊυπηρ* 
εοπι/ 0 -ίηά 6 Χ.Ηΐπ)Ι): Ενα 5ΪΙο που θέλει να δώσει 
απάντηση στο ψευδσδίλλημα; "ΝΑΤΟ ή Μιλό- 
σεβιτς". "Κανένας από τους δύο" απαντούν τα 
μέλη της οργάνωσης Ργθο $βΓ0ία, η οποία αγω¬ 
νίζεται εδώ και μια δεκαετία για δημοκρατία 
και ένα καλύτερο μέλλον για τη Σερβία. Οπως 
λένε και οι ίδιοι: "τα αληθινά θύματα του πολέ¬ 
μου είναι εντελώς αθώοι άνθρωποι, ενώ εκείνοι 
που πράγματι ευθύνοντοι δεν έχουν πάθει το 
παραμικρό". Το 5Ϊίβ είναι πλήρες σε ενημέρωση 
για όλες τις τελευταίες εξελίξεις του πολέμου. 
Αποτελεί μία διαφορετική "φωνή" απέναντι στη 
φρίκη του πολέμου και την καταπίεση του κα¬ 
θεστώτος Μιλόσεβιτς. 

9 5ΪΟΠΘ5 Υου €αηΊ ΑΡίοτά ίο ΜΪ55 
(Ηίίρ:/ΑννΛν^οοε ίί ί 05 .εο πη/5ί I ί εο η νό 1Ιογ/5βε- 
Ιογ /7305/©Π0Ιί5 Η^ΚϊγπΙ): Σε αυτή τη σελίδα θα 
βρείτε συγκεντρωμένες αρκετές αναλύσεις. 


άρθρα και ρεπορτάζ που αφορούν στον πόλε¬ 
μο. Το υλικό είναι πολύ πλούσιο και είναι 
"αναρτημένο" είτε ως Ιϊπ(ί 5 στην πηγή τους είτε 
με τη μορφή αρχείων κειμένου, τα οποία μπο¬ 
ρείτε να κατεβάσετε και να διαβάσετε αργό¬ 
τερα, 

• Κθ5ονο.εοιπ (Ηίίρ://νννν.|ςο$ονο.€οηι/): 
Πρόκειται για μία αρκετά καλή προσπάθεια 
ενημέρωσης γύρω από ζητήματα του πολέμου, 
η οποία προέρχεται από τον Καναδά* Το 5ίίο 
έχει φιλειρηνικό χαρακτήρα και δεν πρόκειται 
για προπαγανδιστικό κόμβο* Περιέχει εν συντο¬ 
μία τα τελευταία νέα από την περιοχή, καθώς 
και πληθώρα στοιχείων για την ιστορία και τη 
γεωγραφική δομή του ΚοσόΒου. Στις σελίδες 
του συγκεκριμένου 5 ΪΙβ θα βρείτε επίσης, αρκε¬ 
τά ενδιαφέροντα ΙίπΙ^, καθώς και τρόπους πα¬ 
ροχής βοήθειας στους τραγικούς λαούς της 
περιοχής. 

9 Οοητιιηοη ΟίΘαπίΒ ΟσηίθΓ 

(ΓιΚρ:// \ννν\ν.ε οπί ΠΊοηάΓβα σι 5.ΟΓ9Α050 νο/Ι<ο5ο 
νο*Ηΐηψ Πολύ καλή και εμπεριστατωμένη κάλυ¬ 
ψη του πολέμου υπάρχει στο ειδησεογραφικά 
5Ϊίθ Οοππιποη 0ΓβάΓΠ5. Οι σελίδες για το Κόσο- 
Βο είναι γεμάτες ενδιαφέροντα ΙιηΙςχ από άλες 
τις πλευρές και απόψεις. Επίσης, μπορείτε να 
δείτε όλα τα τελευταία νέα 
από τα μεγαλύτερα ειδησεσ- 
γραφικά πρακτορεία του κό¬ 
σμου* Γενικά, πρόκειται για μία 
πολύ καλή προσπάθεια για 
σωστή και πολύπλευρη ενημέ¬ 
ρωση. 

Υπενθυμίζουμε την άριστη 
κάλυψη του Ζ-π©ί στο θέμα 
στη διεύθυνση: ΙιΗρ://ν\ννν* 
ΙΘ05. οΓ9/ΖΜσ9/Ι<θ5ονο.^πι, 
όπου περιέχονται και αρκετά 
κείμενα του Νοαπι ΟΗοΐΌδΙψ 
Στις περισσότερες από τις 


προσναφερθείοες σελίδες θα 
βρείτε πολλά ΙϊπΙί5 ακόμη για να 
συνεχίσετε την περιήγησή σας. 

ΖΥΝΕΝΤΕΥΧΗ ΜΕ ΤΗΝ 
"Κ" ΑΠΟ ΤΟ 
ννΑΚΟΙΑΚΥ.ΟΚΟ 

Η άγνωστη δεσποινίς Κ* είναι η 
κοπέλα που βρίσκεται στην "καρ¬ 
διά" του νναΓθίαΓγ*ΟΚΘ και γράφει 
καθημερινά τις εμπειρίες της από 
τους συνεχιζόμενους βομβαρδι¬ 
σμούς του ΝΑΤΟ στη Γιουγκοσλα¬ 
βία. Μέσω της ηλεκτρονικής τεχνο¬ 
λογίας (Βλ, 0 -ιπαίΙ) μπορέσαμε νσ 
έχουμε μία μικρή συνομιλία μαζί 
της, την οποία και σας παρουσιά¬ 
ζουμε. 

Ερώτηση: Ιε π κατάσταση Βρίσκεται η 
ίουγκοσλοΒίσ και ο λαός της έπειτα από σχε¬ 
δόν 8ύο μήνες Βομβαρδισμών; 

Απάντηση: Η κατάσταση της Γιουγκοσλα¬ 
βίας είναι σοκαριστική. Πολλοί ακόμη δεν 
έχουν καταλάβει τι συμβαίνει. Πιστεύω ότι, 
όταν ο πόλεμος τελειώσει, ο κόσμος θα καταρ- 
ρεύσει συναισθηματικό. Η Γιουγκοσλαβία είναι 
ερείπιο* Το Νονί 5α ά δεν έχει πλέον καμία γέ¬ 
φυρα που να συνδέει τις δύο όχθες του Δού¬ 
ναβη, Αναφέρω τις γέφυρες διότι πιστεύω ότι 
είναι οι σύνδεσμοι μεταξύ των ανθρώπων, περί¬ 
που όπως είναι στις ημέρες μας τα ΙϊπΙ<5 στο ϊπ- 
ϊοΓποί*. Μία γέφυρα είναι ένα ανοιγμένο χέρι 
στην άλλη πλευρά, στον απέναντι κόσμο... 
Οπως και νσ έχει, μπορεί νσ χρειαστεί χρόνος 
για να ξαναχτίσουμε τα κτίρια, αλλά ο χρόνος 
δεν Θα καταφέρει ποτέ να αναπληρώσει τις κα¬ 
ταστραμμένες ζωές μας. Αυτές δεν μπορούμε 
να τις ξαναχτίσουμε... 

Ερ,: Πώς αποφάσισες να γράψεις τις εμπει¬ 
ρίες σου; 

Αη·: Με το ΜαΓΠίαίγ*ΟΚΟ μπορώ να θέσω 
την ενέργεια μου στην υπηρεσία κάποιου κα¬ 
λού σκοπού και νσ φωνάξω αυτά που έχω να 
πω όσο πιο δυνατά κσι όσο πιο μακριά μπορώ, 
τουλάχιστον σε όσους Θέλουν να ακούσουν* 
Γράφω μονάχα ό,τι υπάρχει μπροστά στα μάτια 
μου. Γι' αυτό δεν μου αρέσει να αναφερομαι σε 
ό,τι συμβαίνει στο Κόσοβο. Δεν μπορώ να ξέ¬ 
ρω την πραγματική αλήθεια* Προτιμώ γιο ό,τι 
γράφω να είμαι "αυτόπτης μάρτυρας". 

Ερ.: Μπορεί η τεχνολογία να μας βοηθήσει 
να μάθουμε την αλήθεια; Μπορεί να βοηθήσει 
την ειρήνη; 

Απ.: Για πρώτη φορά μπορώ να πω ότι χαί¬ 
ρομαι που υπάρχει η τεχνολογία. Οχι ότι δεν 
μου αρέσει, αλλά πάντα πίστευα πως παίρνει 
κάτι περισσότερο από τον άνθρωπο από αυτά 
που δίνει. Ισως το ΙπίβΓηβΙ είναι η μεγάλη δύνα- 
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μη. Αν όλοι οι άνθρωποι μπορούσαν 
να έχουν πρόσβαση στο Δίκτυο και 
την ικανότητα να βρουν, να διαβά¬ 
σουν και να μάθουν από αυτό, 8εν 
θα υπήρχαν ψευδείς ειδήσεις και ρε¬ 
πορτάζ. Μια "μαζική γέφυρα" θα 
ένωνε όλον τον κόσμο. Ισως πιστεύε¬ 
τε ότι υπερβάλω, αλλά πιστεύω ότι 
κάποια μέρα η πραγματικότητα θα εί¬ 
ναι κάπως έτσι: η τεχνολογία στην 
υπηρεσία του ανθρώπου, όχι για να 
του πάρει τη δουλειά, αλλά για να 
τον βοηθήσει να γνωρίσει τι συμβαί¬ 
νει και έξω από την αυλή του. Σε αυ¬ 
τήν τη γειτονιά του κόσμου η ειρήνη 
ήταν πάντα πολύ κοντά για να την αγγίξουμε, 
αλλά κάθε φορά που απλώναμε το χέρι έφευγε 
και άφηνε ακόμη περισσότερη δυστυχία. Πρό¬ 
σφατα , σι ΗΠΑ έδειξαν διάθεση να μας εμπο¬ 
δίσουν να έχουμε πρόσβαση στο ΙπίβΓίΥΘί, αν 
και τελικά δεν το έηραξαν. Σκέφτομαι ότι θα 
μπορούσε να μας βοηθήσει η Ευρώπη, αν κάτι 
τέτοιο συνέΒαινε, αν και δεν το βρίσκω πιθανό. 
Ευρώπη... Ισως δεν ανήκουμε πλέον στην Ευρώ¬ 
πη, ίσως η Γιουγκοσλαβία είναι ένα νησί που 
επιπλέει και ο καθένας το σπρώχνει μακριά 
όταν πλησιάζει στην ακτή του... 

Ερ,: Πώς αηαηοκρίνεται ο κόσμος που επι¬ 
σκέπτεται το $#θ; 


Απ.: Από το ΐββάίχιείί που δέχομαι στο 5Ϊϊθ 
βλέπω ότι πολλοί άνθρωποι σε όλον τον κόσμο 
είναι εναντίον των βομβαρδισμών, αλλά κανείς 
δεν μπορεί να κάνει τίποτα. Παρ' όλα αυτά, πι¬ 
στεύω ότι ακόμη και η ευαισθητοποίηση ενός 
ανθρώπου γύρω από το θέμα μπορεί να κάνει 
τη διαφορά. 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 

ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥΣ 
ΤΟΥ νΚΑΚΟΙΑΚΥφΟΚΟ 

Η δημιουργία του ννατΟίαΓγΟΚΟ ήταν ιδέα 
ενός ζευγαριού οπό τις ΗΠΑ, το οποίο έχει την 
ευθύνη για την καθημερινή εμφάνιση των ημε¬ 


ρολογιακών σημειώσεων της Κ. Πάλι 
μέσω Γπαιί είχαμε μία σύντομη συνομι¬ 
λία με τη ίαυτα καί τον Απάγ. 

Ερώτηση: Πώς αποφασίσατε να 
δώσετε στην Κ . ένα βήμα για να 
απευθυνθεί στον κόσμο; 

Απάντηση; Μάθαμε για την Κ. 
και τις ιστορίες της από κάποιον φίλο 
που τη φιλοξένησε στις ΗΠΑ όταν 
βρισκόταν εδώ μέσω του προγράμμα¬ 
τος ανταλλαγής φοιτητών. Η δύναμη 
των γραπτών της συνδυασμένη με αυ¬ 
τήν την προσωπική σύνδεση μας εδω- 
σε την ιδέα να διαδώσουμε τις ιστο¬ 
ρίες της όσο πιο μακριά μπορούσαμε. Αυτό 
που ήταν κάποτε μία μακρινή πολιτική σύ¬ 
γκρουση δεν βρίσκεται πλέον οε τόσο μεγάλη 
απόσταση. Είναι τώρα η φρικτή καθημερινή 
πραγματικότητα μιας νέας φίλης. Το Μογ- 
Οίατγ.ΟΙΪΘ επιτρέπει στους ανθρώπους νσ 
συνδεθούν απευθείας με κάποιαν που βιώνει 
τα αποτελέσματα των βομβαρδισμών του 
ΝΑΤΟ. Το 5ΪΙ0 μας δίνει ανθρώπινο πρόσωπο 
στην καταστροφή που συμβαίνει στη Γιουγκο¬ 
σλαβία, 

ϊρ*ί Περιγρόψτε την εμπειρία σας από τη 
δημιουργία και τη διατήρηση του $ίΙθ. 

Απ.; Η δημιουργία και η διατήρηση του 5ίϊε 



«ία»ϊ*® ιΛ 


— 


ΕΝΑΣ ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΜΙΙΙΙΙΜΕ01Α ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΙ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΝΑ ΓΝΩΡΙΣΕΤΕ ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 

"ΕΠΙΧΚΕΦΘΕΓΓΕ" ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΤΟΙΚΗΜΕΝΑ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΠΟ ΙΑ ΑΚΑΤΟΙΚΗΤΑ ΝΗΧΙΑ ΤΗΙ ΕΛΛΑΔΑΖ. 

ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥΙ ΚΑΙ ΕΠΙΛΕΠΕ ΤΟΝ ΤΟΠΟ ΔΙΑΚΟΠΩΝ ΖΑΖ ΜΕ ΕΝΑΝ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ ΜΟΙΤΙΜΕΜΑ ΟΔΗΓΟ. 

■ Περισσότερες από 1.000 φωτογραφίες 

■ Πληροφορίες για όλα τα καταλύματα και τους 
τρόπους πρόσβασης σε κάθε νησί 

■ Στοιχεία για τα φυσικά τοπία, την ιστορία, τη λαογραφία, 
τα ήθη και τα έθιμα, τις παραλίες, τα μνημεία και τα 
αξιοθέατα κάθε νησιού 

. 30 ΑηΐΓΤίάΤιοπ για να θαυμάσετε τη φυσική ομορφιά 
των σημαντικότερων ελληνικών νησιών μας 

■ Παραδοσιακή μουσική 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ; 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΤΑΛΙΚΗ 

ΤΙΜΗ: 9*000 &ρχ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΩΝ; 38014*7 

€1113 Ε>' ΚΝνΕ5ΤΙ55ΕΜΕΝΤ ΜΕΟΙΑ 

Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟΟΙΙ5 5.Α. ΟΟΜΡυΡΚΕ55 5.Α. 

ΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: εθΜΡυΡΚ£$5, Ιουλτάνη 17, Αθήνα, τηλ.: 3801407 
































ΡΟ ΕΧΡΕΒΤ 


ήταν για μας μια έντονη εμπειρία. Από την αρ)(ή 
(ξεκινήσαμε την αλληλογραφία με την Κ. στις 
15 Απριλίου) αισθανθήκαμε μία τεράστια χρο¬ 
νική πίεση για να βγάλουμε το 5ΪΙσ στον αέρα. 
Εχουμε δουλέψει με πάθος για να υπάρχει το 
5 ΙΪ6, για να ανανεώνεται καθημερινά, για να γί¬ 
νει γνωστό και για να απαντάμε σε όλα τα ©- 
ηιαίΙί που δεχόμαστε από όλον τον κόσμο. 

Ερ,: Τι στόχους έχει το ΜατΟίαΓγΌΚΟ; 

Απ«: Το ννατΟ ίαΓγ.ΟϋΘ δημιουργήθηκε 
από μία ομάδα που πιστεύει πως η ευρεία 
επικοινωνία μεταξύ των ανθρώπων μπορεί 
να δημιουργήσει την ειρήνη. Είναι εύκολο 
να μισείς τους ξένους, είναι όμως πολύ πιο 
δύσκολο να μισείς τους φίλους. Πιστεύου¬ 
με ότι το ΙπίβΓΠβΙ μπορεί να συνδέσει τους 
ανθρώπους και να διαδώσει τις ειδήσεις 
πέρα από όλα τα σύνορα, 

Ερ*ί Ποιο είναι η στάση των Αμερικα¬ 
νών πολιτών απέναντι στον πόλεμο; Είναι 
σωστά ενημερωμένοι; 

Αικ: Πιστεύουμε ότι όλα τα ΜΜΕ είναι 
υποκειμενικά. Ακόμη και η λεγάμενη ισορ¬ 
ροπημένη ειδησεογραφία είναι υποκειμε¬ 
νική, Και το ΜάιΌΐαΓγ.ΟβΘ είναι υποκειμενικό, 
αλλά παρέχει μία ενδιαφέρουσα εναλλακτική 
λύση στις άλλες πηγές. Οι περισσότεροι Αμε¬ 
ρικανοί φαίνονται μπερδεμένοι με αυτόν τον 
πόλεμο. Αισθάνονται συμπάθεια για τους 


Αλβανούς πρόσφυγες και μίσος για το καθε¬ 
στώς Μιλόσεβιτς, Οι περισσότεροι δεν έχουν 
καθαρή εικόνα για τα περίπλοκα ζητήματα που 
αφορούν στον πόλεμο, ενώ πολλοί δεν γνωρί¬ 
ζουν καν πού βρίσκεται το ΚόσοΒο. Αυτός ο 
πόλεμος είναι πολύ μακρινός. Μέσω του 
έχουμε έρθει σε επαφή με Αμερικανούς, οι 


οποίοι (όπως και εμείς) διαφωνούν με την από¬ 
φαση του ΝΑΤΟ να βομβαρδίσει τη Γιουγκο¬ 
σλαβία, Υπάρχει ένα σιωπηρό κίνημα ειρήνης 
που καλλιεργείται εδώ. Ελπίζουμε να εκραγεί 
σύντομα. 


£ρ,; Τι μπορεί να κάνει κάποιος για να σας 
βοηθήσει; 

Απ.; Υπάρχουν δύο τρόποι για να μας βοη¬ 
θήσει. Ο πρώτος είναι η δημοσιότητα. Τα πε¬ 
ρισσότερα Κΐί$ που δεχόμαστε προέρχονται 
από Ιιπίί5 σε άλλα 5ίΙβ5, επομένως ενδιαφερό¬ 
μαστε συνεχώς για άλλα 5ίίθ5 τα οποία θσ μπο¬ 
ρούσαν να μας έχουν ως ΙίπΙί. 0 δεύτερος 
τρόπος είναι οικονομικός. Αυτή τη στιγμή 
το 51 Γβ δεν έχει καμία χρηματοδότηση. 
Αναζητάμε χρηματοδότηση γιο τους εξής 
λόγους: για να βοηθήσουμε στην πληρωμή 
του λογαριασμού για το ΙηϊβΓΠβϊ της Κ., για 
να ελαφρύνουμε κάπως το κόστος λει¬ 
τουργίας του $ίΐβ που βαραίνει αποκλειστι¬ 
κά εμάς και -το κυριότερο- για να ξεκινή¬ 
σουμε ένα ταμείο βοήθειας για τα θύματα 
του πολέμου. Προς το παρόν διερευνούμε 
το τι απαιτείται ώστε να γίνουμε επίσημος 
μη κερδοσκοπικός οργανισμός. Οποιος εν- 
διαφέρεται να μας βοηθήσει μπορεί νο 
στείλει πιαίΙ στη διεύθυνση: ϊπίσ® 
ψαΓάίαιγ,0Γ9- 

ΠΟΛΕΜΙΚΟΙ ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Οπως έγραψε και ο Τάσος ΛειΒαδίτης: 

"Κι όταν δεν πεθαίνει ο ένας για τον άλλον 
είμαστε κιόλας νεκροί 



ΑΓΓΕΛΙΑ 


Η ΟΟΜΡΙΙΡΡΕ55 Α.Ε. ζητά ΣΤΕΛΕΧΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ 


ΑΡΜΟΔΙΟΤΗΤΕΣ 

Ο επιλεγμένος υποψήφιος θα αναλάθει την πώληση διαφημιστικού 
χώρου σε συγκεκριμένο έντυπο της εταιρίας και θα αναφέρεται στον 

υπεύθυνο του τμήματος. 


ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΠΡΟΣΟΝΤΑ 

Ανεοη επικοινωνίας, ηλικία έως 35 ετών. Η προϋπηρεσία σε ανάλογη 
θέση θα θεωρηθεί επιπλέον προσόν. 

ΠΑΡΟΧΕΣ 

Προσφέρονται πλήρης και μόνιμη απασχόληση, μισθός και ποσοστά 
καθώς και πολύ καλές προοπτικές εξέλιξης. 


Οι ενδιαφερόμενοι/ες παρακαλούνται να 
επικοινωνήσουν το συντομότερο 
στο τηλέφωνο: 9245910, κα Παπούλια, 
ή μέσω ο-πιαϊΙ: ηοπιαη@οοη}ρυρΓβ$$.9Γ. 















Ε3 1999 

$Ηονν της ηλεκτρονικής 
ψυχαγωγίας 


Το ετήσιο 


Φέτος, στις 12 και 13 Μαΐου 1999, πραγματοποιήθηκε στο Ιο$ Απ9θΙθ5 
της ΟαΙίΕοηιΐα η ετήσια έκθεση Πληροφορικής ΕΙβεϊΐΌπΐε Επϊβιίαΐηπιβπΐ 
Εχρο, γνωστότερη ως Ε3, η οποία από το 1995, έτος πρώτης τέλεσής 
της, έχει γίνει θεσμός στο χώρο. Πολλές οι εταιρίες και βέβαια ακόμα 
περισσότεροι οι επισκέπτες που κατέκλυσαν την αίθουσα και είδαν από 
πρώτο χέρι τις εξελίξεις στο χώρο του Ηογπθ εοπτρυΐίηε). Ας δούμε, 
λοιπόν, τα προϊόντα που παρουσίασαν οι εταιρίες τόσο σε δοίΐΎ/ατβ όσο 
και σε ΚατόνναΓΟ. 

του Ηλία Κσφούρου 



50ΠννΑΚΕ 

ΑΙΙΕΝ5 νί ΡΚΕΡΑΤΟΚ (ΡΟΧ 
ΙΝΤΕΚΑΟίνΕ) 

Κατά τη διάρκεια της έκθεσης η Εοχ Ιηΐεταε- 
ίίνσ ανακοίνωσε την κυκλοφορία του πσλυανα- 
μενομενου τίτλου της Αΐίοπδ νδ ΡτοεΙαίοΓ. Οι 
παίκτες έχουν τη δυνατότητα να επιλέξσυν 
ανάμεσα οε τρεις διαφορετικούς χαρακτήρες; 
αΐίοπδ, ρΓοάαίοΓ ή εοΙοπίαΙ Γηαπησ. Οι αποστο¬ 
λές, τα όπλα και οι ικανότητες που έχει ο παί¬ 



κτης στη διάθεσή του ποικίλλουν ανάλογα με 
το χαρακτήρα που θα επιλέξει. 

ΟΙΑΒΙΟ II (ΒΙΙΖΖΑΙΉ) 

Η παρουσίαση του εν λόγω τίτλου είχε γί¬ 
νει στην προηγούμενη Ε3. Αφού, όμως, και το 
παιχνίδι δεν έχει κυκλοφορήσει ακόμα (γιατί 
άραγε;), η ΒΙίιζαΓά θεώρησε καλό να μας δώ¬ 
σει νέες πληροφορίες σχετικά με αυτό. Για 
πρώτη φορά, λοιπόν, έγινε παρουσίαση των 
πέντε χαρακτήρων του παιχνιδιού, οι οποίοι 
είναι; η Αηιαζση, η ΡαΙαάίπ, ο ΝοεΓΟπ^απεοΓ, η 
δοΓεοΓΟδδ και ο ΒαΓΒαιϊαη, Το ποσοστό ολο¬ 
κλήρωσης του παιχνιδιού έχει φτάσει στο 
70% και 8α περιλαμβάνει τρία αεΙδ και ένα 
ΒπαΙο, Ισως τα σημαντικότερο γεγονός είναι 
η ανακοίνωση για υποστήριξη 30 αεεσΙθΓ- 
αίθά γραφικών. Ετσι θα συνδυάζει διόδιά- 
στατα και τρισδιάστατα στοιχεία παιχνιδιού. 
Γενικότερα, το παιχνίδι θα περιλαμβάνει: 

• Πέντε νέους χαρακτήρες με ξεχωριστές ικα¬ 
νότητες ο καθένας. 



• Τέσσερις διαφορετικές πολυπληθείς πόλεις 
με επιπλέον άγριες περιοχές, 

• Πολλαπλά μπουντρούμια, σπηλιές και κρύ¬ 
πτες σε κάθε πόλη, 

• Μεγαλύτερο κόσμο γεμάτο νέες αναζητήσεις, 
όπλα, ξόρκια, οπλισμούς, τέρατα και ΝΡ€$. 

• Εξελιγμένο σύστημα μάχης, 

• Ελεύθερη πρόσβαση στο όαΙίΙσ,πεΙ, όπου Θα 
υπάρχουν νέες ορΗοπδ. 

ΗΑΙΡ-ΙΙΡΕ: 0ΡΡ051Ν0 ΓΟΒ« 
υΝΥΕΙΙΕΟ (5ΙΕΚΚΑ) 

Ο τίτλος αυτός αποτελεί το επίσημο αάά-οπ 
του -κοτά πολύ κόσμο- παιχνιδιού της χρονιάς. 
Θα επιστρέφετε, λοιπόν, στο ΒΙαελ Μθδα γο- 
δβατεΗ ΓααΙίΐγ, από όπου Θα ξεκινήσει για εσάς 
ένας νέος καταιγισμός δράσης. Σίγουρα Θα 
Θυμάστε όλους αυτούς τους στρατιώτες που 



σας έκαναν τη ζωή δύσκολη στο αρχικό παιχνί¬ 
δι. Ε, λοιπόν, τώρα Θα είστε και εσείς ένας από 
αυτούς (!) και αποστολή σας Θα είναι να ανακα¬ 
λύψετε μία νέα ομάδα εξωγήινων. Στην αποστο¬ 
λή σας Θα έχετε πολύτιμους συμμάχους μία 
γκάμα από νέα Θανατηφόρα όπλο και επίσης 
δα συναντήσετε πολλούς νέους χαρακτήρες 
στο διάβα σας. Η κυκλοφορία του αναμένεται 
τον Οκτώβριο του '99. 

ΒΑΒΥΙΟΝ 5 (5ΙΕΚΡΑ) 

Το νέο αυτό παιχνίδι Θα είναι ένα τσαΙ-Ι ιπίθ 30 
ίΪΓ5ί ροτδοπ δραεο εοΓπόαί παιχνίδι σε συνδυα¬ 
σμό με ένα προηγμένο σύστημα τεχνητής νοημο¬ 
σύνης και πολλά στοιχεία στρατηγικής. Ολα τα 
παραπάνω στοιχεία καταφέρνουν και συνυπάρ¬ 
χουν αρμονικά οε έναν λεπτομερή εξομοιωτή 
του όλου περιβάλλοντος του ΒαόγΙοπ 5 και των 


5ι 


®Ρ0 Μα5Ϊ£Γ 













στοιχείων του όπως αυτά απεικονίζονται στη 
γνωστή τηλεοπτική σειρά. 


ΤΗΕ ουκιδ ΟΡ ΗΑΖΖΑΚΟ 
(δΟυΤΗΡΕΑΚ ΙΝΤΕΚΑαΐΥΕ] 

Πολλοί θα γνωρίζετε τους περίφημους "Δού¬ 
κες" της τηλεόρασης (ξέρετε, αυτούς που δεν 
χρησιμοποιούν τις πόρτες του αυτοκινήτου, αλλά 
μπαινοβγαίνουν από τα παράθυρα)* Ηρθε, λοι¬ 
πόν, η ώρα για τη μεταφορά τους στους υπολογι¬ 



στές από τη δουΐΗΡεαΙί Ιπ^παεΗνε με τη μορφή 
ενός 30 παιχνιδιού αποστολών-ουτοκινητού, 
όπου ο παίκτης παίρνει το ρόλο του Βο ή του 
ΙυΙ(θ 0υΙ<ο [οι πρωταγωνιστές της σειράς) και έχει 
υπό τον έλεγχό του τον "ΟβηβΓοΙ Ιθθ" ή κάποιο 
από τα δέκα διαθέσιμα αυτοκίνητα, προκειμένου 
να σώσει τη φάρμα και το όνομα της οικογένειας 
του και ταυτόχρονα την 0αΪ5γ Η αποφεύγοντας το 
εμπόδιο της τοπικής αστυνομίας και τους διάφο¬ 
ρους "καλοθελητές". Το παιχνίδι αναμένεται να 
κυκλοφορήσει τον Ιανουάριο του 2000. 

ΑϋΕΝ ΚΕ5υϋΜσΐ0Ν (ΡΟΧ 
ΙΝΤΕΚΑαΐΥΕ) 

Η Ροχ ΙπΤθΓαεϊίνβ ανακοίνωσε την κυκλοφο¬ 
ρία του ΑΙίβπ ΚβδυπΌείίοπ για το τέλος του 
'99. Πρόκειται για ένα παιχνίδι βασισμένο στην 



ομότιτλη ταινία, όπου ο παίκτης δα βρεθεί 
αντιμέτωπος με τους αιμοδιψείς αΙίβΠ5 και θα 
παλέψει με τσ χρόνο για να καταφέρει να στα¬ 
ματήσει τον 0γ Μτβπ, ώστε να μην επιστρέφει 
τα δείγματα των αΐϊθπί στη Γη. Ο παίκτης μπο¬ 
ρεί να υποδυθεί οποιονδήποτε χαρακτήρα της 
ταινίας. Εχει, δηλαδή, να επιλεξει ανάμεσα σε 
ίφίβγ, ΘαΙ!, ϋϊΗπβτ ΟίδΙβρΗαηο ή 01ιπ5ίίο* Θο 
έχετε στη διάθεσή σας εννέα διαφορετικά 
όπλα [κοντινής ή μακρινής εμβέλειας, παγίδες 
κΛ) για παν ενδεχόμενο, το οποία θα πρέπει 
να τα χρησιμοποιήσετε για συγκεκριμένους 
σκοπούς το καθένα. Τα επίπεδα θα είναι δέκα 
τον αριθμό και 9α περιλαμβάνουν και αυτά το¬ 
ποθεσίες της ταινίας* 


«ΟΟ 2 {ΡΟΧ 1ΝΤΕΚΑ0ΤΙΥΕ) 

Η εταιρία ανακοίνωσε την κυκλοφορία της 
συνέχειας του επιτυχημένου της ρΐαίίοπτι 
και για Ρ€$ (μετά την αναγγελία της κυκλοφο¬ 
ρίας για Ρ5Χ), με τίτλο Οοε 2 (τι άλλο;), που 
αναμένεται να κυκλοφορήσει το τελευταίο τρί¬ 
μηνο του '99. Θα αποτελεί τη συνέχεια της 
ιστορίας του αρχικού παιχνιδιού, όπου ο συ¬ 
μπαθής κροκόδειλος ξεκινά το μακρινό ταξίδι 
του προς αναζήτηση των γονιών του* Φτάνο¬ 
ντας στο νησί ΟοόΒο* ανακαλύπτει πως ο βα¬ 
ρόνος Οαπίβ έχει απαγάγει όλους του μονάρ¬ 
χες του νησιού. Αναλαμβάνει, λοιπόν, να σώσει 
και αυτούς μαζί με τους γονείς του* Το παιχνίδι 
εν γένθ θα περιλαμβάνει: 



• Τέσσερις φυλές Θαδόο* συν ένα μυστικό 
χωριό. 

• Περισσότερα από σαράντα ΙβνεΙί* 

• Δυνατότητα επικοινωνίας με τους Οοθόθ5. 

• Επιπλέον κινήσεις. 

• Επιπλέον αάνβηΐϋΓΘ 5βεϊίοπ5* 

• Πολλά κρυμμένα στοιχεία. 

• Επτά νέους "αρχηγούς" (Ειο&ίβ*)* 

ΟΙΕ ΗΑΒΟ ΤΚΙΙΟΟΥ (ΡΟΧ 
ΙΝΤΕΒΑΟΊΥΕ) 

Η συνέχεια ενός από τους πιο επιτυχημένους 
τίτλους της εταιρίας περιλαμβάνει νέα ^ΓγΙίπβ 
που συνδυάζει τρία διαφορετικά είδη παιχνιδιού 
σε ένα* Η ιστορία ξεκινά στο Ιθ5 Απ^ΐο^, όπου 
ο ήρωας Λοίιπ ΜεΟΙαπε θα έρθει αντιμέτωπος 
με μία νέα λεγεώνα από τρομοκράτες γνώστες 



υψηλής τεχνολογίας, ικανούς να εξαφανίσουν 
την πόλη από το χάρτη, σε μια μάχη ενάντια 
στο χρόνο. Το παιχνίδι αναμένεται να τεθεί 
στην κυκλοφορία στο τέλος του '99. 

ΡΙΑΝΕΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑΡΕ5 (ΡΟΧ 
ΙΝΤΕΚΑΠΙΥΕ) 

Αλλο ένα παιχνίδι που βασίζεται σε μία επι¬ 
τυχημένη ταινία παρουσιάστηκε στη φετινή έκ¬ 
θεση, Πρόκειται για το ξακουστό φιλμ "Ο πλα¬ 
νήτης των πιθήκων", το οποίο ήταν βασισμένο 
στην ομώνυμη νουβέλα του Ριθγγθ ΒουΙΙο, Είναι 
ένα οεΗοη-ασνθπΙυΓΟ $απ\€, στο οποίο ο παί¬ 
κτης προσγειώνεται με ένα διαστημόπλοιο σε 
έναν άγνωστο πλανήτη. Εκεί σύντομα 9α ανα¬ 
καλύψει ότι βρίσκεται σε μία μεταβατική επο¬ 
χή, όπου κυριαρχούν οι πίθηκοι και η ανθρώπι¬ 
νη φυλή βρίσκεται στο τέλος της διατροφικής 
αλυσίδας. Προκειμένου να επιβιώσει ο ήρωάς 
μας θα πρέπει να εξερευνήσει τα δεκαπέντε 
βασικά και τα συνολικά εβδομήντα υποεπίπεδα 



του παιχνιδιού, ώστε να καταφέρει να λύσει το 
μυστήρια της υπόθεσης. Θα περιλαμβάνονται 
περισσότερες από 2*000 γραμμές διαλόγου, 
ώστε να μπορεί ο παίκτης να συνομιλεί με έναν 
μεγάλο αριθμό διαφορετικών χαρακτήρων που 
θα συναντήσει, στην προσπάθεια του να μείνει 
ζωντανός και να προχωρήσει στην πλοκή. Το 
Μαπβί οί ΐΗο Αρ©5 φιλοδοξεί να θέσει νέα στά- 
νταρ στο χώρο των αεΗοη-αάν8ηίυΓΘ& 90 ^* 
και αναμένεται να κυκλοφορήσει την άνοιξη 
του 2000. 

ΔΥΟ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΤΟ £ΟΙΠΗ 
ΡΑΚΚ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΟΟΑΙΜ 

Η ΑοεΙαιτπ ανακοίνωσε τη δημιουργία δύο νέ¬ 
ων παιχνιδιών για Ρ0 βασισμένων στο δουίΗ 
^τίκ. Πρόκειται για τα 5ουίΗ ΡογΙο ΟΚβί'5 Ιυν 


Ρ^ Μθ5ΪΟΓ 
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δΗαεΙς και δουΐΗ ΡατΙ^ ΚαΙΙγ. Το πρώτο περιλαμ¬ 
βάνει πολλά ιτιίηΐ παιχνίδια όπως τα 5ραηΙ<, 
ΜοηΙίβγ νίΐΗ Μγ ΜαεΙ<θγ και Α$585 ΐη 5ραεο 
νίΐΗ ΤβΓταπε© ίη ΡΗίΙΙίρ. Ο παίκτης μπορεί να παί¬ 
ξει ως Οαιίπιαπ, 5ΐαπ Κγίβ ή Κβππγ μαζί με τέσ¬ 
σερις -το ανώτερο- φίλους του* Αναμένεται προς 
το τέλος του έτους* Ο δεύτερος τίτλος, όπως γί¬ 
νεται εύκολα αντιληπτό, είναι ένα άπνίπ 9 9 οηι1β * 
του οποίου οι ήρωες είναι "δανεισμένοι" από το 
5ουΐΗ ΡογΙ< και αγωνίζονται με οατί$. Και αυτός ο 
τίτλος αναμένεται στο τέλος του έτους. 

υΝΚΙΑΙ ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ (ΙΡϊ€ 
ΟΑΜΕ5/ΟΤ (ΝΤΕΚΑ€ΤΐνΕ) 

Φυσικά, δεν 8 α μπορούσαν να λείψουν η πα¬ 
ρουσίαση και η επίδειξη ενός από τα πιο αναμε¬ 
νόμενα παιχνίδια, του υπτοαΙ ΤουτηαίτιοΓΐ Στο 
5 ΐη 9 ΐο ρίαγβτ πιοείο ο παίκτης 8 α πρέπει να οδη¬ 
γήσει την ομάδα του ενάντια σε αναπτυγμένα 
ρομπότ. Πρόκειται για μια μάχη μέχρι τελικής 
πτώσεως μέσα σε τριάντα πέντε αρένες που 8 α 
περιλαμβάνουν μέρη όπως τρένα μεγάλης ταχύ¬ 
τητας, ένα κάστρο στην κορυφή ενός Βουνού ή 
ένα αρχαίο εξωγήινο μνημείο. Συνοπτικά, οι 
ηυΙϋρΙαγθΓ δυνατότητες του παιχνιδιού 8 α είναι: 

• ΟαρΙυτΰ ϊΗθ ίΙαβμ Οι παίκτες χωρισμένοι 
σε δύο ομάδες 8 α έχουν ο καθένας από μία 
σημαία να υπερασπιστούν (και να κατακτή¬ 
σουν). Νικητής είναι αυτός που θα καταφέρει 
να αιχμαλωτίσει τη σημαία του αντιπάλου του 
και να την πάει στη βάση του, χωρίς βέβαια να 
συμβεί το ίδιο και με τη δική του. 

• Α$$αυΙΐ: Εδώ οι παίκτες χωρίζονται σε επιτι¬ 
θέμενους και αμυνόμενους. Μέσα σε συγκεκρι¬ 
μένο χρονικό όριο θα πρέπει αυτός που επιτί¬ 
θεται να κατακτήσει τη βάση του αντιπάλου 
του και να καταστρέψει ένα ή και περισσότερα 
αντικείμενα. Αν αποτύχει, το σενάριο ξεκινά ξα¬ 
νά με τους παίκτες νσ αλλάζουν ρόλους, 

• ΟοηιίποΙιοη: Οι παίκτες κερδίζουν πό¬ 
ντους κατακτώντας συγκεκριμένες τοποθεσίες 
που ονομάζονται ΟοπΙγοΙ Ρθίπί$. 

Ακόμη, Ο τίτλος θα περιλαμβάνει επιπλέον 
φάσμα επιλογών στην προσπάθεια του να κα¬ 
λύψει όλες τις απαιτήσεις των παικτών. Τέλος, 
άλλα σημαντικά νέα στοιχεία είναι τα νέα 
όπλα, το αναπτυγμένο ΑΙ και η πληθώρα των 
κινήσεων που θα έχουν στη διάθεσή τους οι 
αντίπαλοί σας. Η κυκλοφορία του αναμένεται 
το καλοκαίρι. 
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ΤΗΕ 5ΙΜ5 (ΜΑΧΙ5) 

Ο νέος τίτλος στρατηγικής από τους δημι¬ 
ουργούς του $ΐΓπ Οίίγ 3000 βρίσκεται προ 
των πυλών. Και το άνομα αυτού: Τδσ 5»γπ5. 
Στα παιχνίδι αναλαμβάνετε τον έλεγχο μίας 
γειτονιάς αποτελούμενης από ανθρώπους 
που αποκαλούνται δίπίδ. Εσείς μπορείτε σνά 
πάσα στιγμή να συμβάλετε στην αναβάθμιση 



της εν λόγω γειτονιάς, αλλά και να αλλάξετε 
γενικά τον τρόπο σκέψης και ζωής των κατοί¬ 
κων της. Με δυο λόγια, έχετε τη δύναμη να 
κάνετε τους ανθρώπους αυτούς να ζήσουν 
τα ωραιότερα όνειρα ή τους χειρότερους 
εφιάλτες τους! Σίγουρα μια πολύ παράξενη 
ιδέα για παιχνίδι. Από την άλλη, βέβαια, η πα¬ 
ραγωγός εταιρία εγγυάται έγα Θετικά τελικό 
αποτέλεσμα. 


ΑΜΕΝ1 (ΟΑνΕΒΟΟ) 

Το καινούριο ίίΓ5ΐ-ρ©Γ5οη δΗοοίοτ από την 
Οανοάοί}, ονόματι Αιπβη: Τδο Α*αΚθηίη 0 , 



έκανε και αυτό την εμφάνισή του στη φετινή 
Ε3 και αποτέλεσε έναν από τους πιο ενδιαφέ¬ 
ροντες τίτλους που παρουσιάστηκαν. Οι παί¬ 
κτες καλούνται να χρησιμοποιήσουν έναν 
αριθμό ικανοτήτων, ώστε να ξεπεράσουν τις 
καταστάσεις με τις οποίες Θα βρεθούν αντι¬ 
μέτωποι, οι περισσότερες από τις οποίες 
έχουν πολλούς τρόπους επίλυσης* Τα γεγονό¬ 
τα λαμβάνουν χώρα στα μέσα του 21 ου αιώ¬ 
να και εσείς υποδύεστε έναν εοπΊΓησπάο με 
το κωδικό όνομα ΒίδΗορ ό. Αναμένεται πριν 
από το τέλος του '99. Επιπλέον, η εταιρία θσ 
παρέχει συνεχή υποστήριξη μέσω ελεύθερων 
άΰψπίοσάδ. 


ΤΕ$Τ ΟΚίνΐ ΟΓΓ-ΙΙΟΑΟ 3 & ΤΕ5Τ 
ΟΚίνΕ 6 (ΑϋΧΟΙΑΟΕ) 

Η ΑεεοΙαάβ παρουσίασε τις συνέχειες 
των γνωστών τίτλων της Τθ5ί Επν© Οίί-Κοαά 
και Τ© 5 ί Οπν©, οι οποίες φτάνουν αισίως 
τους αριθμούς 3 και ό αντίστοιχα* Ο πρώ¬ 
τος τίτλος θα περιλαμβάνει δεκαπέντε 
πραγματικές διαδρομές και περισσότερα 



από τριάντα επίσημα οχήματα, ενώ θα υπο¬ 
στηρίζει και πιυΙίϊρΙαγθΓ παίξιμο. Από την 
άλλη, το Τθ 5 ί Ρπνβ ό θα περιέχει πλήρως 
ανανεωμένα ρδγίΐεδ των μοντέλων που θα 
περιλαμβάνει, το οποία θα προσδίδουν σε 
κάθε αυτοκίνητο ξεχωριστά στοιχεία. Ακό¬ 
μη τα γραφικά του θα είναι κατά πολύ Βελ¬ 
τιωμένα και θα δίνεται μεγάλη βαρύτητα 
στην απεικόνιση των σκιών και των εφέ* Επι¬ 
πλέον, θα περιλαμβάνει σαράντα επίσημα 
αυτοκίνητα, ενώ όσον αναφορά στις τοπο¬ 
θεσίες στις οποίες θα τρέξετε, η ποικιλία 
τους δεν θα σας αφήσει παραπονεμένους* 

ΑΚΑΤΕ ΒΑ (υΒΙ50ΓΤ) 

Το ΑτεαΐβΓα είναι το νέο γθοΙ-Ηγπ© αάνοπΙυΓ© 
της ϋδί δοΐΐ, που λαμβάνει μέρος στον ομώνυμο 
μυθικό κόσμο. Βασίζεται στην αναζήτηση εγκλη¬ 
μάτων και σας επιτρέπει μόλις τρεις ημέρες πρα 



κειμένου να αναμετρηθείτε με τις σκοτεινές δυ¬ 
νάμεις του ϋαά ΒτοίΐΊβΓΗοοθ, μίας σατανικής 
οργάνωσης που σκοπεύει νο εκθρονίοει τον πρί¬ 
γκιπα και να αφανίσει τους κατοίκους. Ενα παι¬ 
χνίδι που συνδυάζει στοιχεία αάνοπίυΓ© και ΚΡ 6 * 

ΟΕΕΡ ΓΙΟΗΤΕΒ (υΒΙ50ΓΤ) 

Ενα παιχνίδι βασισμένο στο γνωστά $υδ 
ΟυΙίυτο, αλλά με πιο πολεμικό ύφος* Ετοιμα- 


ϋ*ρα ΜαδΙθί 
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στείτε, λοιπόν, να λάβετε μέρος σε υποβρύχιες 
μάχες με πολλούς εχθρούς, σε ένα τρισδιά¬ 
στατο περιβάλλον. 

υιτίΜΑΤι οου (ιιβι50ΠΊ 

Ο νέος εξομοιωτής παιχνιδιών γκολφ από τη 
ϋΐ3ί5οί+ προστίθεται στην ολοένα αυξανόμενη 
λίστα των παιχνιδιών του είδους. 

6ΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 3 (5ΙΕΡΑΑ) 

Η συνέχεια της επιτυχημένης σειράς αάνβπ- 
Κιγθ. Για περισσότερες πληροφορίες ανατρέξτε 
στη στήλη "Ρ€ Θαιπβδ" αυτού του μήνα. 



ΡΗΑΚΑΟΗ (1ΜΡΚΕ5510Ν5) 

Το ΡΗογοοΚ είναι ένα αίγ-θυίΙοΙϊη9 9 ση10 
στρατηγ.χής που εκτυλίσσεται στην Αίγυπτο την 
περίοδο 2900700 πX Ξεκινάτε από τον έλεγ- 
χο μικρών χωριών και σκοπός σας είναι να δη¬ 
μιουργήσετε μία μεγάλη αυτοκρατορία, αντά¬ 



ξια της ιστορίας της αιγυπτιακής. Τα γραφικά 
φαίνονται πολύ καλά και θα περιλαμβάνονται 
μεγάλοι χάρτες και προσιτό 9 αηΐ 6 ρΙαγ. 


5ννΑΤ 3: €105Ε-θυΑΡΤΕΡ5 ΒΑΤΤΙΕ 
(5ΙΕΒΡΑ) 

Το παιχνίδι που φιλοδοξεί να μεταφέρει τη 



στρατηγική μάχη σε ένα φωτορεαλιστικό 30 
περιβάλλον. Αναλαμβάνετε τον έλεγχο μίας 
δεκαμελούς ομάδας και θα πρέπει να φέρετε 
εις πέρας είκοσι δύσκολες αποστολές, με πο¬ 
λυτιμότερους συνεργάτες σας μία μεγάλη γκά¬ 
μα από σύγχρονα όπλα. 

€105Ε ΟΟΜΒΑΤ 4 (ΜΚΚ05ΟΡΤ) 

Το τέταρτο μέρος της γνωστής σειράς παι- 
χνιδιών στρατηγικής της Μισοδοθ, όπου η δρά¬ 
ση μεταφέρεται πλέον στην ΒαΙίΙο οί ΐΗ© Βυ^β 
και παίρνετε μέρος είτε από τη μεριά των Αχΐ5 
είτε από αυτή των ΑΙΙϊοϊ, 



ΝΕΑ ΣΕΙΡΑ ΑΠΟ 5ΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 
ΤΙΤΛΟΥ! ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΕ 
Η ΗΑ5ΒΚΟ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ 

Η Ηο^Βγο ΙπΙοΓαεΙϊνο ανακοίνωσε μία πλη¬ 
θώρα νέων δΪΓτίυΙαίϊοπ τίτλων, που αναμένεται 
να κυκλοφορήσουν εντός του 1999. Συγκεκρι¬ 
μένα, αναφέρθηκαν τα ονόματα τίτλων όπως οι 
ΜοεΗ^απΊΟΓ 3, ΘΡ500, Β-17 Ρ1γίπ9 Ροι1γο55 2: 
ΤΗθ και ΘυπίΗϊρ 3, 

ΗΑΚΡννΑΚΙ 

Οπως ήταν λίγο πολύ αναμενόμενο, το βά¬ 
ρος στον τομέα Κατείχα γο της φετινής έκθεσης 
έπεσε στις νέες κάρτες γραφικών. Ετσι, λοιπόν, 
οι εταιρίες παρουσίασαν προτάσεις για την 
επόμενη γενιά τους. 

3ΡΕχ νσοάοο 3 3500 IV Α6Ρ: Η κάρ¬ 
τα που αναμένεται νσ είναι η "αιχμή του δόρα- 
τος" στις κάρτες γραφικών συνδυάζοντας ταυ¬ 
τόχρονα 20/30 (φυσικά αναφερόμαστε σε Ρί- 


Σε κάθε έκθεση Ε3 απονέμονται τα σχετι- 
κά βραβεία, τα οποία απευθύνονται στα κα¬ 
λύτερα προϊόντα που παρουσιάστηκαν εκεί 
σνά κατηγορία. Τα κυριότερα βραβεία αυτής 
της χρονιάς απσνεμήθηκαν στις εξής εται¬ 
ρίες και τα εξής προϊόντα: 

ΒΡΑΒΕΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟΥ 50ΕΤΜΑΚΕ 

• ναηπρίΓθ: ΤΗθ Μα^υοταθο - Κεάοηρίίοη 
(ΑεΗνί5ίοη/ΝίΗίΙΐ5Ηε δοθνατο] 

• ΝοεΙυτηβ (ΟαίΐΊβπη9 οί 0ονοΙορ6Γ5/ΤθΓπηϊ- 
παΙ ΚβαΙιίγ) 

• υΐίίηπα IX: Αίεεηδϊοη (ΕΙοε^οηίε Αγ\^/Οτ\- 
9> η ) 



τβεί30 και Οΐίάο), νϊάσο-Ιη (πλήρες με ΜΡΕΟ 
βπεοείο και όοεοείο), ΤΥ-ΟυΙ, IV & ΡΜ Τύπος 
όλα κινούμενα στην ταχύτητα των 183ΜΗζ, 
Πρόκειται στην ουσία για μία κάρτα που συν¬ 
δυάζει πολλές μαζί. Η κυκλοφορία της αναμέ¬ 
νεται τον Ιούλιο. 

Μαίτοχ 6400; Η πρόταση της Μσίτοχ εί¬ 
ναι η ΜϊΙΙθηπϊυΓΤΐ 0400, η οποία καταρχην επι¬ 
τρέπει χρήση πολλών ΓΠοηίίθΓ5 με τη χρήση μίας 
απλής κάρτας ΑΘΡ. Η ΤνΌυΙ έξοδος της δίνει 
τη δυνατότητα για οκτώ διαφορετικά εοπί^- 
υΓΟίίοπί, γεγονός που μας επιτρέπει να έχουμε 
(ανάλογα με τη θέλησή μας) ένα Βχίβπάβά 
άβ$Ι^ορ, ένα παράθυρο ζοοπι-ιη, να ασχολη¬ 
θούμε και με κάτι άλλο ενώ βλέπουμε μία ταινία 
ΡΥΟ κ.ά. Επίσης, η έξοδος αυτή υποστηρίζει μέ¬ 
χρι και 1.024x768 ανάλυση -κάτι που δεν έχου¬ 
με ξαναδεί- και λύνει το πρόβλημα που υπάρχει 
με τα ΟνΟ νίάβ&αββη ίοπηαΐ*. 

Ννίάϊα Κίνα ΤΝΏ/υΙίτα: Φυσικά πα¬ 
ρουσιάστηκε και ο μέχρι σήμερα κυριότερσς 
ανταγωνιστής της 30ίχ, στη νέα μορφή του, και 
φάνηκε πως -τουλάχιστον στον τομέα του $υπ\- 
1Π9 - θα εξακολουθήσει να μονομαχεί με τις 
30ίχ κάρτες γραφικών, 

53 5ανα9&4; Το θετικό σημείο αυτής της 
κάρτας είναι το γεγονός πως, μόλις εγκαταστα¬ 
θεί σε έναν υπολογιστή, αμέσως ένα νΪΓίυαΙ Ρ€ 
είναι διαθέσιμο προς χρήση από κάποιον άλλο 
υ$βΓ, Αυτό είναι χρήαψσ τόσο για οπ-Ιιπβ παι¬ 
χνίδι όσο και για ννάΒ 0Γο>ν5Ϊη9, επεξεργασία 
κειμένου κ.ά. 

ΕΞ 


• Ριϊπεσ οί Ρογ^ϊο 30 (Ρβά Οώ/Μιηά^εαρβ) 

• 0ευ5 Εχ (Ιοη $\οτπ\/ίϊάο5 ΙηΤβτααΤϊνβ) 

• Τεαηι ΡθΓίΓ055 2 (Υσ I ν©/5 ιβΓΓο) 

• ΗίάεΙβη & 0αη9θΓου5 (ΙΙΙυίϊοη δσίίνσΓΐφ/ 
ΤαΙοηδοθ) 

·δγ5ΐβιη 5ΗοεΙΐ 2 [ΙπΌΐιοηαΙ Οαπηβϊ/ΕΑ- 
ΙοοΙ<ΐη9 ΟΙακ) 

• 0υπ9θοη ΚββρβΓ II (ΒυΙ Ιί γο^/Μ αχι 

• ΟίαθΙο II (ΒΙϊζζογ 0 ΕηίβτΤαίητηβηή 

ΒΡΑΒΕΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟΥ ΗΑΚΟΜΑΚΕ 

30ίχ νοοάοο 3500 ΤΥ ΑΘΡ 
ΜαίΓΟχ ΜίΙΐΘπηίυΓΠ Θ400 ΜΑΧ 
5ΕΟΑ ΟΓβαηεαδ^ 


ΤΑ ΒΡΑΒΕΙΑ ΤΗΣ Ε3 


Ρ€ Μα5ίθΓ0] 















ΜΙ0Κ050ΓΤ ΟΓΠΟΕ 2000 

Η νέα χιλιετία ήδη ξεκίνησε! 


Υπάρχει χρήστης προσωπικού υπολογιστή ο οποίος 6εν έχει γράψει ένα 
κα'μενο με τη βοήθεια του \Νοτά ή δεν έχει επεξεργαστεί ένα λογιστικό 
φύλλο με τη χρήση του ΕχεβΙ; Αν η απάντηση είναι "ναι", η νέα έκδοση 
του πακέτου ΟΗκβ της Μιετοδοίΐ που βρίσκεται προ των πυλών δεν 8α 
αφήσει πλέον πολλά περιθώρια για άλλες καταφατικές απαντήσεις... 


ταυ Παναγιώτη Ζ. Ανδριονέση 
ρα π εί π @£ΟΙΏρ υ ρΓ65 5*9 Γ 







υτές τις μέρες κυκλοφορεί σε 
ολόκληρο τον κόσμο (και 
στην Ελλάδα] η νέα έκδοση 
ίσως της πιο δημοφιλούς σου¬ 
ίτας λογισμικού για ΡΟ, του 
ΜισοκΛ Οίίϊεθ 2000, η οποία αναμένεται με 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον, αφού θα ενσωματώνει 
πολλές νέες ευκολίες και δυνατότητες για τους 
ψήστες. Σε ειδικό, τριήμερης διάρκειας, σεμι¬ 
νάριο με τίτλο: "Μισοδοίί Οίίίεθ 2000 ΟθρΙογ- 
ΓΠβπί (ΙϋηίθΓβπεβ - Ευτορβ, ΜιάάΙθ Εα5ί & 
Αίπεα", το οποίο πραγματοποιήθηκε στη Νίκαια 
της Γαλλίας στα μέσα Απριλίου, είχαμε την ευ¬ 
καιρία να δούμε από κοντά και να εξετάσουμε 
τη νέα αυτή έκδοση, η οποία ενσωματώνει πολ¬ 
λά νέα χαρακτηριστικά και κυρίως αποτελεί το 
καλύτερο παράδειγμα της θέσης της εταιρίας 
για τη χρήση και εκμετάλλευση του Ιηίοτηοί σε 
κάθε διεργασία που πραγματοποιείται με τη 
βοήθεια του υπολογιστή σήμερα. 

Είναι πια φανερά πως η Μκγο^οΙι, κατσστα- 
λαγμένη ως προς τη φιλοσοφία του πακέτου 
Οίίίεθ, που ήδη μετρά πολλά χρόνια ζωής, θέ¬ 
λει με αυτά να προσφέρει στο χρήστη ένα ολο¬ 
κληρωμένο, ενιαίο λογισμικό και όχι απλώς 5-ό 
διαφορετικά προγράμματα στο ίδιο κουτί για 
διαφημιστικούς λόγους. 

Αξίζει να σημειωθεί πως, εγκαθιοτώντσς το 
νέο Μίσοδοίί ΟίίίεΘ 2000, οι χρήστες θα πά¬ 
ρουν και μια πρώτη ιδέα από τα επερχόμενα 


νΥίηάο^$ 2000 (αναμένεται να κυκλοφορή¬ 
σουν στην παγκόσμια αγορά το φθινόπωρο του 
1999 και προορίζονται βασικά για όσους χρη¬ 
σιμοποιούν σήμερα τα Μϊπάσννδ ΝΤ, αλλά βέ¬ 
βαια μπορούν να αποτελέσουν και την ανα¬ 
βάθμιση των Μ/ίπεΙονδ 95/98), αφού ταυτό¬ 
χρονα εγκαθίσταται και ο ννΐπάσ^δ Ιπ$ΙαΙΙθΓ, ο 
οποίος αποτελεί ση¬ 
μαντική προσθήκη 
στα επερχόμενσ Μίπ- 
όο*$. 

Θα πρέπει να τονί¬ 
σουμε ότι η απλοποίη¬ 
ση των εργασιών του 
χρήστη του ΟίίίεΘ εί¬ 
ναι πάντα ένα από τα 
πιο σοβαρά μελήματα 
της ΜιεΓθ$αίί. Είναι 
χαρακτηριστικό πως 
μία ολόκληρη ομάδα 
εργαζομένων στην 
εταιρία ασχολείται 
αποκλειστικά και μό¬ 
νο με την εξέταση των 
αιτημάτων που διατυ¬ 
πώνουν κατά καιρούς 
οι χρήστες του Οίίϊεθ, 


έτσι ώστε να επισημανθούν τα πιο σημαντικά, 
να ομαδοποιηθούν και να υλοποιηθούν όσο τσ 
δυνατό περισσότερα σε κάθε νέα έκδοση. 
Φαίνεται πως η ομάδα αυτή δουλεύει ικανο¬ 
ποιητικό, αφού στην έκδοση 2000, που ήδη 
έχουμε στα χέρια μας, πάμπολλα από αυτά 
έχουν όντως πραγματοποιηθεί. 

Ας δούμε, όμως, συνοπτικά ορισμένα από 
τα σημαντικότερα νέα χαρακτηριστικά της και¬ 
νούριας έκδοσης του Οίίϊεθ 2000, καθώς και 
τα σημεία εκείνα στα οποία η ΜίεΓΟδοίϊ επέφε¬ 
ρε βελτιώσεις σε σχέση με τις προηγούμενες 
εκδόσεις: 

* Τα επ ιμέρους προγράμματα ταυ πακέτου 
δεν είναι πια απαραίτητο να εγκατασταθούν 
όλα από την αρχή, παρά μόνα όταν αυτά ζητη¬ 
θούν από τα χρήστη, στο μέλλον, εξασφαλίζο¬ 
ντας με τον τρόπο αυτό πολύτιμο χώρο στο 
σκληρό δίσκο του υπολογιστή. 

* Κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης το Οί- 
ίιεθ 2000 Βρίσκει τυχόν προηγούμενες εκδό¬ 
σεις του πακέτου και προσφέρει τη δυνατότητα 
πλήρους απεγκατάστασής τους. 

* Οταν η εγκατάσταση του πακέτου γίνεται 
πάνω από μία προηγούμενη έκδοσή του, το Οί¬ 
ίίεΘ 2000 ενσωματώνει απρόσκοπτα τις περισ¬ 
σότερες από τις υπάρχουσες ρυθμίσεις που εί¬ 
χε κάνει ο χρήστης στην παλιά έκδοση, έτσι 
ώστε αυτός να μη συναντήσει προβλήματα 
όταν ανοίξει για πρώτη φορά μια εφαρμογή της 
νέας έκδοσης. 



Δεν είναι πιο απαραίτητο να εγκατασταθούν από την αρχή όλες «η 
εφαρμογές του νέου ΟΗί<β 2000, ενώ και κατά την εγκατάσταση 
υπάρχουν πολλές επιλογές για το χρήστη. 


2*1Ρ€ Μαίΐθτ 























Η διαδικασία εισαγωγής μιας διεύθυνσης \Μ&Β σε κάποια σελίδα σας 
είναι πια απλούστανη. 


* Υπάρχει δυνατότητα άμεσης αποστολής του 
τρέχοντος εγγράφου σε οποιονδήποτε χρήστη 
του Διαδικτύου με το πάτημα ενός μόνο πλή¬ 
κτρου, το οποίο Βρίσκεται στην μπάρα εργαλεί¬ 
ων κάθε εφαρμογής του νέου Οίίϊεο 2000 . 

* Ο χρήστης μπορεί πια άνετα να απομοκρύ- 
νει ανεπιθύμητες μπάρες εντολών ή ακόμη και 
διάφορα ΗοΙ Ιςογδ, τα οποία δεν "ταιριάζουν" 
με το δικά του τρόπο εργασίας. 

* Μία πολύ σημαντική καινοτομία του νέου 
ΟΗίεε 2000 είναι η αυτόματη αναπλήρωση 
κατεστραμμένων αρχείων: Αυτόματα αναζη¬ 
τώντας βρίσκονται και επιδιορθώνονται τυ¬ 
χόν αρχεία που έχουν καταστραφεί για οποι- 
ονδήπστε λόγο και, το κυριότερο, χωρίς ο 
χρήστης να πάρει κυριολεκτικά είδηοη! Αν 
ένα αρχείο κάποιας εφαρμογής του πακέτου 
πάθει ζημιά, καταστραφεί ή απλώς σβήστεί, 
αυτόματα, την πρώτη φορά που ο χρήστης θα 
προσπαθήσει να το χρησιμοποιήσει, το Οί- 
ίίεβ θα ξεκινήσει τη διαδικασία αναζήτησης 
του κατεστραμμένου ή σβησμένου αρχείου 
και θα το ανασύρει από τη θέση που έχε* 
ορίσει στον υπολογιστή σας να τοποθετηθεί 
το Οίίίεβ ή θα ζητήσει από το χρήστη το 00 
εγκατάστασης. 


* Τα φύλλα εργασίας του ΕχεοΙ 2000 μπο¬ 
ρούν πια να ενσωματωθούν στον Μ/βΒ Βγο*5θγ, 
γεγονός που επιτρέπει σε οποιογδήποτε χρή¬ 
στη που χρησιμοποιεί κι αυτός τον ΙπίβΓΠβϊ Εχ- 
ρΙοτοΓ να επεξεργαστεί οπ-Ιίπο τα δεδομένα 
τους. 

* Τα έγγραφα που δημιουργού ντο ι με τη 
βοήθεια των εφαρμογών του ΟΙϊίεβ 2000 μπο¬ 
ρούν να αποθηκευτούν, εκτός φυσικά από το 
σκληρό δίσκο του υπολογιστή, και απευθείας 
σε έναν ψθΒ $ογυθγ. 

* Κάθε εφαρμογή του νέου Οίθεο 2000 
"τρέχει" από ένα και μοναδικό αρχείο, το 
οποίο είναι κοινό για όλες τις εκδόσεις (γλωσ¬ 
σικές) του ΟΓίΐεβ σε ολόκληρο τον κόσμο. 
Αυτό πρακτικά σημαίνει πως το αρχείο νίπ- 
ντοτά.βχθ, για παράδειγμα, που θα μπει στο 
σκληρό δίσκο του υπολογιστή ενός Γάλλου ή 
ενός Γερμανού (υποθέτοντας ότι αυτοί έχουν 
αγοράσει το πακέτο της χώρας τους), θα είναι 
εντελώς όμοιο με αυτό που θα εγκατασταθεί 
στον υπολογιστή ενός Ελληνα χρήστη του Οί- 
ίίοο. Παλιότερα δεν συνεΒαίνε κάτι τέτοιο, με 


αποτέλεσμα την εμφά¬ 
νιση πολλών προβλη¬ 
μάτων. 

* Το \νοΓθ 2000 
μπορεί να αναγνωρί¬ 
σει αυτόματα τη γλώσ¬ 
σα στην οποία πλη¬ 
κτρολογεί ο χρήστης 
ένα κείμενο, έτσι ώστε 
να ταιριάζει τα κατάλ¬ 
ληλα ρΓΟθίίΠ9 ΙοαΙδ 
(&ρβΙϋπ9, 9 Γ0ηιηπαΓ 
εΗβεΙαη^ ΑυΐοΟοποεί 
κ.ά.). Επίσης, οι χρή¬ 
στες μπορούν πια να 
αλλάζουν τη γλώσσα 
του υδθΓ ίπίοτίαεο χω¬ 
ρίς αυτό να έχει συνέ¬ 
πειες στη λειτουργία 
μιας εφαρμογής. 

* Ολες οι εφαρμογές του νέου Οίίιεθ 2000 
υποστηρίζουν το πρότυπο ΙίΝ 1(100Ε, γεγονός 
που κάνε* την επεξεργασία κειμένου πολύ ευ* 
κολότερη από ποτέ άλλοτε. 

* Μία από τις σημαντικότερες βελτιώσεις της 
νέας έκδοσης είναι η διαχείριση των πινάκων, οι 

οποίοι πια είναι γραφι¬ 
κά αντικείμενα, συνε¬ 
πώς ο χρήστης μπορεί 
να τους σύρει οπουδή¬ 
ποτε μέσα στο έγγρα¬ 
φο αλλά και να δια¬ 
μορφώσει όπως επιθυ¬ 
μεί το κείμενο γύρω 
από αυτούς. Επίσης εί¬ 
ναι πια δυνατή η χρή¬ 
ση διαγώνιων γραμμών 
μέσα σε ένα κελί. 

* Εγγραφα που 
αποθηκεύονται ως ΗΙΜΙ μπορούν πια να έχουν 
οποιοδήποτε περιεχόμενο, χωρίς ο Βγο^ογ 
από τον οποίο θα τα ανοίξει κάποια στιγμή ο 
χρήστης να έχει απαραίτητα τη δυνατότητα να 
το δει ολόκληρο. Ανοίγοντας όμως το έγγραφο 
αυτό σε μία εφαρμογή του Οίίϊεο το περιεχό¬ 
μενο θα μπορεί να είναι και πάλι ορατό. 


* Τα πιο συνηθισμένα ά 10)09 Βσχβδ [π.χ. ΡίΙβ 
Οροπ και Ρ)1 θ $ανσ) τονίζονται τώρα περισσό¬ 
τερο, έτσι ώστε ο χρήστης να τα βλέπει ευκο* 
Χότερα και αμέσως. 

* Κάτι που περίμεναν χρόνιο οι χρήστες 
του \Μ>γΘ τώρα είναι πραγματικότητα: Μιλά¬ 
με για το πολλαπλό εοργ-ρα&ίβ (ΟοΙΙβεί από 
Ρσδίο), με το οποίο μπορεί κάποιος να αντι¬ 
γράψει έως και 12 ιϊβηΐδ στον ΟΐρΒοατά και 
κατόπιν να τα χρησιμοποιήσει όπως θέλει και 
με όποια σειρά θέλει σε οποιαδήποτε εφαρ¬ 
μογή του Οίίίεβ. 

* Κάθε ανοικτό έγγραφο του ΟΡίϊεο αντι¬ 
προσωπεύεται τώρα από το δικό του εικονίδιο, 
το οποίο είναι ξεχωριστό από τα άλλα έγγρα¬ 
φα. Πρακτικά, αυτό σημαίνει πως αν δουλεύε¬ 
τε ταυτόχρονα με τρία ανοιχτό κείμενα στο 
νΥοιχΙ, στην μπάρα εργασίας σας θα φαίνονται 
τρία εικονίδια του >Νοτά, ένα για κάθε έγγρα¬ 
φο και όχι ένα όπως παλιά. 

* Στο ΟΗϊεβ 2000 το παράθυρο της Βοή¬ 
θειας (Ηβίρ) μπορεί πια να εμφανίζεται παράλ¬ 
ληλα με οποιαδήποτε εφαρμογή, έτσι ο χρή¬ 
στης μπορεί να διαβάζει το κείμενο και να 
πραγματοποιεί ταυτόχρονα αυτό που θέλει, 
σύμφωνα με τις οδηγίες. 

* Το ΟΓίίεβ 2000 υποστηρίζει πλήρως την 
ΧΜΙ, η οποία αναμένεται να 
διαδεχθεί την ΗΤΜΙ 

* Το νέο Οίίίεβ έχει Βελ¬ 
τιώσει κατά πολύ την ΟίρΑτί 
ΘαΙΙοιγ, στην οποία τώρα θα 
βρείτε νέες δυνατότητες 
αναζήτησης (π.χ. Ύ\ηά Μογο 
ίίλο ΤΗίδ", άΐύ$ από άτορ ϊπο- 
09 Θ 5 κ.ά.). 

* Στην ρΓθΐηίυΓΠ έκδοση του 
Οίίΐεο 2000 περιέχεται και 
ένα πλήρες πρόγραμμα επε¬ 
ξεργασίας εικόνας, το ΡΗοίο 
Οιόμ, με πολλές δυνατότητες 
και χαρακτηριστικά. 


^ Ι5|Ρ«**Α!| ® 


Μίσί 


στο \Λ/ίΓκ1ονν5 


Βόουί 3 όΟΟυΓΠΘΠί ΟΓ 3 \Α/βΰ ρ3$6 Ιϊ 
ΙΓ \Λ/θ£) 0ΐΌνι/3ΘΓ. 


Πολλαπλό εοργ-ραίίβ: Ενα παλιό αίτημα όλαν τον χρηστών του 
Οΐίϊεσ έγινε -επιτέλους- πραγματικότητα! 



Ακόμη και ηχητικό σχόλια μπορείτε πια να προσθέσετε σε όποιο σημείο 
του κειμένου σας επιθυμείτε» 


Ρ€ ΜαδίοτΟ 








































ΑΦΙΕΡΩΜΑ 




Η κάρτα γραφικών αποτελούν ανέκαθεν 

αναπόσπαστο κομμάτι του υπολογιστή, χωρίς 
όμως να είναι ένα τμήμα του ΠαπάνναΓΟ που 
ξεχωρίζει. Από την εποχή που το Ρ€ 
χρησιμοποιούσε τη δοξασμένη ΗβιχυΙβ$ με τα 
δύο χρώματα (λευκό και μαύρο φυσικά), η 
κάρτα γραφικών υπήρχε μόνο για να αποδίδει τα δεδομένο του 
υπολογιστή στο ΠΊοηιίοτ. Η εξέλιξη που γνώρισαν οι κάρτες 
γραφικών τα πρώτα χρόνια δεν ήταν κάτι το ιδιαίτερο, καθώς το 
βήματα ήταν μικρά και σταθερά. 

Με την εμφάνιση του προτύπου νΟΑ και αργότερα του 
5νΘΑ, έγιναν τα πρώτα μεγάλο άλματα στο χώρο. 

Εμφανίστηκαν για πρώτη φορά 25ό χρώματα ταυτόχρονα, την 
εποχή που η Απι^α διέθετε ήδη μερικές χιλιάδες. Οι πρώτες 
νΟΑ κάρτες διέθεταν 256ΚΒ μνήμη, ενώ όσες είχαν 
περισσότερα από 512ΚΒ ανήκαν στην κατηγορία 5νθΑ και 
είχαν ιδιαίτερα υψηλή τιμή. Η κατάσταση αυτή στο χώρο 
συνεχίστηκε για πολλά χρόνια μέχρι την εμφάνιση των ννϊηάοννδ 
95. Το καινούριο -τότε- λειτουργικό της ΜίσσδοΗ πρόσφερε στο 
χρήστη τη δυνατότητα για απεικόνιση πολλών χρωμάτων στην 
οθόνη του υπολογιστή του. Ετσι, οι εταιρίες κατασκευής καρτών 
άρχισαν να δίνουν ιδιαίτερο βάρος στη σχεδίασή τους, καθώς ο 
κόσμος ήθελε να εκμεταλλευτεί τις δυνατότητες του καινούριου 
λειτουργικού. Σιγά σιγά έκαναν την εμφάνισή τους κάρτες με 
2ΜΒ μνήμη, δίνοντας τη δυνατότητα στον Ρ€ υ&θτ να δουλεύει 
οε υψηλές αναλύσεις και με εκατομμύρια χρώματα. 

Κάπου εκεί έκαναν την εμφάνισή τους πάλι από τη Μϊαοίοή* 
τα ΟίΓβοΟί. Ειδικά η έκδοση 3 έδωσε φτερά στο χώρο, καθώς 
πρόσφερε πάρα πολλές δυνατότητες, ιδιαίτερα στους 
προγραμματιστές παιχνιδιών. Συγχρόνως εμφανίστηκε η πρώτη 
κάρτα που πέτυχε επιτάχυνση σε 30 γραφικά. Μέχρι τότε τα 
γραφικά στο ΡΩ ήταν παγιδευμένα στις δύο διαστάσεις, με 
αποτέλεσμα οι χρήστες να νιώθουν παραμελημένοι, καθώς σι 
ποιχνιδομηχσνές ήδη διέθεταν 30 χαρακτηριστικά 
Η πρώτη αυτή κάρτα σχεδιάστηκε από την 30ίκ, μια εταιρία 
που έμελλε να καθορίσει τσ δεδομένα στο χώρο του 30. Το 
γνωστό και άκρως πετυχημένο νοοάοο ΟταρΗια ήταν γεγονός. 
Ηταν μια κάρτα εξ ολοκλήρου για επιτάχυνση 30 γραφικών, 
εφοδιασμένη με 4Μδ ΕΟΟ ΚΑΜ. Οσοι είχαν δει τότε το ΩυαΙίβ1 
να παίζει στο νοοάοο κάτω από ΟρβπΘΙ είχαν πάθει πλάκα. Τα 
γραφικά ήταν από άλλο κόσμο, οε μια εποχή που χωρίς 30 
αοεβΙβίοΗοπ παιχνίδια όπως το ΟυαΙ<© I και το ΟυΙκβ ΝυΙίβηπ 30 
έμοιαζαν εξωπραγματικά. Με την είσοδο του 30 στα ΡΩ& 
ξέσπασε ένας ανταγωνισμός μεταξύ των εταιριών, που 
συνεχίζεται με μεγαλύτερη ένταση μέχρι σήμερα. Πολλές 
κοτασκευάστριες εταιρίες, μη θέλοντας να μείνουν έξω από το 
χώρο, άρχισαν να παρουσιάζουν τις προτάσεις του, χωρίς όμως 
κάποια να φτάνει σε επιδόσεις το εΗιρ της 30(χ, Τότε 
εμφανίστηκαν οι πρώτες 20/30 λύσεις, που πετύχαιναν 
επιτάχυνση σε 2 και 3 διαστάσεις, χωρίς την ανάγκη ύπαρξης 
δεύτερης κάρτας. 

Το Υοσάοο I ήταν κυρίαρχος ειδικά για ένα διάστημα που η 


τιμή του είχε πέσει σε λογικά επίπεδα. Ο πρώτος δυνατός 
ανταγωνιστής ήταν τσ εΗίρ της άγνωστης μέχρι τότε Ννίάία, το 
γνωστό σε όλους Κίνα 128. Συνδύαζε καλή μηχανή 
απεικόνισης σε 2 διαστάσεις με 30 ταχύτητα εφάμιλλη αυτής 
του Υοοάοο σε μια κάρτα. Οι κάρτες με το εΗίρ$βί αυτό έγιναν 
Βθίί-δβΙΙβΓ. Η 30ίχ απάντησε με την κυκλοφορία του νοοάοο2, 
ενός εΗίρ που σάρωσε την αγορά και εξακολουθεί να στέκεται 
επάξια στον ανταγωνισμό ακόμα και σήμερα. Από τότε 
ξεκίνησε μια αντιμαχία μεταξύ των δύο κορυφαίων εταιριών, η 
οποία συνεχίζεται μέχρι σήμερα. 

Στα γραφεία του περιοδικού ήρθαν εκπρόσωποι όλων 
σχεδόν των σύγχρονων εΗίρ$θί5. Δυστυχώς, δεν προλάβαμε νο 
έχουμε στη διάθεσή μας κάποια κάρτα με το τελευταίο εΗϊρδβί 
της Ννίάϊα, το ΤΝΤ2, με αποτέλεσμα το νοοάοο 3 να ξεχωρίζει, 
χωρίς ωστόσο να αποτελεί μια σίγουρη λύση για λόγους που 
αναλύονται στη συνέχεια. 

Τα τεστ έγιναν σε δύο επεξεργαστές, έναν Οσίστοπ 300Α και 
έναν ΡοηΗυππ II 450ΜΗζ, για να φανεί πώς αποδίδουν τα 
εΗιρ5€ί5 και σε λιγότερο αδύναμα συστήματα. Αν το επέτρεηε 
ο χρόνος, θα τεστάραμε τις κάρτες και σε δυροτ δοοΜ 7 
συστήματα, αλλά επιφυλασσόμεθα για το μέλλον. Τα 
επιμέρους χαρακτηριστικά του υπολογιστή της δοκιμής είναι 
συνηθισμένα και αντικατοπτρίζουν ένα μέσο σύστημα. Ετσι, το 
σύστημα είναι στημένο στη ποίΗθΓάοαΓά της 5ογο ΒΑ+, η 
βασική μνήμη είναι 64ΜΒ, ο σκληρός ένας 5,1 ΕΪ της ΩυαηΗιπι 
και η κάρτα ήχου η 5ουηάΒΙα$ΪΘΓ ΡΟό4. 

Για τα τεστ χρησιμοποιήθηκαν τα γνωστά παιχνίδια ΩυαΙίσ 2, 
Ηαίί-Ιϊίθ και Τυποί(2. Στο ΩυαΙίβ 2 μετρήσαμε τόσο το άθΐηοΐ, 
ένα εσωτερικό άθίτιο του παιχνιδιού, όσο και το επ^Ηοί, ένα 
αρκετά Βαρύ άαπΊΟ που εξαρτάται σε μεγάλο Βαθμό από τον 
επεξεργαστή, Η έκδοση του ΩυαΙ® που χρησιμοποιήσαμε είναι 
η 3,19, ενώ ο ήχος ήταν ρυθμισμένος στα 22ΚΗζ, Η 
διαδικασία για να τρέξει κάποιος το ΒσηεΗπιαΓΗ είναι αρκετά 
απλή. Πατώντας το πλήκτρο εμφανίζεται η κονσόλα. 
Πληκτρολογούμε "ΐίιτίθεΙθΓηοΙ π και στη συνέχεια πατάμε 
"ΕΝΤΕΚ". Γράφουμε "πταρ ηταρ.άπβ", όπου Γηαρ.άιτι2 το όνομα 
του άσπτο που θα τρέξει. Στην περίπτωσή μας έχουμε 
άβιπσΐ .0 γτί 2 και αικΗβκίηιΖ Μόλις τελειώνει το τεστ 
επαναλαμβάνουμε τη διαδικασία μία με δύο φορές ακόμα, 
προσθέτοντας τα αποτελέσματα και βγάζοντας το μέσο όρο, 
που είναι και ο δείκτης που ψάχνουμε. 

Το ΗαΙΜϊίβ είναι ένα παιχνίδι που χρησιμοποιεί τη μηχανή 
του ΩυοΙ <0 2, αλλά προσφέρει κατά πολύ υψηλότερα γραφικά. 
Το παιχνίδι δεν διαθέτει εσωτερικό άβηπο, γι' αυτό 
χρησιμοποιήσαμε ένα που υπάρχει στο ΙπΙθΓπβ!, το ΒΙο^νουϊ. Για 
να τρέξει το συγκεκριμένο άθπηο, πρέπει πρώτα στο δΗοτίευί 
του παιχνιδιού να μπει η παράμετρος ^εοηδοίο", για να 
εμφανιστεί η κονσόλα στο παιχνίδι. Στη συνέχεια, επιλέγοντας 
την κονσόλα, πληκτρολογούμε "ΗΓΠθάεΓηο ΒΙσνσυί" και 
αφήνουμε το άοπιο να τρέξει. Οι μετρήσεις έγιναν με το ΗαΙί~ 
Ιίίσ να παίζει κάτω από ΟρσπΟΙ, καθώς σ ΟιιαεΚίΟ άπνβτ του 
παιχνιδιού δεν είναι πολύ σταθερός. Ο ήχος ήταν ρυθμισμένος 
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σε Ηίφ ηυαίίίγ, χωρίς να χρησιμοποιούνται ΕΑΧ ή Α30. Η 
έκδοση του παιχνιδιού ήταν η 1.0*0.6, Τέλος, το ΤυΓθΙί2 είναι 
ένα τυπικό, σύγχρονο ΟίτεεΚΪΟ παιχνίδι, που υποστηρίζει και 
ΟΙίάβ, το ΑΡΙ, που χρησιμοποιείται αποκλειστικά από τις 
κάρτες της 30ίχ. Για να τρεξει το ΒβπεΗηηαίΙς πρέπει να τεδεί 
η παράμετρος "-Β^πεΗιπαΓίς 11 στο δΐιοιΐευί του παιχνιδιού. Οι 
ρυθμίσεις που χρησιμοποιήσαμε είναι οι εξής: Γιο τα γραφικά 
είχαμε ΟΝ τα ΕπαΜσ Μίριπαρρίπ9 {ΙτίΙίηβαΓ ,Ηφ άθίαΐ), Ε09, 
Εαπεγ 51ίγ, Τίπί- ΡυΙΙκτεβη, ΚοπεΙβΓ ΟνβίΙαρ, ενώ για τον ήχο 
είχαμε 22ΚΗζ (εοΓπρΓΟδΐοά) $ίβΓθο. Για όλα τα παιχνίδια το 
ν&γτκ ήταν απενεργοποιημένο ώστε οι κάρτες να τρέχουν με 
την πραγματική ταχύτητά τους χωρίς περιορισμό από το Γοίτοδ 
ΓΟΪβ. 

Ενα ακόμα πρόγραμμα που χρησιμοποιήσαμε είναι το 
ΡονγθΓδίπρ, το οποίο βρίσκεται μαζί με τα 0 θγπο5 των <3υαΙςσ2 


ΗΑΙΡ-ΙΙΡΕ ΒΙΟννουΤ ΟΕΙΕΡΟΝ 300 ΜΗΖ 
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ΟΙΙΑΚΕ 2 0ΡΙΙ5ΗΕΡ ΡΕΜΟ ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 450 
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ΟΙΜΚΕ 2 ϋΕΜΟ 1 ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 450 
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ΤΙΙΡΟΚ 2 ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 450 
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ΗΑΙΡ-ΙΙΡΕ ΒΙΟννουΤ ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 450 ΜΗΖ 
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ΟίΙΑΚΕ 2 ΟΕΜΟ 1 ΟΕΙΕΡΟΝ 300 
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ΤυΡΟΚ 2 ΟΕΙΕΡΟΝ 300 
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και ΗαΙΗϊίθ στο 00 του περιοδικού, Η χρησιμότητα του είναι 
τεράστια, καθώς επιτρέπει το ονβτο1οοΙείπ9 κ φτα 
γραφικών. Μετά την εγκατάστασή του αναγνωρίζει αυτόματα 
την κάρτα του συστήματος και εμφανίζει την ταχύτητα του 
πυρήνα και της μνήμης δίνοντάς μας τη δυνατότητα να 
πειράξουμε τις ρυθμίσεις αυτές. Ετσι, οι κάρτες που είχαμε 
δοκιμάστηκαν εξοντωτικά, ώστε να εξακριβώσουμε τα όριά 
τους και έλαβαν τον αντίστοιχο Βαθμό. Στις επόμενες 
σελίδες μσζ' με τα αποτελέσματα από τα δοηεήπκΐΓία, 
εμφανίζονται αποτελέσματα από τις κάρτες με επιτυχημένο 
ονοτεΙοεΙύη9 σε διάφορες συχνότητες. Ετσι, το Βσπ$Ηββ και το 
Υοοάοο 2 έχουν περιορισμένες δυνατότητες ονοτεΙοεΙ^ και 
δεν υπάρχουν πίνακες ενώ το Υοοάοο 3 2000 δεν διαθέτει 
πίνακα, διότι φτάνει άνετα στην ταχύτητα λειτουργίας του 
3000 (ΙόόΜΗζ), πετυχαίνοντας αντίστοιχες επιδόσεις. Για 
τους τολμηρούς που θα δοκιμάσουν νσ "πουσάρουν" την 
κάρτα, προτείνεται η χρήση ψήκτρας ή/και ανεμιστήρα στην 
κάρτα, ώστε η θερμοκρασά να διατηρείται σταθερή. Επίσης 
τα βήματα πρέπει να είναι μικρά, ώστε ο χρήστης να μπορεί 
να καταλάβει πού είναι τα όρια της κάρτας του. 

Τα αποτελέσματα που υπάρχουν στις επόμενες σελίδες 
δείχνουν τις δυνατότητες των καρτών σε διαφορετικές 
συνθήκες και αντικατοπτρίζουν την πραγματικότητα. Το 
νοοάοο 2 δεν κοτάφερε νσ τρεξει με το ΤυτοΙε2 σε 0ϊΓΘ€ί30 
και έτσι υπάρχουν αποτελέσματα μόνο σε Οιάο. Επίσης στον 
(ΙβΙβΓοπ 300Α υπάρχουν αποτελέσματα από μία ΤΝΤ κάρτα, 
καθώς δεν υπάρχει καμία διαφορά στις επιδόσεις μεταξύ των 
δύο μοντέλων. 


ό< 


ΜαθΐθΓ 




































ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


νοοϋοο3 2000/3000 

Το ολοκαίνουριο ^^>ίρ5βί της 30ίχ κυκλοφόρησε 
πρόσφατα και αποτελεί το κορυφαίο τσιπακι αυτή τη 
στιγμή. Διατίθεται σε δυο εκδόσεις, το νοοάοο 3 2000 
και 3000* 

Οπως φαίνεται από τους τίτλους, οι κάρτες βγαίνουν 
υπό το όνομα της 3Ρίχ και όχι κάποιας άλλης εταιρίας, Η 
κορυφαία στο χώρο εταιρία την τελευταία διετία αγόρασε 
την 5ΤΒ, με αποτέλεσμα στο εξής να κατασκευάζει και να 
διαθέτει η ίδια τις κάρτες της. Πολλές εταιρίες που 
συνεργάζονταν στενά με τη 30ίχ εξέφρασαν τη 
δυσαρέσκεια τους για την κίνηση αυτή, αλλά η ιστορία 
γράφτηκε και δεν αλλάζει. Το νοοάοο 3 καθώς και όλα 
τα μελλοντικά εΗίρ$ θα κυκλοφορούν μόνο από τη 30ίχ. 

Το νοοάοο 3 είναι το νεότερο και ταχύτερο εΗϊρ5βΐ της 
εταιρίας. Οι δύο κάρτες που κυκλοφορούν διαφέρουν σε 
κύρια σημεία. Το 2000 έχει 16ΜΒ μνήμη χρονισμένη στα 
143ΜΗζ. Στην ίδια ταχύτητα τρέχει και ο επεξεργαστής. 
Αντίθετα, το 3000 διαθέτει και αυτό 1 όΜΒ μνήμη, η 
οποία είναι χρονισμένη στα 1 όόΜΗζ όπως και ο 
επεξεργαστής. Η διαφορά στο χρονισμό μνήμης/πυρήνα 
έχει ως αποτέλεσμα το νοοάοο 3 3000 να είναι αρκετά 
ταχύτερο από το 2000. Επιπλέον διαθέτει Τν-ΟίΤΓ με 
δυνατότητα ταυτόχρονης απεικόνισης σε IV και πίοπιϊογ. 
Δυστυχώς, η ποιότητα που προσφέρει είναι κάτω του 
μέτριου, με αποτέλεσμα η λειτουργία του υπολογιστή στην 
τηλεόραση να καταντά άκρως κουραστική. Το 2000 θσ 
διατίθεται σε Ρ0Ι και ΑΟΡ έκδοση, ενώ το 3000 μόνο σε 
ΑΟΡ, Γι ακόμα μία φορά, οι κάρτες της 30ίχ δεν 
εκμεταλλεύονται τις ιδιαιτερότητες του ΑΟΡ, αλλά το 
χρησιμοποιούν μόνο για τη σύνδεσή τους με το υπόλοιπο 
Ρϋ Επίσης, το 3000 πωλείται με ένα πολύ καλό ΕιυπάΙσ, 
καθώς η ΚθΙαίΙ έκδοση διαθέτει τρία πολύ γνωστά παιχνίδια 
σε ειδικές εκδόσεις για το νοοάοο 3. Ετσι, υπάρχουν τα 
ΡίΙα99, ϋπΓβαΙ και μια ειδική ΟΕΜ έκδοση του 06506ηί 
ΡΓθθ5ρσεο. 

Η εταιρία σχεδιάζει σε σύντομο χρονικό διάστημα να 
κυκλοφορήσει το νοσάοο 3 3500, το οποίο θα διατίθεται 
σε δύο εκδόσεις χρονισμένες στα 183ΜΗζ για πυρήνα και 
μνήμες. Οι διαφορές τους δα εστιάζουν σε επιμέρους 
χαρακτηριστικά. Ετσι, θα κυκλοφορήσει ένα μοντέλο που 
θα διαθέτει ΤνΟυί και ένα Οί^ΙϋΙ ΕΙαρ ΡαποΙ, πατέντα της 
30ίχ, με το όνομα ί€Μχ Το δεύτερο μοντέλο δεν θα 
διαθέτει το 1£0ίχ, το οποίο θα αντικατασταθεί από έναν 
συνδυασμό νϊάθοΊπ -και Τν-ΤυπβΓ, Τα δύο μοντέλα θα 
διατίθενται στην ίδια τιμή, αλλά απευθύνονται σε 
διαφορετικούς χρήστες. 

Οι δύο κάρτες αποτελούν αυτή τη στιγμή ό,τι ταχύτερο 
υπάρχει στην αγορά. Δυστυχώς, όμως η 3Ε>ίκ για άλλη μία 
φορά δεν μπόρεσε να προσφέρει κάτι περισσότερο από τα 
συνηθισμένα. Τεχνολογικά το νοοάοο 3 βασίζεται στον 
πυρήνα των ΥοοεΙοο 2/ΒαηδΗθΘ. Ετσι, δεν διαθέτει 
χαρακτηριστικά όπως 32ί>ϊΤ γθικΙθτ^ και ΑΟΡ ΐβχ!υππ9, 
ενώ δεν μπορεί καν να σχεδιάσει ϊβχίυΓθ μεγαλύτερο από 
256x256 ρίχείϊ. Στην προσπάθειά της να κυκλοφορήσει 
πολύ γρήγορα ένα καινούριο οΗϊρ, δεν μπήκε στον κόπο να 
κάνει μία σχεδίαση από την αρχή, αλλά αρκέστηκε να 
Βελτιώσει το ήδη κεκτημένα. Ομως εταιρίες όπως η Ννίάια, 
η Μοίτοχ και πρόσφατα η Αίί, έχουν κάνει τεράστια βήματα 
προόδου, με αποτέλεσμα το ολοκαίνουριο νοοάοο 3 να 
μην μπορεί να συγκριθεί τεχνολογικά με τα επιτεύγματα των 



υπόλοιπων εταιριών. Αυτές οι αδυναμίες θα 
φανούν μελλοντικά, όταν θα κυκλοφορήσουν τα 
καινούρια παιχνίδια που θα υποστηρίζουν τις 
προαναφερόμενες λειτουργίες. Τα πρώτα δείγματα ήδη 
φαίνονται στο ϊβ5ί του ΟυαΙ<β 3 που πρόσφατα 
κυκλοφόρησε. Το νοοάοο 3 πηγαίνει πολύ καλά από 
ταχύτητα, αλλά η ποιότητα που προσφέρει δεν μπορεί παρά 
να δυσαρεστεί τους κατόχους της κάρτας. 


νοοοοο 3 2000 

Επεξεργαστής: 3Μχ νοοάοο 3 
Μνήμη; 16ΜΒ50ΚΑΜ 
ΙπϊθΓίαεο; ΑΟΡ 1χ 
Δείκτης Ταχύτητας; 10 
Δείκτης Ποιότητας; 8,5 
ΟνβιτΙοεΙαηςμ 10 


νοοοοο 3 3000 
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Δείκτης Ποιότητας: 8,5 
ΟνβπΙοεΙαης]: 7 
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1087 

745 

ν«χ!οο3 3000@175ΜΗζ 

108,9 

77β 

νοα!οο33000@180ΜΗζ 

108,9 

905 











ΑΦΙΕΡΩΜΑ 



Οβαΐϊνβ ίαΒδ νόοάοο Βαη$Ηθθ 

Το Βαπ^Ηββ της ΟβαΙίνθ είναι το πιο διαδεδομένο 
μοντέλο βασισμένο στο εΗίρ5θί της 30ίχ. Διατίθεται 0€ 
δύο μορφές, τόσο ΡΟ όσο και ΑΘΡ, και χρησιμοποιεί 16ΜΒ 
50ΚΑΜ, Η ΡΟ έκδοση απευθύνεται καθαρό σε χρήστες με 
παλιότερα συστήματα (π,χ. ΡεηίίυΓΠ ΜΜΜ), 
που δεν διαθέτουν 


καλύψει κάπως τη διαφορά, ανέβασε την ταχύτητα του 
πυρήνα από τα 90ΜΗζ που έχει το Υοοάοο 2 στα ΙΟΟΜΗζ. 
Ετσι, το ΒαπδΗθο με τη σειρά του είναι ταχύτερο από το 
Υοοάοο 2, όταν το παιχνίδι δεν υποστηρίζει ηιυΙΐϊΙοχίυΓΪή9. 

Χάρη στην υποστήριξη ΘΙίάβ, η κάρτα είναι πλήρως 
συμβατή με κάθε παιχνίδι της αγοράς, καθώς πέρα οπό το 
ΟΙίάσ υποστηρίζει 0ΪΓβεί30 και ΟρβπΘΙ. Το ΟροπΟΙ ΙΘΟ 
κυκλοφόρησε πρόσφατα, με αποτέλεσμα να έχει ακόμα 
διάφορα Βυ95, Ετσι, προτείνεται οι χρήστες να 

χρησιμοποιούν το ΜίπίΟΙ, μέχρι η 
3ϋίχ να 

ολοκληρώσει το 
100. Δυστυχώς, η 
κάρτα δεν διαθέτει 
υψηλές δυνατότητες 
καθώς σε αναλύσεις 
μετά τα 800x600 η 
απόδοσή της πέφτει 
κατακόρυφα. 
Συστήνεται όμως 
άφοβα σε χρήστες με 
αδύνατα συστήματα, 
καθώς αποδίδει άκρως 
ικανοποιητικά σε αυτά. 

Η κάρτα της Οβαίίν© 
διατίθεται με ένα σετ 
άπνοια, που αφήνουν το 
χρήστη να επέμβει σε 
πολλές ρυθμίσεις, για να 
πετύχει τη Βέλτιστη απόδοση 
του συστήματος του. Επίσης, 
το πακέτο περιέχει το (ΙοΙοπίίε 
και το 3Ι)θβρ, προγράμματα 


κάποιο ΑΘΡ άοί. Το ΑΟΡ μοντέλο διαφοροποιείται μόνο 
στον τρόπο σύνδεσης, καθώς δεν κάνει χρήση του ΑΘΡ, με 
αποτέλεσμα οι δύο κάρτες να συμπεριφέρομαι παρόμοια. 

Το ΒαπΐΗθβ είναι το πρώτο εΗΐρίβί της 3Ρίχ που 
αποτελεί ολοκληρωμένη λύση για 20/30 επιτάχυνση. Είναι 
βασισμένο στον πυρήνα του Ϋοοάοο 2, αλλά δυστυχώς η 
30(χ αφαίρεσε τον ένα από τους δύο επεξεργαστές του 
νόοείοο 2, με αποτέλεσμα το Βαηΰδθο στα παιχνίδια που 
υποστηρίζουν ΓτιυΙίιίβχίυπη9 (όπως το Θυα^σ 2) να είναι 
αρκετά πιο αργό σε σχέση με το Υοοάοο 2, Η 30ίχ, για να 


για τη βελτίωση των χρωμάτων στα Υ/ίπάον^ και τα 
παιχνίδια, καθώς και το γνωστό αλλά σχετικά παλιό παιχνίδι 
ΙηεοΓηίη 9 της 

Επεξεργαστής; 30ίχ νοοάοο Βαπ^Ηβο 
Μνήμη: 16ΜΒ50ΚΑΜ 
ΙπίβΗΐΚθ: ΡΟ 
Δείκτης Ταχύτητας; 7,5 
Δείκτης Ποιότητας; 7,5 
ΟνβκΙοεΙείίΐςμ 5 


ΟβαΗνβ ΙαΒ$ νοοάοο 2 

Ακόμα μία κάρτα από τη γνωστή σε όλους ΟβαΙίνθ ίαθδ, 
βασισμένη στο πιο πετυχημένο εΗιρίοί, το Υοοάοο 2. 
Πρόκειται για μια αάά-σπ κάρτα σε ΡΟ μορφή, με 
αποκλειστική λειτουργία την επιτάχυνση 30 γραφικών. Για 
να λειτουργήσει απαιτεί την ύπαρξη μιας δεύτερης κάρτας, 
που θα αναλάβει τις δυσδιάστατες λειτουργίες. 

Ιο νοοάοο 2 κυκλοφόρησε πριν από περίπου 1,5 χρόνο 
και έγινε αμέσως Βο5ϊ-&6ΙΙογ. Διαδεχόμενο το κλασικό 
νοοάοο, πέτυχε πολύ μεγαλύτερες ταχύτητες και ανέβασε 
πς αναλύσεις. Κατατρόπωσε κάθε εΗίρ της εποχής, ενώ 
εξακολουθεί να αποτελεί μια σίγουρη λύση, καθώς 
συνδυάζει απόλυτη συμβατότητα με όλα τα παιχνίδια και 
ικανοποιητική ταχύτητα. 

Το μοντέλο της ΟεαΝνε διαθέτει 12ΜΒ 0ΡΑΜ, μέσω 
των οποίων μπορεί να επιταχύνει γραφικά με μεγίστη 
ανάλυση 800x600, Αυτός είναι και ένας περιορισμός του 


Υοοάσο 2, ο οποίος οφείλεται στην αρχιτεκτονική 
διαχείρισης μνήμης. Υπάρχουν και κάρτες με 8ΜΒ, όμως 
δεν προτείνονται πια, καθώς η διαφορά στο κόστος είναι 
ελάχιστη, ενώ συνήθως υπάρχει διαφορά στην ταχύτητα. 

Το πρωτοποριακό στοιχείο που έφερε τα πάνω κάτω στο 
χώρο των γραφικών ήταν η ύπαρξη του 511. Ετσι, μπορούμε 
να συνδέσουμε μέσω ενός ειδικού καλωδίου δυο Υοοάοο 2 
και αυτά να παίζουν ταυτόχρονα. Με αυτόν τον τρόπο 
χρησιμοποιούνται 24ΜΒ μνήμης, ενώ διπλασιάζονται και οι 
επεξεργαστές. Χωρίς να έχουμε στην κατοχή μας δεύτερο 
νοοάοο 2, μπορούμε να πούμε όπ ένα σύστημα με 511 
αποδίδει περίπου όσο το νοοάοο 3 3000. Πέρα από την 
αύξηση της ταχύτητας, ενεργοποιείται και μία επιπλέον 
ανάλυση (1.024x768). 

Το πρόβλημα με τα Υοοάοο 2 είναι η ποιότητα 
απεικόνισης. Μέχρι να εμφανιστεί το ΪΝΤ, η ποιότητα ήταν 
επαρκής. Ομως, από την εμφάνιση του εΗίρ της Ννίάία και 


Ρ€ Μα$ΐ£Γ 






ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


μετά η ποιότητα του νοοάοο 2 χαρακτηρίζεται 
μέτρια, ενώ υπάρχει και μια ελαφριά 
παραμόρφωση των δυσδιάστατων γραφικών λόγω 
του καλωδίου που παρεμβάλλεται μεταξύ του 
νοοάοο 2 και της απλής κάρτας γραφικών. 

Τέλος, το πακέτο περιλαμβάνει 4 παιχνίδια, τα 
οποία είναι αρκετά παλιά, αφού το δυπάΙε 
δημιουργήθηκε πριν από 1,5 χρόνο και δεν έχει 
αλλάξει. 

Επεξεργαστής: 30ΐχ νοοόοο 2 
Μνήμη: 12ΜΒϋΚΑΜ 
Ι πίβείαιε: ΡΟ 
Δείκτης Ταχύτητας: 8,5 
Δείκτης Ποιότητας: 7 
ΟνβΓΐίοεΙίίηεμ 3 




Α51Ι5 ν3400Τν 

Η Α$υ5 είναι μια εταιρία με παράδοση στην κατασκευή 
ΓποίΙΐ6Γδοαιχΐ5, Με τη ραγδαία εξέλιξη των καρτών 
γραφικών και τις υψηλές πωλήσεις που γνωρίζουν αυτές, 
έκανε ένα βήμα περισσότερο και εισχώρησε σε αυτή την 
αγορά. Το μοντέλο ν3400Τν είναι το κορυφαίο όσων έχει 
κυκλοφορήσει. 

Η ν3400Τν είναι βασισμένη στο γνωστό εΗίρ της Ννϊάϊα 
ΤΝΤ και είναι εφοδιασμένη με 16 ΜΒ 50ΚΑΜ, Υπάρχουν 
όμως μοντέλα που διαθέτουν την ακριβότερη και ταχύτερη 
5ΘΚΑΜ, καθώς και μοντέλα με 8ΜΒ. Πρόκειται ίσως για το 
κορυφαίο μοντέλο κάρτας ΤΝΤ, προσφέροντας πολύ 
περισσότερα από τους ανταγωνιστές. Διαθέτει ΤΥ-Ουϊ τόσο 
σε 5*νϊ0Θθ μορφή όσο και σε ΟχηροβΗθ. Το ΤνΌυϊ 
απεικονίζει μόνο σε ΙόθΚ Βάθος χρώματος και 
υποστηρίζει αναλύσεις μέχρι 


800x000. Επίσης, η κάρτα έχει τη δυνατότητα ταυτόχρονης 
απεικόνισης σε IV και πτοηίίοΓ, χαρακτηριστικό που 
διαθέτει μόνο η αντίστοιχη κάρτα με ΤΝΤ της 0αηορου$, 
Επίσης, είναι η μοναδική κάρτα που διαθέτει ενσωματωμένο 
νίάβο-Ια Μάλιστα, με τους τελευταίους άπνοια μπορεί και 
κάνει νίόοο 9ΓαΒΒιπ9 σε ανάλυση 704x570 και ήχο 
ποιότητας ΟΒ (44,1 ΚΗζ, Ιόθιί, 5ί©Γ©ο) χωρίς την 
παραμικρή απώλεια ίταίτιε. Πρέπει να αναφέρουμε την 
ύπαρξη στον επεξεργαστή ενός σετ ψήκτρας/ανεμιστήρα, 
που αναλαμβάνει να κρατάει τη θερμοκρασία του ά\'φ$&\ 
σε φυσιολογικά επίπεδο, ώστε να μην προκαλούνται 
προβλήματα. 

Οι άπνοια βρίσκονται σε καλά επίπεδα, καθώς 
διαθέτουν πλήρεις 


ΡΟ Μα$ΐΘΓβ 











ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ρυθμίσεις τόσο για το περιβάλλον των Υ/ΐπάο^ όσο κοι 
για τα παιχνίδια. 

Ακόμα, υπάρχουν οι επίλογός για το ΤνΌυϊ καθώς και 
ένα ηηθηυ για τη ρύθμιση των ολοκαίνουριων δίοΓθοκορίο 
Οα$ 5 θ$, που σύντομα θα διατίθενται στην αγορά. Η κάρτα 
υποστηρίζει τόσο ΟίΓσεΚΪΟ μέσω ϋίπθοίΧ ό.1 όσο και 
ΟρεπΘΙ μέσω ενός σταθερότατου 100. 

Οι επιδόσεις της είναι τυπικές για κάρτα βασισμένη 
στο ΤΝΤ. Τα ελαφρώς μικρότερα νούμερα σε σχέση με 
την κάρτα της ΟθαΙϊνθ οφείλονται στα χαμηλότερα 
ΐΪΓϊΐίηςβ της μνήμης, τα οποία όμως αλλάζουν με το 
Ρσνθτδίπρ και φέρνουν την κάρτα στην κορυφή των ΤΝΤ, 
χωρίς όμως να μπορεί να κοντράρει κανένα μοντέλο της 
σειράς ΥοοεΙοο 3. 


Επεξεργαστής: Ννίάία Κίνα ΤΝΤ 
Μνήμη: 16ΜΒ50ΚΑΜ 
ΙπΙθγΤικθϊ ΑΟΡ 2χ 
Δείκτης Ταχύτητας: 8,5 
Δείκτης Ποιότητας: 10 
ΟνοιτΙοεΙεΐπς: 9,5 


1004 

Α$υ590/110 


Α5ϋ5 100/110 ΡΑ5Τ 

4! 

Α$ΙΙ$ 105/110ΡΑ5Τ 

41 

Α51Ι5 110/110 ΡΑ5Τ 

Α5 

Α$υ5 110/120 

43,4 

Α51Ι5 110/125 

441 

Α51Ι5 115/125 

453 



Οθαϊΐν© ίαΒδ ΤΝΤ 

Πρόκειται για τη φθηνότερη κάρτα βασισμένη στο Ρίνα 
ΤΝΤ. Η τιμή της δεν ξεπερνά τις 


40.000 δρχ. στην ΟΕΜ ΑΟΡ έκδοση. Διατίθεται με 16ΜΒ 
50ΡΑΜ, ενώ υπάρχει και σε ΡΟ έκδοση. Επειδή όμως το 
ΤΝΤ κάνει εκτεταμένη χρήση του ΑΟΡ, η βασισμένη στο ΡΟ 
κάρτα υστερεί σε επιδόσεις. 

Αν και φθηνή, πρόκειται για μια πολύ γρήγορη κάρτα. Η 
Οθαϊίνο Ιαθ$ έχει κάνει πολύ καλή δουλειά στην 
υλοποίησή της, ενώ τη συνοδεύει ένας πολύ αξιόπιστος 
άπνοια Καθώς η κάρτα δεν διαθέτει ξεχωριστά Καιάν/αΐΌ 
χαρακτηριστικά, η Οθαίινε κατασκευάζει ειδικό 5θ1+ννοτ& 
που συνεργάζεται αποκλειστικά με τις δικές τις ΤΝΤ, ώστε 
να προσελκύσει τον κόσμο. 

Ετσι, έχει κατασκευάσει έναν ειδικό άίίνοΓ που, σε 
συνεργασία με ένα ραίεδ, ενεργοποιεί στο ΟπτεαΙ τα 
νοΙυΓποίπε $Ηαάαν/$. Πρόκειται για ένα εφε που 
δημιουργείται οπό το 5ΙθγκϊΙ ΒυίίθΓ της κάρτας και δίνει 


μεγαλύτερη ζωντάνια στους χαρακτήρες χωρίς να υπάρχει 
σημαντική πτώση της ταχύτητας. Το εφε αυτό είναι άκρως 
εντυπωσιακό, η δε Οθαϊϊνε υπόσχεται ότι θα 
κυκλοφορήσει ραίεήβ* και για άλλα παιχνίδια. 

Επίσης μόλις πριν από λίγες μέρες κυκλοφόρησε τον 
ονομαζόμενα ϋπίίίθά Οιίυθγ. 

Πρόκειται για έναν 
άπνβΓ που επιτρέπει 
στους χρήστες της 
κάρτας να παίζουν 
παιχνίδια γραμμένα 
για ΟΙίάο. Αν και 
βρίσκεται ακόμα σε 
ί>β\α έκδοση, τα 
αποτελέσματα του 
είναι ικανοποιητικά. 
Ουσιαστικά πρόκειται 
για έναν βιτιυΙαίοΓ, που 
αναλαμβάνει να 
μεταφράζει τις κλήσεις 
του ΟΙίάβ σε 0ίί©εϊ30, 
Προς το, παρόν, οι 
προαναφερθέντες άπνβΓ5 
δεν διατίθενται μαζί με 
την κάρτα, όμως οι 
χρήστες μπορούν να τους 
κατεβάσουν από το $ϊίβ της 
εταιρίας 
(ν^.5ουηάβΙα5ίβΓ£οητι). 
Τέλος, η κάρτα πωλείται μαζί με τα γνωστά 
προγράμματα ΟοΙοπίίε και 30βθρ, ενώ η ΚσΙαϊΙ έκδοση 
διαθέτει επιπλέον τα παιχνίδι Ιπεοπτι^ της Κα 9 θ. 

Επεξεργαστής: Ννϊάϊα Κίνα ΤΝΤ 
Μνήμη: ΙόΜΒ 50ΚΑΜ 

ΙπΙβΓίαεθ: ΑΘΡ 2χ 
Δείκτης Ταχύτητας: 9 
Δείκτης Ποιότητας: 10 
ΟνβΓεΙοεΙειιις: 9 



640 

1004 

01 ΤΝΤ 90/110 

78 

378 

0ί ΤΝΤ 100/110 

79,3 

405 

Ο. ΤΝΤ 100/115 

80,2 

41,1 

ατΝτυο/120 

82,6 

444 


Ρ^ Μα$ΙβΓ 













ΙΝΤΕΡΝΕΤ! Τώρα 
Επιηέξτε Εσείς 


Επιλέξτε τώρα το πακέτο συνδρομής που σας ταιριάζει και απολαύστε 
την πλοήγησή σας στο Ιηΐβτηβΐ. Η σύνδεσή σας γίνεται εύκολα 
και γρήγορα από το σπίτι ή το γραφείο. 



33.600 &ρδ 

ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ I 33 Κ 

ΣΤΙΣ ΚΑΛΎΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ! 


Αποκτήστε άμεση πρόσβαση στο Διαδίκτυο 
με σύνδεση Πγηδίηϊο ρρρ, Περιλαμβάνει το 
Ροννοτ ίο-κΟΜ με άλες τις ρυθμίσεις και 
αυτόματη εγκατάσταση των απαραίτητων 


εφαρμογών! 

3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ. ...15.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .............28,000 δρχ, 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ.......... .... 54.000 δρχ. 


ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ 57 * 6θ ° Ε>ρβ! 

ΥΨΗΛΑ δΤΑΝϋΑΚϋδ ΣΥΝΔΕΣΗΣ! 



Ιηίθτηβί 


ΟΟΜΡυΐ,ΙΝκ 


5υΡΕΚ ΡΑ0Κ 


: ^οοΛΐίίΓ 0 

_ ΜΕΙΠ 

βπακ 




Το νέο, πρωτοποριακό πακέτο της Οοπιριιΐϊηΐΐ 
"διιρθΓ Ρ^οΐί*, σας προσφέρει την ταχύτερη 
και πλέον αξιόπιστη πρόσβαση στο Ιηΐοτηβΐ! 
Περιλαμβάνει το 5ιιροτ ΟΠ-ΒΟΜ, το οποίο 
εγκαθιστά αυτόματα όλα τα αναγκαία 
προγράμματα και ρυθμίζει τις παραμέτρους 


της σύνδεσής σας 

3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ.... ...24.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗΣΥΝΔΡΟΜΗ ... .....45,000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .. 86.000 δρχ. 



ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕΣΩ ΕΠΛΚ: 0965-49999 


Πληροφορίες; τηλ,: 9249761-8, θ-ιτι^Μ: ϊηίο@οοηΊρυΙϊηΚ.9Γ 


Κεντρική διάθεση: Σουλτανη 17, Εξαρχεια, τηλ,: 3801487, και σε επιλεγμενα καταστήματα. 


Οι τιμές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ18%. 
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0-50 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακρια 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη¬ 
ρώσουν για να το πάρετε! 

5 Ί -60 

ΚΑΙ Ο 

πιν Μΐ ιμιον 

ί 1 Λυπούμαστε - , 

* * αλλά 6εν θα 
μπορέσουμε.*. 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 




61-70 

ΜΟΡΙΟ _ 

Χμ... το Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
6εν ισχύει στην 
περίπτωση αυτή,„ 

71-80 

»1 Οχι κάτι το 

συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 




81-90 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που 8α σας κα¬ 
θηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας* 

9ΐ~95 

ΪΙΑΙΡί ΤΙΚΟ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα ψι- 
γουραρει στις 
λίστες με τα Ιορ 
9απτθ5 της χρονιάς. 





Ενα κλασικά 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί¬ 
δες του ΗαΙΙ οί Εσπιβ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες των ποιχνιΒιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται ατούς πινα^ 
κες των Οαπια Βανιοννί, κάτω οπό 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις". 


















Οπως ασφαλώς θα εί- 

__ιγΜ*^ΤΠΓ_* ναι Υ™ 07 ® στους περισ- 
σότερους από σας, τα νέα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν κάθε 
μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. Φυ¬ 
σικά, όσες σελίδες και αν διαθέσει το 
"ΡΟ Μα^ίθΓ", είναι αδύνατο να μπορέσει 
να τα καλύψει όλα με αναλυτικά Γθνίσ\ν5. 
Ετσι, κάθε μήνα από τη στήλη "Με δυο 
λόγια" θα ενημερώνεστε συνοπτικά για 
όλα εκείνα τα παιχνίδια που είδαν οι συ¬ 
ντάκτες του περιοδικού και στα οποία 
δεν κρίναμε σκόπιμο να αφιερώσουμε 
αρκετές σελίδες για τη λεπτομερή πα¬ 
ρουσίασή τους. Διευκρινίζουμε πως αυτό 
δεν σημαίνει αναγκαστικό πως όλα τα εν 
λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης κατηγο¬ 
ρίας", απλά πως δεν πιστεύουμε ότι χρει¬ 
άζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερα σε αυ¬ 
τά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα 
κεντρικά τονίσω κάποια άλλα, για τα 
οποία έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 


^ *\ Αν στην παρουσίαση ενός 

παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
Εΐ~ σ ήμ α τότε μην το χάσετε 

με τίποτα! Οι συντάκτες του 
'-ΡΟ ΜαχΙθτ" ενθουσιάστηκαν μαζί του* 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕνν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 
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Επίθεση 


απο το 


τώρα. Είναι αλήθεια! Το ΟυαΙαε 3 είναι 
χάρμα οφθαλμών, Η σχεδίαση κάθε πί¬ 
στας κόβει την ανάσα, αφού εντυπωσια¬ 
κοί αρχιτεκτονικοί σχηματισμοί υψώνο¬ 
νται πάνω από το κεφάλι του παίκτη και 
θαυμάσιο ΙοχΗιγο» πραγματικού χρώμα¬ 
τος και υψηλής ανάλυσης κοσμούν τους 
τοίχους και τα πατώματα. Την παράσταση 
κλέβουν οι καμπυλόγραμμες επιφάνειες, 
που βασίζονται σε ένα καινούριο χαρα¬ 
κτηριστικό της μηχανής γραφικών, τις 
Βίευδίε θοζίοτ ευτνοά ίυιίσεο^. Οι καμπύ¬ 
λες αυτές προσφέρουν, εκτός από ευελι¬ 
ξία στη σχεδίαση των κτιρίων, και έναν 
τρόπο δυναμικής προσαρμογής της λε¬ 
πτομέρειας στην αναπαράσταση με δια¬ 
φορετικά επίπεδα λεπτομέρειας (ΙβνεΙ οί 
άβίαίΙ), που έχει ως αποτέλεσμα την αύξη¬ 
ση του ίΓαπΊβ ιαίβ χωρίς να χειροτερεύει 
η γενική εικόνα του παιχνιδιού. 

Η ολοκαίνουρια μηχανή γραφικών του 
Θυα^θ 3 Βασίζεται σε τεχνικές 1 θ 5 $βΙ- 
Ιαίοτ - δΗαάοΓ. Αυτό σημαίνει ότι κάποια 
κομμάτια της γεωμετρίας της πίστας ορί¬ 
ζονται πλέον με καμπύλες, οι οποίες με- 
τατρέπονται σε πραγματικό χρόνο σε τρί¬ 
γωνα (ίθ 55 θΙΙαΝοπ( και παραδίδανται στην 
κάρτα γραφικών ώστε να αποδοθούν, Η 
μηχανή μπορεί να μεταβάλλει δυναμικό 
τις παραμέτρους του ΙβδδοΙΙαΙίοπ, ώστε 
να γίνεται ένας συμβιβασμός μεταξύ ποι¬ 
ότητας και ταχύτητας, ανάλογα με την πο- 
λυπλακότητα της πίστας ή τη δύναμη του 
υπολογιστή του παίκτη. Τα υλικά των επι¬ 
φανειών στην πίστα ορίζονται πλέον από 
εξειδικευμένα δαΐρίδ (δΚαάοΓδ), δίνοντας 
απεριόριστες δυνατότητες συνδυασμών 
των ίβχίυηα πιαρδ και των παραμέτρων 
αντανάκλασης φωτός, λύνοντας κυριολε¬ 
κτικά τα χέρια των σχεδιαστών. 

Μια άλλη καλοδεχούμενη προσθήκη 
είναι τα ροιίαΐδ. Πρόκειται για οπές μετα¬ 
φοράς στο χώρο, τις οποίες είχε διαφημί¬ 
σει η 3ά βθσίπΐδ, καθώς σε αυτές θα 
Βασιζόταν η μηχανή του Ρτεγ. Δεν 
χρειάζεται όμως να περιμένετε άλλο, 
καθώς το μενού διαθέτει και από αυτές! 
Είτε ως περιστρεφόμενοι καθρέφτες, είτε 


Ο#··» ακατονόμαστοι -Μα€ υ5βΓ5- το άχαν στα χόρια τους 
εδώ και καιρό * Ακόμα και οι Ιιηυχ-άδες αχαν μια έκδοση. 
Η θρυλική προγραμματιστική ομάδα της ιά 5οΗν*ατο είχε 
αφήσει τη μεγάλη μάζα, όλους εμάς, παραπονεμένη. 

Το βράδυ όμως της 9ης Μαΐου το Ιπίοτηοί πήρε φωτιά, 
καθώς χιλιάδες φανατικοί ζ/ατηοη κατέβαζαν μανιωδώς 
το αντικείμενο του πόθου τους, το πρώτο Γβ5ί του 
ί ΟυαΙεβ 3 Ατοπα. 

Μ του Κώστα Καρπούζη 
Λ Ι<Ι<αφου@5θ^ία6.ηίυα.Θ€Θ^Γ 

τής και Βασικός προγραμματιστής της ΐά, 
σε ένα από τα γνωστά ,ρΙαπ αρχεία του 
εξέπληξε τους πάντες, ανακοινώνοντας 
άτι το επόμενο παιχνίδι θα ονομάζεται 
ΟυαΙίβ 3 Ατοπα και θα περιλαμβάνει μό¬ 
νο έναν τύπο παιχνιδιού, το γνωστό όβαίΗ- 
ΜαβΚ Η μηχανή γραφικών επρόκειτο να 
αναβαθμιστεί ριζ/κά, όπως και η δικτυακή 
υποδομή του παιχνιδιού, αλλά ξεκαθαρί¬ 
στηκε αμέσως ότι το κύριο μέλημα της 
αμάδας ήταν η βελτιστοποίηση του 90 ^ 0 - 
ρΙαγ, ώστε αυτό να προσφέρει τις δυνατό¬ 
τερες νίΓβά συγκινήσεις. Για τους 
μοναχικούς παίκτες ο 
λ ΟαππαεΙς υποσχέ- 
■Η & θηκε ως αντιπά - 
ΜΜ λους εξελιγμένα 
Βοί5 Τ€ Χ ν Π τ Πζ νο Π' 
μοσύνης που θα 
προσομοιάζουν τις προσω¬ 
πικότητες αληθινών ανθρώπων όσο επι* 
τρέπει η σύγχρονη τεχνολογία. 

| ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΙ 

Κ Η παρέα της \ά καυχιέται πως κα- 
χ τασκευάζει το πιο όμορφο περιΒάλ- 
ψ λον παιχνιδιού που έχετε δει μέχρι 


Μ ετά την παρου¬ 
σίαση του 
Ουα!& 2 και 
ενώ όλος ο κό¬ 
σμος περίμενε 
τη δημιουργία της επόμενης γενιάς 
ίΐΓ5ΐ ροΓ5οη δΗοοίοΓδ με το κωδικό 
όνομα ΪΓίπίίγ, ο ]οΗπ Οαππαε^, ιδρυ- 






ως τηλεμεταφορώς, όπου είναι δυνατό να 
βλέπε* κανείς τι γίνεται στα χώρο προορι¬ 
σμού, τα ροιίαΐί δίνουν μια άλλη αίσθηση 
στο παιχνίδι, με σημαντικές συνέπειες και 
στο ίδιο το 9ΰηηβρΙαγ. 

Ενα ακόμα χαρακτηριστικό που συνη¬ 
θίσαμε σε παιχνίδια όπως το Ροτ5αΙ<Θη και 
το Ιηεοηηιη9 είναι τα αΙρΗα ΒΙβπάθά 
$ρπίβ$* ϊεχαστε τις "τελίτσες" που ανα* 
παρίσταναν τις εκρήξεις στα προηγούμε¬ 
να Ωι/αΙςβ. Στην καινούρια έκδοση μπο¬ 
ρείτε να θαυμάσετε ρεαλιστικότατες εξα¬ 
τμίσεις πυραύλων, χορταστικές -όσο και 
καταστροφικές- εκρήξεις, εντυπωσιακά 
ρατΗεΙβ ΙταίΙϊ, αίματα, ΙεηϊϊευΙατ ΗαΙο$ 
κ.λπ. Επειδή όλα αυτά μοιάζουν να έχουν 
βγει μέσα από κάποιο προχωρημένο βι¬ 
βλίο γραφικών, πρέπει να πούμε ότι ο κα¬ 
πνός που βγαίνει από το πίσω μέρος μιας 
ρουκέτας, για παράδειγμα, προσεγγιζό¬ 
ταν μέχρι τώρα με ένα "σμήνος" από μι¬ 
κρές γκρίζες τελίτσες - αν κάποιος βρι¬ 
σκόταν μέσα στη φρενίτιδα ενός ΐϊΐυΐΐί- 
ρΙαγΟΓ παιχνιδιού, ήταν δύσκολο να πα¬ 
ρατηρήσει αυτήν τη λεπτομέρεια, για κά¬ 
ποιον όμως που απλώς παρατηρεί τη 
δράση, το αποτέλεσμα δεν ήταν ιδιαίτε¬ 
ρα καλαίσθητο. Τώρα, ο καπνός αυτός 
σχεδιάζεται με ημιδιαφανή Γπαρδ, τα 
οποία φαίνονται από μακριά σαν πραγμα¬ 
τικά σύννεφα. Αντίστοιχα, τα αίματα από 
έναν παίκτη που σκοτώνεται πλέον πετά- 




Ι7*)Γ* 

Αίμο, δάκρυα κι ιδρώτας};) 


γονται στους τοίχους και το πάτωμά και 
μένουν εκεί σαν δείγμα [ή τρόπαιο) του 
"κατακτητ ή". 

Την ατμόσφαιρα της πίστας εντείνει ση¬ 
μαντικά η παχιά ομίχλη που καλύπτει διά¬ 
φορα σημεία της. Και δεν μιλάμε για 
απλή.ομίχλη που χρησιμοποιείται για να 
κρύψει τμήματα της πίστας μακριά από 
τον παίκτη αλλά για ρεαλιστικά νοΙυπι#- 
Γίε ίθ9^ Αυτό σημαίνει ότι τα αντικείμενα 
που βρίσκονται στην αντίστοιχη περιοχή 
επηρεάζουν τη μορφή της αλλά και το 
φωτισμό της. Πρωτοφανής είναι η χρήση 
5 ρσευΙσΓ Γπαρ5 για την απόδοση γυαλι¬ 
στερών αντικειμένων, όπως γυάλινες επι¬ 
φάνειες στα όπλα και τους παίκτες, ενώ 
ρΓοεοάυΓαΙ ΙοχΚ;γο5 χρησιμοποιούνται 
στην απεικόνιση φωτιάς με νοΙυΓποίπε 
ίο§, 5ροευΙαΓ και ΓποΓρΗίπ9 

1 όχίυτβ$. Σημαντικές βελτιώσεις έχουμε 
ακόμα και στους χαρακτήρες του παιχνι¬ 
διού. Εκτός από μια γενναία αύξηση στον 
αριθμό πολυγώνων (της τάξης των 1 .(XX) 
πολυγώνων ανά μοντέλο) χρησιμοποιείτο ι 
και μια καινούρια τεχνική ^ππεπίβά απί- 
Γπαίίοπ. Τι σημαίνει αυτό; Οτι τα μοντέλα 
δεν είναι πλέον μονοκόμματα, αλλά χωρι¬ 
σμένο σε τρία τμήματα (κεφάλι, κορμό 
και πόδια), ενώ υπάρχει η δυνατότητα 
συνδυασμένης κίνησης αυτών ώστε, για 
παράδειγμα, ένας παίκτης να στρίβει το 
κεφάλι ενώ τρέχει ή πυροβολεί. Εξάλλου 
για πρώτη φορά είναι εμφανές το όπλο 


μπορεί νσ ενεργοποιήσει νοίυηιαϊπε 
^Ησάσννχ, Μιλάμε γιο ρεαλιστικές δυναμι¬ 
κές σκιές που ρίχνουν τα κινούμενα αντι¬ 
κείμενα όχι μονάχο στο πάτωμα, όπως σε 
παλαιότερα παιχνίδια, αλλά και στους 
τοίχους, σε άλλα αντικείμενα, ακόμα και 
στον ίδιο τους τον εαυτό! Η ρουτίνα αυτή 
απαιτεί ωστόσο την κατοχή κάρτας με 


ΟΠΛΑ & ΒΟΗΘΗΜΑΤΑ 




Αν δεν παίζετε, μπορείτε να θαυμάσετε τη σχεδίαση του περιβάλλοντος. 


ΟαυπίΙβί: Δεν είναι πλήρως υλοποιημένα σε 
αυτή την έκδοση, αλλά κατά πάσα πιθανάτη- 
τα πρόκειται για ένα ηλεκτροφάρο γάντι που 
8 α αντικαταστήσει το τσεκούρι ή το αλυσο- 
πρίονο προηγούμενων παιχν ιδιών της ίά. 

ΩοθΚ@1 ΐ0υποΗβπ Ο κλασικός εκτοξευτής πυ* 
ραυλων. Η ταχύτητα των πυραύλων είναι μεγαλύ¬ 
τερη από αυτήν στο Ουαλα 2 και μικρότερη από 
ταυ Ουαλβ 1. Ιδιαίτερη εντύπωση προκαλούν οι 
ρεαλιστικότατες εξατμίσεις, καθώς επίσης το γεγο¬ 
νός οτι τώρα πίο χρειάζεται καλύτερο σημάδι, 
αφού, αν ο εχθρός δεν είναι καλά κεντρσρισμένος, 
το όσπια^ο μειώνεται δραστικά* 

Η ΡΙ35Π13 ν/63ροη: Ισως το καλύτερο όπλο του Οοαπι, 
επιστρέφει! Γαλάζιες εκρήξεις ενέργειας αναλαμβά- 
νουν να.*, ξεροψήσουν και τον πιο δύσκολο αντίπαλο* 

Αλλά όπλο που αναμένουμε στην τελική έκδοση είναι 
το Ιι§ίιΐηΐΓΚ] 9 υη ί που πρωτοεμφανίστηκε στο Ουαίεο 1, 

_το ίίαιπο ΗίΓΟννβτ και φυσικά το περίφημο ΒΡΟ, στο 

οποίο γιο πρώτη φορά θα χρειάζεται και κάποια στόχευ- 
ση {άσχημο αυτό..*), 

Αγπίογ; Οι κλασικές ασπίδες σε διάφορα χρώματα και με 
διαφορετική ισχύ. 

' 01130 ΐΐ3Ι1139βί Το όνομα είναι παραπλανητικό καθώς σε 

αντίθεση με παλαιότερες εκδόσεις τριπλασιάζει αντί να τε* 
τραπλασιάζει την ισχύ των όπλων. Τουλάχιστον το υπέροχο 
οπτικό εφέ με τις ηλεκτρικές εκκενώσεις που τυλίγουν τον 
παίκτη μάς αποζημιώνει. Αυτό ενισχύεται ακόμα περισσότερο 
από τα εΙγπαπΊΚ Ι19ΗΤ5, αφού, όταν πάρουμε το ροννοε υρ και 
πλησιάσουμε σε μια κοντινή γωνία, η αντανάκλαση του εφέ 
στους τοίχους δεν είναι σταθερή, αλλά μεταβάλλεται συνεχώς. 

ΙπνίΒίά Μΐ\ Κάνει τον παίκτη αόρατο. Εντυπωσιακότατο το εφέ 
που συνοδεύει το ρο^οτ υρ, καθώς θυμίζει το αντίστοιχο στην 
ταινία "ΡτοάαίοΓ". 

ϋθί ΡηΚ: Το φοράς, περπατάς και... πετάς! 
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Καπ^νατο 
5ΐ©ηαΙ ΒυΙΐστ 
(Κίνα ΤΝΤ, Μ 

Κα0β128). Για τους,,, κοινούς 
θνητούς υπάρχει η εναλλακτική 
επιλογή ψεύτικων σκιών με τη 
μορφή μικρών σκοτεινών κύκλων 
κάτω από τους παίκτες. 

Χορταστικό λοιπόν το γεύμα, 
αλλά ποιος θα πληρώσει το λογα¬ 
ριασμό; Οι απαιτήσεις για το και¬ 
νούριο ΩυαΙςβ είναι σαφώς ονε- 
θασμένες. Η κατοχή κάρτας με 
επιταχυντή τρισδιάστατων γρα¬ 
φικών είναι ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΗ για 
να τρέξει κάποιος το παιχνίδι, 
καθώς δεν υπάρχει πλέον 
δοΡΚνσΓθ τηοάβ. Δοκιμάσαμε 
το παιχνίδι σε μηχανήματα με 
ΟθΙοΓοη/Ρ&ηίϊυπι II και κάρτα 
ΤΝΤ, όπου έτρεχε ικανοποιητικό¬ 
τατα (30 ίρ$) με όλα τα εφέ ενερ¬ 
γοποιημένα. Δυστυχώς, &εν μπο¬ 
ρούμε να πούμε το ίδιο και για 
αντίστοιχα μηχανήματα με κάρ¬ 
τες, όπως Ιϊίνα 128 ή Βθίττιβάια 
2 , όπου αναγκαστήκαμε να 
κατεβάσουμε την ποιότητα 
απεικόνισης σε πολύ χαμηλά 
επίπεδα για να έχουμε απο¬ 
δεκτή ταχύτητα, ενώ η απει¬ 
κόνιση των χαρακτήρων στα 


ΕΝΤΟΛΕΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


μενού ήταν τουλάχιστον προβληματική. 

Οσον αφορά στον ήχο δεν έχουμε να 
πούμε πολλά, καθώς στο ίβ5ί που διατέ¬ 
θηκε απλώς δεν έχει υλοποιηθεί. Προσω¬ 
ρινά χρησιμοποιούνται 5αιπρΙβ5 από το 
ΟυαΙίε 2, αλλά δεν έχουμε καμιά αμφι¬ 
βολία ότι στο τελικό προϊόν η ηχητική 
επένδυση του παιχνιδιού θα είναι αντάξια 
των γραφικών. Ενα ενδιαφέρον χαρακτη¬ 
ριστικό που περιμένουμε στην τελική έκ¬ 
δοση (ή σε κάποιο ραΙεΗ ύστερα από αυ¬ 
τήν) είναι η μετάδοση φωνής μέσω Δικτύ¬ 
ου, Κάτι τέτοιο θα κάνει τη δράση πιο ζω¬ 
ντανή, αφού ο χρήστης θα αισθάνεται 
ακόμα περισσότερο ότι είναι μέλος ενός 
εικονικού κόσμου. Το γεγονός όμως ότι 
θα απαιτείται επιπλέον Ηατάνατθ εξοπλι¬ 
σμός (μικρόφωνο, ταχύτατο δίκτυο κΛπ.) 
ίσως περιορίσει τη χρήση αυτού του χα¬ 
ρακτηριστικού, τουλάχιστον στην αρχή. 


Οπός και στις προηγούμενες εκδόσεις, πιέζο- 1 
νιος το πλήκτρο *'“** εμφανίζεται το παράθυ¬ 
ρο της κονσόλας, όπου ο χρήστης μπορεί να δώσει 
εντολες στη μηχανή του παιχνιδιού. Ενας αναλυτικός 
κατάλογος των εντολών αυτών βρίσκεται στη διεύθυν¬ 
ση ν^νννν.Ι<οί<ο,εσΓη/ρ3Αοη5θίθ.ίΊΐΓηΙ. Ενδεικτικά παρα¬ 
θέτουμε κάποιες από αυτές: 


γ 1 

Ενας υπέρλαμπρος ήλιος εμφανίζεται ατον ουρανό. 
Ελπίζουμε στην τελική έκδοση να συνοδεύεται και απο 
ίβη$ ίΙοΓθ. 


Γ 3ΐ£ΠθίΙΙϊ!Ϊ5 8 - νΐά Τ&ΒΪ&Μ - €§ ΟΜΒ 2 

Ενεργοποίηση νοΓυιηεΙηε ^Καάοννί. Μιλάμε για ρεαλιστι¬ 
κές σκιές πάνω σε πατώματα, τοίχους αλλά και τα ίδια τα 
αντικείμενα. Είναι απαραίτητη κάρτα, που υποστηρίζει 
ίΙ^πείΙ Βυΐίετ (ΤΝΤ, Κα9£Ί28 κ,λπ.). 


09 *ΙτΪΓάΡθΓ$οη 1 

Για αυτούς που προτιμούν οπτική γωνία αλά Τοηπό ΚαίάβΓ. 
Με τις εντολές ε9 ίΗΪΓάΡθΓδοηΑη^β και ε0 ΐΗΐτίίΡβτϊοη- 
Ραπ9£ μπορεί να καθοριστεί περαιτέρω η θέση της κάμερας. 
Ιδανικό για να θαυμάσετε το απιτηαίϊοπ των χαρακτήρων 
και τα εφέ των όπλων. 


€9 άι^ννΡΡΒ 1 

Εμφανίζεται μετρητής ίταπιοίΑοε ώστε να θαυμάσετε την από¬ 
δοση της καινούριας σας κάρτας γραφικών (ή νσ κλάψετε, αν 
οι επιδόσεις δεν είναι σπουδαίες,..)* 



Ο αντίπαλος, δυστυχώς, δεν 
καταλαβαίνει την ομορφιά της 
ΐκρηξης. 



Ρ(Ι 



ΕΠΙ ΤΟ ΕΡΓΟΝ... 

Ενα ακόμα ενδιαφέρον χαρακτηριστικό 
στα εΙβπιο5 είναι τα (υεπρ ραθ$, κυκλικές 
περιοχές που, μόλις ο παίκτης εισέλθει στο 
εσωτερικό τους, τον εκτοξεύουν στον αέ¬ 
ρα. Θυμίζουν τα ννίπά ΙυηπεΙκ από το 
Ουαλβ 1 και αντικαθιστούν τα αργά ασαν¬ 
σέρ, προσδίδοντας σπιρτάδα στα παιχνίδι. 
Η δεύτερη πίστα που περιλαμβάνεται στο 
άβπιο κάνει εκτενή χρήση των |υπτρ ραάχ, 
αφού στην κυριολεξία αποτελεί ένα εικονι¬ 
κό "τραμπολίνο" όπου οι διάφοροι παίκτες 
εκτοξεύονται προς όλες τις διευθύνσεις σε 
φόρμες που αιωρουντοι στον αέρα. 
Εξάλλου ένας σημαντικός αριθμός από 
μικρολεπτομέρειες συμβάλλει αθροιστι¬ 
κά στη βελτίωση της "αίσθησης" του 
παιχνιδιού, θα αναφέρουμε ενδεικτικά 
<ές από αυτές; 

✓ Οταν πετυχαίνεις τον αντίπαλο, 
□κούγεται ένας χαρακτηριστικός ήχος, 
ώατε να μην έχεις αμφιβολία για το 
αποτέλεσμα της βολής σου. 

ι/ Οταν το στόχαστρο του όπλου 
περνά πάνω από έναν αντίπαλο, εμ¬ 
φανίζεται το κωδικό όνομά του 
ώστε να ξέρεις ποιαν πρόκειται 
να». περιποιηθείς. 

✓ Οσο πέφτει η ζωτική ενέρ¬ 
γεια σου, το χρώμα του στόχου 
αλλάζει προς το κόκκινο, ώστε 

Ε Ι χρειάζεται να σηκώσεις 
πια σου από το πεδίο της 

σης· 

[άτι που ανεβάζει ακόμα 
ενδιαφέρον του παίκτη 
υ βρίσκεται στο επίκεντρο 
ΐς δράσης, ειδικά σε περι- 
άλλσντα με πολλούς συμ- 
ιετέχοντες, είναι η επιβρά- 
“ 


Τα ίχνη των όπλων ΐίναι ιδιαίτερα 
ρεαλιστικό». 



...ειδικά αφού οι παίκτες κρύβονται 
μέσα αε αυτά. 


προσπάθειας μέσα στο θέατρο των επι¬ 
χειρήσεων. Σε απλά ελληνικά, αυτά σημαί¬ 
νει άτι αν η ριπή από το όπλο σας "στείλει 
στα αποδυτήριο" δύο αντιπάλους ταυτό¬ 
χρονα, μια επιβλητική φωνή θα ακουστεί 
φωνάζσντας "ΕχεεΙΙεπίΓ. Γενικά, στο 
Ουαίίο 3 φαίνεται πως επιβραβεύεται η 
καταιγιστική δράση πολύ περισσότερο 
από τις λίγες, έστω ακριβείς, προσπάθει¬ 
ες. Αυτό επιτείνεται από το γεγονός ότι σι 
πουτοι που μαζεύει κάθε παίκτης δεν ανε¬ 
βαίνουν με Βάση το πόσους αντιπάλους 
χτυπά, αλλά ανάλογα με τα ΙίΐΙΙί που πετυ¬ 
χαίνει. Ετσι, είναι πολύ πιο δύσκολο να 
μπορέσουμε να αποτελειώσουμε κάποιον 
αντίπαλο χρησιμοποιώντας τακτικές Ηίί- 
αηά-Γυη, παρά αν βρισκόμαστε στο κέ¬ 
ντρο της δράσης, με κίνδυνο να "φάμε" κι 
εμείς μερικές. Οι χρόνοι εναλλαγής των 
όπλων έχουν μειωθεί δραματικά μετά τα 
παράπονα των παικτών για την αργή εναλ¬ 
λαγή στο ΟυαΙ<θ 2. Εξάλλου τα όπλα είναι 
περισσότερο κεντραρισμένα για τη διευ- 








κόλυνσΓ) της στόχευσης, ενώ δεν φαίνο¬ 
νται πλέον τα χέρια του παίκτη, αφού πε¬ 
ριλαμβάνονται και μη ανθρωπόμορφοι 
χαρακτήρες. Ακόμα, η επιπλέον ενέργεια 
που δίνει η ασπίδα δεν κρατά για πολύ, 
καθώς μετρά αντίστροφα προς το 100 - 
έται, περιορίζεται το φαινόμενο "άτρω¬ 
των" αντιπάλων μέσα στο παιχνίδι. 

ΤΙ ΜΑ2 ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΕΙ 
ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Οπως είπαμε, στο ΩυαΙ<ο 3 δεν υπάρχει 
διαφοροποίηση στο ^αππερίαγ αν κάποιος 



ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΔΙΕ 


νας μιγάλος αριθμός εϊΐες «■ 
ναι αφιερωμένος στα παιχνί¬ 
δια της ίά δοΙί^ναΓ©* Πολλές 
πληροφορίες για το ΟυαΙ<ο 3 8α 
Βρείτε μεταξύ άλλων και στα 
ακόλουθα ϊΐίεί: 

νννννν,άΙυ&ίπβνν^εοΓΠ: Ισως ίο 

κορυφαίο $ί!β για ίίτίΙ ρ«τ$οπ 
5ΚαοΤβτί. 

Αννννν.ηυαΙεθΐίη^αΓ.εοιη: Εδώ 

μπορείτε να Βρείτε συγκεντρωμέ¬ 
να τα .ρ!αη αρχεία των μελών 
της ίΗ. 

Το επίση¬ 
μο $ίΐβ της \ά $οίΐν#αΓε για το 
ΟυαΙϊβ 3 Ατυηα, Εδώ θα Βρείτε 
τις τελευταίες εκδόσεις για όλες 
τις πλατφόρμες και τα τελευταία 
νέα κατευθείαν από την πηγή, 

ν/ν*ν/.η3ατβηαώοίΤ>; Γενικά νέα 

και πληροφορίες, 

νν ν/ ν/« 5€5 ,ιγσΐΓ 5ση, ε α/Κ 2 \α π % / 

Ιηηϋγ,ΚΐιΐΊΐ: Πληροφορίες για το 
Ττίηίίγ, τον αρχικά προορισμό 
της υ. 

νννν ν/, νοο ά οο βχ Ιγο ι« θ χοπι/α 5 !</ 
α»Ιίητοηυ.Κ*Γη1: Ερωτήσεις και 
απαντήσεις από τον Βπαη ΗοοΙε 
της ϊά $οΐίννατ&. 

νίννν/.Ιϊπυχ9 αϊΤ, ^ 5 - ίΐ>ίΤ ΐ· Γιο ΧΡή' 
στες από*.* την άλλη πλευρά. 

η3αΓ&ηα*ποΓ/τποπΙ ί αΙνοΓίοχ/Γπά3 
νϊ&νν/ * ΜοάεΙ νίσννΟΓ* 


παίζει μόνος του, σε σχέση με ένα δίκτυα- 
κό παιχνίδι πνυΐίιρίαγοτ, Απλώς στην περί¬ 
πτωση αυτή το ρόλο των αντιπάλων ανα¬ 
λαμβάνουν Βοί5, δηλαδή χαρακτήρες που 
ενσαρκώνει ο υπολογιστής με τεχνικές Ατ- 
ίίίίάαΙ ΙπίοΙ^σπεο. Σύμφωνα με δηλώσεις 
του ίδιου του Οαππαείς αυτό είναι το ση¬ 
μείο στο οποίο υστερεί αυτή τη στιγμή η 
μηχανή του παιχνιδιού. Τώρα που η δοκιμα¬ 
στική έκδοση έφθασε στο κοινό, 8α ασχο¬ 
ληθεί ο ίδιος με το Θέμα. Από το τελικό 
παιχνίδι μπορούμε να περιμένουμε Ι30Ϊ5 
που Θα επιδεικνύουν πολύπλοκες προσω¬ 
πικότητες, οι οποίες είτε Θα εξομοιώνουν 
άπειρους παίκτες, αποτελώντας στόχους 
για προπόνηση, είτε Θα αποτελούν πραγ¬ 
ματικές μηχανές καταστροφής που 8α 
σπέρνουν το θάνατο όπου περνούν. 

Σε αντίθεση με το πρώτο αυτό Θογτίο, ο 
κώδικας της τελικής έκδοσης δεν Θα είναι 
εοτηρίίθά, αλλά 8α τρέχει σε μία ειδικά 
σχεδιασμένη νιιΐυαΐ ηιαεΚίηβ κατά τα πρό¬ 
τυπα της ]ανα. Ετσι, θα είναι δυνατόν, όταν 
συνδέεσαι σε έναν 50Γνατ να κατεβάζεις 
καινούριο κώδικα με αλλαγές στους κανό¬ 
νες του παιχνιδιού, νέα όπλα, αντικείμενα, 
εφε και άλλα καλούδια με τρόπο τελείως 
διαφανή στο χρήστη. Η καινούρια αυτή 
ΥίτΙυαΙ ΜαεΗίπε {ΥΜ) θα διαθέτει κατάλ¬ 
ληλους μηχανισμούς ασφάλειας, ώστε να 
αποφευχθεί η περίπτωση να κατεβάσουμε 
από κάποιον χθιύθγ κώδικα που έχει τοπο¬ 
θετηθεί από κάποιον κακοήθη ΗαεΙςβτ με 
καταστροφικές συνέπειες για το μηχάνημά 
μας. Τώρα το ερώτημα του κατά πόσο ση¬ 
μαντικές 8α είναι οι επιπτώσεις από ένα τέ¬ 
τοιο ίηίετρΓβίβεΙ σύστημα στην ταχύτητα 
και την απόδοση του παιχνιδιού, 8α απα¬ 
ντηθεί μόνο όταν πάρουμε στα χέρια μας 
το τελικά προϊόν. Σημειώνουμε ότι στο 08 
8α περιέχεται και ο ειδικός εοηιρίΙοΓ που 
8α παράγει τα θγίθ εοόβί που εκτελεί η 
ΥΜ, ώστε κάθε χρήστης να μπορεί εύκολα 
να πειραματιστεί με τη μηχανή του όυαίίο 
και να κάνει τις δικές του αλλαγές, γλιτώ¬ 
νοντας το κόστος απόκτησης ενός εμπορι¬ 
κού εοηπρΐΙβΓ* 

Τέλος, για την ευκολία του δικτυωμένσυ 
χρήστη, η τελική έκδοση θα περιλαμβάνει 
αναβαθμισμένο μενού, όπου 8α δίνεται 



Μία παλιότΐρη ίκ&ααη ταυ Ρία$Γηα Θυπ* 



και η δυνατότητα αυτόματης εύρεσης 
50 Γνβτ5 στο ΙπΐβΓΠΘί. Ετσι, 8α μπορεί 
κάποιος να συνδεθεί και να συμμετάσχει 
στο παιχνίδι με το πάτημα ενός κουμπιού, 
κάνοντας Βοηθητικά προγράμματα όπως 
το ΟαιτΊθδργ περιττά. 

Καθώς πλησιάζει ο καιρός της τελικής 
έκδοσης και τα στοιχεία του Ωυαίίβ 3 
Ατοπα θα γίνονται πιο γνωστά, οι σχετι¬ 
κές αναβαθμίσεις δεν θα είναι πλέον πο¬ 
λυτέλεια αλλά ανάγκη, που θα ικανοποιεί 
τη δίψα μας,.. 



Ρ^ Μα&ίστ ζ 
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Οταν το πρωτοείδα, δεν πίστευα στα μάτια μου* Οταν έλαβα την αγγλική έκδοση και ξεκίνησα 
να το παίζω, δεν σταματούσα με τίποτα* Πρόκειται για έναν κόσμο που κυριολεκτικά σε 
μαγνητίζει, σε αιχμαλωτίζει, σε τραβά μέσα του*.* και μετά Βρίσκεσαι κάπου αλλού, ίσως στον 
Αμαζόνιο, και ζεις το όνειρο* Μία μυθική χώρα κάπου μέσα στο τροπικό δάσος του Αμαζόνιου 
και ο θρυλικός μύθος των άσπρων πουλιών που πετάνε μέχρι να πεθάνουν, χωρίς να 
ακουμπήσουν ποτέ στη Γη, είναι εδώ και σας περιμένουν, “/ 




Γου Αντρέα - Παρασκευό Τσουρινάκη 


παραδώσει 
έκδοση του παι- 
, πριν από δύο τεύ¬ 
χη, έγραψα ζητώντας από 
όσους φίλους ήξεραν γαλ¬ 
λικά και ήθελαν να επικοινωνήσουν μαζί 
μου για να πο ί,.αυμε το παιχνίδι. Τρεις φί¬ 
λοι, ο Παναγιώτης Γιαννάκης, ο Κώστας 
και η ίονια Δαβέρο νσ απάντη¬ 
σαν στην πρόσκληση μου αυτή 
με τη διάθεση να βοηθήσουν. 
Σχεδόν αμέσως όμως με πήρε 
και ο φίλος Δημητρης Π αυλής, 
απο τη χρυσή ε. ποχή ταυ ' ΡιχθΓ, 
που τώρα πια δουλεύει στην 

Βοαεοπ ΜυΙίϊ- 


'ΛίΒθΐα και μου έκανες, ευχάριστη έκ¬ 
πληξη: Διάβασαν στο περιοδικό το σχετι¬ 
κό άρθρο μου, επικοινώνησαν με την 
εταιρία στη Γαλλία και ζήτησαν μία σγγλ: 
κή έκδοση. Η εταιρία απάντησε α μέσω ς 
θετικά και έτσι σε λίγεε ήμερες είχα στα 
χέρια μου την αγγλική έκδοση του παιχνι¬ 
διού. 

Το ΑπΊΟΓζοηα είναι δημιούργημα του 
μεγάλου Βέλγου καλλιτέχνη, συγγραφέα 
και σχεδιαστή κόμιξ -με πιο γνωστό ήρωά 
του τον περίφημο ^σηα^^Iο- δθποίί 5οΙ<αΙ, 
ο οποίος κάνει την πρώτη προσπάθεια 
του στο χώρο των υπολογιστών κοι των 
ΓίΐυΙΐίηίθεΙία εφαρμογών. 

Το παιχνίδι τον Μάρτιο κέρδισε το 


I Ρ^ Μο5ϊογ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

0 Α 5 ΤΕΡΜΑΝ/ΜΙ 0 ΙΪ 0 Ι 03 
(ή Μ ρ://νννννν.α ηηβ τζοηβ ,οογπ/] 

Υ η Ο Λ Ο Γ I ΣΤΗ Σ 


ΡεπΐίυΓΠ στα ΙόόΜΗΐ, 32ΜΒ ΡΑΜ. Μη- I 
Οον/Ξ <?5/<?8, 4χ ΟΟ-ΙϊΟΜ οΙπνβ, 1ό-ά·ίί 
σοΙοΓ ΞνΘΑ κόρτσ γραφικών με 2ΜΕ 
ΓϊΑΜ και ΟιγθοΙΧ 6,0 συμβατούς 
ΡπνσΓ$, κσρτσ ήχου με ΟίιβοίΧ 6.0 
συμβατούς άπνβίδ, πληκτρολόγιο και , 
100%ΜϊσΓθΞθίίσυμβατόιηουδσ,ενω I 
ΐττον άκληρό καταλσμΒάνε ι μόλις , 
6ΜΒ μαζί με τα Ξθνθ8! 




) 




ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μάς πρόοφερε π αντιπρό¬ 
σωπος εταιρία Βθαεοη 
ΜυΙϊΐΓπεάίσ. Γράμμου 71 Μαρούσι, 
τη λ.: 6143252. 


πρώτο βραβείο για τα απαράμιλλης τε¬ 
λειότητας γραφικά του στην Ιπιαρίηα 99, 
την πανευρωπαϊκή έκδοση της περίφημης 
5ΙΟΟΚΑΡΗ. Για τη δημιουργία του χρησι- 
μ οποί ήθη κε το Ι^Ηί^/ανθ 30. 

Το ΑπιΟΓζοπά έχει βασιστεί σε 
ένο ιδιόμορφο κόμιξ του ίδιου 
του Βσποίί δο^σί. ο οποίος ξε¬ 
κίνησε να το σχεδιάζει σε 
υπολογιστή πριν από περίπου 
4 χρόνια! Η βασική ιδέα του 
ήταν να δημιουργήσει ένα παιχνίδι πι¬ 
στά στην παράδοση του Μγχί, που τον εί¬ 
χε εντυπωσιάσει πάρα πολύ. 

Το παιχνίδι κυκλοφορεί στη Γαλλία από 
τον εκδοτικό οίκο ^α5Ϊθ^^ηαη 1 έναν από 
τους μεγαλύτερους εκδοτικούς οίκους 
της Ευρώπης, ο οποίος ειδικεύεται στα 
κόμιξ. Δεν μπορεί να μην τον έχετε ακού¬ 
σει, αφού στα κόμιξ του περιλαμβάνεται 
και ο περίφημος ΤίπΓίη, 

Σημειώστε ότι το ΑππβΓζοπε πρέπει να 
έχει κυκλοφορήσει μέσα στον Μάιο σε 
δύο διαφορετικές εκδόσεις: μία σε €0- 
που 8α περιλαμβάνει 6 και 
μια σε ΟνίΛ 








Προσπαθώντας να φύγεις μι λάθος 
τρόπο, παγιδεύεσαι στην αμμουδιά. 


να οαλ€ΐς μπροστά το ιοιομορφο πολυ- 
μορφικό σκάφος που έχει φτιάξει ο 
νόΐοπιόοί^, νο Βρεις το δρόμο σου για 
τον Αμαζόνιο και να κατορθώσεις να επι 
στρέψεις το αυγό στο σωστό μέρος, δη¬ 
λαδή σε ένα χωριό ιθαγενών και σε ένα 
ηφαίστειο, έτσι ώστε να εκκολαφδεί και 
να βγει από αυτό το περίφημο ' άσπρο 
ΙοουΧΓ. 

Η βασική σεναριακή ιδέα όχι μόνο εί¬ 
ναι πρωτότυπη αλλά και, επειδή διαδρα¬ 
ματίζεται στο μυθικό από κάθε πλευρά 
Αμαζόνιο, αποκτά μία ξεχωριστή αίγλη. 


σουν την ιστορία. Πρόκειται για ένα επί¬ 
τευγμα στο συγκεκριμένο τομέα που δεν 
έχει προηγούμενο στο χώρο των εοπρυΗ 
θγ εριτ^· Το βραβείο που έχει πάρει το 
παιχνίδι για τα γραφικά του μιλά από μό¬ 
νο του. 

Ενα είναι σίγουρο: τέτοιο κόσμο δεν 
έχεις αντικρίσει ξανά. 

Η όαεΙ^Γουπε) μουσική του παιχνιδιού, 
όπου υπάρχει, είναι επίσης παρα πολύ κα¬ 
λή. Αυτό που σίγουρο ξεχωρίζουν είναι 
τα ηχητικά εφέ του παιχνιδιού. Απόλυτα 
ρεαλιστικά, 8α σε συναρπάσουν. Σταγό¬ 
νες που στάζουν, πόρτες που ανοίγουν, ο 
ήχος της αναπνοής σου κάτω από τη θά¬ 
λασσα, το σφύριγμα του αέρα Πόυ κυριο¬ 
λεκτικά ζαλίζει, ο ήχος που κάνουοα 
διάφορα θαλασσοπούλια και άλλοι πολ¬ 
λοί βοηθούν στη δημιουργία μίαε φοβε¬ 
ρής ατμόσφαιρας. Οι ομιλίες τωνδ ιά φο¬ 
ρών χαρακτήρων είναι πάρα πολύ καλές 
και, το κυριότερο, ατμοσφαιρικές. Δυστυ¬ 
χώς όμως το παιχνίδι δεν υποστηρίζει τη 
δυνατότητα υπότιτλων δηλαδή την εμφά¬ 
νιση ο την οθόνη των ομιλιών και σε κείμε¬ 
νο, έτσι ώστε κάδε χρήστης να μπορεί με 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Για τα γραφικά του παιχνιδιού δούλε 
ψαν τρεις εξαιρετικοί οδικοί των εοιπρυί- 
ογ 9 ΓσρΙτΐ€$ μαζί με τους Ουςυσ^πε και 
δοΙεαΙ, Τα καταπληκτικό απίπαΐίοπ 50 - 
ρυοπεο5 δημιούργησε μία βελγική εται¬ 
ρία, η Οπό, που εξειδικεύεται στη χρήση 
του Ιί^νι/σνθ 30. 

Ο,τι και αν γράψει κάποιος για τα γρα¬ 
φικά του τίτλου είναι λίγο. Πρόκειται για 
έργο τέχνης, που μόνο με το Κίνοη μπορεί 
να συγκριδεί. Πολλοί πιθανόν να εκτιμή¬ 
σουν ότι ίσως κατορθώνει να το ξεπερά¬ 
σει κιόλας. Η ποιότητα και η λεπτομέρεια 
των γραφικών κυριολεκτικά σε ζαλίζει. 
Λεν χορταίνεις νο τα βλέπεις και να τα 
ξαναβλέπεις. Πρόκειται γιο έναν πλήρη 
30 κόσμο μοναδικής τελειότητας, στον 
οποίο έχεις πλήρη περιστροφική κίνηση 
360 μοιρών, ενώ επίσης μπορείς να κοι¬ 
τάς πάνω ή κάτω μέχρι και γωνία 80 μοι¬ 
ρών περίπου. 

Αυτό όμως που ξετρελαίνει ακόμη πε¬ 
ρισσότερο είναι τα τρομερό νϊάβο $θ- 
ε)υθηεβ5 που περιέχει, τα οποία 
συνήθως εξελίσ- , ν 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

. Χειρίζεσαι έναν δημοσιογράφο που 
ήρθε για να πάρει συνέντευξη από τον Μγ 
ναίθΓπΒοΪ5, έναν ηλικιωμένο εξερευνητή, 
για τα μυθικά "νΑίίε ΒΐΓεΐ5 ίΓ , που ανακα¬ 
λύφθηκαν στην ΑίΠβΓζοηβ περί το 1930. 
Λέγεται ότι τα εξαιρετικά αυτό "άσπρο 
πουλιά 3 πετουν από τη στιγμή που θο 
γεννηθοΛ^έχρι να πεθάνουν, δηλαδή 
δεν προσγειώνονται ποτέ στη Γη, και 
έτσι φέρνουν ευημερία στους ντόπιους 
ιθαγενείς, Η τρομερή αυτή ανακάλυψη 
του εξερευνητή έγινε αντικείμενο σαρκα¬ 
σμού από την επιστημονική κοινότητα της 
εποχής του, όταν μετά την επιστροφή του 
έκανε τις δημοσιεύσεις για την ανακάλυ¬ 
ψή του. Το πρόβλημα είναι ότι εσύ φτά¬ 
νεις στο φάρο όπου ζει ο εξερευνητής λί -1 
γο προτού αυτός πεδάνει. Εχει όμως το 
χρόνο ώστε να σου ζητήσει να πάρεις 
ένα αυγό που είχε φέρει από το ταξίδι 
του στη φυλή των ιθαγενών και να το επί¬ 
ατρέ ψεις στον Αμαζόνιο, εκεί όπου πράγ¬ 
ματι ανήκει. 

Ετσι, πρώτο μέλημά σου είναι να βρεις 
που έχει κρύψει το αυγό ο εξερευνητής. 


Λσοι έχετε προσΒα- 

στο ΙηΤβιτ>βί, _ 

κάνετε τον κόπο να πά- 
τε στο 5ΐΤ& της ίΐν© Ριε- 
Ηιγ€ στη διεύθυνση 

Κΐίρ://ννννννΊίν6ρϊεϊιιι , β, ·_><2 ·♦·>, < ν; 

ίοιττ/ και κστεβάστε το 
ρΙυ 9 »ίη της εταιρίας, τα 
οποίο έχει μέγεθος 
1.166,486 Βγίθ5. Εγκατα* 
στήστε το οτον υπολογι¬ 
στή σας, κλείστε τον ΜοΒ 
σας (Νοί^εαρβ ή 

ΙηίβΓπβΙ ΕχρΙοτοτ) και ΜΗ * 

ξανανοίξτε τον για να φορ¬ 
τώσει το ρΐυ^-ίπ. Τώρα πια πηγαίνετε στο $ϊΙό του παιχνιδιού στη διεύθυνση 
ΙιΙΤρ://νννννν*αΐΠθΓϊθΠθ*<οιη/οπ/ΐπΤΓθ/ και κάνετε κλικ στην εικόνα του παιχνιδιού. 
Εχοντας εγκαταστήσει το ρΙυ 9 *ϊπ θα μπορείτε να δείτε το αρχικό μέρος του αά- 
νοηίυΐΌ σε πλήρη ανάπτυξη και να πάρετε μία πρώτη γεύση του παιχνιδιού. Δεν 
θα πιστεύετε στα μάτια σας. Μπορείτε να περιστρέφεστε 360 μοίρες, να προχωρείτε 
μπροστά κ.λπ. Φυσικά, μέχρι σε ένα σημείο του παιχνιδιού. Είναι ό,τι πιο εντυπω¬ 
σιακό έχω δει σε ερππο $ίΙβ μέχρι στιγμής. 


ΡΟ Μα^ΙθΓ < 
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Ο εξερευνητής ναΐοπιΐκιιΐ ενώ σου εξηγεί τι 
πρέπει να κανείς* 


Βρίσκοντας το αυγό των άσπρων πουλιών. 


Ο ταχυδρόμος που σου φέρνει το μήνυμα, 


^ 'Λ^ηπιμγι; - 

Ετοιμαζόμενος για το μεγάλο ταξίδι. 


Μεταφεραντος το αυγά στο πολυμορφικό 
σκάφος* 


Πετώντας για τον Αμαζόνιο στις ακτές του 
Ατλαντικού* 


Λειτουργώντας το πολυμορφικό σκάφος σαν 


Λειτουργώντας το πολυμορφικά σκάφος σαν 
ελικόπτερο* 


Ελευθερώνοντας την ηαγι&ευμένη φάλαινα, 


Λειτουργώντας το πολυμορφικό σκάφος σαν 
Βάρκα* 




Α*Αίΐν\/ΚΪί&ν\$ Γ£»ν πΑίρ\>ί$1&ν 



..και Πίτούν προς την € λιοδιρία 



















Βρίσκοντας τα σχέδια που δείχνουν γ 
είναι κρυμμένο τό αυγό των άσπρων 
πουλιών. 


Πετώντας μι τη συνοδεία πουλιών για τις 
ακτές της Βραζιλίας. 


σε οποιαδήποτε δέση εμφανίζεις την ειδι- 
κή οθόνη του ίπνοπίοΓγ σου., η οποία πε¬ 
ριέχει θέσεις για οκτώ αντικείμενα. Για να 
χρησιμοποιήσεις κάποιο από αυτά Γ δεν 
έχεις παρά να κάνεις κλικ στο γραφικό ει¬ 
κονίδιο του. Ετσι,, αν μεν είναι κάποιο Βι¬ 
βλίο ή γράμμα,, απλα θα το διαβάσεις. Αν 
όμως είναι ένα αντικείμενο που θέλεις να 
χρησιμοποιήσεις κάπου, τότε κάνεις τα 
εξής: Κάνεις κλικ στο αντικείμενο που σε 
ενδιαφέρει και αυτόματα ο κέρσορας αλ¬ 
λάζει και παίρνει το σχήμα του συγκεκρι¬ 
μένου αντικειμένου. Τώρα πας τον 
κέρσορα στο άνοιγμα που υπαρχεκίκ^ 
βώς πάνω από το σακίδιάσου, Ο κέρσο- 
ρας αλλάζει σε ένα Βί λος κίνησης 
εμπρός. Κάνοντας κλικ επιστρέφεις στην 
κανονική οθόνη του παιχνιδιού. Τώρα μπο- 


γεις από την οθόνη αυτή και να επιστρε- 
ψεις στο παιχνίδι χωρίς να κάνεις 5ανο η 
Ιοαά, οδηγείς τον κέρσορα στο άνοιγμα 
που υπάρχει στην αριστερή μεριά της 
οθόνης οπότε αυτός αλλάζει σε ένα Βέ¬ 
λος κίνησης, |ρι πατάς το αριστερό πλή¬ 
κτρο του ηάί&£- Η επιλογή 5ανο σε μετα¬ 
φέρει σ? ένα οκταγάνφ& δωμάτιο, όπου 
κάνοντας κλικ σε μιά πλευρό του σώζο¬ 
νται αυτόματα μίΑικόχα της θέσης όπου 
ήσουν καθώς και η πραγματική μέρο και 
ώρα. Αν, τώρα, θέλεις να φύγεις από το 
οκταγωνικό αυτό δωμάτιο χωρίς να κά¬ 
νεις κάποιο από τσ 8 5ανο5 που επιτρέπει 
το παιχνίδι, πρέπει να πας τον.κέρσορα 
προς τα πάνω μέχρι αυτός να αλλάξει σε 
βέλος κίνησης εμπρός, Κάνοντας τώρα 
κλικ το αριστερό πλήκτρο του ηχ>υ$θ, επι 
> στρέφεις στη θέση όπου ήσουν πριν. Φυ¬ 
σικά, τα αντίστοιχα συμβαίνουν και όταν 
όχεις επιλέξει το Ιοαά και θέλεις να επι¬ 
στρέφεις στο παιχνίδι χωρίς να χρησιμο¬ 
ποιήσεις κάποιο από αυτά. Με την επιλο¬ 
γή Ορίϊοη$ ρυθμίζεις την ένταση του 
ήχου καθώς και την ταχύτητα περιστρο¬ 
φής του 3Ρ περιβάλλοντος κόσμου. Από 
θοίαυίΐ σε μένα ήταν τοποθετημένα στο 
μάξιμουμ. Από εδώ επίσης Βλέπεις τα 
αβά ίI«του παιγνιδιού, 
η Ο κέρσορας του παιχνιδιού όταν βρί¬ 
σκεται σε αδρανή θέση δείχνει μία 
στρογγυλή σφαίρα με τα 4 Βέλη κίνησης; 
αριστερά, δεξιά, πάνω και κάτω. Οταν πε¬ 
ράσεις τον αδρανή αυτό κέρσορα πάνω 
από ένα αντικείμενο που μπορείς να πά¬ 
ρεις, τότε αυτός αλλάζει σε ένα χέρι. Κά¬ 
νοντας κλικ το αριστερό πλήκτρο του 
πιου5θ, παίρνεις αμέσως το εν λόγω αντι¬ 
κείμενο. Οταν πρόκειται να ανοίξεις μία 
πόρτα ή ένα συρτάρι, τότε ο κέρσορας 
αλλάζει σε ένα χερούλι. Εδώ πάλι κάνο¬ 
ντας κλικ το αριστερό πλήκτρο του 
πιούμε ανοίγεις την πόρτα ή το συρτάρι 
αυτό. Οταν μπορείς να κάνεις ζοογπ ίπ σε 
κάτι για να το εξετάσεις από κοντά, □ 
κέρσορας αλλάζει σε έναν μεγεθυντικό 
φακό. Οταν πρόκειται να χρησιμοποιή¬ 
σεις κάτι, π,χ. να πατήσεις ένα κουμπί, 
τότε ο κέρσορας αλλάζει σε ένα χέρι, 
ακριβώς όπως και όταν πρόκειται να 
πάρεις κάτι. Οταν διαβάζεις ένα βι¬ 
βλίο που έχει πολλές σελίδες, γυρνάς 
σελίδα-σελίδα πηγαίνοντας τον κέρ¬ 
σορα στην κάτω δεξιό γωνία, οπότε 
αυτός αλλάζει αε ένα χέρι και κάνεις 
αριστερό κλικ Για να αφήσεις το βι¬ 
βλίο ή το έγγραφο που διαβάζεις, 
πηγαίνεις τον κςρσορα στην κάτω 
αριστερή γωνιθ της (Αόνης, οπότε 
και αλλάζει σε ένα σύμβολο εξό¬ 
δου, και κάνεις πάλι αριστερό κλικ. 

Κανοντοςρδεξί κλικ με το πτου&Θ 


περισσότερη ευκολία να παρακολουθεί 
τους διάφορους διαλόγους, 

Ο χειρισμός της περιπέτειας είναι σχετι¬ 
κά απλός, Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει 
ολόκληρη την επιφάνεια του μόνιτορ και 
αυτά σε καθηλώνει από την αρχή. Οπως 
έγραψα ανωτέρω, το παιχνίδι επιτρέπει 
πλήρη περιστροφική κίνηση 360 μοιρών, 
ενώ επίσης μπορείς να κοιτάς συνέχεια 
αάνω ή κάτω μέχρι και γωνία 80 μοιρών 
περίπου. Κινώντας το ιηου^&έεξιά ή αρι¬ 
στερά, πάνω ή κάτω, αλλάζει αντίστοιχα η 
οπτική σου. Πρόκειται για την καλύτερη 
εφορμονπ που έχω δει έως τώρα για το 
σχετικό ίηίε ίαεε, που ηρωτοπαρουσιά- 
στηκε στο περίφημο ΖογΙκ Νογπθ5Ι5. 

Κατά τη διάρκεια της περιστροφής σου 
στην οθόνη ο κέρσορας αλλάζει σε ένα 
Βέλος κίνησης που δείχνει προς τα εμπρός, 
οπότε Φυσικά το παιχνίδι μ καταλαβαίνει" 
ότι υπάρχει καποια διέξοδος από τη συγκε¬ 
κριμένη οθόνη και την οπτική γωνία όπου 
• Βρίσκεσαι εκείνη τη στιγμή. Στηγ περίπτωση 
αυτή, κάνοντας κλικ στο αριστερά πλήκτρο 
του ΐΊίουΐβ θα κινηθείς προς την κατεύθυν¬ 
ση όπου δείχνει το βέλος, 

ΊΊατώντας το πλήκτρο Ε5οαρο εμφανί¬ 
ζεται η εισαγωγική οθόνη του παιχνιδιού, 
η οποία περιέχει τις επιλογές Ιραά, $ανο, 
Νονν Οαίϊΐθ, 0ρΓιοη5 και ΘυίΓ Για να φέ 


ρεις νσ κινείσαι κανονικά μέσα στο παιχνί¬ 
δι, Οταν όμως φτάσεις κάπου όπου μπο¬ 
ρεί να γίνει κάποιο δράση, τότε αυτόματα 
θα εμφανιστεί στη θέση του κέρσορα το 
αντικείμενο που από πριν έχεις διαλέξει. 

Αν χρησιμοποιείται στη συγκεκριμένη θέ- 
ση, τότε θα γίνει και κάποια δράση ενώ 
αν δεν χρησιμοποιείται το αντικείμενο αυ¬ 
τό, δα παραμένει στον κέρσορα οου μέ¬ 
χρι να βρεις το σωστό σημείο όπου μπο¬ 
ρείς να το χρησιμοποιήσεις. Για να βγά¬ 
λεις ένα αντικείμενο που κρατάς από τον 
κέρσορα, δεν έχεις παρά να πας ξανά στο 
ίηνθπϊοτγ οου και να κάνεις πάλι κλικ πά¬ 
νω στο αντικείμενο που σε ενδιαφέρει. Τώ¬ 
ρα θα το άφησεις πίσω στη θέση του. 

Γενικά ο χειρισμός δεν θα σου δημιουρ- 
γήσεικονένεπτροβλημα. Απλά αναφέρω 
ότι θεωρώ ως αρνητικό στοιχείο το γεγο- 
νός ότι δεν υπάρχει κάποιο πλήκτρα με το 


Τ ο Αιύιοποπο είναι πραγματικά μια έκπλη¬ 
ξη, Δε ν είναι -πιστεύω- τυχαίο το γεγονός 
ότι προέρχεται από τη Γαλλία, μια χώρα με με¬ 
γάλη παράδοση στην τέχνη. Το επισημαίνω 
αυτό, γιατί το Αητ&ποπο είναι ακριβώς αυτό: 
ένα έργο τέχνης. Μια και οι προβληματισμοί 
ίου Αντρέα στη στήλη "Οατίε 5ίεΙο οί Οαπν 
ΐη^' 1 με βρίσκουν απόλυτα σύμφωνο, χαίρο¬ 
μαι όταν Βλέπω αάνοηϊυτοί όπως το 
Αγπογζοπο, τα οποία ξεφεύγουν από το ρεύμα 
τον τυποποιημένων παιχνιδιών που τελευταία 
μας κατακλύζουν, προσπαθώντας απλός να 
μιμηΒούν πετυχημένες συνταγές. 

Βαγγέλης Κραταας 


8<λ 


Ρ^ Μϋ5ΪθΓ 






οποίο να προσπερνάς αμέσως τα νίθοο 
^6ρυοηεό5, ακόμη και αν τα έχεις ξαναδεί. 

Ας σημειωθεί εδώ ότι έλαβα το παιχνίδι 
χωρίς ππαπυαΙ, έτσι έπρεπε να τα βρω όλα 
μόνος μου. Αυτό δεν το γράφω για να μου 
πείτε μπράβο ή κάτι σχετικό, αλλά για να 


προς τα πάνω. Οποιος παίξει τον τίτλο, 
ακόμη και αν δεν έχει πάει ποτέ εκεί, 8α 
καταλάβει αμέσως τι ακριβώς εννοώ. 

Οι γρίφοι, η "καρδιά" κάδε αάνθπίυΓθ, 
είναι δυστυχώς το αδύνατο σημείο του 
παιχνιδιού, 0 λόγος για το σχόλιο αυτό 


ζητήσω προκαταβολικό συγγνώμη, αν, έχει νο κάνει με το ότι είναι πάρα πολύ εύ- 

ότον πάρετε τον τίτλο, δείτε κά τι στρ ιτιαπ- κολοι. Οι περίπου 50 συνολικά γρίφοι που 
υαί που αφορά στΌχαρισμο της περιπετει- υπάρχουν στα 4 €0$ του παιχνιδιού είναι 
ας και δεν το αναφέρω στο άρθρο αυτό, ^Βρισμένοι στη χρήση αντικειμένων και 

Ηρ αλληλεπίδραση με τον περίβάλλο- 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Αυτό που κάνει ένα καλό αθνοπΙυΓθ να 
ξεχωρίσει είναι σίγουρα η συνολική ατμό 
σφαιρά του, Στο Αγϊιθγζοπθ το στοιχείο 
αυτό μαζί με τα γραφικά και την εξέλιξη 
της ιστορίας αποτελούν τα πιο δυνατά ση- 


ντα χώρο. Γενικά, ένα μέσος αάνσπϊυΓθΓ 
δεν πρέπει να βρει καμιά ουσιαστική δυ¬ 
σκολία, εκτός ίσως οπό 3*4 αρκετά πονη¬ 
ρά σημεία, τα οποία όμως δεν 8α σας 
αναφέρω, έτσι, για να τα δημοσιεύσουμε 
στη στήλη ΆάνθπίυΓθ 505", όταν ζητηθεί 


μεία του - και όχι μόνο. Η ατμόσφαιρα του 
8α σας συναρπάσει, θα σας αιχμαλωτίσει 
σε τέτοιο βαθμό ώστε να το σκέφτεστε 
ακόμη και όταν θα βρίσκεστε μακριά από 
τον υπολογιστή σας και δεν 8α βλέπετε τη 
στιγμή να επιατρέψετε κοντά του. 

Η δράση του παιχνιδιού, ως εξέλιξη 
μιας πρωτότυπης ιστορίας, είναι πολύ εν¬ 
διαφέρουσα και παρσκολουθείται με μο¬ 
ναδικό ενδιαφέρον. Ναι, πάνω από όλα, 
το ΑηΊΟΓΖοηα ανήκει στα&άνβπίυΓο* εκεί¬ 
να που ξεχωρίζουν για τηΤιστορίο που πε¬ 
ριγράφουν - όχι μόνο γιο την ιστορία αυτή 
καθ' εαυτή αλλά και για τον τρόπο με τον 
οποίο την αποκαλύπτουν. Το τονίζω ιδιαί¬ 
τερα αυτό, γιατί, λόγω της φύσης της ιστο¬ 
ρίας που εξελίσσεται, η δράση δυστυχώς 
είναι μονόδρομος. Αυτό καθ εαυτό το 
στοιχείο είναι γενικά αρνητικά στη δράση 
ενός αάνσπΙυΓΟ, εδώ όμως, καδώς το 
ΑιηθΓζοηο είναι ένα αάνοηίυΓΟ περιήγη¬ 
σης και αναζήτησης ενός μυθικού κό¬ 
σμου, δεν μπορούσε να γίνει αλλιώς. 


(χ ο ΑηΊβΓζοη© είναι 
δημιούργημα του 
μεγάλου Βέλγου 
καλλιτέχνη, συγγραφέα 
και σχεδιαστή κόμιξ -με 
πιο γνωστό ήρωά του 
τον περίφημο ΟαπατεΙο- 
ΒθποϊΙ δοίίαΙ, ο οποίος 
κάνει την πρώτη 
προσπάθειά του στο 
χώρο των υπολογιστών 
και των ΓηυΙΐίΓπβάία 
εφαρμογών. 


Γενικά πάντως πρέπει να έχετε υπόψη 
ότι ο τίτλος κινείται στο χώρο του μύθου 
καί όχι της πραγματικότητας. Το τονίζω αυ¬ 
τό, γιατί μέσα στο παιχνίδι θα ζήσετε κατα¬ 
στάσεις που δεν έχουν ουσιαστική σχέσι^ 
με την πραγματικότητα. Και αυτό οπό πολ¬ 
λές πλευρές. Ετσι, π,χ. δεν οικΛολογείται 
με τίποτα η ύπαρξη δισκώας το 1932 η ο 
τρόπος που το παιχνίδι παρουσιάζει τον 
Αμαζόνιο, Το τελευταίο το τονίζω, γιατί πη¬ 
γαίνοντας πριν απο δύο χρόνια στο Πε- * 
ρου, επισκεφθηκα για μία εβδομάδα και 
το Ικίτας, το μέρος 3πό όπου τα τεράστια 
τροπικά ποτάμιο μετονομάζονται σε Αμα¬ 
ζόνιο, δηλαδή στο πιο βορινό τμήμα ταυ, 
μέσα στην καρδιά της ζούγκλας και του 
ευρυτερου τροπικού δάσους. Φυσικά, αυ¬ 
τά που είδα δεν έχουν καμιά σχέση με όσα 
παρουσιάζονται στο παιχνίδι, αν και σε αυ¬ 
τό ακολουθείς την πορεία από τις εκβολές 
του Αμαζόνιου στη Βραζιλία, ταξιδεύοντας 


βοήθεια για^υτα! Για να ξεκαθαρίσω 
όμως τη θέση μΟυ, .οφείλω να τονίσω ότι 
τα σημεία αυτά έχουν να κάνουν,με την 
* παρατηρητικότητα σας και τίποτα άλλο. 

Γο-φιναλε του παιγνιδιού είναι πράγματι 
εκπληκτικά και αφήνει αάρα^πολλά περι- 
δ ώρϊΕΓγια ε να καλό ΙορυθΙ, κάτι που εύχο- 
'μαι^λόψυχά φ και τα βλέπω λίγο δύσκο¬ 
λο, άφου, από ο,τι ξέρ®, ο Βοηοϊί 5οΚαΙ 
ετοιμάζει ένα καινούριο κόμιξ με ήρωα τον 
ανεπανάληπτο ζαπαΓθο, το οποίο θέλει να 
κυκλοφορήσει μέχρυο τέλος του -1999, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας το παιχνίδι και αφού τελει¬ 
ώσειΤο νιόθο Βθρυαπεε με τον ταχυδρό -1 
μα, κάνε μια πλήρη περιστροφή για να χα¬ 
ζέψεις το υπερθέαμα του χώρου που σε 
περιβάλλει καπγιο να πάρεις μία πρώτη 


γεύση από ά,τι 
πρόκειται να 
ακολουθήσει. 
Προχώρησε δύο 
φορές ευθεία 
μπροστά, στρίψε 
αριστερά και πή¬ 
γαινε προς το τη¬ 
λεσκόπιο που 
βλέπεις μπροστά 
σου. Κάνε κλικ 
τον κέρσορα-χέ- 



ρι σε αυτά. Αφού δεις ά,τι είναι να δεις, 


κίνησε τον κέρσορα του ππου^θ προς τα 
αριστερά, μέχρι να αλλάξει σε αυτόν της 
εξόδου, και κάνε κλικ με το αριστερό 
πλήκτρο του Φου^β. Προχώρησε προς 
τον κεντρικό δρόμο, στρίψε αριστερά και 
προχώρησε μπροστά μέχρι να φτάσεις,' 
στην εξώπορτα του φάρου. Από το γραμ¬ 
ματοκιβώτια πάρε με τον κέρσοραχέρι 
το γράμμα που βλέπεις. Κάνε τώρα κλικ 
με το δεξί πλήκτρο του ππουία για να πε¬ 
ράσεις στο ίηνθηΐοΓγ σου και εν συνεχεία 
κάνε κλικ με τον κέρσορα-χέρι στο γράμ¬ 
μα που μόλις πήρες, Διάβασε το προσε¬ 
κτικά. Είναι από το διευθυντή του Μουσεί¬ 
ου Φυσικής Ιστορίας του Παρισιού κοι σε 
αυτό αναφέρεται ότι η Διεύθυνση του 
Μουσείου απορρίπτει τη χρηματοδότηση 
μίας αποστολής στον Αμαζόνιο πΐΤΟ εχει 
ζητήσει ο Μγ ναΙθηθοι*, από τον οποίο 
έχεις έρθεις για να πάρεις μία συν^ίτευ- 
ξη. Κάνε κλικ στον κέρσορα έξοδο για να 
γυρίσεις στην οθόνη του ίηναπίοιγ σου 


Ε 


και εν συνεχεία πήγαινε 
ακριβώς πάνω 
από το σακίδιό 7 * 

σου. Εδώ αυτός Ν 

αλλάζει σε ένα 
βέλος κίνησής 
Κάνε κλικ στο αρι- 
.οτερδ πλήκτρο 
του τηου56 και επι¬ 
στρέφεις στην κα¬ 
νονική οθόνη του 
παιχνιδιού. Πήγαπ 
I νε τον κέρσορα 
στο χφσύλι της | 
πόρτας, ώστε αυ¬ 
τός να αλλάξει σε 
ένα χερούλι, και 
κάνε κλικ στο αρι- ; 
στερό πλήκτρο 
του ΠΊου^β. 

Ανοίγεις την 
πόρτα και περνάς 
στο προαύλια του 
φάρου. Η συνέχεια 
στις οδονος οαο. 


τον κέρσορα 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
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Ενα αάνβπίυΓσ 9 αΓηθ που πρέπει 
να δείτε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ. 
Πρόκειται για μία 
ανεπανάληπτης ποιότητας 
παραγωγή, που δείχνει με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο γιατί τα 
αόνοηΐυτε 9°™®* είναι 
αξεπέραστα ως είδος - μόνο με 
μία προϋπόθεση, που ευτυχώς 
στο Απτστζοηθ Βρίσκει μία από 
τις καλύτερες εφαρμογές της: να 
συνδυάζουν τη δημιουργία με το 
παιχνίδι. 


Ρ€ Μα^ϊθΓ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Οι λεγάμενες μεικτές κατηγορίες 
είναι πια κυρίαρχες στο χώρο 
των παιχνιδιών. Το 5 ϊΐνβτ είναι 
ένα ιδιόμορφο ΘΡΟ/αάνοπίυτβ 
υβρίδιο που, ακολουθώντας την 
παράδοση των γιαπωνέζικων 
ΒΡ05, υποτίθεται ότι έρχεται για 
να ανανεώσει το είδος. Το 
σίγουρο είναι ότι προσφέρει 
αρκετές ώρες ανέμελης 
ψυχαγωγίας στο χρήστη. Αν και 
με εντυπώσιασαν τα γραφικά 
του, εντούτοις αυτού του είδους 
τα παιχνίδια δεν είναι του στιλ μου. 

"I αηι ϋΗθ ΟιτοπίεΙβΓ..." 


του Αντρέα - Παραακευό Τσουρινόκη 


Η 



Ιηίθ9Γαηΐ€5 είναι 
αυτή τη στιγμή η 
μεγαλύτερη ευρω¬ 
παϊκή εταιρία του 
είδους ; παρά 
την εμφάνιση της Ηαναχ Ιπ- 
ίθΓαείινβ με την εξαγορά των 
δίοπο και ΒΙίζζαπϊ και μία 
από τις μεγαλύτερες του κό¬ 
σμου. Είναι ιδιαίτερα ον8ηρή 
οικονομικά; σε πλήρη αντίθε¬ 
ση με την πλειονότητα των 
αμερικανικών εταιριών 
που αντιμετωπίζουν 
σημαντικά οικονομικά 
προβλήματα. 

Εγινε παγκόσμια 
γνωστή με την κυκλο¬ 
φορία του ιδιόμορφου 
αάνθπίυΓβ ΑίΟΝΕ ΙΝΤΗΕ 
ΟΑΡΚ. Το παιχνίδΐ; εκτός από 
τις εκπληκτικός πωλήσεις που 
σημείωσε σε όλο τον κόσμο 
και οι οποίες το ανεδειξαν σε 
έναν από τους πιο πετυχημένους τίτλους 
όλων των εποχών, κέρδισε τα πιο σημα¬ 
ντικά βραβεία που αφορούν στα γραφι¬ 
κά; τα οποία απονέμει η Ενωση Αμερικα¬ 
νικών Εταιριών Παραγωγής Παιχνιδιών, 
δηλαδή η ένωση των γνωστών μας 
δοίΝνατθ Ηουίβί. 

Η σειρά των ΑΙοπο ίπ ίΝσ ΟατΙκ ξεχώρι¬ 
σε αλλά και εντυπώσιασε με τον μοναδι¬ 
κό κινηματογραφικό τρόπο απόδοσης της 
κίνησης των γραφικών που η ίδια η Ιπίο- 
9Γαηπο5 εμφάνισε στο χώρο, αλλά και 
από το γεγονός ότι είναι η πρώτη εταιρία 
που προσπάθησε να δημιουργήσει ένα 
νέο είδος παιχνιδιών βασισμένων στην 
αναλογία 70% αάναηΙυΓβ κοι 30% αεΐϊοη. 


Αυτά τα παιχνίδια ανανέωσαν σημαντι¬ 
κά το είδος και πρόσφεραν νέες συγκι¬ 
νήσεις στους αάνθπΐυΓΘΐΈ που αρέσκο- 
νται και στην αεΤΐοπ δράση. 

Η Ιπίο9ΓαΓΠθ5, μετά το ξέσπασμα 
που γνωρίζει το νέο είδος των 
αείίοπ/αάνβηίυΓΘ 9αηπ65, ετοιμάζει τσ 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΡΚ 4, το οποίο θα εμ¬ 
φανιστεί μάλλον προς το τέλος του 
2000. Πίσω από τη δημι¬ 
ουργία του δίίνθτ βρί¬ 
σκεται ο \ναΓΓθπ 
Ιαηεα&δίΓβ, ο 
οποί¬ 


ος προτεινε 
την ιδέα για 
το συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι 
πριν από περί¬ 
που 4;5 χρόνια. 
Ωστόσο η Ιπίο- 
9Γαπη€5 δεν 
προχώρησε το 
σχέδιο, μια και 
ήταν κάτι καινού¬ 
ριο όχι μόνο για 
τα δεδομένα της 
εταιρίας αλλά και 
για το χώρο συνο¬ 
λικά. Είναι γεγο¬ 


νός ότι ο ννατΓθη δούλευε αρκετά χρόνια 
σε παιχνίδια για τις 
κονσόλες και έτσι 
έχει επηρεαστεί 
αναγκαστικά από 
τα γιαπωνέζικα 
ΚΡ05. 

Μόνο έτσι εξη¬ 
γείται η όποια 
ομοιότητα του 
παιχνιδιού με το 
ΡίποΙ ΡαπΙα^γ 7, 
όπως 


έχουν γράψει διάφορα ξένα περιο¬ 
δικά αλλά και 5ΐίβ5 στο Ιηίβτηβί. 
Αντιμετωπίζοντας την κριτική αυτή 
η εταιρία απάντησε ότι, όταν ξεκί¬ 
νησαν να φτιάχνουν το παιχνίδι, δεν 
είχαν καμία ιδέα για το ΡΡ 7 και με 
αυτήν την έννοια είναι τελείως άδικο 
να τους προσάπτουν το ότι έχουν 
επηρεαστεί από αυτό. Απλώς τα λεγά¬ 
μενα γιαπωνέζικα ΚΡ05, που έχουν εμ¬ 
φανιστεί στις κονσόλες; διαθέτουν 
ένα κοινό στιλ τελείως διαφορετικό 
από οτιδήποτε έχουμε συνηθίσει εμείς 
όλα αυτά τα χρόνια. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο δίΐνοτ είναι ένας διαβολικός γέρο¬ 
ντας, ο οποίος έχει έναν αποκλειστικό 


ΡΩ Μσ$ϊβΓ 






















Κάνοντας κλικ με τα δεφ πλήκτρο του ιπου££, εμφανίζεις 
το περίφημο Ρίβ Μεηυ. 


σκοπό; τη συσσώρευση όλο και περισσό¬ 
τερης δϋναμης-εξουσίας. Στην αναζήτησή 
του για τη συγκέντρωση της εξουσίας αυ¬ 
τής πλησιάζει το μεγαλύτερο θεό του χά¬ 
ους, τον τρομερό ΑροεαΙγρ5ε. Καταλή¬ 
γουν σε μία ιδιότυπη συμφωνία, βάσει της 
οποίας αν ο 5ίΙνσΓ πετυχει, θα γίνει ο εκ¬ 
πρόσωπος του διαβολικού ΑροεαΙγρ$β 
στην περιοχή του ϋαπαΗ και φυσικά Θα 
του δοθούν απίστευτες σκοτεινές δυνά¬ 
μεις. Ο δίΙνβΓ έχει δύο παιδιά; τον αιμοδι¬ 
ψή Ρϋ9β και τη μάγισσα κόρη ταυ ΟΙα55. 
Δολοφόνησε πρόσφατο τη γυναίκα του, 
όταν ανακάλυψε ότι τον απατούσε με το 
χειρότερο εχθρό του, τον ΝσηιβδίΒ, και 


φεύγετε για Βοήθεια στον 
καταυλισμό των επανα¬ 
στατών. Εκεί θα μάθεις 
ότι μόνο ένας τρόπος 
υπάρχει για να νικήσεις 
τον 5ίΙνβΓ$. Αιώνες πριν 
μία φυλή που δεν υπάρχει 
πια, οι ΕΙ0ΘΤ5, κατασκεύα¬ 
σαν 8 μαγικό ΟγΘϊ. Αν 
αυτά ενωθούν, τότε καμία 
δύναμη δεν μπορεί να τα 
σταματήσει. Δυστυχώς, 
όμως, κανείς δεν ξέρει τι 
έχουν απογίνει. Αλλα κλά- 
πηκαν, άλλα αγοράστη¬ 
καν, άλλα έχουν χαθεί. Η 
μόνη ελπίδα του Οανιό, η 
μόνη ελπίδα σου, είναι να 
βρεις αυτό τα 8 χαμένα μαγικά ΟγΒ& και 
να νικήσεις τον δίΐνβτ. 

Ιε πρώτη ανάγνωση η ιστορία θυμίζει 
σαπουνόπερα από κόμικς της παιδικής 
ζώνης της τηλεόρασης. Τα πράγματα 
όμως δεν είναι έτσι. Το σενάριο ενός παι¬ 
χνιδιού δεν είναι ΜΟΝΟ η βασική ιδέα, 
αλλά δεκάδες άλλα μικροπράγματα, και 
σε αυτά το $ϊΙνοΓ αριστεύει, όπως στην 
ανάπτυξη ταυ σεναρισκου υλικού, στους 
διαλόγους, στις καταστάσεις που παρεμ¬ 
βάλλονται αλλά και δημιουργούνται. Σε 
όλα αυτό, αλλά και σε άλλα, το δίΙνβΓ θα 
σε κερδίσει με την εξυπνάδα και το χιού* 
μορ του. 
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Δόγμα του ΐπνβπΙΟΓγ οου Γ στο οποίο 
καταγράφονται άλες οι πληροφορίες που 
αφορούν εσένα και τα αντικείμενα που 
κουβαλάς. 


έτσι αποφάσισε να ξαναπαντρευτεί. Στέλ¬ 
νει λοιπόν τον Ρυ9© να συγκεντρώσει 
όλες τις γυναίκες, ώστε να διαλέξει ποια 
θα παντρευτεί [αυτό και αν είναι η ΑΛΛΗ 
αντίληψη για το γάμο!]. 

Υποδύεσαι τον Οανίά και μαζί με τη γυ¬ 
ναίκα σου ϋβηπϊίθτ ζεΐτε στο νησί Υθτάαη- 
Ιο σε ένα μικρό δάσος. Δυστυχώς όμως η 
γυναίκα σου πέφτει θύμα απαγωγής των 
δυνάμεων του Ρυ 9 β* Εχοντας μαζί σου 
τον παππού σου, που ήταν ένας μεγάλος 
πολεμιστής στην εποχή του, ξεκινάτε να 
τη βρείτε και να τη φέρετε πίσω. Κατα¬ 


ΤΙ ΕΙΔΟΥΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΙΝΑΙ 
ΑΚΡΙΒΟΙ; 

Χμ! Αυτή είναι ίσως η πιο δύσκολη 
ερώτηση που μπορεί να κάνει κάποιος 
σχετικά με το παιχνίδι. Το σίγουρο είναι 
ότι δεν αποτελεί ένα κλασικό, ένα αληθι¬ 
νό ΚΡΟ. Οι χαρακτήρες δεν ανεβάζουν 
ΙονοΙδ όσο προχωρεί η δράση, τουλάχι¬ 
στον όχι με τον τρόπο που το κάνουν τα 
κλασικά ΕΡΘ, και εξαρτάται από το πόσο 
μακριά έχεις φτάσει και όχι από το πόσα 
τέρατα έχεις σκοτώσει ή από το αν έχεις 
εξσσκηθεί σωστά. Οποτεδήποτε επιστρέ¬ 
φεις στη ΚοΒσΙ εαπηρ για να αλλάξεις μέ¬ 
λη της ομάδας σου, αυτά είναι στο ίδιο 
επίπεδο με τον 1>σνίό, Ολα τα επίπεδα 
ανεβαίνουν ταυτόχρονα και ισόποσα. Τα 
ΗιίροιπΙ$, απποτ κσι ιτκςίσ ροϊηΐ5 είναι 
δοσμένα και σταθερά για κάθε χαρακτή¬ 
ρα. Ετσι, καλώς ή κακώς, δεν μπορείς να 
αλλάξεις την πορεία της ανάπτυξης των 
χαρακτήρων. Ολα αυτά γίνονται αυτόμα¬ 
τα. Από την άλλη μεριά και για να είμαστε 
δίκαιοι, αυτό συμβαίνει και σε άλλα σύγ¬ 
χρονα ΚΡΘ$, ίσως φυσικά όχι σε τόσο 
απόλυτο βαθμό, αλλά πάντως συμβαίνει 
όπως στο 1013. Παρ' όλα αυτά αξίζει να 
βλέπεις τους χαρακτήρες να αναπτύσσο¬ 


νται, έστω και μέσα 
από το ιδιόμορφο 
σύστημα του παιχνι¬ 
διού, και να περιμέ¬ 
νεις να δεις τι θα 
κερδίσουν όταν 
ανέβουν ένα επίπε¬ 
δο... 

Γιο να είμαι ειλι¬ 
κρινής το δίΙνοΓ μου 
μοιάζει παιχνίδι που 
έχει πάρει το 60% 
των στοιχείων ενός 
ΚΡΘ, διαθέτει ισχυ¬ 
ρά στοιχεία από αά- 
νβπίυΓθ κυρίως 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙΝΡΟΘΠΑΜΕΞ 

(Πί Ιρ://ν«ν.ϊηίο ψαπ\ ε$ 00 γπ/) 

V Π Ο Λ Ο Γ I I Τ Η I 

Ρθηΐίυπι στα ΙόόΜΗζ, 32ΜΒ ΙΪΑΜ. Μη- 
άθΜ$ 95/98, Οη'θοϊΧ 6.0, 8χ ΟΟ-βΟΜ 
άΓίνο, 2ΜΒ ϋνΘΑ κάρτα γραφικών με 

ΟίΓβοίχ οβΓίϋίοσ άιϊνθΓΒ, ΐό ννΊπ- 
άονν$ αυμβατή κάρτα ήχου με Οιγ&οΙΧ 
οθΓΐίίϊθά άπνοια, πληκτρολόγιο και 
100% ΜίΟΓΟϊοΙί συμβατό Γηου&ε, 
160ΜΒ στο σκληρό, 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι, που περιλαμβάνει 2 00$, 
μάς πρόσφορε π 0Γυρ ΜϋΙίίπηοάία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, τηλ.; 
9480000. 



όσον αφορά στη δομή του σενα¬ 
ρίου αλλά και στη δράση του και, 
τέλος, ενσωματώνει στοιχεία από 
τα γιαπωνέζικα παιχνίδια για τις 
κονσόλες. 


Ρ€ ΜαίΤοτί] 











μβρικό στοιχεία που δεν συναντιούνται 
συνήθως στις αμερικάνικες παραγωγές 
όπως εξαιρετικός φωνές, μερικός μάλιστα 
με ακωτσέζικη προφορά, ενδιαφέρουσα 
και -επιτρέψτε μου το χαρακτηριομό- 
" άστε ία" μουσική και σε πολλές περιπτώ¬ 
σεις έξυπνους και γεμάτους χιούμορ και 
αυτοσαρκασμό διαλόγους. 

0 ήχος του είναι αρκετά καλός και η 
Ιχιε^Γουηά μουσική σε πάρα πολλά ση¬ 
μεία εξαιρετικά υποβλητική, σε σημείο 
ώστε να "παθαίνεις" ακούγοντάς την. Τα 
ηχητικά εφέ είναι επίσης προσεγμένα, 
ενώ και οι ομιλίες (φοοεΗ) είναι πολύ κα¬ 
λές και ατμοσφαιρικές. Ενώ όμως το παι¬ 
χνίδι σου δίνει τη δυνατότητα να βλέπεις 
τους διαλόγους σε κείμενο (ίβχί) πάνω 
στην οθόνη, δεν σου επιτρέπει να έχεις 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ ■ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εντυπωσιά¬ 
ζουν, Συνολικά δούλεψαν οκτώ ειδικοί 
καλλιτέχνες, έξι στα όαε^Γουηόί, ένας 
στους χαρακτήρες και το απίτησΙΙοπ και 
ένας στην εισαγωγή και το φινάλε. Το 5ίΙ- 
νθΓ είναι το πρώτο 30 παιχνίδι της εται¬ 
ρίας, και πριν από αυτό χρησιμοποιούσαν 
το Οραιπί για τα 20 γραφικά. Τα γραφικά 
του έχουν φτιαχτεί με το 30 δϊυάιο &4, 
μια και το 30 δίυάίσ ΜΑΧ δεν είχε κυκλο¬ 
φορήσει ακόμη όταν ξεκίνησαν τη δημι¬ 
ουργία του. Τελικά, χρησιμοποίησαν το 
ΜΑΧ μόνο στην εισαγωγή και το φινάλε. 

Αρχικά το 5ίΙνοΓ προοριζόταν για ένα 
ακόμη 30 ίδοπίθίτίε 9 α πιβ με ΘΙοεΙ< γοπ- 
άοτοά γραφικά. Οταν όμως οι υπεύθυνοι 
είδαν μερικές από τις πρώτες εικόνες του 
Ηοαιΐ οί ΟατλπΘ**, εντυπωσιάστηκαν τό¬ 
σο πολύ που κατέληξαν στην απόφαση 
ότι τελικά η λεγάμενη "ϊ$οτηβίπε νίον" 
δεν μπορούσε να αποδώσει την ατμό¬ 


σφαιρα που ήθελαν. Πολύ σημαντικό 
στάθηκε τα γεγονός ότι οι επικεφαλής 
της εταιρίας πήραν την απόφαση να αφή¬ 
σου ν τους καλλιτέχνες που επεξεργάζο¬ 
νταν τα γραφικά να λειτουργήσουν κυ¬ 
ρίως βάσει της έμπνευσής τους και όχι με 
κάποια προκαθορισμένα σχέδια. Ετσι, αυ¬ 
τοί που επεξεργάστηκαν το γραφικά 
έφτιαξαν τελικά 20 διαφορετικούς περι- 
βάλλοντες χώρους. Ολοι είναι πολύ εντυ¬ 
πωσιακοί, αλλά σίγουρα ξεχωρίζουν οι 
βάλτοι, το μοναστήρι, ο βυθισμένος κα¬ 
θεδρικός ναός, οι φυλακές και ο κάτω 
κόσμος. 

Για όλους όσοι ενδιαφέρονται να μά¬ 
θουν πόσος καιρός απαιτείται για να δη- 
μισυργηθεί ένα παιχνίδι, θα γράψω ότι 
για καθέναν απά τους περιβάλλοντος κό¬ 
σμους χρειάστηκαν από 
μία έως τρεις Βδο¬ 
μάδες. Οπως 
συνηθίζε¬ 
ται δε 




'■ ·. . ** 

4β-νσ είμαι ειλικρινής το δίΙνθΓ μου μοιάζει 
παιχνίδι που έχει παρεΤτο 60%'των στοιχείων 
ενός ΚΡΟ/διαθέτει ισχυρά στοιχεία από 
αάνοπίυΓθ κυρίως όσον αφορά^στφδομή του 
σεναρίου αλλά και στη δράση του και, τέλος, 
ενσωματώνει στοιχεία από τα γιαπωνέζικα 
παιχνίδια για τις κονσόλες. 


σε όλες αυτές τις πε¬ 
ριπτώσεις οι άο^πβΐΈ 
έφτιαξαν και δικό τους προ- 
γραμματιστικα εργαλεία, για να μπο¬ 
ρέσουν να επιταχύνουν τη διαδικασία της 
δημιουργίας των γραφικών. 

Το παιχνίδι έχει δημιουργήσει το αγγλι¬ 
κό τμήμα της Ιηίοςρπισδ, Ετσι, διαθέτει 


και τα δύο ταυτόχρονα. Εχεις δηλαδή ή 
μόνο δροοεΚ ή μόνο ίαχί. Σημειώστε ότι 
τα παράθυρα που εμφανίζουν το ίοχί πά¬ 
νω στην οθόνη είναι δυσανάλογα μεγάλα 
σε σχέση με τα γραφικό του παιχνιδιού 
και γενικά είναι κάτι που μάλλον θα σας 
ενοχλήσει ενόσω παίζετε, 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού, ενώ προ- 




I ιΙιγ ΟιτΰηίΓΐΐ·- 1 ϊΤιαΙΙ «ΗβιΦ 
ΑΪ}ν<ηΐΗΠΐ ϊη .οί ΤίΊΙ 

νίΟΜΓ ϊ>ϊίΓΪ»5! 
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Ο περίφημος €Ηγοπϊ06γ που, εκτός από το να καταγράφει 
τα κατορθώματα σου για να τα διηγηθεί στις επόμενες 
γενιές, λειτουργεί και ως το 5ΛΥΕ του παιχνιδιού. 












Δύστυχος στις Πΐριοσότΐρΐς περιπτώσεις σι χαρακτήρες 
του παιχνιδιού είναι εξαιρετικό μικροί για παιγνίδι του 
είδους. 


ΤΥΠΟΙ ΕΠΙΘΕΣΗΣ & ΑΜΥΝΑΣ 


και 501ΙΝΟ, Το ΡτοίεΓοπεθδ ρυθμίζει διά¬ 
φορες λειτουργίες, όπως η εμφάνιση κει¬ 
μένων ή χροβεΚ τα Εποι^γ ΒαΓ5 κατά τη 
διάρκεια των μαχών, το Βπ9Ηίηθ55 κΑπ. 

Το 5ουπά ρυθμίζει την ένταση των εφέ, 
της μουσικής κοι των ομι¬ 
λιών. 

Με το πλήκτρο Ρ12 κά¬ 
νεις ΡΑϋ5Ε (πολύ χρήσιμο 
πλήκτρο], ενώ με το 
$ραοθδάΓ περνάς τους 
διαλόγους του παιχνιδιού. 
Με το πλήκτρο Μ εμφανί¬ 
ζεται ο ειδικός χάρτης 
του παιχνιδιού, μέσω του 
οποίου θα μπορείς να τα¬ 
ξιδεύεις οπό περιοχή σε 
περιοχή. Σημείωσε μόνο 
ότι πρέπει πρώτα να πά¬ 
ρεις το χάρτη, για να λει¬ 
τουργεί το συγκεκριμένο 
πλήκτρο, και αυτό δα 


συμβεί αργότερα στο παιχνίδι* 

Πατώντας το δεξί πλήκτρο 
του πτου56 εμφανίζεται το ει¬ 
δικό ΡΙΕ ΜΕΝϋ. Τα ίεοπί-λει- 
τουργίες που περιέχει, ξεκι¬ 
νώντας από το μεσαίο στο 
επάνω μέρος που είναι το 
φαγητό και γυρνώντας δε¬ 
ξιόστροφα, είναι; Μαοϊο 
005, Καπ^οεΙ Υ/βαροπ5, 

Μαςμε Ιϊθγτι 5, ΒαεΙε ΡαεΙς 
ίδίσΐώ, Παπά ΗβΙά 
Υ/εαροη* δροεϊαΐδ. Πρόσε¬ 
ξε γιατί το ΒαεΙε Ραελ, παρ' 
όλο που έχει ως εικονίδια το 
σακίδιο, δεν είναι το ίπνεπ- 
Ιοτγ, Περιέχει τρία ειδικά 
υπομενοΰ, τα ίπνεπΙοΓγ, που 
γραφικά φαίνεται σαν ένα 
κτοΙΙ, ΡοΙιοπί και Κβγ 5 . Η 
οθόνη του ίηναπίΟΓγ περιέ¬ 
χει όλες τις πληροφορίες 
για τον ήρωα μας, ΙβνβΙ, ΗίΓ 
ροίπΐ5,δ^θΠ^Η, Οβχίβπϊγ 
κ.λπ. αλλά και όλα τα αντι¬ 
κείμενα που κουβαλά. Κά¬ 
νοντας κλικ σε ένα αντι¬ 
κείμενο στο ίπνοηίοΓγ 
βλέπεις τι κάνει, δηλαδή 
είναι κάτι σαν σύντομη 
περιγραφή του. Στη με* 
ση του Ρίο Μοπυ 
υπάρχει ένα εικονίδιο το οποίο δείχνει τα 
Ηϊϊ 5 και ππαπα ροϊΐηδ σου* Αν έχεις μπει σε 
ένα από τα ϊεοπδ-λειτουργίες, ξαναγυρ- 
νάς στην κανονική οθόνη κάνοντας κλικ 
με το δεξί πλήκτρο του πτου5Θ πάνω στο 
εικονίδιό σου στη μέση του Ρίθ Μοπυ. 

Οταν πρόκειται να μονομαχήσεις, πη¬ 
γαίνοντας τον κέρσορα πάνω σε έναν 


ΟΙΙΙΟΚ 51Α&Η/ΙΑΒ; Κροτώντας πατημένο 
το ΠΊΗ, κάνε κλικ με το αριστερό πλή¬ 
κτρο του πτουϊά. 

ΙΕΕΪ 5ΜΙΡΕ: Κρατώντας πατημένο το ΟΓΚΕ 
άλλο και το αριοτερο πλήκτρο του πνου», 
μετακίνησε το πτουβο προς τα αριστερά* 
ΙΙΙΝΟΕ: Κρατώντας πατημένο το €ΤΚΙ αλ¬ 
λά και το αριστερό πλήκτρο του π«>υ$β, 
μετακίνησε το αιουεο προς τα εμπρός* 
8Α0Κ51Α5Μ: Κρατώντας πατημένο το ΟΤΚΙ 
αλλά και το αριστερό πλήκτρο του ιπαυίε, 
μετακίνησε το πτου&ε προς τα πίσω* 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ: Αυτές τις βρίσκεις ή 
οου τις μαθαίνουν άλλοι χαρακτήρες* 
Αφού πρώτα εξοπλιστείς, κράτα πατημένο 
το ΟΓΚΕ αλλά και το αριστερό πλήκτρο του 
πιου£β* 


00061: Κρατώντας πατημένο το €ΤΚΙ, κά¬ 
νε μία φορά κλικ το £ε§ πλήκτρο του 

Π1Ο05Ο* 

ΑΣΠΙΔΑ: Κράτησε πατημένο το ΠΊΪΙ αλλά 
και το πλήκτρο του πκχκβ. 
ΡΙΧΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΟΠΛΟ ΒΕΛΗ ΝΙΚΟΥΣ: 
Κρατώντας πατημένο το €ΤΚΙ, μετακίνησε 
το $νίθΓ0 Ιεοπ στο στόχο που θέλεις να 
χτυπήσεις και κάνε κλικ με το αριοτερο 
πλήκτρο του ππου$ο* 

ΒΡΕΙ ΤΟ ΣΤΟΧΟ: Πάτησε το $Η!ΕΤ, Εχει το 
πλεονέκτημα ότι δημιουργεί μία πολύ με¬ 
γαλύτερη περιοχή πτώχευσης. Πολύ χρήσι¬ 
μο για μικρούς εχθρούς που κινούνται 
γρήγορα* 


σπάθησαν να είναι αρκετά απλός, τελικά 
στην πράξη εμφανίζει προβλήματα χρη- 
στικότητας* Η οθόνη δράσης καταλαμβά¬ 
νει όλη την οθόνη του μόνιτορ σε ανάλυ¬ 
ση 640x80. Για να κινηθείς μέσο στην 
οθόνη, κάνεις απλά όπου θέλεις κλικ με 
το αριστερό πλήκτρο του ιτιουδο και ο 
ΟανίεΙ ή η ομάδα του πηγαίνει στο σημείο 
αυτό. Για να τρέξεις, κάνεις διπλό κλικ με 
το αριστερά πλήκτρο του ππου56 στο ση¬ 
μείο της οθόνης όπου θέλεις να πας. 

Πα να αλλάξεις μία οθόνη, κίνησε τον 
κέρσορα του πιου5θ μέχρι αυτός να αλ¬ 
λάξει στο ειδικό ίασπ της πόρτας-εξόδου 
και κάνε κλικ με το αριστερό πλήκτρα του 
ϊπου&β. Εδώ πρόσεξε γιατί κάθε οθόνη 
μπορεί να έχει αρκετές τέτοιες εξόδους, 
ενώ αρκετές οθόνες είναι μεγαλύτερες 
απ' ό,τι βλέπεις και κυλάνε (ίσοΙΙ) αριστε¬ 
ρά ή δεξιά, πάνω ή κάτω, πηγαίνοντας τον 
κέρσορα του ηπου5θ στο αντίστοιχο άκρο 
της οθόνης. 

Η αρχική οθόνη περιέ¬ 
χει τα 5ΤΑΚΤ, ίΟΑΟ, ΟΡ- 
ΤΙ0Ν5 και ΘϋΙΤ ΘΑΜΕ. 

Κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού, πατώντας το πλή¬ 
κτρο Ε50ΑΡΕ, περνάς σε 
μία ενδιάμεση οθόνη που 
περιέχει τα ίΟΑΟ, ΟΡ- 
ΤίΟΝδ, ΟυίΤ ΟΑΜΕ και 
ΒΑΟΚ, Το 5ΑΥΕ του παι¬ 
χνιδιού δυστυχώς δεν 
λειτουργεί κανονικά και 
όποια στιγμή θέλεις εσύ, 
αλλά μόνο αν φτάσεις σε 
προκαθορισμένα σημεία, 
όπου εμφανίζεται ένας 
ειδικός χαρακτήρας, ο 
ΟΕίΓΟπίεΙθΓ. Κάνοντας 
κλικ σε αυτόν σου επιτρέπει να αώσεις τη 
θέση σου. Το να μην μπορείς να κάνεις 
5ΑΥΕ όποτε θέλεις είναι το μεγαλύτερο 
μειονέκτημα του παιχνιδιού. Με την επιλο¬ 
γή 0ΡΤΙ0Ν5 ρυθμίζεις τα ΡΡΕΓΕΡΕΝΟδ 


ΡΟ Μοδί^ι-β 












ΟΕΚΤ1ΡΙΕΟ ϋΙΚΕαχ 0ΚΐνΕΚ5 & ΡΙΚΕΟΤ ΜΕΟΙΑ 


πληκτικά γραφικά του όσο και στην πολύ 
υποβλητική μουσική του αλλά και στην 
εξαιρετικά εθιστική δράση του παιχνιδι¬ 
ού. 

Οπως προαναφέραμε, για να κερδίσεις 
τον $ϊΙνβΓ πρέπει νσ Βρεις τα 8 ΜαεμεαΙ 
ΟγΒ$, Ο Οανϊά είναι ο Βασικός χαρακτή- 
ρας του παιχνιδιού, στη διάρκεια όμως 
της δράσης του 9α μπορείς να πάρεις 
στην ομάδα σου και άλλους δύο χαρα¬ 
κτήρες, τους οποίους βρίσκεις στη ΚοδαΙ 
εαπφ* Εκεί θα μαθαίνεις πολύτιμες πλη¬ 
ροφορίες, αλλά και θα μπορείς να αλλά¬ 
ζεις μέλη της ομάδας σουΗ! 

Τα μέλη που μπορείς να πάρεις έχουν 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ * 
ΜΑΧΕΣ - ΔΡΑΣΗ 

Η ατμόσφαιρα του 5ϊΙ- 
νθτ είναι ιδανική, κάτι που 
οφείλεται τόσο στα εκ- 


εχθρό 
σου, αυ¬ 
τός αλλάζει 
αυτόματα σε 
ένα κόκκινο ξί¬ 
φος. Κάνοντας 
κλικ πάνω του τον 
χτυπάς* Σε ένα ειδικό 
πλαίσιο [Βοχ] δημο¬ 
σιεύουμε όλες σχε¬ 
δόν τις κινήσεις 
που μπορείς να 
κάνεις κατά 


διάρκεια μιας μάχης. Οταν πας τον κέρ- 
σορα πάνω σε έναν χαρακτήρα με τον 
οποίο μπορείς να μιλήσεις, αυτός αλλάζει 
αυτόματα σε ένα στόμα* Κάνοντας κλικ 
το αριστερό πλήκτρο του πιούμε, μιλάς 
με το συγκεκριμένο χαρακτήρα. Αντίστοι¬ 
χα όλες σχεδόν οι λειτουργίες έχουν αυ- 
τοματοποιηθεϊ. Εχοντας ένα κλειδί στο ίπ- 
νθπίοτγ οου και κάνοντας κλικ σε μία 


Αν ένας άπνβτ είναι ΡίΓβείΧ εβτΐϊΐΐ&ά, αυ¬ 
τά σημαίνει ότι έχει εξεταστεί από τα ειδικό 
εργαστήρια της Μκι ρ Φ5θΗ ρ για πλήρη συμ¬ 
βατότητα με την τελευταία έκδοση των Ρι- 
γθεΙΧ. υικετΤιίιβεΙ, δηλαδή μη πιστοποιη¬ 
μένος, όπνβΓ σημαίνει ότι δεν έχει εξετα¬ 
στεί από τα ειδικά εργαστήρια της Μί- 
εγο^οΕτ για ιιλήρη συμβατότητα» Ενας μη 
πιοτοποιημένος άπνβτ μπορεί, παρ' όλα 
αυτό, κάποιες φορές να τρέξει ΡίτοεΙΧ παι¬ 
χνίδια, συνήθως όμως αυτό έχει ως συνέ¬ 
πεια την εμφάνιση προβλημάτων κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού» 

Για να είσαι απόλυτα σίγουρος ότι το παι¬ 
χνίδι σου θα τρέχει σωστό, πρέπει όλοι οι 
άπνοια, και της κάρτας γραφικών και της 
κάρτος ήχου, να είναι ΡίτσείΧ συμβατοί. 
Για να ελέγξεις αν οι άπνοια είναι πιστο¬ 
ποιημένοι από τη ΜκΐΌ5θϋ, κάνε τα εξής» 


Αεξί κλικ με το ιπου5θ στο "Μγ ΟοσιρυΙ- 
©γ" και μετά μέσω του ΕχρΙοτοτ πήγαινε 
στο άιτοεΙΟΓγ €:\ΡΓ 09 ταιπ 
ΓΗο$\άϊτοεΓκ\5βΙυρ. Τάρα κάνε διπλό κλικ 
στο αρχείο ΡΧΟίαεμ Μέσω του ειδικού αυ¬ 
τού προγράμματος μπορείς να ελέγξεις 
τους όπνβΓ5 της κάρτας γραφικών και της 
κάρτας ήχου» 

Το Ρϊταε! Μβάία απαιτείται για να δεις την 
ειοαγωγή του παιχνιδιού. Αν δεν μπορείς 
να δεις αυτή την ειδικά επεξεργασμένη 
ΓΟπάοΓοά εισαγωγή όταν ξεκινάς το παιχνί¬ 
δι, σημαίνει ότι δεν έχεις εγκαταστημενο το 
ΡίταεΙ Μοάΐα στον υπολογιστή σου. Ιτην 
περίπτωση αυτή πρέπει να επανεγκαταστή- 
σεις το δΐΙνοΓ και αυτή τη φορά να απα¬ 
ντήσεις ΥΕ&, όταν ερωτηθείς αν θέλεις να 
εψκαταστήσεις το ΘΪΓβεί Μβάϊα. 


κλειδωμένη με αυτό το κλειδί πόρτα, αυ¬ 
τή 9α ανοίξει αυτόματα* 

Γενικά ο χειρισμός εμφανίζει προβλή¬ 
ματα κατά τη διάρκεια των μαχών, όπου 
λόγω του ΓβαΙ ίίηιο στοιχείου τους δεν 
προλαβαίνεις να κάνεις σωστά μία σειρά 
κινήσεις, ειδικό αν προσπαθήσεις να πά¬ 
ρεις και να χρησιμοποιήσεις ένα αντικεί¬ 
μενο που έχεις σε κάποια από τις περιο- 
χές-λοτσυργίες του Ρΐβ Μεπυ. 

Διάβασε προσεκτικά το πιαπυσΙ του 
δίΙνοΓ. Είναι πολύ μικρό για παιχνίδι του εί¬ 
δους, αλλά εξηγεί τα πιο βασικά της λει¬ 
τουργίας του. 

Στο παιχνίδι έχει προστεθεί και μία κί¬ 
νηση που δεν περιέχεται στο πτιαπυαί. Αν 
έχεις εξοπλιστεί με κάποια ΟγΒ, πατώντας 
το πλήκτρο Α (για δεξισχειρες ή το Ο του 
αριθμητικού πληκτρολόγιου για αριστε- 
ρόχειρες) ο δασικός χαρακτήρας εκτελεί 
τη μαγική επίθεση σε όλη 
την περιοχή (Ατοα ΑίΐαεΙκ 
δίιοιίευί Κογ). Αυτό είναι 
πολύ χρήσιμο για την πε¬ 
ρίπτωση που είσαι περί κυ¬ 
κλωμένος από πολλούς 
εχθρούς. 

Τέλος, σημείωσε ότι 
μπορείς να προσπερά¬ 
σεις όλα τσ ειδικά απΤ 
ηαίϊοπ 5 πατώντας το πλή¬ 
κτρο Ε&εαρε. 


Γ ΙϊΜπΙί ΑΗ ΓΑΐΉ ΙΟ 

ΐΜϋίΤ 4’ίΐΗ ίΓϊνϊΐ Τ.Ϊ5 ίηϊ,ί ίΛ Η< 
’ΟηΙη (ΙΚί ΙΐΜΓί ΰΐ Ιΐ€ΛΓί >ν!Α^ βΜίϊΓ. 


Δόγμα της Εμφάνισης των διαλόγων του παιχνιδιού σε 
κείμενο. 


ρ 3 τ Ά 


ίνα ακόμη δρακουλίνι σε επίδεση. 
Δυστυχώς δεν φσΒαται κανείς ο ήμερα τα 
δρακουλίνια, παλιά όμως... 


!θ Ρ€ Μα5ί©Γ 

















διαφορετικά χαρακτηριστικά. Ετσι α ]υ 0 
είναι πολύτιμος στις μάχες γιατί, αν και 
αργός, έχει πάρα πολλά Ηΐίροϊηί5 και ατ- 
γπογ. Ο $θλυπάο είναι καλάς με ταη^βά 
νθαραη^, ενώ οι άλλοι έχουν πολύ υψηλά 
πϊαηα Τα 5 ροΙ (5 μπορούν να γίνουν μόνο 
μέσω των ΟγΕ>5. Κά 8 ε ϋώ έχει τρία επί¬ 
πεδα μαγείας, από τα οποία μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις όποιο θέλεις. 

Στις μάχες με όπλα, εκτός από τις ειδι¬ 
κές κινήσεις που έχεις τη δυνατότητα να 
κάνεις, χρησιμοποιείς αρκετά ειδικά μαγι¬ 
κά αντικείμενα, τα οποία συνήθως βρί¬ 
σκεις μέσα σε εΗθ 5 ΐ 5 , Στην πορεία του 
παιχνιδιού 9α βρίσκεις χαρακτήρες που 
9σ σε μαθαίνουν ειδικές κινήσεις. 

Τα τέρατα δεν διακρίνονται για κάτι το 
ιδιαίτερο στις μάχες, εκτός από πολύ συ¬ 


γκεκριμένες περιπτώ¬ 
σεις, στις οποίες πο¬ 
λεμάς με ειδικά τέρα¬ 
τα. Οχι μόνο δεν δεί¬ 
χνουν να έχουν κά¬ 
ποιο αναπτυγμένο ΑΙ, 
αντίθετα πολλές φο¬ 
ρές λειτουργούν σαν 
να θέλουν να σε δι¬ 
ευκολύνουν. 

Το παιχνίδι, προ¬ 
σπαθώντας να σταθεί 
ως ένα ΚΡΘ που έχει 
δώσει έμφαση στις 
μάχες του, μικρές και 
μεγάλες, χρησιμοποι¬ 
εί ένα στιλ μάχης που 
ύστερα από λίγο γίνε¬ 
ται μάλλον μονότονο, μια κα* δεν έχεις 
περιθώριο στρατηγικών ή τακτικών ελιγ¬ 
μών, Παρ' όλα αυτά οι μάχες με τα ειδικά 
τέρατα, που συνήθως είναι μεγάλα και ξε¬ 
χωριστά από πλευράς ικανοτήτων, πα¬ 
ρουσιάζουν ενδιαφέρον, μερικές δε από 
αυτές είναι και πολύ δύσκολες. 

Η δράση του παιχνιδιού χωρίζεται βα¬ 
σικά σε 8 πράξεις - κεφάλαια. Η ιστορία 
ακολουθεί ένα έντονα αάνβηΐυΗσηκο 
ρυθμό, γεγονός που δεν ταιριάζει ιδιαίτε¬ 
ρα σε (?Ρ0, 

Σε γενικές γραμμές οι μάχες και η δρά¬ 
ση του παιχνιδιού δεν διακρίνονται για 
κάποια πρωτότυπα στοιχεία και στηρίζο¬ 
νται περισσότερο ατον εθιομό που δημι¬ 
ουργούν στον παίκτη. Αν πάντως βαθμο¬ 
λογούσαμε το τελευταίο, το παιχνίδι θα 
έπαιρνε σχεδόν άριστα. 


ΤΙ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕ & ΤΙ ΔΕΝ ΜΟΥ 
ΑΡΕΣΕ ΣΤΟ 5ΙΙΥΕΚ 

Το μεγαλύτερο ατού του παιχνιδιού εί¬ 
ναι -κατά τη γνώμη μου- ο εκπληκτικός 
εθισμός που δημιουργεί στο χρήρτη. Αν 
το ξεκινήσεις, δεν πρόκειται να σταματή¬ 
σεις εύκολα. Θέλεις να πας όλο και πα¬ 
ρακάτω και αυτό το "παρακάτω" δεν 
σταματά με τίποτα. Είναι σχετικά απλό, 
και Θα αρέσει σε πολύ κόσμο, γιατί προ¬ 
σφέρει αρκετές ώρες ξεκούραστης ψυ¬ 
χαγωγίας. 

Τι δεν μου άρεσε στο δίΐνοί; Πάνω απ' 
όλα αυτή η καταραμένη μέθοδος που 
ακολουθούν όλα τα γιαπωνέζικα παιχνί¬ 
δια για να κάνουν $ανο 5 , η οποία δυστυ¬ 
χώς έχει περάσει σχεδόν οε ΟΛΑ τα παι¬ 
χνίδια που είναι επηρεασμένα από τις 
κονσόλες. Το γεγονός αυτό με έχει οδη¬ 
γήσει στο να μην έχω παίξει παιχνίδια 
όπως το Τοπιό ΚαίάθΓ I και το ΡϊποΙ 
ΡαπΙα^γ 7. Είναι πολύ κουραστικό, 
για να μη χρησιμοποιήσω άλλη έκ¬ 
φραση, να θέλεις νο ξαναγυρί- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


σεις σε μία θέση για διάφορους λόγους 
και για να φτάσεις εκεί να πρέπει να πε¬ 
ράσεις 3-10 οθόνες - τοποθεσίες, κάτι 
που συχνά μπορεί να διαρκέσει περισσό¬ 
τερο από 20 λεπτά. 

Επίσης, δεν μου 
αρέσουν τα πολύ 
μικρά γραφικά που 
χρησιμοποιούνται 
στο μεγαλύτερο 
μέρος της δράσης 
του παιχνιδιού για 
την απόδοση των 
χαρακτήρων και 
των τεράτων, αντί¬ 
ληψη που επίσης 
κυριαρχεί στα 
5ίΓαίβ9γ 9αηπθ$. 

Με ενόχλησε 
επίσης ο χρόνος 
που χρειάζεται για 
να φορτώσει την 
αρχή του παιχνιδι¬ 
ού, για να γυρίσεις 
στην αρχική οθόνη 
αν κάνεις ΟϋΙΤ και 
γενικά ο χρόνος 
που χρειάζεται για 
να φορτώσει τις πε¬ 
ρισσότερες από τις 
οθόνες του. 



Ενα ιδιόμορφα ΚΡΟ/οάνβηΙιΐΓβ 
στο στιλ των γιαπωνέζικων 
ΚΡΟ*, φτιαγμένο από Αγγλους, 
που θα ενθουσιάσει κυρίως 
τους μικρότερους σε ηλικία 
φίλους του είδους* Διαθέτει 
πολύ εντυπωσιακά γραφικά και 
αρκετά μεγάλη ως προς τη 
διάρκεια δράση* Αξίζει να το 
δείτε, καθώς αποτελεί ένα από 
τα πιο εθιστικα παιχνίδια. 



Ρ€ Μαχί^ι-β 






















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ ΟΑΙΑ ΟΡ ΒϋΤΪ 


Είάο$ ΙηΙβΓα&ίνβ. Το όνομα αυτής της εταιρίας είναι γνωστό σε όλους μας, και αυτό διότι η 
θεματολογία των τίτλων της καλύπτει το σύνολο των ε/απιβΓί ανά τον κόσμο. Μερικοί, 
ενθουσιαστήκαμε περισσότερο με έναν τίτλο της που μπορεί να μην ανέβηκε στο Νο 1 από 
πλευράς πωλήσεων, κατάφερε όμως να σταθεί αξιοπρεπείς στα ράφια των καταστημάτων και να 
συνεχίσει να πουλάει μέχρι σήμερα. Ο λόγος για τη δημιουργία των Ργτο $ίυάίθ5 Οοιτιιναπάοα 
ΒβΗίηό ίΗβ Εηβτηγ ίίηβε. Προτού συμπληρωθεί χρόνος από την κυκλοφορία του τελευταίου, 
ήρθε στα χέρια μας η συνέχειά του δίνοντας μας νέα στοιχεία, καινούριες αποστολές και 
αρκετές Βελτιώσεις. Παρ' όλα αυτά, δεν είναι το δεύτερο της σειράς, αλλά αποτελεί ένα 
ενδιάμεσο στάδιο που μπορεί όμως να χρησιμοποιηθεί αυτόνομα, χωρίς να άνσι απαραίτητη η 
κατοχή του πρώτου τίτλου. 


του Αντώνη Σκουλικάρη 
6//6ο / 973@γαΗοο.€θΓΌ 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΙ005 ΙΝΤΕΠΑΟΤίνΈ/ΡΥΟΟ 5100105 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 




ίναι μία κρύα νύχτα στην πύλη, 
0 Γφμανός φαντάρος Χανς 
Κράτσοβιτς φυλάει σκοπιά 
όπως κά&ε άλλο βράδυ. Πόσο 
9α ήθελε ένα τσιγάρο... Οι τε¬ 
λευταίες διαταγές, όμως, απαγορεύουν 
το κάπνισμα εν ώρα υπηρεσίας. Κάποιος 
ελεύθερος σκοπευτής ονόματι 
"Δούκας" έχει ξεπαστρέψει αρκε¬ 
τούς συναδέλφους του που έκαναν 
το λάθος να 
αμφισβητή¬ 
σουν τις ρητές 
εντολές των 
αρωματικών της Γκε¬ 
στάπο* Πόσο θα ήθε¬ 
λε μια ρουφηξιά αυτή 
την παγωμένη νύχτα». 

Στα δεξιά του ακσύγε- 
ται ένας θόρυβος. Με 
την άκρη του ματιού 
του βλέπει ένα πακέτο 
τσιγάρα! Γύρω στα 10 
μέτρο οπό τη σκοπιά 
βρίσκεται ένα πακέτο 
από την αγαπημένη του 
μάρκα* Είναι δυνατόν; 
σκέφτεται». Ισως ο Θεάς 
άκουσε την επιθυμία του, 
ίσως πάλι κάποιας συνά¬ 
δελφος να ήταν απρόσε¬ 
χτος λίγο νωρίτερα. Μάλ¬ 
λον το δεύτερο». Αλήθεια, 
πού να είναι ο σκοπός της 
δεξιάς πλευράς της πύλης; 

Και ο ήχος που άκουσε; Λίγο 


τον νοιάζει τώρα. Θα σκεφτεί αργότερα». 
Ο Χανς κινείται προς το παρατημένο πα¬ 
κέτα ευχαριστώντας την τύχη του για το 
καλό παυ του επιφύλαξε. Προτού προλά¬ 
βει, όμως, να το φτάσει νιώθει γύρω από 
το λαιμό του ένα ατσάλινο μπράτσο που 
του κόβει την ανάσα, ενώ ο αριστερός 
πνεύμονάς του καίγεται από τη λάμα ενός 
καλοακονισμενού μαχαιριού. 


Ρ&ηϊϊυ™ στΰ ΙόόΜΗζ, 32ΜΒ ΡΑΜ, 5ν©Α 
2ΜΒ Ιόβίί ϊουπίΐοαιτί 8χ 00* 
ΠΟΜ, )Νιηό 95/98, 225ΜΒ 
στο σκληρό 

_Δ » Α Θ Ε Σ Η 

Το παιχνίδι μας ηροσέφερε η 0Γυρ 
ΜυΙϋπίΘάία, Μακρυγισννη 20 
Μοοχάτο, τηΑ.; 9480000, 


Δευτερόλεπτα μετά, από το χώμο όπου 
κείτεται, διακρίνει έναν γιγαντόσωμο 
ηρασινοσκούφη να μαζεύει το πακέ¬ 
το και να κατευδύνεται προς την 
επόμενη σκοπιά. Αφήνοντας την 
τελευταίο του πνοή, ο Κράτσο- 
βιτς σκέφτεται τα λόγια της 
γριάς μάνας του: Εσένα, παιδί μου, το 
κάπνισμα θα σε σκοτώσει»/" 

Αυτό που μόλις διαβάσατε θα μπορούσε 
να είναι απόσπασμα μυθιστορήματος ή 
σκηνή από ταινία με θέμα τον &' Παγκό¬ 
σμιο Πόλεμο, Κι όμως, είναι μόλις ένας 
από τους πολλούς τρόπους εξολόθρευ- 
σης των Γερμανών φαντάρων από τους 
άντρες που ελέγχετε ατην τελευταία 
κυκλοφορία της Είάο8 ^σ^ηΐηαη^I^5: 
Βσγσηά ιΗσ €αΙ1 οί Ουίγ. 


ΚΑΙ ΟΙ ΟΚΤΩ ΗΤΑΝ 
ΥΠΕΡΟΧΟΙ»* 

Είναι το τέλος του 1940* Ο Αξο¬ 
νας έχει διαλύσει τα μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος της αντίστασης του δυτικού κό¬ 
σμου και ετοιμάζεται για την επίθε¬ 
ση στη Μεγάλη Βρετανία. Ο συ¬ 
νταγματάρχης ΟαηΙογ ΟΙατλ δεν 
πρόκειται να περιμένει μοιρολατρικά 

























Η ξΐσργωγη της δίύτΐρης αποστολής δείχνε τους ναζί να 
εκτίλούν τον Γιουγκοσλάβο διοικητή. Στο χέρι σας είναι να 
τον σώσετε,» 


Σ το *ίϊ 0 της εταιρίας 

(Κίίρ://νννννν,0ίεΙο5,€θ,υΙί - προτιμήστε το 
από το αντίστοιχο της Αμερικής) παρέχονται 
πληροφορίες για τα καινούρια στοιχεία που 
έχουν προστεθεί σε σχέση με τον αρχικό τίτ¬ 
λο. Είναι επίσης διαθέσιμο το άθίτιο [μπορείτε 
να το βρείτε και στο συνοδευτικό €□ ΒΟΜ 
του πρώτου φετινού τεύχους του "ΡΟ 
Οαπτο*"). Επίσης, υποστηρίζεται ππυΐίΐρίαγβε 
παιχνίδι μέσω Ιπίοτηθΐ αλλά και σειριακής 
σύνδεσης, ενώ στο €0 περιέχεται το απαιτού- 
μενο 5σίίννα ιέ για αυτή. 


την παράδοση της χώρας του στα χέρια 
του Χίτλερ. Συγκροτεί μία ομάδα «πίλε- 
κτων άντρων που δεν έχουν να χάσουν τί¬ 
ποτα ή, αν προτιμάτε, είναι πολύ αφοσιω- 
μένοι στο καθήκον Σκοπός τους η διείσ¬ 
δυση σε στρατηγικές τοποθεσίες του 
εχθρού, ώστε να πληγούν στόχοι που θε¬ 
ωρούνται καθοριστικοί της έκβασης του 
πολέμου. 

Πρώτος όλων και πολύ Βασικός 
χαρακτήρας είναι ο πρασινοσκου- 
φης Ιρλανδός λσχίας ]□€"ΒυΙέΚθΓ" 
ΟΉατα Λέγεται ότι είχε εισχωρήσει 
στο οχυρό του νησιού ναα^ο πληγωμέ¬ 
νος στο χέρι και οπλισμένος μόνο με το 
μαχαίρι του κατορθώνοντας νσ ξεπα¬ 
στρέψει 16 στρατιώτες προτού επι- 
στρέι|Μΐ στη Βάση του. Οταν ασχολη¬ 
θείτε λίγο μαζί του, θα διαπιστώσετε ότι 
τα γραφόμενα δεν είναι απλές φήμες. 
Αγαπημένο όπλα του -τι άλλο;- το μήκους 
177 χιλ. μαχαίρι του αλλά και οι γυμνές 
γροθιές του. 

Ακολουθεί ο Αυστραλός πεζοναύτης 
)οπ\$5 ΒΙαεΙανοοεΙ, γνωστός και με το 
ψευδώνυμο *Ριικ # , Αποτελεί τη ναυτική 
δύναμη της ομάδας σας και μπορεί να 
χρησιμοποιήσει με απόλυτη επιτυχία οποί- 
οδήποτε θα¬ 


λάσσιο σκάφος κα» εξο¬ 
πλισμό κατάδυσης. Πέρα¬ 
σε το κανάλι της Μάγχης 
κολυμπώντας και ηαρα- 
σημοφορήθηκε όταν έσω¬ 
σε 45 άντρες με το φου¬ 
σκωτό του στις ακτές του 
Ντούνρικ. Βασικό προτέ¬ 
ρημά του η ικανότητά του 
να περνά απαρατήρητος 
τις γραμμές του εχθρού 
χρησιμοποιώντας τις 
μπουκάλες του, ενώ το 
όπλο που προτιμά είναι το 
ψαροτοόφεκο, που του 
επιτρέπει να καμακώνει 
αθόρυβα "γερμανικά ψά- 
ρια . 

Η αμερικανική δύναμη των κομάντος 
σας ακούει στο όνομα [ή ψευδώνυμο) 
δαηπυβΙ ΒίοοΗγη. Είναι το οπλοστάσιο 
του στρατού σας, αφού μπορεί να χειρι¬ 
στεί οποιοδήποτε όπλο και να οδηγήσει 
κάθε όχημα. Ολα τα όπλα του κάνουν 
θόρυβο εκτός από το ρόπαλο, που είναι 
κατάλληλο για "εμφυτεύσεις" καρούμπα¬ 
λων σε ξεροκέφαλους Γερμανούς. 

0 πτυχισύχος Αγγλος χημικός ΤΗογηοε 
Η αηεοέΙί θεωρείται απαραίτητος σε 
κάθε αποστολή που έχει στόχο την κα¬ 
ταστροφή κηρίων, οπλισμού, οχημάτων 
ιελπ, Αριστος γνώστης της τέχνης των 
εκρήξεων, σπέρνει την καταστρο¬ 
φή στο πέρασμά του. Το παρα¬ 
τσούκλι "Πυροσβέστης" μάλλον 
αναφέρεται στην ικανότητά του 
να σβήνει τη φλόγα της ζωής σε 
απρόσεχτους ναζί που κάνουν τα 
λάθος νο περάσουν δίπλα από 
παιχνίδια του, όταν τα ενεργοποιεί. 
Επόμενος επίλεκτος ο 5ϊγ Ρταπεΐί ννοοΓ 
πφβ Α1ία5 ή αλλιώς "ΟυΙεβ", συνώνυμος 
του εξ αποστόσεως, γρήγορου και αθό¬ 
ρυβου θανάτου για τους σκοπούς που 
βρίσκονται σε στρατηγικές τοποθεσίες 
(συνήθως σε υψώματα) και αποτελούν 
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ση της χώρας συνεχίζει να είναι αγκάθι 
στο πόδι του Αδόλφου. Μέλος της γαλλι¬ 
κής αντίστασης είναι και ο Κβπβ 
ΟυεΗαιηρ. Ο "Γάλλος", όπως των φωνά¬ 
ζουν οι συνάδελφοί του, μιλά άπταιστα 


ολοκλήρωση των αποστο¬ 
λών σας. Το μόνα που χρει¬ 
άζεται είναι ελεύθερο πεδίο όρασης και 
μερικές σφαίρες, δεδομένου του ότι τα 
πυρομαχικα του είναι περιορισμένα. 

Μπορεί η Γαλλία να έχει πέσει στα χέ¬ 
ρια των ναζί, αλλά η αντίστα- 


Ο 9ος ΟΟΜΜΑΝΒΟ ΤΗΣ ΟΜΑΔΑΣ ΣΑΣ 




Ο πράοι νοσκούψης ^πελίξ* Μια γροθιά ήταν αρκΐτή για 

τον €πόμενο "(θίλσντή προς να τον βγάλει εκτός. Σειρά 
στρατολάγηση".** έχουν οι χειροπέδες,.. 


,.,κοι τον δεν* ι σαν λουκάνι¬ 
κο! 

0 Δούκας 8α παίξει κουκλο’ 
θέατρο... 


- η “ , : 


Προσοχή, μην τον χάσετε 
απα τα μάτια οσς! 

Μί τρεμσμενη φωνή και υπό την 
απειλή του περίστροφου του $ιγ 
Γ τοτκίδ, ο καινούριος "σύμμαχός" 
σας θα διευκόλυνα ι τη δουλειά σας. 

ΗΟ Μο$Ιθγ 



πέντε γλώσσες (αγγλικά, γαλλικά, γερμα¬ 
νικά, ιταλικά και ρωσικά) και είναι ταλέ¬ 
ντο στις μιμήσεις. Εάν βρει γερμανική 
στολή μπορεί να μεταμφιεστεί σε στρα¬ 
τιώτη, λοχία ή αξιωματικά [ανάλογα με τη 
στολή), να διεισδΰσει άνετα βαθιά στις 
γραμμές του εχθρού και να κάνει 
φοβερή ζημιά με τη βοήθεια του 
χλωροφόρμιου (το έχει σε μπου- 
καλάκι μαζί με βαμβάκι) ή της 
θανατηφόρας σύριγγας με δη¬ 
λητήριο που παραμονεύει οτο 
σακίδιό του. 

Μία ευχάριστα συμπαθητι¬ 
κή έκπληξη σας περιμένει 
στην τελευταία πίστα και 
ακούει στο όνομα ΝαΙα$όα. 
Η άμορφη αυτή Ολλανδέζα 
θα αποτελέσει το σύνδεσμό 
σας για την εκπλήρωση της 
αποστολής και είναι οπλι¬ 
σμένη με περίστροφο. Το 
κωδικό όνομά της είναι 
"Κόκκινα Χείλια" και χρη¬ 
σιμοποιεί τα κάλλη της 
γιο να αποσπάσει την 
προσοχή των αρσενικών 
εχθρών, αφήνοντας έτσι 
τους συναδέλφους της 
νσ δράσουν ελεύθερα. 

Για το τέλος αφήσα¬ 
με ένα μέλος που χρει¬ 
άζεται λίγη προσοχή. 
Θα το συναντήσετε 
στη δεύτερη αποστο¬ 
λή και θα πρέπει να 
το σώσετε από το 
εκτελεστικό από¬ 
σπασμα που το ση¬ 
μαδεύει. Το ωραίο 
της όλης υπόθεσης 
είναι ότι παίζετε 
στο ζωολογικό κή¬ 


πο του Βομβαρδισμένου Βελιγραδιού, ενώ 
ο Παρτιζάνος διοικητής ονομάζεται [> 09 - 
ίία δίίορΐθ (Σκόπια ελληνιστί) - τα σχόλια 
δικά σας. Δεν είμαι σίγουρος εάν στην αμε¬ 
ρικανική έκδοση του παιχνιδιού συμπερι- 
λαμβάνετοι αυτή η αποστολή ή υπάρχει με 
ορισμένες διαφορές (π.χ. να τερματίζει επι- 
τυχώς, εάν τελικά εκτελείται ο Γιουγκοσλά- 
6 ος,..). 

ΜΙ55ΙΟΝ5 ΙΜΡ055ΙΒΙΕΗ! 

Σας περιμένουν οκτώ νέες καλοοχεδια- 
σμένες αποστολές με έναν κοινό παρονο¬ 
μαστή; είναι απίστευτα δύσκολες! Εάν 
προσπαθήσετε να κινηθείτε ένα εκατο¬ 
στό χωρίς να έχετε σκεφτεί καλά πού θα 
πάτε, με ποιον και γιατί, έχει σημάνει συ¬ 
ναγερμός, Η παραμικρή κίνησή σας θα 
πρέπει να είναι σχεδιασμένη με απόλυτη 
ακρίβεια. Στις περισσότερες των περιπτώ¬ 
σεων δε, η ευθεία δεν είναι ο συντομότε¬ 
ρος δρόμος. Το πεδίο δράσης σας έχει 
αυξηθεί αρκετά αλλά και ο/σι στόχος/ο ι 
των εκάστοτε αποστολών. 

Ετσι, θα πρέπει να καταστρέφετε ρα¬ 
ντάρ και αντιαεροπορικά όπλα, να σώσε¬ 
τε από εκτέλεση έναν αιχμάλωτο [τον*, κ, 
Σκόπια), να κλέψετε μια βόμβα από τα 
αρχαία της Κνωσού στην Κρήτη, να δια¬ 
λύσετε ένα τρένο με πυρομαχικά στη 
Βόννη, να απαγάγετε έναν Γερμανό συ¬ 
νταγματάρχη κάτω από τη μύτη του Φί- 
ρερ στο στρατηγείο του, να κάψετε ένα 
αεροπλάνο και να κλέψετε ένα δεύτερο 
από το αεροδρόμιο του ΝσυΕ^αηάοη- 
ΒυΓ 9 , να ελευθερώσετε τους άντρες σας 
και να δραπετεύσετε από το στρατόπεδο 
συγκέντρωσης $ΙαΙά 9 13 και, τέλος, να 
κλέψετε σημαντικά έγγραφα από έναν 
Γερμανό αξιωματικό στην Ολλανδία με τη 
βοήθεια της ΝαΙα^Ηα 

Σας φαίνονται λίγα; Περιμένετε να αρ¬ 
χίσει η δράση... Θα χρειαστείτε αρκετές 
ώρες για την καθεμίο από τις αποστολές, 
δεδομένου του ότι η δυσκολία τους δεν 
είναι αυξανόμενη, αλλά από την αρχή κο¬ 
λυμπάτε σε Βαθιά νερό. 

Ο ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΙ 
& Η ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ 

Εάν δεν είχατε ασχοληθεί στο παρελ¬ 
θόν με το ΟοΓπππαηάοΒ δεν θα συναντή¬ 
σετε προβλήματα, καθώς ο χειρισμός του 
είναι πολύ εύκολος. Οι διαθέσιμες κινή¬ 
σεις των άντρων σας φαίνονται στην κά¬ 
τω δεξιό γωνία της οθόνης με τη μορφή 
εικονιδίων σε ένα σακίδιο (μόλις επιλεγεί 
κάποιος ήρωας το Βλέπετε). Με κλικ σε 
κάποιο από αυτό ο κερσορας παίρνει τη 
μορφή της επιλεγμένης κίνησης και με 
ένα δεύτερο στα σημείο όπου επιθυμείτε 
ο κομάντο σας δρα. Με διπλό κλικ σε κά- 












ποιο σημείο του χάρτη ο χαρακτήρας 
τρέχει, με κλικ απλά περπατά, ενώ υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα ακόμη και να συρθεί 
προς τον προορισμό του. 

Ας αναφερδαύμε, όμως, σε μερικό νέα 
στοιχείο που ανεβάζουν τον αριθμό των 
επιλογών σας στο πεδίο της μάχης. Κα- 
ταρχήν, μπορείτε πλέον να μη σκοτώνετε 
τους εχθρούς σας, αλλά να τους ρίχνετε 
αναίσθητους. Αυτό επιτυγχάνεται με τη 
γροθιά του ΒυΙεΗατ, το ρόπαλο του 
δαππυθΙ και το χλωροφόρμιο του Γάλλου. 
Οι άτυχοι Γερμανοί θα πέσουν ανοίσθη- 
τοι αλλά για μικρό χρονικό διάστημα, γι' 
αυτό θα πρέπει να τους δέσετε και να 
τους φιμώσετε με την επιλογή του εικονι- 
6ίου με τις χειροπέδες (τις έχουν ο ΒυΙεΗ- 
θγ και ο Γάλλος). Με έναν φιμωμένο Γερ¬ 
μανό μπορείτε να κάνετε τρία πράγματα. 
Το πρώτο είναι να τον... σκοτώσετε. Σας 
έχει στοιχίσει ένας εχθρός πολλά Ιοαά; 
Αιχμαλωτίστε τον και μετά κόψτε του το 
λαρύγγ» με την ησυχία σας. Το σίγουρο, 
όμως, είναι όττ Ϊ€ν μπορεί να ελευθερω- 




Ο ανυποψίαστος σκοπός 
τρέχει προς το "παρατηρώ 


Ο Ρίπ$ του ρίχνει μια πέτρα 
τραβώντας την προσοχή 


νο" πακέτο.» 


Ο σκοπός συνάντησε τους προ¬ 
γόνους του αλλά πριν πρόλαβε 
να σημάνει συναγερμό». 


θεί από τα δεσμό σας, όση ώρα κι αν πε¬ 
ράσει. Η δεύτερη επιλογή σας είναι να 
χρησιμοποιήσετε την κρεμάστρα του Γάλ¬ 
λου για να του κλέψετε τη στολή. Στο ση¬ 
μείο αυτό χρειάζεται λίγη προσοχή, διότι 
εάν πάρετε τα ρούχα ενός απλού φαντά¬ 
ρου, κάθε λοχίας και αξιωματικός θα 
μπορέσει να σας εντοπίσει, ενώ εάν γδύ¬ 
σετε έναν λοχία, θα πρέπει να αποφεύγε¬ 
τε τους αξιωματικούς (εάν τώρα καταφέ¬ 
ρετε να πάρετε στολή αξιωματικού, δεν 
σας ενοχλεί κανείς). Η τρίτη "χρήση" αιχ¬ 
μάλωτου εχθρού είναι ο έλεγχός του. Αυ¬ 
τή τη δυνατότητα έχουν όλοι οι άντρες 
σας με τη μικρή μαριονέτα στην αριστερή 
γωνιά του σακιδίου τους. Μόλις κάνετε 
αριστερό κλικ με τη μαριονέτα σε έναν φι¬ 
μωμένο εχθρό, αυτός θα σηκωθεί και θα 
ακολουθήσει πς διαταγές σας, με την 
προϋπόθεση ότι βρίσκεται μέσα στο πε¬ 
δίο όρασης/ελέγχου ταυ χαρακτήρα που 
έχετε επιλέξει να τον επιτηρεί. Ενας ελεγ¬ 
χόμενος από εσάς Γερμανός μπορεί να 
απασχολήσει κάποιο συνάδελφό του, να 
ανοίξει πόρτες, να ενεργοποιήσει μηχανή¬ 
ματα, να οδηγήσει οχήματα κ.ά. (αρκεί να 
παραμένει εντός του πεδίου ελέγχου σας). 

Τέλος, υπάρχουν δύο νέα αντικείμενα 
που είναι δυνατόν να χρησιμοποιηθούν 
από όλους τους Θσιτιιηαΐ'κΙοδ: οι πέτρες 
και τα τσιγάρα. Με τις πρώτες μπορείτε 
να τραβήξετε την προσοχή του εχθρού 
ρίχνοντάς τες σε κάποιο σημείο κοντά 
του ή ακόμα και πάνω του (προσοχή με το 
τελευταίο, διότι θα κατευθυνθεί προς το 
μέρος σας). Τα τσιγάρα βρίσκετε σε κά¬ 
ποιο νεκρό/αιχμάλωτο στρατιώτη. Πετώ- 
ντας τα στο οπτικό πεδίο του εχθρού αυ¬ 
τός θα κινηθεί προς αυτά (αρκεί να είναι 
καπνιστής...) εγκαταλείποντας τη θέση 
του και πέφτοντας στην παγίδα σας (π.χ. 
το μαχαίρι του ΒυίεΗβτ και του Ρΐπδ ή η 
δαγκάνα του "Πυροσβέστη"). 

ΓΡΑΦΙΚΑ- ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά έχουν μία μικρή βελτίωση 
που, όμως, δεν δικαιολογεί την τόσο μεγά¬ 
λη αύξηση στις απαιτήσεις του συστήμα¬ 
τος. Η φύση είναι πιο ζωντανή με το κύμα 


να σκάει στα βράχια και τα πουλιά να πε* 
τάνε στον ουρανό (στο ζωολογικό κήπο 
υπάρχουν και άλλα ζώα - από λιοντάρια 
μέχρι στρουθοκάμηλοι!!]], Παρατηρείται 
μία πιο ρεαλιστική απεικόνιση του χώρου 
που σας περιβάλλει αλλά όχι κάτι το εκ¬ 
πληκτικά ριζοσπαστικά και αξιοσημείωτο. 

Ο ήχος, από την άλλη, κυμαίνεται στα 
ίδια αποδεκτά επίπεδα, χωρίς κάτι το ιδι¬ 
αίτερο, Οι φωνές των αντρών σας έχουν 
αλλάξει αλλά μάλλον προς το χειρότερο. 
Μουσικά θέματα συνοδεύουν τη δράση 
σας, ενώ τα καλοσχεδιασμένα βιντεάκια 
πριν από κάθε αποστολή προσθέτουν 
στη γενικότερη παρουσίαση του τίτλου. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το ΘΒΘΠ απευθύνεται κυρίως στους κα¬ 
τόχους του πρώτου τίτλου ανεξαρτήτως 
του ότι δεν απαιτείται η αγορά του. Υπάρ¬ 
χουν κάποιες ίταίηίη9 πίστες αλλά μετά τα 
πράγματα είναι απελπιστικά δύσκολα για 
τον αρχάριο παίκτη. Θα ήταν προτιμότερο 
να είχαν προστεθεί επιπλέον αποστολές 
αντί αυτής της τραγικής δύσκολος που 
αναγκάζει το χρήστη σε συνεχή 5ανθ/Ιοαά 

Παρ' όλα αυτό, το ^αιπερΙαγ είναι αρ¬ 
κετά εθιστικό, ειδικά για όσους έχουν τε¬ 
λειώσει το ΟοΓΠΓηαπάοϊ: ΒοΚΐπά τίιο Επβ- 
πψ Ιίήβ$ και είναι πλήρως εξοικειωμένοι 
με τον τρόπο παιξίματος. Περιμένουμε με 
μεγάλη ανυπομονησία το ΟοηπηταποΙοθ 2, 
καθώς από ό,τι φαίνεται το €οηηΓηαηάθ5: 
δαγοηά ϊΗθ ΘαΙΙ οί Ουΐγ αποτέλεσε ένα 
πείραμα από την Εί- 
άο$ για τη διαπί¬ 
στωση της ανταπό¬ 
κρισης του κοινού 
προς τη σειρά 
Θοιηπιαηάθ5. 

Και θυμηθείτε: 
εάν δείτε σε κά¬ 
ποιο σκοτεινό δρο¬ 
μάκι ένα πακέτο 
τσιγάρα, καλό θσ 
ήταν να αλλάξετε 
κατεύθυνση... 
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"ΜυίΙ" γιο τους φανατικούς 
| της σειράς* 


Ρ€ Μα^βτβ 
























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 




Εάν ανήκετε στην κατηγορία τον 
ταλαίπωρων εκείνων ^απτοπ που 
για να προλάβουν το “τρένο τον 
εξελίξεων" δαπανούν ένα σορό 
χρήματα σε αναβαθμίσεις 
εξοπλισμού, σίγουρα γνωρίζετε πόσο 
σημαντική είναι η ύπαρξη τίτλων σου δικαιολογούν 
αυτές τις δαπάνες. Δυστυχώς, όμως, λίγοι είναι οι 
τίτλοι που πράγματι αξίζουν. Ως εκ τούτου, καμιά 
φορά συμβαίνει να μετανιώνουμε για τα έξοδα που 
έχουμε κάνει, κατατάσσοντας παράλληλα τον εαυτό μας στη συμπαθή τάξη τον... κορόιδων. 
Κάπου εκεί εμφανίζεται αίφνης ένας τίτλος όπος το 70€Α 2 Τουππβ €απ, για να διαλύσει τα 
νέφη της απογοήτευσης και να αποτελέσει ταυτόχρονα ένα ατράνταχτο άλλοθι της 
καταναλωτικής μανίας μας.... 


0ΟΟΕΜΑ5ΤΕΙΪ5 

ΥΠΟΛ ΟΓΙΣ Τ Η! 

ΜίηΦ5/98, Ρ166,16ΜΒ ΠΑΜ, 55ΜΒ ΗΟ, 
□ΪΓθϋΐΧ 6.1. $νΘΑ, 4χ Οϋ-ΒΟΜ, Ιό&ϊϊ 

ΔΙ Α ΘΕΣΗ 

I Το παιχνίδι μας πρόσφαραν τα κατο 
οτηματα Παπα σωτηρίου, ενώ αντί προ- 
οωηος είνα« η εταιρία 00-ΜοΡΐα 


του Γιάννη Τζοΐτη 
ζαηο@€θτηρυΙΐηΓ.ψ 




Τ ο παιχνίδι πραγματεύεται τους 
αγώνες του βρετανικού πρωτα¬ 
θλήματος αυτοκινήτων τουρι¬ 
σμού - ένα πρωτάθλημα γνω¬ 
στό στους φίλους του μηχανο¬ 
κίνητου αθλητισμού, όχι όμως ιδιαίτερα 
δημοφιλές στους υπολοίπους. Τα αυτο¬ 
κίνητα που λαμβάνουν μέρος είναι 
τετρά πόρτα, δίλιτρα θηρία, με μη¬ 
χανικά κιβώτια ταχυτήτων και ανώ¬ 
τερο όριο τις 8.500 στροφές. Συ¬ 
ναγωνίζονται δε σε μία σειρά εξαι* 
ρετικά προκλητικών αγώνων, σε 
ασφάλτινες πίστες, προκειμένου 
να αναδει¬ 
χτεί ο καλύ¬ 
τερος οδη¬ 
γός αλλά 
και ο καλύ¬ 
τερος κατα¬ 
σκευαστής. 
Φυσικά, ένα 
τέτοιο πρω¬ 
τάθλημα 
δ ιέ πέτα ι 
από ιδιαίτε¬ 
ρους κανό- 



Κοιτάξτε τι μπορεί να προκαλεσει μια 
μικρή απροσεξία. Γι' αυτό, τα μάτια σας 
δεκατέσσερα. 


νισμούς, κάτι που του προσδίδει έναν 
συγκλονιστικά όσο και μοναδικό χαρα¬ 
κτήρα * Οσοι ασχοληθείτε με το εν λόγω 
παιχνίδι θα Βιώσετε ατο έπακρο τις συ¬ 
γκινήσεις που προσφέρουν οι συγκεκρι¬ 
μένοι αγώνες και το πιθανότερο είναι 
πως Θα τους αγαπήσετε. Εγώ, πάντως, 
πρόσδεσα τον εαυτό μου στους Θιασώ¬ 
τες του εν λόγω πρωταθλήματος, 

ΤΗ 5ΤΙΚΕΙΙΑ, ΤΗ 5Τ1ΚΕΙΙΑ! 

Αντικρίζοντας τις πρώτες εικόνες, αντι¬ 
λαμβανόμαστε αμέσως την ομοιότητα της 
μηχανής των γραφικών του με αυτή του 
^οIίη ΜεΚαβ Καϋγ. Βέβαια, εδώ τα πράγ¬ 
ματα είναι κάπως διαφορετικά, αφού αυ¬ 
τοκίνητα και διαδρομές διαφοροποιού¬ 



Τα γραφικά είναι εκπληκτικά, και για 
του λόγου το αληθές παρατηρήστε την 
εικόνα. 


νται αισθητά. Η τεχνική σχεδίασης, όμως, 
φαίνεται να παραμένει ίδια. Αυτό, με 
απλά λόγια, σημαίνει πως τα γραφικά κι¬ 
νούνται σε υψηλά επίπεδο. Ιδιαίτερα τα 
αυτοκίνητα διαθέτουν λεπτομερέστατη 
σχεδίαση που τα κάνει να δείχνουν αλη¬ 
θινά. Οι επιφάνειες των αμαξωμάτων γυα¬ 
λίζουν, ενώ, όπως συμβαίνει και στψ 
πραγματικότητα, είναι Βαρυφορτωμένες 
με τα διαφημιστικά σποτ των εταιριών 
που σπονσοραρουν τις διαγωνιζόμενες 
ομάδες. Ωστόσο, το εντυπωσιακότερο 
όλων στοιχείο είναι η καταστροφή που 
μπορεί να συντελεατεί πάνω τους. Πράγ¬ 
ματι, στις συγκρούσεις σας με τα άλλα 
οχήματα αλλά και κατά την πρόσκρουσή 
σας στα προστατευτικά που πλαισιώνουν 


^1 Ρζ ΜαδϊΕΓ 





























Αυτό το τροποποιημένο ΑΙΙΟΙ Α4 δεν 
θα το συναντησίη στο παιχνίδι, 
Αποΐΐλΐί δική μου έμπνευση. 


τις διαδρομές ενδέχεται να καταστρέψε¬ 
τε εν μέρει ή και ολοσχερώς το αγωνιστι¬ 
κό σας. Συχνά 8α παρατηρείτε καπάκια 
να εκτοξεύονται στον αέρα, προφυλακτή¬ 
ρες να αποκολλιούνται στριφογυρίζοντας 
στο οδόστρωμα, τζάμια να θρυμματίζο¬ 
νται και, γενικά, το άμοιρο το αυτοκινητά¬ 
κι σας να μετατρεπεται σε μία "κακοσιδε- 
ρωμένη" μάζα από λαμαρίνες, Δεν 8α πα¬ 
ραξενευτώ, λοιπόν, αν σας δω στο τέλος 
των αγώνων να αναζητάτε απελπισμένα 
τη„. δίΪΓοΙΙα, προκειμένσυ να σουλουπώ¬ 
σετε το ταλαιπωρημένο όχημά σας. 

Οι πίστες είναι καλοσχεδιασμένες με 
ορατότητα που μπορεί να καθοριστεί και 
στα 2.000 μέτρα, ενώ η απεικόνιση των 
ασφάλτινων διαδρομών τους πείθει και η 
ταχύτητα με την οποία "καταπίνονταΓ τα 
χιλιόμετρα δημιουργεί την πρέπουσα αί- 


ότι 8ο σας εντυπωσιάσει είναι η μετατρο¬ 
πή του στεγνού οδοστρώματος σε βρεγ¬ 
μένο, καθώς και η εναλλαγή από ψιλή 
βροχούλα σε καταιγίδα και τούμπαλιν. 
Ομως, και τα φώτα των αυτοκινήτων που 
καθρεφτίζονται στη βρεγμένη επιφάνεια 
του δρόμου, καθώς ο αγώνας εξελίσσε¬ 
ται, δεν δα σας εντυπωσιάσουν λιγότερο. 


Κάθ€ πίστα μπορά να φταατά 
διεξοδικό, κάτι το απαραίτητο σλλωοκ, 
προκΐΐμίνΰυ να τη διασχναο κάποιος 
οδηγώντας στο όριο. 


σθηση. Επίσης, χαρακτηρίζονται από ποι¬ 
κιλία σχεδίασης, καθώς διαθέτουν αρκε¬ 
τά τεχνικά κομμάτια, όπως ανηφορικό και 
κατηφορικά τμήματα που καταλήγουν σε 
κλειστές στροφές, καθώς και πάμπολλα 
απολαυστικότατα 

Κατά μήκος των διαδρομών απαντώ¬ 
ντας θεατές αλλά και διάφορα άλλα αντι¬ 
κείμενα, όπως κερκίδες, κτίρια, γέφυρες 
και κατάφυτες εκτάσεις που δημιουργούν 
μια αληθοφανή ατμόσφαιρα αγώνων. 
Ωστόσο, η απεικόνισή τους υπολείπεται 
των γραφικών που περιγράψαμε, αφού 
βασίζεται κυρίως στις δυο διαστάσεις. Γε¬ 
νικά, φαίνεται να θεωρείται -από τους δη¬ 
μιουργούς του παιχνιδιού- λιγότερο σημα¬ 
ντική ώστε να προσεχτεί ιδιαίτερο. Και 
έτσι πρέπει να είναι τελικά, αφού αυτό 
που προέχει είναι η διατήρηση υψηλού 
ίταππθ ταίο, χωρίς συνέπειες για τα κύρια 
γραφικά που είναι τα αυτοκίνητα και οι 
αγωνιστικές διαδρομές. 

Το ΤΟ€Α 2 ενσωματώνει και ποικίλα 
εφε καιρού όπως βροχή, ομίχλη, ακόμα 
και καταιγίδες. Μάλιστα, ο καιρός αλλά¬ 
ζει δυναμικά, κάτι που σημαίνει πως, αν ξε¬ 
κινήσετε στεγνός και,., αεράτος, υπάρχει 
πάντα η πιθανότητά να τερματίσετε σαν 
βρεγμένος γάτος. Κάτι που είναι βέβαιο 
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ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΕΝΑΝΤΙΟΝ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Εντάξει, τα γραφικά μάς ικανοποιούν 
και με το παραπάνω* Τι γίνεται, όμως, με 
το κυρίως παιχνίδι που αποτελεί και το 
ζητούμενο; Ιε αυτό το είδος παιχνιδιών 
συνηθίζεται τα γραφικά να υπερτερούν 
έναντι του ς^ΜβρΙσγ. Ετσι, όταν βλέπου- 
με ένα όμορφο αισθητικά παιχνίδι, πα¬ 
ραμένουμε επιφυλακτικοί, έως ότου δια¬ 
πιστώσουμε παίζοντας εάν πράγματι άξι¬ 
ζε της προσοχής μας. Εδώ όμως, πιστέψ- 
τε με, συμβαίνει το ακριβώς αντίθετο: Το 
9 απηορΙαγ είναι σαφώς ανώτερο από το 
γραφικά μέρος του ΤΟΟΑ 2. Οταν δε το 
τελευταίο είναι υψηλού επιπέδου, φα¬ 
νταστείτε τη συνολική εμπειρία που τελι¬ 
κό θα Βιώσετε. 

Οι αγώνες είναι τόσο εντυπωσιακοί 
που δημιουργούν την αίσθηση στον παί¬ 
κτη ότι όντως συμμετέχει. Κάθε αυτοκί¬ 
νητο φαίνεται να έχει διαφορετική αγωνι¬ 
στική συμπεριφορά, προσφέροντας ανά¬ 
λογη αίσθηση. Μάλιστα, σε εμένα δημι- 
ουργήθηκε η εντύπωση πως τα αυτοκίνη¬ 
τα διέθεταν βάρος, γεγονός που με 
ωθούσε να οδηγώ έχοντας πάντα την αί¬ 
σθηση του κινδύνου. Οταν, δε, έχανα 
τον έλεγχο του αυτοκινήτου (συμβαίνουν 
κι αυτά), η διόρθωση ήταν σχεδόν αδύ¬ 
νατη, λόγω του ότι το συγκεκριμένα αυ¬ 



τοκίνητα διαθέτουν ιδιόμορφο στήσιμο, 
ϊεχάστε το Θεαματικό στιλ οδήγησης 
των αγωνιστικών αυτοκινήτων του ΟοΙίπ 
ΜεΚαο ΒαΙΙγ, με τα ανάποδα τιμόνια και 
τις άλλες τσαχπινιές. Εδώ θα χρειαστεί 
να προσαρμοστείτε σε ένα καινούριο 
στιλ οδήγησης, το οποίο αν και δεν παύει 
να είναι Θεαματικό, εντούτοις απαιτεί πε¬ 
ρισσότερη υπομονή, σύνεση και καλύτε¬ 
ρη σχεδίαση της τακτικής που πρέπει να 
ακολουθηθεί, 

Η συμπεριφορά των αντιπάλων είναι 
άκρως ρεαλιστική και το επίπεδό τους 
εξαιρετικά ανταγωνιστικό. Ευθύνη γι' αυ¬ 
τό φέρει η ισοδυναμία των αυτοκινήτων 
οε τεχνικά χαρακτηριστικά, κάτι που δεν 
επιτρέπει αβυσσαλέες διαφοροποιήσεις 
μεταξύ τους. Ως εκ τούτου, μην περιμένε¬ 
τε να προσπερνάτε τους αντιπάλους σας 
οαν να ήταν σταματημένοι, Αντιθέτως, 
ετοιμαστείτε για σκληρές μονομαχίες, τις 
οποίες για να κερδίσετε θα πρέπει να εκ¬ 
μεταλλευτείτε το σημεία-κλειδιά που δια¬ 
θέτουν οι πίστες. 



Ο χειρισμός θα σας βοηθήσει πάρα 
πολύ στην πρσαπάθειά σας για την κατά- 
κτηση του πρωταθλήματος, αφού κρίνε- 
ται άψογος. Αυτό όμως που Θα πρέπει να 
προσέξετε ιδιαίτερα είναι το στήσιμο του 
αυτοκινήτου πριν από τον αγώνα. Εχο¬ 
ντας τη δυνατότητα τροποποίησης χαρα¬ 
κτηριστικών που αφορούν στις σχέσεις 
των ταχυτήτων, τις ρυθμίσεις των φρένων 
και των αναρτήσεων αλλά και στην επι¬ 
λογή των κατάλληλων ελαστικών, πρέπει 
να φροντίσετε ώστε να το προσαρμόσε¬ 
τε στις ιδιαίτερες απαιτήσεις κάθε αγώ¬ 
να. Αντίθετα με άλλα παιχνίδια του εί¬ 
δους, όπου παρόμοιες επιλογές υπάρ¬ 
χουν μόνο για λόγους εντυπωσιασμού, 
εδώ η συμπεριφορά και οι επιδόσεις του 
αυτοκινήτου σας εξαρτώνται άμεσα από 
τις ρυθμίσεις αυτές. 

Εχοντας όλα αυτά στο μυαλό σας και 
τηρώντας παράλληλα τις αγωνιστικές 
γραμμές κάθε πίστας, θα μεταμορφώσε¬ 
τε το αυτοκίνητά σας σε "πύραυλο" και 
θα επικρατήσετε έτσι με σχετική άνεση 
των αντιπάλων σας. Υπάρχει ένας επιπλέ- 


ΜσδΙθΓ 



ον λόγος για τον οποίο αξίζει νσ το κάνε¬ 
τε: Προοδεύοντας στο παιχνίδι, αποκτά¬ 
τε πρόσβαση σε αρκετές έξτρα πίστες 
και γίνεστε γνώστες κάποιων Αοα^, η 
χρησιμοποίηση των οποίων ανεβάζει το 
9 αππ 0 ρΙαγ κατακόρυφα Επιλογές γιο 
όλο τα γούστα. 

Κύριος στόχος σας είναι βέβαια η κα- 
τάκτηση του πρωταθλήματος. Ομως το 
ΤΟΟΑ 2 προσφέρει ίσως τις περισσότε¬ 
ρες επιλογές για διαφορετικά είδη αγώ¬ 
νων οπό κάθε άλλο παρόμοιο παιχνίδι. 
Με τέτοιο πλούτο, η διασκέδαση για τον 
καθεναν από εμάς ίσως τελικά προσφέ- 
ρεται μέσα από μία διαφορετική επιλογή. 
Ενα όμως είναι σχεδόν αίγουρο: όλοι θα 
βρούμε μία επιλογή που θσ ικανοποιήσει 
το γούστα μας. 

Το πρωτάθλημα τουρισμού που έχει ως 
αντικείμενο ο τίτλος διέπεται από τους 
αγωνιστικούς κανόνες της πρόσφατης πε¬ 
ριόδου. Κάθε αγώνας αποτελείται από 
δύο σκέλη, τα οποία περιλαμβάνουν μια 
μικρή και μία μεγάλη σε έκταση κούρσα. 
Βέβαια, και στα δύο σκέλη υπάρχει ένας 
γύρος κατάταξης, βάσει του οποίου θα 
τοποθετηθείτε στη σειρά εκκίνησης. Στο 
πιο δύσκολο επίπεδο του παιχνιδιού η κα- 
τάκτηση μίας καλής θέσης στην εκκίνηση 
είναι επιβεβλημένη, αφού μόνο έτσι 
υπάρχουν αρκετές ελπίδες για διάκριση. 
Το πρώτο σκέλος, που ονομάζεται "5ρπηΙ 
ταεσ", είναι αρκετά πιο σύντομο από το 



Οι μηχανικοί της ομα&ας σας πάντοτε 
έτοιμοι να σας προσφέρουν τις 
υπηρεσίες τους. 






















Η λεπτομερής γραφική απεικόνιση των 
αυτοκινήτων κάνει Βύσκολη την 
αναγνώριση του πραγματικού μοντέλου 
από το αντίστοιχο του παιχνιδιού* 


Επιπλέον, υπάρχουν επιλογές μέσω 
των οποίων μπορείτε: να τρέξετε σε μεμο¬ 
νωμένο αγώνα, καθορίζοντας τις διάφο¬ 
ρες παραμέτρους του στα επίπεδα που 
αας ταιριάζουν ή ενάντια στο χρονόμε¬ 
τρο, αντιμετωπίζοντας παράλληλα κά¬ 
ποιο οοτ*, οτοιχβίο που κάνει την 
πρόκληση ισχυρότερη. Εξάλλου, υπάρχει 
ακόμα μία ενδιαφέρουσα επιλογή, μέσω 
της οποίας μπορείτε να αγωνιστείτε σε 
μία κούρσα για δυο παίκτες. Στόχος κά¬ 
θε παίκτη είναι να φτάσει πρώτος στα 
εόβοΙςραϊπΐ5 της πίστας, ώστε να αρχίσει 
η αντίστροφη μέτρηση για τον παίκτη 
που έπεται. Εάν ο τελευταίος δεν κατα¬ 
φέρει να φτάσει ατο εΗεεΙφοΐηί μέσα 
στα δευτερόλεπτα που του απομένουν, 
νικητής χρίζεται α αντίπαλος. 




Με μα καλή κάρτα τρισδιάστατων 
γραφικών το οπτικό αποτέλεσμα 
εντυπωσιάζει. 


ι άγονες είναι τοσο 
€ντυπώθιακοί που 
δημιουργούν την"αίσθηση 
στον παίκτη,ότι όντως 
συμμετέχει- Κάθε 
αυτοκίνητο φαίνεται να 
έχει διαφορετική 
αγωνιστική συμπεριφορά, 
προσφέροντας ανάλογη 


δεύτερο, που ονομάζεται "ίβαΐυίθ τσεο". 
Εκτός αυτού, υπάρχει ακόμα μία διαφο¬ 
ροποίηση, που επιβάλει ένα ριϊ 5ΐορ στο 
δεύτερο σκέ¬ 
λος, στη διάρ¬ 
κεια του οποί¬ 
ου 9α πρέπει 
να γίνει -τουλά¬ 
χιστον- αλλαγή 
ελαστικών. 

Αμεσος στόχος 
σας είναι η συ¬ 
γκομιδή συνο¬ 
λικά δεκαπέντε 
βαθμών στα 
δύο σκέλη του 
αγώνα, ώστε 
να σας επίτρο¬ 
πε! να αγωνι¬ 
στείτε και οτον 
επόμενο γύρο. 

Σημειώστε ότι 
υπάρχει και 
ένα εναλλακτικό πρωτάθλημά στο οποίο 
μπορείτε να συμμετάσχετε, ονόματι 
"5δυρροι1 εατ εΗαΓηρίϋηίδίρ". Σε αυτό 
έχετε την ευκαιρία να αγωνιστείτε με μία 
ευρεία γκάμα αυτοκινήτων, η οποία περι¬ 
λαμβάνει από ένα Εοιά Ρϊβ5ΐα μέχρι μία 
.Ια^υαΓ Χ]220. Εδώ στόχος σας είναι η 
συγκέντρωση των απαιτούμενών βαθμών, 
προκειμένου να "ξεκλειδώσετε" νέα αυ¬ 
τοκίνητα και διοργανώσεις. Χαρακτηρι¬ 
στικό αυτής της επιλογής είναι το ότι τα 
αυτοκίνητα που λαμβάνουν μέρος σε κά¬ 
θε διοργάνωση είναι ίδια μοντέλα, με μό¬ 
νη διαφορά τα χρώματα των αμαξωμάτων 
τους. Κάτι σαν αγώνες κλάσης, δηλαδή. 
Εάν πάντως οι επιδόσεις σας στα εν λόγω 
πρωτάθλημα είναι αξιόλογες, θα σας δο¬ 
θεί η δυνατότητα να οδηγήσετε μερικά 
εντυπωσιακά τόσο σε εμφάνιση όσο και 
σε επιδόσεις οχήματα. 


ΣΧΟΛΙΑΣΜΟΙ ΑΙΙΩΣΕΩΝ 

Στον τομέα του ήχου, το ΤΟΟΑ 2 δεν 
υστερεί, ανηθέτως εντυπωσιάζει. Κάδε αυ¬ 
τοκίνητο διαθέτει 
διαφορετικό ήχο μη¬ 
χανής, ο οποίος μάλι¬ 
στα διαφοροποιείται 
ανάλογα με το αν τον 
ακούμε από το εσω¬ 
τερικό ή το εξωτερικό 
του. Ο ήχος της βρο¬ 
χής καθώς και οι 
αστραπές που σχί¬ 
ζουν τον ουρανό δη¬ 
μιουργούν μία ρεαλι¬ 
στική ατμόσφαιρα, 
ενώ αυτός των διά¬ 
φορων συγκρούσεων 
προκαλεί ανατριχίλα. 
Ιδιαίτερα δετικός εί¬ 
ναι και ο σχολιασμός 
των δρώμενων, από 
τον φλεγματικό 
Αγγλο εκφωνητή. Μας ενημερώνει σχεδόν 
για όλα όσα έχουν σχέση με τους αγώνες, 
όπως για τον καιρό που Θα επικρατήσει 
κατά τη διάρκειά τους, την κατάσταση των 
αυτοκινήτων, την τελική κατάταξη κΑ 




ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ο ΝΕΟΣ ΒΑΣΙΛΙΑΣ; 

Για το ΊΟΖΑ 2 Θα μπορούσα να γρά¬ 
ψω πολλές σελίδες ακόμα. Ομως, δεν 
Θα το κάνω, γιατί πιστεύω ότι ο καθέ¬ 
νας από εσάς πρέπει να ανακαλύψει 
μόνος του τα στοιχεία εκείνα που συν¬ 
θέτουν τη γοητεία του συγκεκριμένου 
τίτλου. Ετσι θα μπορέσετε να αποφαν- 
δείτε ασφαλώς περί του εάν πρόκειται 
για το νέο βασιλιά της κατηγορίας. 
Εξάλλου, τίποτε άλλο δεν ήθελα να κα¬ 
ταφέρω με το Γο¬ 
νιοί αυτό, από το 
να σας πείσω να 
αγοράσετε το εν 
συγκεκριμένα παι¬ 
χνίδι. 

Νομίζω ότι 
προσπάθειες που 
δείχνουν σεβασμό 
προς τον κατανα¬ 
λωτή πρέπει να 
τυγχάνουν ανάλο¬ 
γης αναγνώρισης 
και αποδοχής. Το 
ΤΟΟΑ 2 είναι 
αναμφίβολα μία 
από αυτές. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Δυνατές συγκινήσεις για τους 
φίλους της αγωνιστικής 
οδήγησης! 






































ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Ρ·1 00, Μ-95/98, 16ΜΒ ί?ΑΜ, ΙΜΒΒνΟΑ 
ςΰΓό, 120ΜΒστο δίσκο, 

4χ ΟΟ-ΙΪΟΜ <4 γ ϊ νθ., 100% 5θυπ€ϊΒΙα5Τβί ή 
συμβατή με υποστήριξη, 

22,ΒΚϋρ£ πηοείειη για ΙπΐθΓΠθί. 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Τα παιχνίδι μας ηρόσφεραν τα κστα- 
στήματα Παπασωτπριου, ενώ αντιπρό¬ 
σωπος είναι η Ο 0 -ΜαΡΐα 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΜΕΣΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


του 1500, όταν 
τα κράτη της Ευ- 

ρώπης αγωνίζονταν με όλα τα μέσα που 
διέθεταν για την επέκταση της κυριαρ¬ 
χίας τους. Πρόκειται για μία περίοδο κα¬ 
τά την οποία, αν και δεν κυριαρχούν οι 
δραματικές αλλαγές της βιομηχανικής 
επανάστασης (κύριο χαρακτηριστικό του 
πρώτου ΐΓπρθΓΪαΙΪ5Γη), η ανάπτυξη εμπορι¬ 
κών σχέσεων μεταξύ των χωρών κα8ώς 
και ο ανταγωνισμός στην αποίκηση και 
την εκμετάλλευση του Νέου Κόσμου 
προσδίδουν στο παιχνίδι ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Μέσα στα όρια της χρονικής περιόδου 
που περί γράψαμε ήδη αναλαμβάνετε τα 
ρόλο μίας εκ των μεγάλων Δυνάμεων της 
εποχής με σκοπό φυσικά την απόλυτη κυ¬ 
ριαρχία στον ευρωπαϊκό και όχι μόνο χώ¬ 
ρο, Κάτι τέτοιο συνεπάγεται την κατάκτη- 
αη τόσο των πρωτόγονων φυλών του Νέ¬ 
ου Κόσμου όσο και ορισμένων από τα 
ουδέτερα κράτη του Παλαιού, Φυσικά 
κανείς δεν σας εμποδίζει να επιτεθείτε 
και σε κάποια άλλη Δύναμη, ώστε να μει¬ 
ώσετε αποτελεσματικά τον ανταγωνισμό 


Οι Ισπανοί μ« παρακαλάνι (γονατιστοί!) 
να σταματήσω τον πόλΐμο εναντίον 
τους. Σιγά μην τους ακούσω... 


Ο ιμπεριαλισμός ας δόγμα έχει τις ρίζες 
του αρκετά παλιά, την εποχή που ακόμα τα 
έθνη αγωνίζονταν για την αναγνώριση της 
ανεξαρτησίας τους. Δυστυχείς τα αποτελέσματα 
της εφαρμογής του και τότε αλλά και σήμερα από τους "ισχυρούς" 
του κόσμου μόνο δετικά δεν μπορούν να χαρακτηριστούν, άπας 
άλλωστε διαφαίνεται καθημερινά από τα τελευταία γεγονότα στο 
ΚόσοΒο. Το ΙηιρβπαΙίετη II, ος άξιος συνεχιστής του πρόκατόχου 
του, φιλοδοξεί να αας εισαγάγει στο ιμπεριαλιστικό πνεύμα της 
Ευρώπης την κρίσιμη περίοδο των ανακαλύψεων 1500-1850. Το 
κατά πόσο τα καταφέρνει θα το δούμε στη συνέχεια... 


του Κώστα "ΒαηάϊΙ" Σπυρόπουλου 
ίκιηόΐΙ@εγόθΓραΙ. οοτη 


Η 551 είναι μια εταιρία που σί¬ 
γουρα δεν χρειάζεται συ¬ 
στάσεις καθώς έχει κατορ¬ 
θώσει εδώ κοι χρόνια να 
καθιερωθεί στην αγορά των 
5ΓΓαϊ69* 05 Η^σω των πολύ κολών τίτλων 
που έχει κυκλοφορήσει κατά καιρούς 
($οΙάιβΓ5 αί ν^ατ, ίαπίαδγ ΟθηογοΙ κλη.), 
Ιο ΐΓπρβπαΙΐ5ΐη II είναι ουσιαστικά ένα 
ρτβςυβΙ, μια προσπάθεια της εταιρίας να 
μας μεταφέρει στην ταραγμένη εποχή 


προς όφελος σας πάντα. Θα χρειαστεί 
να επιστρατεύσετε όλα τα μέσα που έχε¬ 
τε στη διάθεσή σας, οικονομικά, στρα¬ 
τιωτικά αλλά και διπλωματικά. Θα τα κα¬ 
ταφέρετε; 

























































ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Το γραφικά του ΙπηρβΓΪσΙΐ5ηι II σίγουρα 
δο/ αποτελούν το πιο δυνατό σημείο του 
παιχνιδιού. Αυτό βέβαια δεν είναι απαραί- 
τητα αρνητικό καθώς, αν φέρουμε στο 
μυαλό μας παρόμοια παιχνίδια της κατη¬ 
γορίας (ΟοΙοηίζαΚοη, ΟνίΙιζαΙίοη II], θα 
διαπιστώσουμε ότι και στις περιπτώσεις - 
αυτές τα γραφικά, αναλογικά με την επο¬ 
χή τους κυμαίνονταν περίπου στα ίδια 
επίπεδα. Αλλωστε, ένα ΙυπνΙχι$βά 5Ιγο1ο- 
9Υ κρίνεται -ως επί το πλείστον- με γνώμο¬ 
να το 9 απ>ερΙαγ του. Επιστρεφοντας στα 
γραφικά ταυ παιχνιδιού, θα πρέπει να ξε¬ 
χωρίσουμε τα όμορφα σχεδιασμένα Βαά- 
9Γουπ05 των ρΓονίπεε* που ελέγχετε. Λαμ- 
βάναντας δε υπόψη ότι το παιχνίδι τρέχει 
αε ανάλυση 800x000, το τελικό οπτικό 
αποτέλεσμα είναι ιδιαίτερα ευχάριστο, δί¬ 
χως όμως να προσφέρει κάτι που δεν 
έχουμε ήδη δει σε παρόμοια 9σπΐ65. Αξί¬ 
ζει επίσης να αναφέρουμε ότι τα 5 ρπϊθ 5 
των μονάδων σας αν και σχεδιασμένα 
στατικά, όταν τους αναθέσετε κάποια συ¬ 
γκεκριμένη εργασία θα σας ανταμείψουν 
με ένα ωραίο απίιτκιΐίοη. Δυστυχώς αυτό 
ισχύει μόνο για 3-4 τύπους μονάδων και ’ 
σε καμία περίπτωση για τις στρατιωτικές 
μονάδες σας. 

Ο ήχος του παιχνιδιού περιλαμβάνει, 
εκτός από τα γνωστά πλέον &ουηά 
των μονάδων σας και των μαχών, αρκετά 
κλασικά μουσικά κομμάτια, στα οποία κυ¬ 
ριαρχεί το βιολί, που στην αρχή σίγουρα 
θα σας εντυπωσιάσουν. Αργότερα όμως η 
επανάληψη τα καθιστά εξαιρετικά μονο¬ 


ί ΝΤΕΚΓΑΟΕ 

Το ίηίβτίαεθ του ΙιηρβπαΙίϊΓπ II δεν εί¬ 
ναι ό/π καλύτερο έχουμε δει μέχρι σήμε¬ 
ρα σε ΙυΓπ-Ιχΐ5βά 5ίταί69Υ· Τούτο δεν 
οφείλεται τόσο στη δυσκολία εκμάθησης 
του χειρισμού, καθώς το παιχνίδι διαθέτει 
αναλυτικά ϊυίοπαί 9<3 πίο για την αποφυγή 
τέτοιων προβλημάτων, όσο στην πολύ- 
πλοκότητά του. Καταρχήν, η οθόνη χωρί¬ 
ζεται σε δύο κομμάτια: ένα κεντρικό πα¬ 
ράθυρο στα οποίο διεξάγεται η δράση 
και ένα παράθυρο που περιέχει διάφο¬ 
ρα στατιστικά στοιχεία για τα διαθέσιμα 
Γθ5ουτεο5 σας τις εντολές για την επι¬ 
λεγμένη μονάδα σας καθώς και τα κλα¬ 
σικά ίεοα$ για ΙοαάΛανε, ρταίθτσηεβ*, 
ζοοπί και ΐπίοιπταΐΐοπ. Μέχρι εδώ άλα 
καλά. Ο ουσιαστικός χειρισμός της αυ¬ 
τοκρατορίας σας όμως γίνεται από 5 
ίεοπ5 που βρίσκονται στο κάτω τμήμα 
της οθόνης κοι είναι από αριστερά 
προς τα δεξιά τα εξής: ίταπ5ροι1, ίη- 
άυ^ίτγ, ίΓαάθ, άΐρίοηηαεγ, !0εΗαοΙο9γ. 

Το ίΓαπίροιΤ ίεοπ σας μεταφέρει 
στην οθόνη διαχείρισης των αγαθών 
που θα μεταφέρουν τα πλοία σας 
στις αποικίες μέσω των λιμανιών που 
υπάρχουν ήδη σε αυτές (και των νέ¬ 
ων που θα χτίσετε αργότερα). Το ϊπ- 
άυ^ϊτγ ίεοπ, που είναι και το πιο ση¬ 
μαντικό, σσς μεταφέρει στην οθόνη 
διαχείρισης των Γ050υΓ€65 που πα¬ 
ράγουν οι ρτονίπεοϊ που ελέγχετε 
και τα οποία θα πρέπει να επεξερ¬ 
γαστείτε κατάλληλα ώστε να πα¬ 
ράγετε με τη σειρά σας περισσό¬ 
τερες μονάδες και να κατακτήσε¬ 
τε τους εχθρούς σας Τέλος τα 


τονα και μάλλον θα προτιμήσετε να κλεί¬ 
σετε τη μουσική για να μπορείτε να παίζε¬ 
τε με την ησυχία σας. Στα αρνητικό του 
ήχου περιλαμβάνεται και η έλλειψη ξεχω¬ 
ριστών κομματιών, όταν βρίσκεστε σε 
εμπόλεμη κατάσταση, χαρακτηριστικό που 
έχουμε δει σε αρκετούς παλαιότερους τίτ¬ 
λους και που σίγουρα θα συνέβαλλε θετι¬ 
κά στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 


ίΓαάθ, άϊρίοπιαεγ και ίαεΗποΙθ9Υ ϊεοπδ 
έχουν προφανή χρήση και δεν χρειάζο¬ 
νται περαιτέρω επεξήγηση. 

Η δυσκολία στο χειρισμό έγκειται στο 
γεγονός άτι σε κάθε γύρο χρειάζεται να 
ελέγχετε απαραίτητα όλα τα προαναφε- 
ρόμενα ιοοπβ ώστε να προχωρεί ομαλά 
η επέκτασή σας, κάτι το οποίο ενδέχε¬ 
ται να μπερδέψει αρκετές φορές ακόμα 
και έναν έμπειρο 


ΩΡΑ ΓΙΑ ΜΑΧΗ. 


Παρστασσο 
ντας τα 
στρατεύμα¬ 
τα σας. 


Επιτίθεστε πά 


ντα απο τα 


πλάγια στα 
εχθρικά οχυ¬ 
ρά. Επίθεση 


ντρο ισοδύ¬ 
ναμά με αυ- 


Ακόμα και με 
μία τέτοια δύνα¬ 
μη μπορεί να χά¬ 
σετε, αν δεν 
φερθείτε σαστά. 


Π. .. _ __ 1 
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σ«τ« «να, 

✓ Μεταφέρετε ένα ή περισσότερα πλοία 
στην περιοχή της ακτής όπου σκοπεύε¬ 
τε να μεταφέρετε στρατεύματα. 

*/ Δώστε στο στόλο σας την εντολή 
"ε^ΐαόϋίΐι όβαεϊιΐΊεαΗ" κάνοντας κλικ 
στο σημείο όπου θέλετε να αποβιβα¬ 
στείτε {ο κέρσορας 8α πάρει το όχημα 
κανονιού). Θυμηθείτε ότι κάθε πλοίο 
μπορεί να μεταφέρει συγκεκριμένο 
αριθμό στρατιωτικών μονάδων, 
ν' Ιπιλέξτε το στρατό σας και επιτε¬ 
θείτε!!! 




υ - 




Το εμπόριο αποτελεί μια σίγουρη πηγή κέρδους, Μην το 


αμελήσετε. 


ολλές φορές θα χρειαστεί να αποβιβάσετε δυνάμεις σε κάποιο απομακρυσμένο απο 


τις κεντρικές σας ρτανίπεοί σημείο. Για να επιτύχετε κάτι τέτοιο, βεβαιωθείτε ότι έχετε 


ακολουθήσει τα παρακάτω βήματα: 
ν' Μεταφέρετε το στρατό σας σε κάποια ρτονίπεο σας όοο το δυνατόν πιο κοντό στο ση¬ 
μείο όπου θέλετε να αποβιβαστείτε. Βεβαιωθείτε ότι η συγκεκριμένη ρτονΐπεο διαθέτει λι 

' Γ ... ' 0_.__" ' 


Κλείνοντας την αναφορά μας στο χειρι¬ 
σμό, 8α πρέπει να υπογραμμίσουμε και τη 
χρήση των πλήκτρων Ρ9-Μ2 που εμφανί¬ 
ζουν αντίστοιχες βοηθητικές οθόνες πλη¬ 
ροφοριών αναφορικά με τις μονάδες σας, 
τα πλοία σας και τα γθ5οι/ιί:θ5 που παρά¬ 
γει κάθε ρΓονίποθ υπό τον έλεγχό σας. 


Ο ΔΡΟΜΟΣ ΠΡΟΣ ΤΗΝ 
ΚΥΡΙΑΡΧΙΑ 

Επιλέγοντας $ΙόγΙ Νθ* Θαιτίθ, ξεκινά¬ 
τε την πορεία της αυτοκρατορίας σας, 
αφού επιλέξετε επιπλέον τη Δύναμη με 
την οποία δα επιχειρήσετε την κατάκτηση 
του κόσμου από τις ό διαθέσιμες (Αγγλία, 
Γαλλία, Ισπανία, Πορτογαλία, Σουηδία, 
Ολλανδία), το επίπεδο δυσκολίας καθώς 
και το αν θα ξεκινήσετε σε τυχαίο χάρτη 
ή στο γνωστό ευρωπαϊκό χάρτη της επο¬ 
χής. Το πρώτο μέλημά οας θα πρέπει να 
είναι η συγκέντρωση των απαιτούμενών 
Γ65ουιχθ5, αφ' ενός γιο να χορτάσετε 
τους υπηκόους οας, αφ' ετέρου για να 
έχετε τη δυνατότητα να παράγετε μονά¬ 
δες όπως ΒυίΙάοΓΕ και βη^πβΘΤ* που δα 
οας βοηθήσουν στην περαιτέρω ανάπτυ¬ 
ξη των ρΓονΐποθ* σας με την κατασκευή 
δρόμων, λι μονιών και άλλων παρόμοιων 
αναπτυξιακών έργων. Επιπλέον είναι απα¬ 
ραίτητη η εξερεύνηση του Νέου Κόσμου 
με τους βχρίοίβΓ* που διαθέτετε, πρσκει- 
μένου να αναπτύξετε εμπορικές και δι¬ 
πλωματικές σχέσεις με τις φυλές που θα 
συναντήσετε εκεί. Κάτι τέτοιο μακροπρό¬ 
θεσμα μπορεί να έχει ευχάριστες συνέ¬ 
πειες για εσάς, καθώς είναι δυνατόν οι εν 
λόγω φυλές να οας πουλήσουν εδάφη 
προς εκμετάλλευση ή ακόμα καλύτερα 
να ενωθούν με την αυτοκρατορία σας. 

Οσον αφορά στις διπλωματικές σχέ¬ 
σεις σας με τα υπόλοιπα κράτη (ανεξάρτη¬ 
τα ή μη), αυτές καθορίζονται από το άιρίσ- 


Γϊΐαεγ ίεοπ, το οποίο με τη σειρά του σας 
οδηγεί σε μια νέα οθόνη με αρκετές δυνα¬ 
τότητες, Ετσι, μπορείτε να συνάψετε συμ- 
μαχία με κάποιο άλλο κράτος, να έγκατα- 
στήσετε πρεσβείες σε άλλες χώρες και 
ακόμα να υπογράψετε εμπορικές συμφω¬ 
νίες που, αν εκμετολλευθείτε σωστά, μπο¬ 
ρούν να σας αποφέρουν πολλά κέρδη. Τέ¬ 
λος, από το θίρίοπτιαεγ $αΘβη μπορείτε να 
κηρύξετε τον πόλεμο εναντίον κάποιας χώ¬ 
ρας, ον αυτό είναι προς το συμφέρον σας, 
ή να ζητήσετε από ένα ανεξάρτητο κράτος 
να ενωθεί με την αυτοκρατορία σας. Σε 
αυτή την περίπτωση τα εδάφη του και τα 
Γθ$ουιτ65 του περνάνε αυτόματο κάτω 
από τον έλεγχό σας, για να τα χρησιμοποι¬ 
ήσετε όπως κρίνετε καλύτερα. 

Το Ι>Γηρβηα1ΐ5ΠΊ II, όπως ακριβώς και ο 
προκάτοχός του, παρουσιάζει ένα ιδιό¬ 
μορφο σύστημα οικονομίας που στηρίζε¬ 
ται -ως επί το πλείοτον- στο εμπόριο. Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι οι εμπορικές σχέσεις με 
τα ανεξάρτητα κυρίως κράτη είναι μονό¬ 
δρομος στο παιχνίδι, ον φυσικά επιθυμεί¬ 
τε να μη χρεοκοπήσετε! Αλλη μϊο πηγή 
εύκολου και σχετικά γρήγορου κέρδους 
αποτελούν οι επενδύσεις στο Νέο Κόσμο 
και κυρίως σε πολύτιμα ορυκτά όπως ο 
χρυσός και το ασήμι, Η λογική των επεν¬ 
δύσεων αυτών είναι απλή; Αγοράζετε με 
κάποιον ΐΓαόβΓ το κομμάτι γης που σας 
ενδιαφέρει και στη συνέχεια, χρησιμοποι¬ 
ώντας Βυϋ0ΘΓ5 και οηςμπαθΉ, αναλαμβά¬ 
νετε τη διαμόρφωσή του καθώς και την 
ένωσή του με το συγκοινωνιακό δίκτυο 
της περιοχής. Ετσι, όταν το κράτος στα 
οποίο έχετε κάνει αυτή την επένδυση που¬ 
λήσει το εν λόγω προϊόν που παράγει η 
γη σας, θα λάβετε ένα αξιοσέδαστο πο¬ 
σοστό από τα κέρδη (απαιτείται βέβαια 
να έχει προηγηθεί ανάλογη εμπορική 
συμφωνία μέσω της διπλωματικής οδού). 

Παρ' όλο που το 1πιρβίΐαΙΐ5ητ II σας δί¬ 
νει, όπως αναφέραμε, τη δυνατότητα μιας 
"ειρηνικής κατάκτηαης" του κόσμου μέ¬ 
σω της προσάρτησης ενός κράτους στα 
δικό σας, εντούτοις κάτι τέτοιο είναι εξαι¬ 
ρετικά δύσκολο και χρονοβόρο και -ευ¬ 
τυχώς ή δυστυχώς- δεν θα αποφύγετε 


ΑΠΟΒΑΣΗ ΣΤΗ,,, ΓΑΛΛΙΑ! 


παίκτη, πόσο μάλλον κάποιον αρχάριο. 
Βέβαια, το παιχνίδι σάς προσφέρει τη 
δυνατότητα να αναθέσετε στον υπολο¬ 
γιστή τη διαχείριση κάποιων από τα 
προαναφερόμενα ίοοπ5 αλλά τις περισ¬ 
σότερες φορές η επιλογή αυτή δεν δου¬ 
λεύει σωατά και ως εκ τούτου δεν έχει 
πρακτική χρησιμότητα. 





































Από διπλωματία πώς τα π 


τον πόλεμο. Πόλεμο μπορείτε νσ κηρύξε¬ 
τε ανά πάσα στιγμή σε οποιοδήποτε κρό¬ 
τος επιθυμείτε, αν και στην αρχή τουλάχι¬ 
στον καλό 9α ήταν να μην εκδηλώσετε 
επιθαικες διαθέσεις στις υπόλοιπες ευ¬ 
ρωπαϊκές Δυνάμεις και να πολεμάτε μο¬ 
νάχα τις φυλές του Νέου Κόσμου που δεν 
έχουν ούτε την εξέλιξη ούτε τον εξοπλι¬ 
σμό των Ευρωπαίων. Σε αυτό το σημείο 
πρέπει να αναφέρουμε ένα χαρακτηριστι¬ 
κό του ΙπιρθΓίαΙίΕΐη II που μας προξένησε 
ιδιαίτερα άσχημη εντύπωση* Οι μάχες εί¬ 
ναι απλώς πανδύσκολες! Ενδεικτικά ανα¬ 
φέρω ότι ύστερα από περίπου 50 μάχες 
με αριθμητική υπεροχή 2:1 δεν κατόρθω¬ 
σα παρά να κερδίσω μόλις 5 και αυτές με 
τρομερές απώλειες. ΑντιΒέτως, όταν ανέ¬ 
θετα τη μάχη στον υπολογιστή, άλα πή¬ 
γαιναν μια χαρά και συνήθως έπαιρνα τη 
νίκη με λιγότερες απώλειες. 

Σύμφωνα με την 551, η δυσκολία των 
μαχών είναι αυξημένη ώστε νσ αποδίδε¬ 
ται ρεαλιστικά το κλίμα της εποχής που 
υπαγόρευε ότι οι εκστρατείες ήταν πο¬ 
λυέξοδες και τα ευρωπαϊκό κράτη πολύ 
καλά οργανωμένα στην άμυνά τους. Επί¬ 
σης, το ΓπσηυαΙ παροτρύνει τον παίκτη 
να διεξάγει τους πολέμους του στο Νέο 
Κόσμο όπου τα πράγματο είναι πιο εύκο¬ 
λα απέναντι στις πρωτόγονες φυλές των 
Ινδιάνων, 

Οπως και να έχει όμως το πράγμα, 
προσωπικά θεωρώ επιεικώς απαράδεκτο 
το γεγονός, παρ' όλο που διαθέτεις ποι¬ 
οτική και αριθμητική υπεροχή, να χάνεις 
τις μάχες ακόμα και στο ευκολότερο επί¬ 
πεδο δυσκολίας και να κερδίζεις μόνο 
αν αφήνεις τη μάχη στα χέρια του θεω¬ 
ρητικά υποδεέστερου σε νοημοσύνη 
υπολογιστή. Πρόκειται για γεγονός που 
όχι απλά εκνευρίζει τον παίκτη, αλλά πα¬ 
ράλληλα τον αποθαρρύνει από τη συνέ¬ 
χεια του παιχνιδιού* 

Στο ΙπιρβπαΙκηι II, όμως, εκτός από τις 
πατροπαράδοτες μάχες, Θα έχετε την ευ¬ 
καιρία να βγάλετε στην επιφάνεια την 
υποχθόνια φύση σας (!) μέσω της κατα¬ 
σκοπίας* Ετσι, θα χρειαστεί να κατασκο¬ 


πεύετε τις αντίπαλες Δυνάμεις αρκετά συ¬ 
χνά ώστε να έχετε ανά πάσα στιγμή στα 
χέρια σας μια αναφορά των στρατιωτικών 
δυνατοτήτων τους καθώς και των τεχνο¬ 
λογιών που γνωρίζουν, ώστε -αν χρεια¬ 
στεί- να αναπτύξετε και εσείς παρόμοια 
δράση* Οι κατάσκοποι είναι επίσης χρήσι¬ 
μοι στην ανεύρεση εχθρικών κατασκόπων 
μέσα στις ρτανίπεοδ σας, οπότε και οι τε¬ 
λευταίοι συλλαμβάνονται αυτόματα τη 
στιγμή που θα αποκαλυφθούν. Προσοχή 
όμως καθώς το ίδιο ισχύει και για τους δι¬ 
κούς σας κατασκόπους, κάτι που σημαίνει 
ναι στην κατασκοπία αλλά με μέτρο. 

Μια κσι αναφερθήκαμε στις τεχνολο¬ 
γίες του ΙπιρθΓίαΙί^Γη II, πρέπει να παρα¬ 
τηρήσουμε ότι αυτές χωρίζονται σε 5 κα¬ 
τηγορίες: ΟαίΚθΓίπ 9 , ΑΓΓτψ, Ρίπαπεα, Ιπ- 
άυδϊιγ και Νανγ. Φυσικά, κάθε κατηγο¬ 
ρία προσφέρει ξεχωριστά πλεονεκτήμα¬ 
τα, γεγονός που σημαίνει ότι θα πρέπει 
να δώσετε ιδιαίτερη προσοχή στο τι 8α 
ανακαλύψετε ανάλογα με τις ανάγκες 
σας, την εποχή και το μέγεθος της αυτο¬ 
κρατορίας σας* Ετσι, για παράδειγμα, 
στην αρχή θα χρειαστείτε επιτεύγματα 
στον τομέα του Γβδου κβ 90 ^ 0^9 ώστε 
να αποκτήσετε αρκετές προμήθειες για 
τους υπηκόους σας, αργότερα θα χρεια¬ 
στεί να υπερασπιστείτε τις περιοχές σας 
και παράλληλα να κατακτήσετε νέες εκ¬ 
παιδεύοντας μια αξιόμαχη στρατιωτική 
δύναμη κ,οχ* 

Σε τελευταία ανάλυση το ΙΐΐΐρθπαΙϊχπι 
II συνδυάζει πολλά από τα χαρακτηρι¬ 
στικά παλαιότερων τίτλων όπως τα ΟοΙ- 
οηιζαίιοπ, δαίΐΙοΓδ και ΟνϊΙίζαίίοη II με 
έναν μοναδικό τρόπο που σίγουρα θα 
ενθουσιάσει παλιούς και νέους παίκτες. 

ΜΙΙΙΤΙΡ1ΑΥΕΚ 

Το Ιηρ€παΙί$ηη II υποστηρίζει ΙΑΝ 
90 Π 165 καθώς και ΤΟΡ/ΙΡ 900105 στο Ιπ- 
ϊθγποΙ- όπως κάθε αξιοπρεπής 5ΐΓαΙθ9/ 
τίτλος. Μπορείτε να δημιουργήσετε οι 
ίδιοι ένα παιχνίδι ή απλώς να κάνετε |οϊη 
σε κάποιο ήδη ύπαρχον* Δοκιμάζοντας 
το παιχνίδι στο Δίκτυο, η συμπεριφορά 
του είναι αρκετά καλή από άποψη ταχύ¬ 
τητας, με μοναδικό ίσως μειονέκτημα 
τα..* χρήματα που θα πληρώσετε στον 
ΟΤΕ προκειμένου να χαρείτε λίγες ώρες 
διασκέδασης με κάποιους φίλους σας. 

ΤΕΛΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ - 
ΠΑΡΑΠΟΝΑ 

Η τελική εντύπωση που αφήνει το Ιπί- 
ρβπαΐί^ιη II συνοψίζεται στο ότι πρόκει¬ 
ται για ένα προϊόν προορισμένο σχεδόν 
αποκλειστικά για τον απαιτητικό και 
έμπειρο δύταϊβ^γ ^απιβΓ που ζητά κάτι 
πιο δύσκολο και πολύπλοκο από τους τίτ¬ 


λους που κυκλοφορούν ήδη στην αγορά, 
θα χρειαστεί να καταναλώσετε αρκετές 
ώρες σχεδίασης και προσεκτικής μελέ¬ 
της των δεδομένων της αυτοκρατορίας 
σας, προκειμένου να προχωρήσετε στο 
παιχνίδι. Δυστυχώς αυτή ακριβώς η πο- 
λυπλοκότητα του ΙιηροπαΙίδΐΌ II σε συν¬ 
δυασμό με την απαράδεκτη δυσκολία 
του στον τομέα των μαχών το καθιστά 
απαγορευτικό για τον αρχάριο παίκτη* 
Κανείς δεν αντιλέγει ότι η Αί ταυ υπολο¬ 
γιστή στα είναι αρκετά ανεθα- 
σμένη στην εποχή μας, αλλά στη συγκε¬ 
κριμένη περίπτωση _ 

κάτι τέτοιο μάλλον 
λειτουργεί εις βά¬ 
ρος του παιχνιδι¬ 
ού. Παρ' όλα αυτά 
το ΙηιρσπαΙίίΓη I 
δεν παύει να απο¬ 
τελεί έναν αξιο¬ 
πρεπή τίτλο που 
συνθέτει πολλά 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


στοιχειά απο παϊ 
χνίδια του παρελ 
θόντος οε ένα 
εντυπωσιακό σύ¬ 
νολο. 


Οι φανατικοί φίλοι τ< 
δεν πρέπει 

χάσουν* 


ταν 


ΡΟ Μα$Ι©Γ 





























Αγγελοι, δαίμονες, Παράδεισος, Κόλαση, πνεύματα του κακού, εξορκισμοί.„ Λίγο απόμακρα 
δεν φαντάζουν όλα αυτό; Καιρός να αλλάξετε γνώμη, όμως, καθώς ήρθε το Κβηυίβπι που θα 
σας κάνει να τα,νιώαετε πολύ κοντά - πολύ περισσότερο απ' όσο θα θελατε ίσως. Κάνετε την 
προσευχή σας, λοιπόν, και μπείτε στο παιχνίδι,.. Θα το απολαύσετε! 


Του Βασίλη "Ρίοπρε 
ρίοπθθΐ Μ ο ίθηθϊ. ρτ 


Ας εξετάσουμε λοιπόν αν 
το Κθ^υίθηι θα μπορέσει 
να σταθεί στο ύψος των πε 
ρι στάσεων... 


Ρ164 32Μ& ΙΪΑΜ, 116ΜΒ ελεύθερος 
χώρος, 4χ Οϋ-ΙΐΟΜ, ΟίΓεοίΧ συμβατή 
κάρτα ήχου/γραφικών, Συνιστώνται 
Ρ200,275ΜΒ ελεύθερος χώρος, 30ίχ 
ή 0ίΓθοί30 γραφικός επιταχυντής, 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Ανάμεσα στον ουρανό και 
τη Γη υπάρχει το Χάος. Και το 
Χάος είναι η υπέρτατη επι- 
δίωξη των έκπτωτων αγγέ¬ 
λων. Μολονότι διαθέτουν 
θεία φύση, έχουν παρεκκλί¬ 
νει από τον ορθό δρομο 
του Πατέρα και αναζητούν υπόθεση. Αν ζητάτε σενάριο που να εξε 

τ η ν <α τα στροφή του αν- λιάσε τα ι σ τα δ ι α κά μ π ρόστα στα μάτια 

θρώπινου γένους. Γι' αυτό σας με πολλές ανατροπές και πλούσια 
το σκοπό διέσχισαν το Χά- πλοκή, ξεχάστε το! 

I ας και κατήλθα ν στη Γη με 
σκοπό τον αφανισμό κάθε 
ανθρώπινης ύπαρξης. Τολ¬ 
μούν να ισχυρίζονται πως 
αυτό είναι το θέλημα του 
Πατέρα. Το όνομά μου είναι 
ΜαΙαείτί. Αντίθετα με αυτούς 


Το παιχνίδι μάς προσφερε π εταιρία 
ΜίΟΓΟ&ίΟΓ, Κονοπισοπούλου 30, Αθήνα, 
τηλ-- 6998974. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Θα ήταν ψέμα αν ισχυριζόμουν πως τα 
γραφικα του Κο€|υϊθίη εντυπωσιάζουν με 
την πρώτη ματια. Δεν μπορώ Βέβαια να 
προβάλω αντίπαλο που να επικρατεί στον 
τομέα αυτό (το ΟυαΙςθ 3 δεν θεωρείται 


εγώ δεν θα αμφισβητήσω π ο- ότι έχει κυκλοφορήσει. Πού θα πάει 



Τ ην τελευταία περίοδο η 
300 ανακοίνωσε αύξηση 
των κερδών της κατα 
409% σε σύγκριση με 
προηγούμενες περιόδους, 
κάτι πολύ φυσιολογικό άλλωστε, αν 
αναλογιστούμε πως άλες οι τελευ¬ 


ταίες κυκλοφορίες της στέφθηκαν οπό 


απόλυτη επιτυχία και χαίρουν της αποδο¬ 


χής των 0 ΟΙΤΙΘΤ 5 ανά τον κόσμο. Ευχή μου 
είναι "να τα χιλιάσει!", αρκεί να συνεχίσει 
να μας προσφέρει τίτλους ανάλογης (ή 


και μεγαλύτερης αν γίνεται!) ποιότητας. 


τέ τη βούλησή Του. Θα σταθώ πι¬ 
στός υπέρμαχος των δημιουργημάτων Του. 
Διέσχισα την πύλη του Χάους, έγινα κι εγώ 
ένας εκ των πολεμιστών της αντίστασης 
και μάχομαι για την τελική επικράτηση. 

Δεν θα ησυχάσω αν δεν τους εξορίσω 
όλους εις τα πυρ της Κολάσεως." 

Ολα αυτά (στο περίπου) αποτελούν 
αφήγηση της ιστορίας από το στόμα του 
ΜαΙαεδί, του ήρωα που 8 α χειρίζεστε στο 
υπόλοιπο του παιχνιδιού, τα οποία συνο¬ 
δεύονται παράλληλα από το -απαραίτητο 
πλέον- απίππαϊθεΙ εισαγωγικό νίάοο. Πε¬ 
ραιτέρω εξελίξεις δεν 8 ο βρείτε στην 


όμως;), απλώς δεν σου δίνει την εντύπωση 
ότι βρίσκεσαι οε έναν γραφικό παράδει¬ 
σο (βέβαια, τι γραφικό παράδεισο να 
απεικόνιζαν οι σχεδιαστές,, αφού όλο στην 
Κόλαση βρίσκεσαι.,.!]. Θα ήταν όμως εξί¬ 
σου ψέμα αν υποστήριζα πως ο γραφικός 
κόσμος του παιχνιδιού με απογοήτευσε. 

Η μηχανή γραφικών του τίτλου φροντί¬ 
ζει να γεμίζει τον περιβάλλοντα χώρο με 
τις παραμικρές λεπτομέρειες, θέλοντας 
να του δώσει μία -κατά το δυνατόν- ρεα¬ 
λιστική εικόνα. Ιο έδαφος, οι τοίχοι, τα 
δια κοσμητικά αντικείμενο θυμίζουν έντο¬ 
να την πραγματικότητα. Το παιχνίδισμα 


100 


Ρ€ Μα$ϊβί 





των φωτισμών, η ελαφριά αέναη κίνηση 
των υδάτων, οι καπνοί από την πυροδότη¬ 
ση των όπλων, οι εκρήξεις που σε αφή¬ 
νουν άφωνο, οι εκφράσεις στα πρόσωπα 
των χαρακτήρων είναι μερικά μόνο από 
τα στοιχεία που φανερώνουν τη δουλειά 
που έκαναν οι σχεδιαστές για να μας ικα¬ 
νοποιήσουν! Φιλότιμη ήταν και η προσπά¬ 
θεια για την προσθήκη σκιάς σε όλα τα 
κινούμενα αντικείμενα κι ως ένα σημείο ο 
στόχος επετεύχθη. Ιδιαίτερα από μακριά 
όλες οι σκιές φαντάζουν αληθινές. Αν 
πλησιάσεις, όμως, τσ αισθητικά αποτέλε¬ 
σμα πέφτει κατακόρυφα, αλλά ούτως ή 
άλλως δεν παύει το στοιχείο αυτό να 
αποτελεί πρωτοπορία και -πιστέψτε μέ¬ 
θα σσς φανεί πολύ χρήσιμο αν το αξιο- 
ποιήσετε σωστά. Το μόνο, τελικά, που 
απογοητεύει είναι η εσωτερική απεικόνι¬ 
ση των νερών, που θυμίζει έντονα Ουί^θ 


Νυλθπι (ξέρετε, τα Βλέπετε όλα κάπως 
μπλε... Κάτι σαν να παίρνετε νίαρτσ δηλα¬ 
δή!). Παρήγορο είναι και το ότι έχει γίνει 
μία προσπάθεια να περιοριστεί κατά το 
δυνατόν το περιττό αίμα, οπότε 5εν θα 
συναντήσετε πουθενά μεγάλες λίμνες αί¬ 
ματος ή κατακρεουργημένα σώματα, πα¬ 
ραπτώματα στα οποία υπέπεσε και το 
ΗαΙΗίίβ στην προσπάθεια του να γίνει 
ακρως ρεαλιστικό... 

Το ευχάριστο νέο για τους μη 
.προνομιούχους είναι ότι οι απαιτήσεις του 
παιχνιδιού είναι -συγκριτικά- πολύ μικρές. 
Σε έ\^ν Ρ233 ΜΜΧ με νάοάοο 1 πήγαινε 
σφαίρα, ενώ και σε έναν 200αρη με ποπ- 
30 κάρτα δεν παρουσίαζε ιδιαίτερα προ¬ 
βλήματα. Είναι φανερό ότι έχει γίνει πολύ 
καλή δουλειά στον κώδικα του παιχνιδιού, 
κάτι που όλο και πιο σπάνια συμβαίνει 
στις μέρες μας, γι' αυτό και χρειάζεται να 
το επαινούμε. Μπράβο στους προγραμ¬ 
ματιστές, λοιπόν, που στρώθηκαν στη 
δουλειά και παρέδωσαν ένα παιχνίδι με 
καλοδουλεμένο κώδικα (όσον αφορά στα 
γραφικό πάντα, γιατί σε άλλους τομείς ο 
κώδικας δεν παρουσιάζει ανάλογη εικό¬ 


να), Το γεγονός αυτό έχει τον αναμενόμε¬ 
νο αντίκτυπο στο παιχνίδι. Το σώσιμο και 
το φόρτωμα είναι από τα πιο γρήγορα 
που έχω δει ποτέ (πού σαι ΜοποΙιίΗ να 
δεις π εατί Ιοαάίπει; Καλά, την Αείίνίδΐοπ 
-βλ. 5ίΝ- ούτε που την πιάνω στο στόμα 
μου.,.!). Βοηθά πολύ επίσης και το ότι χρη¬ 
σιμοποιείται η τεχνική αλλαγής περιοχής 
που εφαρμόστηκε στο Ηαΐί-ϋίθ: ο ψηφια¬ 
κός κόσμος υποδιαιρείται σε πολλά επιμέ¬ 
ρους τμήματα και όταν διασχίζεις το μονο¬ 
πάτι ανάμεσα αε δύο τμήματα, επακολου¬ 
θεί φόρτωμα διάρκειας ελάχιστων δευτε¬ 
ρολέπτων, Κατά τη γνώμη μου, η συγκεκρι¬ 
μένη μέθοδος εγγυάται τα καλύτερα απο 
τελέσματα από πλευράς απόδοσης και κα¬ 
λά θα κάνουν οι υπόλοιπες εταιρίες να 
σκύψουν το κεφάλι κοι να παραδεχθούν 
την ανωτερότητα της ΥαΙνο. χρησιμοποιώ¬ 
ντας και στα δικά τους παιχνίδια την εν λό¬ 
γω τεχνική. 

ΗΧΟΣ 

Αν ήθελαν να πείσουν 
για τη θεία προέλευση 
του παιχνιδιού και να μας 
μυήσουν για τα καλά στο 
μύθο, όφειλαν να δώ¬ 
σουν ιδιαίτερη προσοχή 
στην ηχητική επένδυση 
του παιχνιδιού, αφού ο 
τομέας του ήχου παίζει 
καθοριστικά ρόλο όταν 
παράγοντα ' εθισμό". 
Αποδεικνύεται πως οι άν¬ 
θρωποι της ΟγεΙοπθ ξέ¬ 
ρουν καλά τη δουλειά τους. Τα μουσικά 
κομμάτια που δα σας συνοδεύουν στην 
απάπειρά σας να καταπολεμήσετε τα 
διαβολικά πνεύματα δια κρίνο νται από 
την ατμοσφαιρικότητά τους. Είναι ήπιων 
τόνων αλλά επειδή είναι μέσα στο κλίμα 
και την υπόθεση του παιχνιδιού, δένουν 
με τη δράση και αποτελούν αναπόσπα¬ 
στο τμήμα της. Το μόνο μειονέκτημα εί¬ 
ναι ότι είναι πολύ λίγα σε αριθμό... 

Οι ομιλίες των χαρακτήρων και τα 
ηχητικά εφέ κυμαίνονται σε φυσιολο¬ 
γικά επίπεδα, χωρίς να παρουσιάζουν 
κάτι το ξεχωριστό ή το πρωτόγνωρο. 
Ψάχνοντας τώρα στο άΪΓθαίοΓγ όπου 
εγκατσστήσατε το Κθρυϊειττ. θα πα¬ 
ρατηρήσετε πως κάδε ήχος που πρό¬ 
κειται να ακούσετε στο παιχνίδι είναι 
εγκαταστημένος σε συγκεκριμένο 
υποκστάλογο και μάλιστα σε ΜΡ3 
μορφή! ίέρετε τι σημαίνει αυτό... 

Μόλις βαρεθείτε να ακούτε τα ίδια 
και τα ίδια, ηχογραφείτε τα δικά 
σας κομμάτια και το μόνο που έχε¬ 
τε να κάνετε για να τα ενσωματώ¬ 
σετε στο παιχνίδι είναι να τα κωδι¬ 
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Γισ να νικήσετε τη ΙίίίϊΗ, θα μαρτυρήσετε. Και πού είστε 
ακόμα...! 





Ο^αΐέ. Για γερά (ΠΟΛΥ ΓΕΡΑ) δόντια...! 


κοποιήσετε σε ΜΡ3 μορφή μέαω οποιου- 
δήποτε ίΚατθ^αΓθ προγράμματος, που 
τόσο συχνά βρίσκεται σε περιοδικού. 
Και η εαππρα^η αποκτά νέες διαστάσεις] 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - Α1 

Τι σόι άγγελος 8α ήσαστε αν δεν δια¬ 
θέτατε αγγελικές δυνάμεις; Η Ογείοηα 
δεν μας άφησε παραπονεμένους. Από την 
αρχή κιόλας θα διαπιστώσετε πως τα 


ΒΑΟΚΟΚΟϋΝΟΒ 


Πάρτε μία ιδέα από τη σχεδίαση του περιβάλλοντος 
χώρου. Εντυπωσιακό, έτσι; 













όπλα που σας πορεύονται δεν είναι και 
τόσα συνηθισμένα Είκοσι ξεχωριστά 
ΙρβΒΐ δα έχετε στη διάθεσή σας, προ κει¬ 
μένου να εξοντώσετε κάδε εχθρό που 8 α 
ορθωθεί μπροστά σας. Τα 5 ρ© 11 $ κατα¬ 
τάσσονται σε τέσσερις κατηγορίες: οίίαπ- 
5ΐνβ, άβίβΠ5ίνσ, Γηαηθυνσς ίηίοταεϋνσ. 
ίτα επιθετικά 5 ρθΙΐ 5 θσ συναντήσετε μπά 
λες φωτρς ή ηλεκτρισμού, ηλεκτρικές εκ¬ 
κενώσεις, εξορκισμσύς, αλλά μπορούν να 



Γ ΚΙ ΟΙ 


ΙΚε ΚίδεΓ$. $οοπ αί ιΚθοΙγρ* ποατ γου! 

χρησ ιμοποι προυν κοι με πιο πρωτότυπους 
τρόπους ενάντια στους εχθρούς, όπως 
όταν τους στέλνετε ανθρωποφάγες ακρί¬ 
δες ή τους ρουφάτε το αίμα εξ αποστά- 
σεωςΙ Γενικό η πρώτη αυτή κατηγορία θα 
αποτελέαει την κύριο επιλογή σας στη 
μάχη, αφού συνδυάζει ευκολία στη χρήση 
και οποτί Χεομετπκότητο. Οι υπόλοιπες 
κατηγορίες έχουν δεύτερευοντα χαρα¬ 
κτήρα κοι ανατίθενται (ως ςΜαιιΙΐ) στα 
πλήκτρα Ιπ5 ως Ρυ^ε Οονπ, επιλογή που 
βρήκα πολύ χρήσιμη. Τα αμυντικά φβΙΙ* 
περιλαμβάνουν γιατρειό, ασπίδα από πυ¬ 
ρά, εκτυφλωτικό φως αλλά και ωστικό κύ 
μα για να τους ταρακουνήσετε λιγάκι. Οι 
ππαπουνοΓ ικανότητες σας υποβοηθούν 
(όπως υποδεικνύει κι η λέξη) την κίνησή 
σας στο χώρο δίνοντας σας είτε περισσό¬ 
τερη ταχύτητα, είτε μεγαλύτερα άλμα. Το 
ν/ςΐφ Ηγπθ αποτελεί ένα εξαιρετικής χρη¬ 
σιμότητας 5 ροII που, για μερικά δευτερό¬ 


λε πια, κάνει το χρόνο να κυλάει πιο αρ¬ 
γά, επηρεάζοντας τα πάντα ατο περιβάλ¬ 
λον, εκτός από την κίνησή σας. Ετσι, έχετε 
μεγαλύτερη άνεση να κινηθείτε γύρω από 
τους ( χθρσύς οας και να τους πυροβολή 
σετε πισώπλατα (το Γαίτ ρΙαγ είναι για 
τους κουτούς...!]. Μέχρι και τις σφαίρες 
να κατευθύνονται αργά προς τα εοάς θα 
βλέπετε, έχοντας φυσικά αρκετό χρόνο 
να τις αποφύγετε!!! Τελευταίες, αλλά εξί 
σου σπουδαίες (αν όχι σπουδαιότερες..,) 
είναι οι ίΠΓβταεΗνβ δυνατότητες σας. Μέ¬ 
σω αυτών καταφέρνετε να αναστήσετε 
κάποιον πεθαμένο (οπότε αυτός τάσσεται 
στο πλευρό σας μέχρι το θάνατο - όχι 
δεν μπορεί να ξαναναστηθεέ ή μέχρι να 
αλλάξετε ΙβνβΜ), να υπνωτίσετε τον 
εχθρό ώστε να σας νομίσει για φίλο και 
να στραφεί ενάντια στους συμμάχους 
του, να άφησετε το σώμα σας και να λά¬ 
βετε τον έλεγχο κάποιου εχθρού, να για¬ 
τρέψετε τις πληγές ενός άλλου κ,λπ, Για 
να χρησιμοποιήσετε τα 5ρβΙΙ$, έχετε ανά¬ 
γκη από ένοικο, πταπα δηλαδή, το οποίο 
-ευτυχώς- ο να γεν νότοι με την πάροδο 
του χρόνου και μάλιστα αρκετα γρήγορο. 
Θετικότατο είναι επίσης το γεγονός ότι 
έχουν σχεδιάσει με τέτοιον τρόπο την 
εξέλιξη του μύθου ώστε να περνάτε ένσ 
στάδιο συνεχούς εΚαταείβΓ δυίΐθίη^ 
όπως ακριβώς σε ένα ίίΡΟ. Τα γεγο¬ 
νότα και οι εμπειρίες του ήρωα 
συνηγορούν ώστε να διδαχθεί 
νέα 5 βθ 1 ΐ 5 στην πορεία της 
ιστορίας. Επίσης, καθώς νικά¬ 
ει τους εχθρούς και αποκτά 
μεγαλύτερη εμπειρία, ανε¬ 
βαίνουν και τα ποσό ΚοαΙίΗ * *'* 

και τποηα που μπορεί να "απο 
θηκεύσεώ. Είναι ευνόητο πι¬ 
στεύω πως με τέτοιες ικανότη¬ 
τες (και σε ποσότητα και σε, ποιό¬ 
τητα εξαιρετικές] το 0 αππόρ 1 αγ 
εκτοξεύεται στα ύψη! 

Μη νομίζετε όμως ότι τελειώσαμε με 
τα όπλο... Κι άλλοι δοκίμασαν να αντικα¬ 



ταστήσουν τα παλιά καλό ωείίοΐ Ιαυπεή 
ΟΓ 5 μ< μαγικά κι απέτυχαν (π.χ, ΗβτβΙιε II), 
κυρίως λόγω της ιδιαιτερότητας που πα 
ρουοίαζε το ΓπυΙιίρΙαγοΓ δοαίΚπηαΐεΗ Η 
Ογείοηο δεν ήθελε να το ριψοκινδυνέψει, 
επομένως ακολούθησε την πατροπαρά 
δοτή συνταγή και πρόσδεσε πολλά υλικά 
όπλα. Δεν ο ια κρίνο νται για την πρωτοτυ¬ 
πία τους ούτε για τις καταστροφικές ικα¬ 
νότητες τους. Αλλωστε από κάποια ση¬ 
μείο και μετά θα παρατηρήσετε πως τα 
χρησιμοποιεί τε όλο και λιγότερο. Προσο¬ 
χή όμως, μη νομίσετε πως είναι άχρηστα. 
Θα σας ξεμπερδέψουν από πολύ δύσκο¬ 
λα καταστάσεις, εκεί όπου το βπηϋίϊαπο 
δεν βοηθάει! Εχοντας αυτό υπόψη θα 
επιβιώσετε με μεγαλύτερη ευκολία στον 
κόσμο του Κθε]υίοητ. 

Προχωρούμε ο τα ΙβνβΙϊ κοι τη δράση, 
Ιε πολλές συ ζητήσεις που παρακολούθη¬ 
σα στο Διαδίκτυο είδα να κατηγορούν το 
ΡορυίόΓΠ για βαρετή σχεδίαση ΙονοΙ^. Η 
αλήθεια είναι πως στην αρχή σού δίνει τέ¬ 
τοια εντύπωση. Προχωρώντας όμως το 
Ενδιαφέρον αυξάνει, σψου γίνονται πιο 
πολύπλοκα και πρωτότυπα. Εκεί που θσ 
μπορούσα να συμφωνήσω είναι στο γεγο 
νός άτι τα οΒ|βεΐίν 0 $ που σου ανατίθε¬ 
νται είναι κατά μεγάλο μέρος άσχετα με 
τον τελικό στόχο σου. Επειτα από πολλές 
αποστολές τελικά θα πετυχεις το στόχο 
σου, αλλά για να φτάσεις ως εκεί θα 
έχεις πάει μέσω Λαμίας... Θα μπορούσαν 
να κάνουν κάπως πιο "θεϊκές" τις απο¬ 
στολές ή πιο ανθρώπινο το σενάριο, 0 
συνδυασμός των δύο δεν έγινε με τον κα¬ 
λύτερο τρόπο, σαν μία φιλόδοξη ιδέα 
που λοξοδρόμησε λόγω τεχνικών δυσκο¬ 
λιών. Αλλο ένα παράπονο που έχω είναι 
με τη μηχανή που χρησιμοποιεί το παιχνίδι 
για να κατασκευάζει τους εικονικούς νό¬ 
μους, Εντάξει, είναι εξαιρετικά γρήγορη 
και με μικρές απαιτήσεις, αλλά διαθέτει 
ορισμένο όυ 05 . Ενα όχι και τόσο ενοχλη 
τικό είναι πως το 5ρΙα$Ιι θάπταμε δεν 
υπολογίζει τοίχους (δηλαδή ανεξάρτητα 
αν παρεμβάλλεται μπρο 
ατά σου κάυ Γ αν βρίσκε¬ 
σαι ατο πεδίο φΙα^Η 
της έκρηξης, θα δε¬ 
χτείς θαΓπα 9 ©! 
Απαράδεκτο, για 
ιηυΐΐίρίαγέπώ, ενώ 
ένα εκνευριστικό- 
τατο Θυ 0 θα συνα¬ 
ντήσετε σε μία 
* αποστολή λίγο πριν 
από το μέσα του 
παιχνιδιού, Φθάνοντας 
στο Βίοίονοί 2 θα δο< 
* κιμά σετε να κα τεθείτε 

με ένα ασανσέρ, που 
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ΜαΙακΗί: Ο υπέρμαχος του καλού. 0 υπερασπιστής του 
δικαίου, Ο προστάτης της ανθρωπότητος». Αν δεν έκανε 
και τόσες πταΙοεΗιες... δα 'ταν και πολύ άτομο! 


Χμ, λέτε να τσιμπάει. 


φ: Ρ\θΜ Θα το απολαύσετε.. Ομως 
στο ππυΙίιρΙαγθΓ υστερεί σημαντικά, αφού 
αδυνατεί να παιχθει μέσω ή Μί 

παρά μόνο μΓίΤί,ι ΗΕΛί, Επίσης, πολλά 
από το καλούδια που βρίσκουμε στο ιιπ- 
9 Ιο ρίαγοΓ έχουν σφοιρεθεί για να μην 
περιπ λε χθεί πολύ το άοαίΗιηαϊεΗ στα 
Ρ€$, μολονότι κάτι τέτοιο θα αναδείκνίκ 
σε ύψιστο άρχοντα του ΡΜ το ββςυι©τη 
(αν εφαρμοζόταν σωστό,.,}, Μειονέκτημα 
επίσης θεωρείται 
η μικρή διάρκεια 
του, γι' αυτό σας 
συνιστώ να το δο 
κιμάσετε «αρχής 
στο Η ατά επίπεδο 
δυσκολίας. Αν 
αδιαφορείτε για 
τον τομέα του 
ππυΙΐίρίαγοΓ και 
δεν αναζητάτε 
απολαύσεις |ΐα- 
κρας διαρκί ίας, 
αγοράστε το. 

Πάρτε τα απαραί 
τη τα όμως μαζί, 
γιατί δεν 8α ξε κολ 
λήσετε από την οθό 
νη μέχρι να το τερ* 
ματίσί τγ! 


Ιαν πολύ το μάγκα δεν μας κά 
νεις, ρε φίλε; 


Ενα εξαιρετικά < νόιαφερον έίπι^Ιϋ 
ρΙαγοΓ μ* πολλές πρωτοτυπίες. Αν 
δεν στιγματιζόταν από τα πολλά 
άυη\ την αδυναμία ατά 
πιυΐΐιρίαγοε και τη σχετικά μικρή 
αντοχή, θα μιλούσαμε για το 
διάδοχο του ΗαΙΐΊϊίο! Μέχρι την 
κυκλοφορία του ΟυαΙεα3 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Το βΘηυιβΓη, παρά τα προβλήματα ταυ. 
αποτελεί μία εξαιρετική επιλογή για $ίπ 


Δεν μοιάζεις και πολύ σκληρός 
τώρα, <; 


φυσικά, 
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Στα τέλη Απριλίου με αρχές Μαΐου είχε σχεδόν ολοκληρωθεί η αποστολή τον αμερικανικόν Αραώβ 
στην Αλβανία, για να συμμετάσχουν σε πιθανή επιχείρηση χερσαίων δυνάμεων εναντίον της 
Γιουγκοσλαβίας. Οι Αμερικανοί κατάφεραν μέσα σε λίγες μέρες να απολέαουν σε δύο ατυχήματα 
ισάριθμα ελικόπτερα ΑΗ-64ΰ Αραώβ. Αν οι Γιουγκοσλάβοι είχαν στη διάθεσή τους το ρωσικής 
κατασκευής Μί·28Ν Ηανοε-Β, τότε θα μιλούσαμε για σύγκρουση ΑΡΑζΗΕ ν$ ΗΑΥΟ€. 



του Μανώλη Φουρνιστόκη 
Γπαίρ 13@ΗοίτηαϊΙ.€θτη 
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ελικό¬ 
πτερο ΑΗ-040 
ΑραεΗθ ανέκαθεν 
προσέλκυε το εν¬ 
διαφέρον της βιομηχανίας 
παιχνιδιών για υπολογιστές, 
κάτι το οποίο δεν είναι τυ¬ 
χαίο, μια και πρόκειται 
για το πιο σύγχρονο 
πολεμικό ελικό¬ 
πτερο στον κό¬ 
σμο. Τα τελευταίο 
δύο χρόνια 4 τίτλοι 
(όσοι μου έρχονται στο νου αυτή 
τη στιγμή] έκαναν την εμφάνισή 
τους στα ράφια των καταστημάτων. 
Πρόκειται για τα ΑραεΗθ Ιογ^Ιχμ και 
Ιοπί^βο*! & II και το Τσαπί ΑραεΗθ. Μά¬ 
λιστα, στο πρώτο παιχνίδι υπάρχει εαπι- 
ραΪ9Π στην Κύπρο. Καθίσταται αντι¬ 
ληπτό ότι το ΑραεΗθ έχει επικρατή¬ 
σει στη συνείδηση των δυτικών δυ¬ 
νάμεων -αλλά και του ελληνικού 
στρατού, ο οποίος έχει αποκτήσει 
έναν σεβαστό αριθμό μονάδων από 
το εν λόγω ελικόπτερο- ως το ανώ¬ 
τερο τεχνολογικά αλλά και στρατιωτικά 
ελικόπτερο που υπάρχει οε παραγωγή 
αυτή τη στιγμή. 

Μάλλον, όμως, 
λογάριασαν χωρίς 
τον ξενοδόχο, διότι 
και οι Ρώσοι δεν 
έμειναν άπραγοι, 
καθώς ετοίμασαν τη 
δική τους απάντηση 
που δεν είναι άλλη 
από το Μί-28Ν Ηαν¬ 
οε-Β. Το τελευταίο 
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Το παιχνίδι μος πρσσέφεραν τα κατα 
στόματα Παπασωτηρίου, ενώ αντιπρο 
θωπεύεται από τη βΓμρ ΜυΙίίπηβεΙία. 


δεν το έχουμε συναντήσει να 
"πρωταγωνιστεί" σε κάποιο εΗορροτ 5 ϊπί, 
οπότε συμπεραίνουμε πως στο ΑραεΗθ 
Ηανοε κάνει την παρδενική εμφάνισή του. 

Η ΚαζοονοΓΐ<5 μας δίνει την ευκαιρία 
μέσα από το ΑραεΗθ Ηανοε να πετάξου- 
με στους νίιΐυαΐ ουρανούς με τα δύο κα¬ 
λύτερα και ισχυρότερα επιθετικά ελικό¬ 
πτερα του κόσμου. ΑραεΗθ εναντίον Ηαν¬ 
οε, λοιπόν. Συνεχίστε να διαβάζετε γιο να 
δείτε ποιος θα βγει νικητής από αυτή τη 
μονομαχία μέχρις εσχάτων. 

ΑΡΑΟΗΕ 

Το ΑραεΗθ υπήρξε ένα αρκετά αμφιλε¬ 
γόμενο ελικόπτερο, όταν άρχισε νο δοκι¬ 
μάζεται, καθώς εμφανίστηκαν προβλήμα¬ 
τα κυρίως εξαιτίας πολιτικής κωλυσιερ¬ 
γίας, τα οποία καθυστέρησαν τόσο την 
παραγωγή του όσο και την είσοδό του σε 
υπηρεσία. Εν τελεί, το ΑραεΗθ χρειάστη¬ 
κε να αποδείξει πόσο άξιο είνοι ατον Πό¬ 
λεμο του Κόλπου το 1991. Το εσωτερικό 


του αποτελείται από 
ένα υπερσύγ¬ 
χρονο κόκ- 
(τιτ και 
ένα 

πανίσχυρο ραντάρ, το οποίο μπο¬ 
ρεί να "δει" μακριά είτε με κακό 
είτε με καλό καιρό. Ακόμη το κόκ- 
πιτ διαθέτει δύο οθόνες και 
σχεδόν όλα τα όργανα είναι 
ψηφιακό. 

Το ΑραεΗθ Ιοπ^ψ μπορεί 
νο αναπτύξει ταχύτητα έως και 
273 χιλιόμετρα ανο ώρα, ενώ 
του έχουν δώσει το ανεπίσημο ψευδώνυ¬ 
μο Ρ(γίπ9 ΤαπΙε 

ΗΑνΟΟ 

Απέναντι στην πρόκληση που ονομάζε¬ 
ται ΑραεΗθ ΙοηφίχΜ, η Σοβιετική Ενωση 
έπρεπε να βρει την απάντηση. Αυτήν κλή¬ 
θηκαν να δώσουν οι εταιρίες ΜίΙ και 
Καπιον, οι οποίες παρουσίασαν τα Μί-28 
Ηανοε και Κα-50 ΗοΚυιη αντίστοιχα. Η 
δομή του Ηανοε έμοιαζε λίγο πολύ με την 
αντίστοιχη του αντιπάλου του ΑραεΗθ, με 
τη διαφορά ότι μπορούσε να φέρει μεγα¬ 
λύτερο οπλικό φορτίο, χωρίς ωστόσο να 
είναι ευέλικτο, Η μεγάλη διαφορά των 
δύο μονομάχων εντοπίζεται στο ότι το 
ρωσικό ελικόπτερο μπορεί να μεταφέρει 
μικρό αριθμό επιβατών. Ετσι, το πλήρωμά 
του, γιο παράδειγμα, θα μπορούσε να 
διασώσει το πλήρωμα ενός άλλου ελικο¬ 
πτέρου, κάτι τα οποίο ο Αμερικανός "συ¬ 
νάδελφός" του αδυνατεί να κάνει. 

Το 1986, όταν είχε προγραμματιστεί 
να γίνει η επιλογή για το ελικόπτερο το 
οποίο δα χρησιμοποιούσε κυρίως ο Κόκ¬ 
κινος Στρατός, η Καπιον άσκησε μεγολυ- 


50 Ρ€ Μθ5ίθΓ 














τερη επιρροή, με αποτέλεσμα να επιλεγεί 
τελικά το ΗοΙωπΊ, απόφαση η οποία εξέ- 
πληξε σχεδόν τους πάντες, αφού ήταν εμ¬ 
φανής η ανωτερότητα του Ηανοε, Αυτή η 
επιλογή όμως δεν σήμανε και το τέλος 
του Ηανοο, καθώς η παραγωγή του θα 
συνεχιζόταν για εξαγωγές. Με την πτώση 
της Σοβιετικής Ενωσης το τοπίο θόλωσε 
περισσότερο για τα δύο ελικόπτερα και 
οι αριθμοί παραγωγής τους έχουν παρα- 
μείνει σε χαμηλό επίπεδα, ενώ τελικά δεν 
έχει ξεκαθαριστεί πλήρως αν το ΗοΙ<υητ 
θα είναι εκείνο μόνο που θα χρησιμοποι¬ 
είται από τον ρωσικό στρατό. Το Ηανοε 
μπορεί να αναπτύξει ταχύτητα έως και 
300 χιλιόμετρα ανό ώρα, ενώ η δύναμη 
πυρός του είναι τρομακτική. 

ΟΑΜΕΡίΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Αφού ρίξαμε μια ματιά στην ιστορία 
των δύο ελικοπτέρων, ήρθε η ώρα να πε¬ 
ράσετε εσείς στα κόκπιτ και μέσα από 
μάχες μέχρι θανάτου να αναδειχθείτε νι¬ 
κητής με το ελικόπτερό σας. Για να γίνει 
όμως αυτό, θα πρέπει πρώτα να περάσε¬ 
τε από μερικό ίτεο ίΐί^ προκειμένου να 



εξοικειωθείτε με το χειρι¬ 
σμό. Αν χρειάζεται η εξοι¬ 
κείωση με το χειρισμό στα 
αεροπλάνα, στην περίπτω¬ 
ση των ελικοπτέρων είναι 
απαραίτητη καθώς η πτήση 
με αυτό είναι περισσότερο 
πολύπλοκη. Το ΑραεΗθ 
Ηανοε συνοδεύεται από 
ένα αρκετά μεγάλο εγχει¬ 
ρίδιο, το οποίο προσπαθεί 
να εξηγήσει ορισμένα 
πράγματα σχετικά με την 
πτήση με τα ελικόπτερα. 

Προσωπικά δεν του έδωσα 
πολλή σημασία, καθώς με 
μερικές πτήσεις κατάφερα 
να μάθω τα βασικά, ώστε να μην "πστσα- 
βουριάζομαι" στο έδαφος (όχι ότι δεν 
έγιναν και μερικές... στραβοτιμονιές). Μο¬ 
λαταύτα θα σας συνιστουσα να το δια¬ 
βάσετε, γιατί έτσι θα αποδώσετε καλύτε¬ 
ρα στη μάχη πραγματοποιώντας σωστούς 
ελιγμούς. Εκείνο όμως το οποίο θα σας 
βοηθήσει σίγουρα πολύ στην αρχή είναι η 
διπλής όψεως κάρτα αναφοράς με τα 
πλήκτρα. Ο αριθμός των πλήκτρων δεν 
είναι τόσο μεγάλος όαο περίμενα, κάτι το 
θετικό βέβαια. Ωστόσο υπάρχουν αρκε¬ 
τοί συνδυασμοί που δεν είναι εύκολοι 
στην απομνημόνευση. Για να είμαι ειλικρι¬ 
νής, είχο την κάρτα αναφοράς σχεδόν 
πάντα ανοιχτή δίπλα μου. 

Σίγουρα, η διαφορά μεταξύ ελικοπτέ¬ 
ρου και αεροπλάνου είναι πολύ μεγάλη, 
θα πρέπει να προσέχετε να μην υπερβεϊ- 
τε το 100% ΐΗαΐ5ί, γιατί σε αντίθετη περί¬ 
πτωση η μηχανή μπορεί να υπερθερμσν- 
θεί και να καεί. Ακόμη δεν πρέπει να πε¬ 
ίστε σε μεγάλο ύψος, αλλιώς θα είστε 
εύκολη λεία για τα εχθρικά μαχητικά και 
από την άλλη δεν πρέπει να πετάτε πολύ 
χαμηλά, διότι απλώς θο είστε ο ιδανικός 
στόχος για την εχθρική αντιαεροπορική 
άμυνα. Η καλύτερη επιλογή για την ενδιά¬ 
μεση πτήση είναι η ενεργοποίηση του αυ¬ 
τόματου πιλότου, με την οποία βέβαια μέ¬ 
χρι να φτάσετε στον τελικό προορισμό 
σας δεν συμβαίνει κάτι αξιοσημείωτο, γε¬ 
γονός που καθιστά το παιχνίδι Βαρετό. Το 



θετικό είναι ότι η απόσταση μεταξύ των 
^αγροΐπίΕ δεν είναι μεγάλη. Επιπλέον οι 
προγραμματιστές φρόντισαν με το συν¬ 
δυασμό των πλήκτρων "ο1τΙ+ =" να μπο¬ 
ρούμε να επιταχύνουμε το χρόνο. 

Το μενού επιλογών είναι λιτό, σε ό,τι 
αφορά τόσο τις επιλογές όσο και το ϊπΙογ- 
ίαεβ. Οι επιλογές στο κεντρικό μενού εί¬ 
ναι μόλις τέσσερις: οι δοΙεεΙ ΡιΙοί, στην 
οποία δημιουργείται το προφίλ σας, 
Θαπηο Ορίίοπδ, για τη ρύθμιση των παρα¬ 
μέτρων του παιχνιδιού ανάλογα με την 
ισχύ του υπολογιστή σας, ΜυΙίϊρΙαγβΓ 
δοίυρ, για τις δικτυακές μάχες, και, τέλος, 
στο "ζουμί" του τίτλου, η επιλογή 0>ιηΙχιί 
ΜΪ55ΪΟΠ5, από όπου φυσικά θα Βρεθείτε 
στα κόκπιτ των δύο αυτών επιθετικών ελι¬ 
κοπτέρων. Μόλις μπείτε σπς (2οπ>θαΙ Μί$- 
5 ΪΟΠ 5 , θα συναντήσετε τέσσερις νέες υπο- 
επιλογές: τη Ργθθ ΡΙ^Ιιϊ, την οποία σας συ¬ 
νιστώ ανεπιφύλακτα, την Ογπαππίε Ωαπι- 
ραϊ^π, μέσα από την οποία θα οδηγηθεί¬ 
τε ατα τρία σενάρια που υπάρχουν για τις 
εαπΊραΐ9Π5, την Ογπαιπίε Μϊ55ΐοη5, όπου 
θα επιλέγετε έναν αριθμό αποστολών και 
πολύ απλά θα ρίχνεστε στη μάχη, και τη 
δρβείαΙ, η οποία έχει επίσης τρία σενά¬ 
ρια, σχεδιαστμένα για τα πιυΙίϊρΙαγβΓ παι¬ 
χνίδια 

ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Το μοντέλο πτήσης είναι αρκετό ρεαλι¬ 
στικά, κάτι θετικό βέβαια, παράλληλα 



Ρ€ ΜαδίστίΕ 
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Μακάρι να μη συναντήσω αυτό το ΥαΙΐονΙβν. 


όμως αυξάνει το επίπεδο 
δυσκολίας της πτήσης με 
το ελικόπτερο. 

Μη νομίζετε ότι κατάφε- 
ρα να επιτύχω τους πλέον 
επαγγελματικούς ελιγμούς 
ή να χειρίζομαι οαν βετε¬ 
ράνος το αεροσκάφος, θα 
έλεγα ότι τα βρήκα αρκετά 
μπαστούνια, χώρια που 
μπερδευόμουν συνεχώς 
και προσπαθούσα να 
εφαρμόσω τακτικές των 
αεροπλάνων. Τα βασικά 
πάντως βήματα που πρέπει 
να ακολουθήσετε είναι τα 
εξής: Να έχετε συνεχώς 
τα χέρια σας στο ίΗακϊ 
του εοΙΙβεΙΐνΘ ή με άλλα 
λόγια στο Ηιιτίϊί που κα¬ 
θορίζει την ταχύτητα 
ανάλογα με την ισχύ που 
δίνετε στην κυρίως έλι¬ 
κα, για τον απλούστστο 
λόγο ότι, αν αφήσετε 
ελεύθερα το ελικόπτε¬ 
ρο με μια σταθερή υψη¬ 
λή ταχύτητα, το αερο¬ 
σκάφος θα αρχίσει να 
κερδίζει αυτόματα 
ύψος, ενώ στην αντίθε¬ 
τη περίπτωση θα αρχί¬ 
σει να χάνει. Φυσικά, 
το &ίϊε!< μην το αφήνετε 
καθόλου από τα χέρια 
σας. Σε απλή πτήση 
καλό θα ήταν να μην 
παίρνετε τις στροφές 
απότομα. Οταν πρό¬ 
κειται να εκτελέσετε 
στροφή -συνήθως 90 
μοιρών-, δώστε μισ 
κλίση στη μύτη περί¬ 
που 20 μοιρών και 
σχεδόν μόλις ακινη- 
τοποιήσετε το ελικό¬ 
πτερο, στρίψτε πολύ 
απαλό. Χρησιμοποιή¬ 
στε τα πλήκτρα Ζ & 
X, τα οποία πραγμα¬ 
τοποιούν την αντί¬ 
στοιχη λειτουργία 
τυθάετ των σερο¬ 
πλάνων. 

θα πρέπει να 
προσέχετε να καλύ¬ 
πτεστε εν ώρα μά¬ 
χης πίσω από δέ¬ 
ντρα, λόφους ή 
βουνά, γιατί αλ¬ 
λιώς θα είστε εύ¬ 
κολος στόχος κυ¬ 


ρίως για τους εναέριους εχθρούς σας. 
Οταν πλησιάζετε το στόχο σας, φροντί¬ 
στε να μην πετάτε ούτε πολύ ψηλά, γιατί 
θα σας εντοπίζουν εύκολα τα ραντάρ, 
ούτε πολύ χαμηλά, γιατί αλλιώς η σκόνη 
που θα σηκώνει το ελικόπτερο θα σας 
προδίδει. 

Βουνό δεν φαντάζουν όλα αυτά; Μην 
ανησυχείτε... Πάντα υπάρχει ο αυτόματος 
πιλότος, ο οποίος σας μεταφέρει με 
ασφάλεια από το ένα νναγροιπΙ στο άλλο. 
Προσοχή, όμως, να έχετε πάντα το νου 
σας γιατί ίσως ξεπεταχτεί από κάπου μια 
εχθρική μονάδα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Ο σημαντικότατος παράγοντας που λέ¬ 
γεται γραφικά ικανοποιείται απόλυτα στο 
ΑραεΗσ Ηανοε. Γι' αυτό, όσοι έχετε επιτα¬ 
χυντές τρισδιάστατων γραφικών, αρχίστε 
να τους ξεσκονίζετε και να τους γυαλίζε¬ 
τε, προκειμένου να τους ρίξετε φρέσκους 
στη μάχη της επιτάχυνσης. Τα γραφικά εί¬ 
ναι πράγματι όμορφα. Ολα τα μοντέλα, 
οχήματα, αεροπλάνα, πλοία, κτίρια, είναι 
σχεδιασμένα με φοβερή λεπτομέρεια. Εί¬ 
ναι η πρώτη φορά που είδα πόλεις τόσο 
πλούσιες σε κτίρια και γειτονιές που νο 
διακρίνονται. Επιτέλους, βρέθηκε ένας 
τίτλος όπου η πόλη δεν απαρτίζεται από 
μερικά σκόρπια κτίρια και ένα χοντρο¬ 
κομμένο ΙθχίυΓβ, Φυσικά, τσ εφέ είναι κα¬ 
ταπληκτικά: οι πυροβολισμοί, οι εκρήξεις, 
οι σκόνες που σηκώνονται από το έδα¬ 
φος όταν πετούν σε χαμηλό ύψος τα ελι¬ 
κόπτερα ή όταν περνούν οχήματα. Εκείνο 
που δεν μου άρεσε ήταν τα δάση και οι 
ζούγκλες. Πρόκειται για ένα μεγάλο συ¬ 
μπαγές αντικείμενο, "ντυμένο* με απο¬ 
χρώσεις του πράσινου, ώστε να μοιάζει 





























μ€ δάσος. Μία άλλη λεπτομέρεια που δεν 
μου άρεσε ήταν ότι, ενώ πετούσα χαμηλά 
πάνα> από τη θάλασσα, το νερό ούτε καν 
ταραζόταν. Γενικότερα η επιφάνεια της 
θάλασσας έδειχνε αφύσικη. 

Επίσης, θα χρειαστείτε αρκετά μεγάλη 
υπολογιστική ισχύ. Οι ελάχιστες απαιτή¬ 
σεις μιλούν για έναν Ρ-ΙΙ 200 και 64ΜΒ 

Μ. Το τρέξαμε σε Ρ-266 Κό, με το ίδιο 
ποσό μνήμης, και έτρεχε σχεδόν άψογα. 
Αχ αυτές οι απαιτήσεις, από παντού προ¬ 
σπαθούν να μας τα πάρουν! 

Τα ηχητικά εφέ των οπλικών συστημά¬ 
των αλλά και των ελικοπτέρων είναι 
απλώς ικανοποιητικά, Ο ήχος, χωρίς να 
συγκλονίζει, δεν είναι άσχημος, εκτός 
από τις ηχογραφημένες συνομιλίες των 
πιλότων. Ναι μεν υπάρχει σχετική ζωντά¬ 
νια, λόγω του ότι σκούγονται και άλλες 
μονάδες από τους ασύρματους, αλλά οι 
φωνές είναι αφύσικες. Αυτό γίνεται ιδιαί¬ 
τερα εμφανές, όταν μία άλλη μονάδα 
βρίσκεται σε δύσκολη κατάσταση. Εκπέ¬ 
μπουν 505 με τέτοιο ηρεμία, λες και 
έχουν βγει για καφεδάκι στη Γλυφάδα. 
Επίσης, ενοχλητικά -για να μη πω ηλίθια- 
είναι και τα σχόλια του δεύτερου πιλότου, 
όταν καταστρέφετε ένας στόχος. Από 
την άλλη πλευρά, πετώντας με το Ηανοε 
τα αγλλικά των πιλότων έχουν ρωσική εκ¬ 
φορά και είναι τόσο άσχημα ακουστικά 
ώστε θα ήταν προτιμότερο να μιλούσαν 
ρωσικά. 

ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

Το ΑραεΚθ Ηανοε διαθέτει τρία διαφο¬ 
ρετικά θέατρα επιχειρήσεων με ισάριθμα 
σενάρια. Κλασικά οι"καλοί" Αμερικανοί 
προσπαθούν να σώσουν τον κόσμο από 
τους * κακούς" Ρώσους ή τέλος πάντων 
τους "κακούς" τρομοκράτες, οι οποίοι 
όλως τυχαίος έχουν στην κατοχή τους 
εξοπλισμό ρωσικής προέλευσης. 

Ας πάρουμε όμως τα δεδομένα από 
την αρχή. Τα τρία θέατρα επιχειρήσεων 
στα οποία καλούμαστε να αναλάβουμε 
δράση είναι τα: 

€υΒαπ Οί5ι5ϊ Οπως είναι γνωστό, 
στη Νότια Κούβα οι Η.ΓΙ.Α. διατηρούν μία 
στρατιωτική βάση στο Θυαπίαπαπιο. Ο 


Φιντέλ Κάστρο αποφάσισε να απομακρυ- 
νει τη δάση των Αμερικανών αλλά με τη 
χρήση πυροβολικού, 

ΤΗβ Ορίυπι ν\ίρΓ: Το χρυσό τρίγωνο, 
το οποίο απαρτίζεται από την Μπουρμα, 
το Αάος και την Ταϊλάνδη, όπου υπάρ¬ 
χουν οι μεγαλύτερες φυτείες σε όπιο. Η 
Κίνα θέλει να καταστρέψει τις φυτείες 
αυτές και άρχισε να εισβάλλει στις χώρες 
αυτές. Η Ταϊλάνδη αντέδρασε και οι 
Η.ΠΑ κλήθηκαν να υπερασπιστούν έναν 
σκόμσ σύμμαχο. 

€αφίαη ΒίαεΙε ΟοΙώ Μια ομάδα 
υπερεθνικιστών στη Γεωργία αποφάσισαν 
να "ξεπλύνουν" την ταπείνωση που δέ¬ 
χθηκε η Ρωσία με την κατάρρευση της 
πρώην Σοβιετικής Ένωσης, προσπαθώ¬ 
ντας να καταλάβουν τα αεροδρόμια στις 
ακτές της Κασπίας θάλασσας, Η μόνη 
απάντηση σε αυτήν τη νέα απειλή είναι τα 
αμερικανικά επιθετικό ελικόπτερα στην 
Ανατολική Τουρκία, 

Κοινό χαρακτηριστικό όλων των σενα¬ 
ρίων είναι ο παγκόσμιος χωροφύλακας - 
όλοι ξέρουμε ποιος είναι- και οι "κακοί". 
Αν βαρεθήκατε να είστε με το μέρος του 
χωροφύλακα, μπορείτε να επιλεξετε το 
Ηανοε και να είστε με τους "κακούς". 
Προσωπικά, όμως, προτίμησα τις πτήσεις 
με το ΑραεΗο, καθότι είναι πιο όμορφο 
ως ελικόπτερο, αλλά κυρίως το κόκπιτ 
του είναι σαφώς πιο άνετο και σύγχρονο, 
με δύο οθόνες ΜΕΟ αντί μίας του Ηανοε, 
του οποίου το κόκπιτ μοιάζει πολύ με 
εκείνα που χρησιμοποιού¬ 
σαν τα ελικόπτερα τη δε¬ 
καετία του 70. 

Ολη η ουσία του παιχνι¬ 
διού εστιάζει γύρω από 
αυτές τις τρεις ςαπιραΐ 9 η 5 , 
οι οποίες έχουν αρκετό εν¬ 
διαφέρον, ωστόσο μου 
άφησαν την αίσθηση ότι 
τους λείπει η ζωντάνια. 

Δεν γίνεται ο πανικός που 
επικρατεί σε αντίστοιχες 
εσΓπραΪ 9 Π 5 άλλων Π 19 ΙΪΙ 
5ΐπι$. Αυτό μάλλον εσείς 
θα το κρίνετε. Σίγουρα, η 
απόδοσή σας επιδρά στην 


έκβαση του πολέμου αλλά και στο φάκε¬ 
λό σας, γι' αυτό καλύτερα να τα δώσετε 
όλα. Για εκείνο όμως που δεν πρέπει να 
ανησυχείτε είναι για τις ζωές σας, καθώς 
αν σκοτωθείτε σε 
κάποιο αποστολή, 
δεν είναι απαραίτη¬ 
το να την επαναλά- 
βετε, αλλά αυτομά¬ 
τως μετατίθεστε σε 
άλλο σμήνος ή άλ¬ 
λη Βάση. 

Οσον αφορά 
στα 5 ανο 5 , διατίθε¬ 
ται μόνο ένα 5 Ιοί 
για κάθε ϊουθ. Δεν 
μπορώ να καταλά¬ 
βω γιατί προχώρη¬ 
σαν σε μια τέτοια 
ενέργεια οι προ¬ 
γραμματιστές της 
βαζθΓ^θΓΐ<5, 
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Μία καλή πρόταση, την οπαία 
οι φανατικοί των (ΚορρβΓ ϊιπκ 
δεν πρέπει να χάοουν. 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Το ΑραεΚσ Ηανοε μας άφησε με θετι¬ 
κά συναισθήματα. Τα υπέροχα γραφικά 
του, οι εαππραί 9 η 5 κσι οι δύο "πρωταγω¬ 
νιστές" του είναι τα στοιχεία εκείνα που 
το καθιστούν έναν εξαίρετο τίτλο. Εχει 
φυσικά κάποια ψεγάδια, τα οποία όμως 
δεν επηρεάζουν σε μεγάλο βαθμό το 
παιχνίδι. Νομίζω, όμως, πως είναι ώρα να 
επιστρέψω πίσω στα |βί ί^ΚίβΉ. 

□ 



Ρ€ ΜαχίβΓ ϊΕ 






















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 




βΓΕΑΤΕβΫ 



ΑΚΜΑ6ΕΒΒ0Ν 


Τον τελευταίο καιρό οι κυκλοφορίες νέον ηαιχνιδιών είναι σχετικά αδιάφορες. Δεν υπάρχει 
κάτι που να κάνει ΜΠΑΜ! και να ταράζει τα νερά της ραιπϊηρ σκηνής εκτός από ελάχιστες 
εξαιρέσεις, άπας το Ηθγοθβ III ή τα δύο αν-εΙοπβ$ που βγήκαν πριν από λίγο καιρό. Αυτό ίσχυε 
ρέχρι πρόσφατα. Γιατί το ΜΠΑΜ! έγινε και έχει τον τίτλο \Λ/ογτπ5 ΑππαρεεΙάοη! 



του Γιάννη Κωστάκη 
€θΙ ύ/γη @€οη\ρυΙιη 

■ °μίζ<θ οτι αυτοί που έφτια- 
Ε Η ξον το συγκεκριμένο παι- 
I ♦ * χνίδι έπρεπε να πίνουν του- 

1 λάχιοτον ληγμένα γαλατα. 

I Δεν εξηγείται αλλιώς η πα¬ 
ράνοια που κουβαλά το ννοπτυ, Για 
όσους ήρθαν μόλις πρόσφατα από τον 
πλανήτη Αρη να θυμίσω ότι το ννότηπ5 
ήταν μια σειρά από ^ϊταίθειγ τίτλους όπου 
ο παίκτης έλεγχε ένα στρατό οπό... σκου¬ 
λήκια)!) ενάντια σ' έναν άλλο αντίστοιχο 
στρατό με σκοπό την πλήρη εξόντωσή 
τους κάνοντας χρήση διάφορων όπλων 
όπως μπαζούκα, χειροβομβίδες τρελές 
αγελάδες (!), ι πτά μ ενα π ρόβατα (!!) 
και ό,τι άλλο τρελό., περίεργο και 
εξωφρενικό μπορεί να βάλει ο νους 
σας. Μεταξύ μας. βέδαια, μπορεί 
όλα αυτά να μοιάζουν κάπως για το 
Δαφνί, αλλά σίγουρα ήταν πολύ 
διαακεδαστικά. Α, παρεμπιπτόντως, 
ξέχασα να σας αναφέρω ότι τα μέ- 
.ρη όπου γίνονταν οι μάχες περιλάμβαναν 


από σκουπιδότοπους μέχρι το Αγαλμα 
της Ελευθερίας* Ναι λοιπόν, είναι παρα¬ 
νοϊκό αυτά τα σκουλήκια... 

Το ννοππ5 ΑΓΠΊαε^άάοπ αποτελεί το 
τελευταίο μέρος της σειράς (όχι, δεν έχει 
άλλο, όσο και να κλάψετε ή να διαμαρτυ* 
ρηθείτε}, εκτός από ίσως μια τρισδιάστα- 
τη μετενσάρκωσή του στο μακρινό μέλ¬ 
λον. Κρίμα., αφού η συγκεκριμένη θεωρη¬ 
τικά είναι από τις πιο αστείες και πετυχη¬ 
μένες σειρές ϊυίτ>-θα$σά δίΓΟίθ^γ 9 οπηθ5 
που είδαν ποτέ το φως των γποπιϊοιέ μας. 
Για να διαπιστώσετε του λόγου το αληθές 
δεν έχετε παρά να κοιτάξετε λίγο στο πα¬ 
ρελθόν και να θυμηθείτε: Μοιτηδ, ννοπτϋ 
βθϊηίοιχοηπσηΐΒ, \νοΓπΐ5 2 και. τέλος, το 
ΤΚθ ΡυΙ! ν^οΓΓηαρο. Δεν νομίζω ότι θα είχε 
τόσες πολλές συνέχειες, αν δεν επρόκεπ 
το για επιτυχία. Αρπάξτε λοιπόν την ευκαι¬ 
ρία, είτε είστε παλιοί φίλοι των σκουλη- 
κιών είτε νέοι παίκτες, και παίξτε το τε¬ 
λευταίο κομμάτι της πενταλογίας προτού 
να είναι πολύ αργά. Σίγουρα δεν θα το 
με τονώσετε. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


Μ10 Π 0ΡΡ05Ε/ΤΕ Α Μ 17 
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νΠΟΛΟΓϊϊΤΗΣ 


Ρ^πΐϊίίΠΠ ΙΟΟΜΗζ, ννίπ9χ Γ 32 Μ Β ΡΑΜ, 2χ 
ΟΟ-ΒΟΜ, 3ν0Α με 2ΜΒ, 16-Ρϊί $ουηά- 
ΒΙαίίθΓ π συμβατή κάρτα ήχου, 1 00 για 
κάθε μηχάνήμα σε ΓΠυΙΙϊρΙαγβΓ ηποάβ 

Δ I Δ Ο Ε I Η 

Τα παιχνίδι μας πμοσέφεραν τσ κατα¬ 
στήματα Παπασωτηρίου, Στομρναρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ,ι 3841826 


ΟΧΙ, ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Ναι, αν περιμένετε να διαβάσετε για 
δολοπλοκίες σε μακρινούς τόπους, πρι- 
γκίπίσσες να περιμένουν το σούπερ- 
μπράτσονι καβολα στο δράκο να έρθει 
να τις σώσει ή τρεις διαστημικές φυλές 
να μάχονται για ππϊηΘταΙί, πλανάστε. Ξε- 
χάστε τις θηλυκές, θελκτικές αρχαιολό¬ 
γους και βάλτε στην άκρη τους 
ΑτεΗαΓκρ^· Εδώ δεν υπάρχει σενάριο ή 
πλοκή. Διαλέξτε την επίλεκτη ομάδα σας 
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Δόγμα από τις διάφορες επιλογές που έχετε* 
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και εξοντώστε οποίο σκουλήκι βρεθεί 
στο δρόμο σας. Αυτό είναι όλο. Εύκολο 
και όμορφο. Βέβαια δεν είναι τόσο απλό 
όσο ακούγεται. Εχει και τις δυσκολίες 
ίου. Πρέπει να επιλέγετε κάθε φορά το 
όπλο που θα χρησιμοποιήσετε ή την κλί¬ 
ση και την ταχύτητα με την οποία θα φύ¬ 
γει το όπλο (π.χ, ον πρόκειται για χειρο¬ 
βομβίδα), να προσέχετε τα φυσικά εμπό¬ 
δια (βρόχους, άσχημο καιρό κ.λπ.) ή να 
κάνετε διάφορες μανούβρες ανάλογα με 
τον τύπο του τερέν προκειμένου να πετύ- 
χετε το στόχο σας. Ακόμα, μην ξεχάσετε 
να διαλέξετε ποιο άμοιρο σκουλήκι θα 
αποχαιρετήσει το μάταιο τούτο κόσμο. Η 
απλότητα σε ό Γ τι αφορά το 9 θτπ 8 ρ 1 αγ 
του παιχνιδιού (δεν έχετε νο κάνετε τίπο¬ 
τα περίπλοκο ούτε να σκεφτείτε ποιο 
κλειδί ταιριάζει στην πόρτα που μόλις εμ¬ 
φανίστηκε στο μπουντρούμι που εξερευ¬ 
νούσατε) θα κεντρίσει αμέσως το νέο 



Ε3 _« 

Τι ωραία που είναι εδώ! Δεν συμφωνείς, 
φίλτατί ννοττη 2; 


- 
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παίκτη, αλλά οι πολλαπλές 
δυνατότητες επιλογών οε 
όπλα και τοπία όπου διεξά¬ 
γονται οι μάχες το κάνουν 
μια πράγματι μοναδική 
εμπειρία. Κάθε φορά που 
ξεκινάτε ένα καινούριο 
παιχνίδι τα πάντα είναι δια¬ 
φορετικά, Το παλιό κλισέ 
που λέμε συνήθως για το 
σκάκι, ότι δηλαδή εύκολα 
το μαθαίνεις αλλά δύσκο¬ 
λα γίνεσαι εξπερ, ταιριάζει 
γάντι στην περίπτωση του 

Μοπτή Αππα^είάοη. 

ΤΙ ΚΡΥΒΕΙ ΤΟ ΚΟΥΤΑ ΚΙ; 

Οντας το τελευταίο παιχνίδι της σει¬ 
ράς, το νΥοπτΐ 5 ΑΓΓπα 9 θάάοπ έχει τόσα 
πολλά στοιχεία και επιλογές, ώστε ακόμα 
και χταπόδι να ήσαστε πάλι δεν θα μπο¬ 
ρούσατε νο καταφέρετε να τις ελέγξετε 
όλες. Μπορείτε να τροποποιήσετε σχε¬ 
δόν τα πάντα: το τερέν, το χρόνο που έχει 
κάθε παίκτης στη διάθεσή του στο ΜυΙίί- 
ρΙαγθΓ ηποάθ, το πόση ζημιά θα κάνει κά¬ 
θε όπλο από τα συνολικά εξήντα και άνω 
[μεταξύ άλλων σημειώστε: τόξα, χημικές 
βόμβες, σεισμοί, το υπερ-πρόβατο)!), οι 
τρελές αγελάδες], τις αποστολές, τις φω¬ 
νές, τις ομάδες, τα ονόματα των μονά¬ 
δων, το σούπερ όπλο κάθε ομάδας, την 
ταφόπλακα που δα αφήνουν αφού πεθα- 
νουν (ουφ, κουράστηκα!), τη σημαία, το 
Ονομα της ομάδας, το έμβλημα, τον εθνι¬ 
κό ύμνο της αμάδας (τι, θέλετε κι άλλο;), 
τον ήχο, την ανάλυση (καλά, τελείωσα)... 

Τη μεγαλύτερη πλάκα έχουν ομολογού¬ 
με νως οι φωνές. Μπορείτε να διαλέξετε, 
εκτός από τα παλιά σετ φωνών, ένα από 
τα 18 νέα, συμπεριλαμβανομένων του ιν¬ 
διάνικου σετ, αυτού των θυμωμένων Σκο¬ 
τσέζων, του σετ με τις Αδερφές (πώς λέ¬ 
με το κλουβί με τις τρελές; ε, ακριβώς 
έτσι!), του ΤΗοδρίαη κ,α. Στα παλαιό σετ 
ανήκε και το ελληνικό, όπου, αν το είχατε 
επιλέξει, τα σκουλήκια μιλούσαν άπται¬ 
στα ελληνικά. Ασφαλώς οι μεταφράσεις 
από το σντίστοίχο αγγλικό ήταν σε ορι¬ 
σμένα σημεία ατυχέστατες, όπως στην πε¬ 
ρίπτωση της κραυγής Τίτ 5 ί ΒΙοοεΓ, που 
αποτυπώθηκε ως "Πρώτο αίμα", αλλά 
δεν παύουν να είναι ξεκαρδιστικές. Είναι 
ίσως το μόνο παιχνίδι που έχει ΒυϊΐΗπ 
διάλογους οτα ελληνικά χωρίς να έχει 
εξελληνιστεί από κάποια εδώ εταιρία, 
όπως είχε γίνει στην περίπτωση του ϋΒίΙ<. 
Ως προεπιλογή πάντως το παιχνίδι κατά 
την εγκατάσταση και χωρίς να σας ρωτή¬ 
σει επιλέγει το σετ φωνών ανάλογα με το 
τι πλήροφορίες θα πάρει από τον υπολο¬ 
γιστή, Ετσι, σε εμένα μετά την εγκατάστα¬ 


ση τα σκουληκάκια μιλούσαν ελληνικά, 
χωρίς αυτό να σημαίνει ότι εγώ δεν μπο¬ 
ρούσα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
να αλλάξω σετ φωνών. Δεν πρέπει να ξε- 
χάσω να αναφέρω ότι αυν τοις άλλοις 
μπορείτε να φτιάξετε τις δικές σας φωνές 
με το ενσωματωμένο $ουπά υίίίϊϊγ, (Μετα¬ 
ξύ μας, πάντως, το κορυφαίο σετ είναι αυ¬ 
τό με τις αδερφές. Θα πεθάνετε από τα 
γέλια! Θα πρέπει να τα επιλέξετε έστω 
και μία φορά.) Εκτός από τις φωνές η 
ομάδα σας έχει τον εθνικό ύμνο της 
όπως και το εμβλημα/σημαία της. Πάλι 
ως προεπιλογή βρίσκει αυτό που του δί¬ 
νε» το σύστημα (ελληνικά στην περίπτωσή 
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Α™ πνίγομαι! πνίγομαι! Φωνάξη τψ Ρ&πΐβΙα να με αωαα™ 



Επάνω τους, ρπηεβ Ααάτβ*! (Μα καλά, αυτός είναι 
αντίπαλός μου,„) 


μας), αλλά εσείς φυσικό, αν θέλετε, μπο¬ 
ρείτε να το αλλάξετε. Το παιχνίδι εν ολί- 
γοις μπορεί άνετο να χαρακτηριστεί ως 
το πιο ευ^οπτίζαΒΙθ 90010 που έχει βγει 
ποτέ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ & ΗΧΟΣ - ΠΡΩΤΟ 
ΑΙΜΑ! 

Σε γενικές γραμμές τα γραφικό του τίτ¬ 
λου είναι άψογα! Η κυρίως οθόνη όπου 
εκτυλίσσεται η δράση κινείται στα πρότυ¬ 
πα των παλιών, κλασικών 20 ραταΙΙαχ 
δεΓοΙΙίπρ 9 σ(71θ5 (όπως φυσικά και τα 
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'ΛΒΜΛΕΕΒΒΟΝ 



προηγούμί νπ). ενώ τα κυρίως γραφικά εί 
ναι φτιαγμένα μι έντονα χρώματα σε 
καρτουνίστικο στυλ (κάτι από Ιοοηγ Ιυηε5 
μου θυμίζουν). Το απίτηαΐίοη είναι πολύ 
ομαλό, οαν λάδι θα ελεγε κανείς (η μηχα 
νή του παιχνιδιού χειρίζεται τις ουμηοθέ- 
οταττ ς σκουληκαντέρες χωρίς κανένα 
απολύτως πρόβλημα). Το όλο σκηνικό πά¬ 
ντως θυμίζει εξελιγμένης μορφής παιδική 
ζωγραφιά ή ίνα βιβλίο κόμιξ. Οα δείτε 
αντικείμενα να οκάνε με καπνούς και το 
χαρακτηριστικό "ΡΟΟΜ" να βγαίνει από 
πάνω τους,όπως στα κινούμενα αχέ δια, ή 
τους πύραυλους να κάνουν ΡΟΟΓ προ 
σθετοντας έτσι πολλούς πόντους στη γτ 
νίκη εικόνα ίου παιχνιδιού. Οι χρώμα π 
σμοί που έχουν χρησιμοποιηθεί, αν και 
έντονοι, όπως πρσαναφέραμε, τι ναι ευχά¬ 
ριστοι και δ* ν κουράζουν τον παίκτη, 

Στον τομέα των γραφικών ιου τίτλου, λοι 
πάν, μπορούμε να υποστηρίξουμε ότι "του 
βγάζουμε το καπέλο \ Εδώ δα πρέπε ι να 
σημειώσουμε ου, ενώ τα πάντα στο υπέ>- 
λοιπο παιχνίδι είναι άκρως ΐιυδϊστηϊζαΗβ, 



στα γραφικά δεν μπορεί να τ πέμ0€ΐ ο 
παίκτης. Κρίμα, αφού νομίζω ότι κάτι τέ 
τοιο δεν ήταν τίποτα φοίί ρό. ί π κόλα 
μπορούσε να γίνι ι εφικτό από τη μεριά 
των προγραμματιστών (χμμ! σκουλήκια μ< 
στολές παραλλαγές ... τι ιδέ< ς μου ( ρχο 


νται τώρα...), Από την πλευρό του ήχου, 
θα μπορούσαμε να γράψουμί ακριβώς 
τα ίδια, αφού και οε αυτό τον τομέα έχει 
γίνει πολύ προσεγμένη δαυλί ιά. Τα ηχητι 
κά εφε (πέρα από τις φωνές, στις οποί* ς 
αναφερθήκαμε ανωτέρω και είναι κορυ¬ 
φαίες) είναι ρεαλιστικά και με μεγάλη δό 
ση χιούμορ, ενώ η μουσική υπόκρουση, 
έ>που υπάρχει, ακαύγεται πολύ ευχάριστα 
και προδιαθέτει ανάλογα. 

ΤΟ ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ 
(ΑΝΤΕ ΚΑΙ ΜΕ ΔΥΟ) 

Θα α να ρωτηθείτε, και με το δίκιο σας: 
"ωραία μας τα λες, μεγάλε, αλλά θα 
μπορέσω να παίξω ή καλύτερα να γυρί 
αω στο ξύλο που έδι ■ 
να στο ΜογΤοΙ Κογμ 
θα! IV;Ος ατκιντη 
ση θα ειναφί ρω ότι 
το παιχνίδι αυτό. < νώ 
ί ίναι τρομ* ρο δια 
σκί δαστικο ψ λεις 
μέχρι δακρύων ί ίνειι 
συνάμα κομματάκι 
ζρρίκο Δύακ' >Αγ>, 
βρε αδερφέ! Πώς να 
το πούμί αλλιώς; Μι 
λέψί για πολύ όυσκο 
λσ! Αυτό ήταν ένα 
πρόβλημα που υπήρ 
χτ ανέκαθεν στα τι π 
λαιότερο μέλη της 
οαράς, και ενώ στο τελευταίο μέρος η 
Τεχιιτι I / προσπάθησ* να μειώσει τη δυ¬ 
σκολία, δεν πιστεύουμε οτμο κατάφερε 
όσο θαάπρεπε, ϊτα προηγούμενα μέρη 
ήταν αδύνατο να σταυρώσεις έστω μία 
νίκη τουλάχιστον στο δίπρίο ΡίαγΟΓ 
Γποείο, γιατί ο υπολογιστής ήταν ακριβέ 
στατος πετύχαινε διάνα πάντοτε και με 
ιην πρώτη. Πάλι στο ΑΓΓηαησθθοη ο υηο 
λογιστής είναι πολύ ακριβής ως αντίπα 
λας, αλλα τουλάχιστον έχετε μία ευκαι 
ρία να αποδείξετε πόσο καλοί σκουληκα 
στρατηγοί είστε (φτου, ακουληκομυρμη 
γκότρυπα!). 

Βέβαια, ως γνωστόν, η επανάληψη εί¬ 
ναι η μητέρα της μαθήσεως. Στο νΥοπτΐ5 
ΑΓητοροόόοη έχετε την ευκαιρία να απο¬ 
δείξετε ότι και αυτό το ρητό είναι αληθι¬ 
νό. Εγγραφείτε στο Ττοΐπίπρ ^πτιρ και 
αφεθείτε οτα έμπειρα, στιβαρο (ναι, κα 
λό τώρα] χέρια του υπολογιστή, να σας 
μάθει τα βασικά. Η αλήθεια πάντως »ίναι 
ότι τα ΤταΝι^ ητοε1β5, που * ίνειι πέντε 
στο σύνολό τους, είναι και αυτά με τη 
σειρά τους αρκε η\ δύσκολο, < νώ το πιο 
σπαστικέ) * ίναι ότι, αν χάσετε π.χ. στο τρέ 
το, πρέπει να ξεκινήσετε ξανά όλα από 
την αρχή. [Αργκκ! Σε κάποια φάση ήθ<· Χίΐ 
να σπάσω την οθόνη μου ιόοο πολύ τ ί 


χα νί υριάσει!) ΕηιηΧκ.ον, έχε?< περισσού 
ρες ι πιλογές στη διάθεσή σας ο( σχέση 
με τα δυο προηγούμενα μέρη Μπορείτε 
να ξ( κινήοτ π ένα ΟυίεΙε θάπτε ενάντια 
στον υπολογιστή και την περίφημη Γοαιη 
ΚογαΙ του, που θα σας κεντρίσει τόσο 
πολύ ωσκ συνέχεια αυτό θα παίζετε (μι¬ 
λάμε για τέτοιο εθιαμό), ή να περάσετε 
στις έ Γοιμες αποστολές. Σημειωτέον εδώ 
ότι μερικές αποστολές δεν είναι διαθέπι 
με ς από την αρχή και το παιχνίδι σάς ζη 
τά να έχετε τελε ιώσει μερικώς τη Βασική 
εκπετίδευση προτού μπορέσετε να προ 
χωρήσετΕ. Οι έτοιμες απε>ατολ€Γ είναι 
ίσως το πιο ενδιαφέρον κομμάτι του τίτ 
λου, καθώς σας ζητάνε νο κάνετε κάτι 


περισσότερο από τα κλασικό μπουμ ζ 
"σκρατς", "καπάσι/ και τα σχετικά που 
θα κάνατε σε κάποιο οτάνταρτ παιχνίδι. 
Εχετε οΒ(βείίνθ& που πρέπει να φέρετε 
πς πέρας, όπως να συλλέξετε κάποιο κι 
Βώτιο ή να σκότωσε τε ένα συγκεκριμένο 
σκουλήκι ("ψόφο, σκουλήκι", που θα λέ 
γάμε στην αργκό | Γ ενώ το χρονικό περί 
θώριο που σας δίνεται για να ια καταφέ 
ρετε είναι όσο πιστεύουμε ότι χρειάζεται. 
Οι αποστολές δίνουν μια ποικιλία στο 
παιχνίδι και προσθέτουν πόντους στην 
αντοχή του οτο χρόνο, εντούτοις δεν εί¬ 
ναι η τελευταία επιλογή σας. Μπορείτε 
ακόμα να παίξετε ΟοαίΚ Μαίεΐι ενάντιο 
στον υπολογιστή, ενώ γενικώς θα πρέπει 
να γνωρίζετε ότι το παιχνίδια γίνοντοι 
ακόμη δυσκολότερα εφόσον συλλέγετε 
νίκες. 

Φυσικά κάθε νέο παιχνίδι που σέβε¬ 
ται τον εαυτό του, όπως έχουμε αναφέ¬ 
ρω ουκ ολίγες φορές, πρέπει να διαθέτει 
ΓπυΙΐίρΙογαΓ επιλογές. Ναι, καλά το μανιέ 
ψατε, το Μ/ογτϊια Αιτηαε^άάοη δεν μας 
απογοήτευσε ούτε στ αυτό τον τομέα. 
ΗοΚααΙ, Ι.ΑΝ πτοάβητι Ιο Γποόί.-πς ΙοΙυτηοί 
δεν ε ίναι παρά ελάχιστες οπό πς < ναλλα 
κακές λύσεις σας. Κορυφή στη λίστα 
όμως γ ίναι γο I ΙοΕ^οαΙ Με το Ηοί$βαί, 
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λοιπόν, η διασκέδαση είναι εγγυημένη πε 
ρισσότε ρο από ό,π στο βιπ^Ιο [ασφαλώς) 
αλλά και στα άλλα ε ίδη ππυΙίιρΙηγαΓ επι¬ 
λογών, Σε ποιο άλλο πγιογΙο μπορείς να 
δεις τη φάτσα του αντιπάλου σου όταν 
χάνει το σκουλήκι του οπό τις τρελός 
αγελάδες ή τα χημικά όπλα; Οχι, δηλαδή, 
πείτε μου! Βέβαια, ενδέχε τα< στα τέλος 
του ματς να μην παραμένετε φίλοι με αυ 
τον που έχετε επιλέξει για αντίπαλο, ειδι 
κά αν είναι ζοχάδας και εφόσον πρόκει¬ 
ται για φίλο οας φυσικά-, οπότε διαλέξτί 
κάποιον άλλο, λόγου χάρη το μικρό 
αδερφό κι σας ή τον Αλβανό που σας 
φτιάχνει τον κήπο (ποπό, π ψώνια που ι ι¬ 
στέ να έχετε Αλβανούς υπηρέτες!). Αλλες 
επιλογές που έχετε σε ΓπυΙΐιρΙαγοτ είναι η 
δυνατότητα να διαμορφώσετε συμμοχίες, 
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ΚΑΜΠΟΥΜϋ! 


να δώσετε διάφορα Βοπυ 4 , στους συμμά¬ 
χους σας ή ακόμα να μειώσετε τη δύναμη 
κάποιας αντίπαλης ομάδας, ανεβάζοντας 
έτσι το βαθμό δυσκολίας που χρειάζε ται 
ώστε να νικήσει (αυτό γίνεται σε περίπτω¬ 
ση που ο παίκτης που ελέγχει την τν λόγω 
ομάδα είναι πολύ καλές και χρειάζεται 
μια μερική μείωση των δυνάμεων με άκο¬ 
πά το παιχνίδι να είναι δίκαιο για έ>λους 
τους συμμετεχοντες). Επιπλέον το νέο, 
ανανεωμένο ΜοπΊπηοί υπόσχεται τρελά 
παιχνίδια μέσω Ιηίατηοΐ Θα σας αναφέ- 
ρουμί μερικές από τις επιλογές που έχετε, 
έτσι, για να σας ανοίξουμε την όρεξη: νέο 
ΜΟ$ϊγία Οταί ΙααΙίίγ και ν^οεΙσΙ ΡαπΙτ ίπ0 
δεοτθϊ. Ναι λοιπόν, το σκορ σας μτ τρά 
και κατατάσσεται σε παγκόσμια κλίμακα. 
Εμπρός λοιπόν, καλοί μου σκουληκάντρες! 
Κόντ τέ μας περήφανους παγκοσμίως! 


ΟΜΩΣ ΕΧΕΙ 
ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ». 

Φα ντάζομ αι ότι το πε ρ ι μένα ι < α υ γ α 
Αλλωστε είναι φυσικό: Κανένα παιχνίδι, 
όσο εθιοπκό και νο ε ίναι, δεν είναι η 
λείο. Σίγουρα υπάρχουν παράμε τρο» που 
δεν έγιναν καλέι ή στοίχε ία που χωράνε 
βελτίωση. Στην περίπτωση του νΫότπΐΐ, 
όσο και σν δεν 8α το θέλαμε, υπάρχουν 
κάποια προΒληματάκια. Αυτά ευτυχώς 
δεν είναι αρκετό, αλλά είναι ικανά να χα 
λάσαυν τη γενική εικόνα. Το σημαντικότε 
ρο από αυτά είναι ότι το σκηνικό σε ορι 
αρένες περιπτώσεις μένει με τέωρο, Εξη¬ 
γούμαι καλύτερα: Στην περίπτωση που κά 
ποιο κομμάτι του εδάφους ανατιναχτεί 
από κάτι, αν αυτό το κομμάτι είχε π.χ. κά 
ποιο βαρέλι επάνω του, αυτά δα μείνει 
στον αέρα. Μπορεί αυτό να σας φανεί 
μηδαμινό, αλλά για σκεφτείτε ότι μπορεί 
να χάσετε το παιχνίδι επειδή στην κυριο¬ 
λεξία μερικά ριχβΙ$ σάς εμπόδιζαν να ση¬ 
μαδέψετε σωστά [είπαμε ότι εσείς, αντί 
8ετα με τον "τσάτσο" τον υπολογιστή, 
χρειάζεται να σημαδεύετε). Αλλο τέτοιο 
σημείο είναι ότι τα σκουλήκια δεν ανεβαί¬ 
νουν ΙονοΙ με τις μάχες που κερδίζουν. Με 
άλλες λέξεις, δεν κερδίζουν εμπειρία, δεν 
γίνονται καλύτερα στο σημάδι ή τη χρήση 
του όπλου που έλεγχαν περισσότερο. Αυ 
τό πράγματι 8α πρόσθετε πάρα πολλούς 
θετικούς πόντους. Σκι φτείττ το παλιό, κπ 
λό ΙοπιπΓΐιηη^ Κά&ε Ιοπίγγιιπ^ είχε ειδικό 
τη τα και ήταν καλύτερο σε κάτι. Αν αυτό 
γινόταν στην περίπτωση του ¥/θΓίΤϊ5 [δη- 
λαδή το \Νθΐ πι => να Εε κ ι νέι ν ι \ ιε ν '' πάτοι''' 
αλλά με τη χρήση των όπλων να απο¬ 
κτούν μεγολύτ* ρη ευχέρεια και τελικά να 
παίρνουν ειδικότητες), σίγουρα θα είχαμε 
ένα ΒΙοοΙίΕκΐ5ί€ς ένα ρατπε που θα 6ιεκ· 
δικούσε δάφνες και στεφάνια* Ενα τρίτο 
σημείο που προσωπικά με ξένισε ιδταίτε 
ρο ήταν ο πολύ αυξημένος Βαθμός 6υ 
σκολίας του παιχνιδιού. Ναι μεν είναι εθι 
στικό και εύκολο στο να το κατανοήσεις, 
αλλά, βρε αδερφέ, τι ζόρια είναι αυτά; 
υΐΐΓπ πίκρα! Πάντως, αν επιμεΐνετε λίγο, 
θα το ξεπεράσετε. Τέλος, το παιχνίδι μπο 
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ΤΟ \ΑΤΟΚΜ5 ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Σ την επίσημη σελίδα του \Μοπτΐ5 στο I π Τοπίο*, 
που δα τη βρείτε στη διεύθυνση 
Ηΐΐρ;//ννοΓΠΊ$.Τοαιτ»1 Αεοιη/ΙοΒοικί.ΜηΊΐ, υπάρ¬ 
χουν αρκετές πληροφορίες που μπορεί νο σας 
ενδιαφέρουν, όπως νέα, το ραίεΗ για το παιχνί¬ 
δι, ρΙαγοΓΐ ^^ίάεί, λίστα των όπλων και πολλά 
άλλα. Αν διαθέτετε σύνδεση, επισκεφθείτε την. 

— - - - -:-=-■---=- 


ρ( ί να σος δώσει την αίσθηση ότι όλα 
επαναλαμβάνονται, ειδικά αν έχετε παίξει 
τα προηγούμε να μέρη. Αυτό 6εν το θτ ω 
ρούμι τόσο ως ελάττωμα, αφού υπάρ 

χουν παίκτες που δεν έχουν αοχοληί)( ί με 
τους συγκεκριμένους τίτλους. 
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Εδώ Βλέπετε το μενού τον ομάδων, του ήχου, της ανάλυσης 
και του επιπέδου δυσκολίας. 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

Αν ( ξαιρεσουμί ια πρόβλημα ια που 
είναι στην κυριολε ξία αν* ποίοθητα , το 
ννοππδ ΑΓΓπαηοθεΙοη αποτελεί μια εξαί 
σια αγορά. Αν δεν έχετε παίξει το ηροη 
γούμενα, καιρός είναι να αρχίσετε με αυ¬ 
τό. Μπορεί να είναι δύσκολο, αλλά αξίζί ι 
τον κόπο. Στους δε κατόχους ιων προη¬ 
γούμενων τίτλων θα συνιστούσα την αγα 
ρά του χωρίς ενδοιασμό. Μην ξ* /νότε ότι 
πάνω από όλα πρόκε ιται γιο ένα λ/οπτιν 
Πηγαίνετε λοιπόν οτο αγαπημένο οας μα 
γαζί και ρωτήστε τους αν έχουν τα 
Μογγηϊ Αίπταειαθθοη, Είμαι σίγουρος ότι 
θα ενθουσιαστή ιε μαζί του 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 




Επιτέλους βλέπουμε έπειτα από αρκετό καιρό ένα 
αάνοηίυ Γβ $ατηε που έρχεται να προστεθεί κατευθείαν 
στα κορυφαία τον λεγάμενων ρυζζΙε αόνβηίυτε$. Μαζί 
με τα ΙΙϊνβη, Μγ$ί και Οβίίώ'αη δημιουργεί μία 
εξαιρετική τετράδα παιχνιδιόν του είδους. 

του Αντρέα - Παραοκευά Τσουρινάκη 


Τ ο πρώτο που με εντυπώσιασε 
στο αάνβηίυτβ αυτό ήταν τα 
όνομά του- ΡΕΑΗ, Παράξενο 
όνομα, πρωτότυπη γραφή. Εν 
συνεχεία μου άρεσαν πολύ η 
απλότητα αλλά και η περιεκτικότητα της 
εισαγωγής του. Μέχρι που άρχισα να παί- 
ζω το παιχνίδι. Γιατί τότε τα ξέχασα όλα. 
Μπροστά μου υπήρχε ένας κόσμος τόσο 
δυνατός, που με απορροφούσε τελείως. 
Τέτοιο κόσμο μόνο στα κορυφαία αάνοιν 
ϊυΓ 05 του είδους συναντά κανείς. Εν 
συνεχεία άρχισα να χάνω τη μιλιά 
μου με τα απίστευτα γραφικά του. 
Μέχρι που έφτασα στην Πόλη του 
Νερού. Στο σημείο αυτό το βοαΗ, 
όσο και αν θυμίζει έντονα το Βίνσπ, 
ξεπερνά κάδε προηγούμενο. 

Προτού προχωρήσω στην αναλυ¬ 
τική παρουσίαση της περιπέτειας, σημειώ¬ 
στε ότι το παιχνίδι κυκλοφορεί και σε 
□Υϋ, που δυστυχώς, από ο,τι ξέρω, δεν 
έχει έρθει στη χώρα μας, Η ΟνΟ έκδοση 
κατορχήν απαλλάσσει από την αλλαγή 
των 6 €05 του παιχνιδιού. Πιο σημαντικές 
είναι όμως οι αλλαγές που υπάρχουν 
στα γραφικά και τον ήχο του τίτλου. 

Τα γραφικά και τα απίππαίιοη 
ασυμπίεστα καταλαμβάνουν πε¬ 
ρίπου 206Β! Αυτό σημαίνει ότι 
απαιτήθηκε μόνο 50% συμπίε¬ 
ση για να χωρέσουν σε ένα 
□VI), ενώ για να χωρέσουν στα 
6 €□5 χρειάστηκε 80% συμπίε¬ 
ση. Πιστεύω ότι η διαφορά 
στην ποιότητα των γραφικών 
είναι προφανής. Τέλος, σημει¬ 


ώστε επίσης ότι το ΟΥΡ έχει πολύ πιο 
γρήγορους αεεβ55 Ιίπΐ6$, αλλά για να 
αποδώσει σωστά απαιτεί ένα 2χ ΟνΟ 
άπνβ. 

Τέλος, η ΟνΟΚΟΜ έκδοση του ΚοαΗ 
υποστηρίζει Πατάτα γο αεεσΙθΓαΙθά 30 
5ουηεΙ εαιεΙδ, επιτρέποντας έτσι πλήρη 
τρισδιάστατο ήχο. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η εισαγωγή του παιχνιδιού είναι από 
τις καλύτερες που έχω δει. Οχι από πλευ¬ 
ράς γραφικών και απίηπαΐΐοη, όπου δεν εί¬ 
ναι τίποτα το ιδιαίτερο, αλλά ως προς το 
ότι με ένα ιδιαίτερα απλό τρόπο κατορ¬ 
θώνει να κάνει απόλυτα κατανοητό στο 
χρήστη το σεναριακό Ιοαε^Γουπί] του 
παιχνιδιού. 

Πράγματι, δεν 
θυμάμαι 
πόσο και* 
ρό είχα νο 
αισθανθώ έτσι 
βλέποντας ένα 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙΚ ΑνΑίΟΝ/ΡΙΪΟϋΕΟΤ ΤννΟ ΙΝΤΕΙΐΑΟΤίνΕ 
(ή Νρ ://μ νΗΐΚα να Ιο η,ο οπν/) 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Ρ&ηΐϊυπΊ στα 90ΜΗζ, ΙόΜΒ ΡΑΜ, Μη- 
άο*ν$ 95/98-, 4χ 0ΕΜ2ΟΜ άπνθ, 0 Ιγ©οΙΧ 
5.0,16'Ρίί αοΙοΓ 5ΥΘΑ κάρτα γραφι¬ 
κών, 16-άίί ννΐπάο^ί συμβατή κάρτα 
ήχου, πληκτρολόγιο και 100% Μϊ- 
ΟΓΰδΟίί συμβατό ιηουΞθ, 180ΜΒ ατον 
σκληρό 


ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι, που περιλαμβάνει 6 00$, 
μας πρόσφεραν τα καταστήματα Πα 
πα σωτηρίου, Στουρναρη 35 & Τζορτζ, 
ΤΠλ.: 3809521. 


εισαγωγικό νίάοο. Λίγο κείμενο, μερικά 
εντυπωσιακά γραφικά, και ξεκινάς ξέρο¬ 
ντας ποιος είναι ο σκοπός σου, Ή τουλά¬ 
χιστον έτσι νομίζεις, γιατί το φινάλε είναι 
από τα πιο ανατρεπτικά και διαβολικά 
έξυπνα που έχω δει σε αόνβηΤυτθ ρα™©* 
Ας πάρουμε όμως τα δεδομένα με τη σει¬ 
ρά. 

Σε έναν παράξενο και αφιλόξενο πλα¬ 
νήτη, ο οποίος δεν διαθέτει αξιόλογο 
υπέδαφος για εκμετάλλευση, έχει στηθεί 
μία αρκετά μεγάλη αποικία, με εκατοντά¬ 
δες άτομα προσωπικό και ιδιαίτερη στρα¬ 
τιωτική παρουσία. Οπως τελικά αποκαλύ¬ 
πτεται, ολόκληρη η βάση έχει στηθεί με 
αποκλειστικά σκοπό να εξερευνήσει 
μυστικά ένα εξωγήινο εντυ¬ 
πωσιακό κατασκεύα¬ 
σμα. Πρόκειται για 
μία πύλη τηλεμετα- 
φοράς, που έχει τη 
δυνατότητα να με¬ 
ταφέρει ανθρώ¬ 
πους σε μία άλλη 
διάσταση. Η 
πύλη αυτή 
συνδέει 
τον πλα¬ 
νήτη 
Κθαίι με 
τον δίδυμό 
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του πλανήτη, ο οποίος όμως είναι ολο¬ 
κληρωτικά διαφορετικός, ενώ κατοικείται 
από μερικά πολύ περίεργο όντα. 

Οι προσπάθειες για την εξερεύνηση 
του δίδυμου αυτού πλανήτη γίνονταν κά¬ 
τω οπό ιδιαίτερα δυσμενείς συνθήκες, 
αφού στον κόσμο αυτό δεν λειτουργούσε 
σχεδόν καμία ανθρώπινη τεχνολογία, με 
αποτέλεσμα οι όποιες έρευνες να διεξά¬ 
γονται αποκλειστικά με βάση την προσω¬ 
πική παρατήρηση των μελετητών. 

Ετσι, σχεδόν αναγκαστικά, μία μικρή 
ομάδα επιστημόνων δημιούργησε μία 
αποικία στον άλλο πλανήτη και ύστερα 
από κάμποσο καιρό αποφασίστηκε ότι 



Ιτο ρυϊζΐθ αυτό πρέπ€ΐ να 
□νπατοιχϊσεις σωστά τα σύμβολα της 
φωτιάς, του άνέμαυ και του νίρού, μι 
τη σειρά που τα γράφω. 


ήτσν καιρός να κολάσουν δημοσιογρά¬ 
φους για να παρουσιάσουν την εκπληκτι¬ 
κή αυτή ανακάλυψη στον κόσμο. 

Οταν το σκάφος με τους δημοσιογρά¬ 
φους έφτασε στον πλανήτη, οι τελευταίοι 
έμαθαν τα δυσάρεστα νέα. Η επικοινωνία 
μεταξύ των δύο πλανητών-κόσμων είχε γί¬ 
νει ιδιαίτερο προβληματική λόγω του ότι 
η πύλη-τηλεμεταφορά που είχε ανακαλυ¬ 
φθεί παρουσίαζε ιδιαίτερα ανησυχητικά 
και δυστυχώς με όλο και πιο αυξητικούς 
ρυθμούς σημεία αστάθειας. 

Και ενώ όλοι σχεδόν αναρωτιούνταν 
αν δα έπρεπε ή όχι να μπουν μέσα σε αυ¬ 
τή την πύλη μεταφοράς, ένας ρεπόρτερ 
διψασμένος για φήμη και αναγνώριση, 
σχεδόν χωρίς καν να το σκεφτεί, μπήκε. 


Την ίδιο στιγμή η πύλη τηλεμεταφοράς 
εξαφανίστηκε, αφήνοντας το ρεπόρτερ, 
δηλαδή εσένα, σε μία έρημο, μπροστά 
στην είσοδο μίας πολύ παράξενης πάλης. 

Μη έχοντας καμιά άλλη επιλογή, απο¬ 
φασίζεις να αντιμετωπίσεις το πεπρωμένο 
σου, 

Ετσι απλά λοιπόν ξεκινά μία περιπέτεια 
που θα σε ξαφνιάσει με τον ιδιαίτερα 
υποβλητικό κόομο της, έναν κόσμο που 
παραπέμπει ευθέως στους αντίστοιχους 
των Μγ5ΐ, βίνβπ και ϋό&ίάίαη. 

Μία μεγάλη και σημαντική διαφορά 
του ββαΗ από τα ανωτέρω παιχνίδια είναι 
άτι δεν βασίζεται, όπως αυτά, σε έναν μο¬ 
ναχικό κόσμο, αλλά αντίθετα περιέχει αρ¬ 
κετούς χαρακτήρες που παίζουν, άλλος 
λιγότερο και άλλος περισσότερο, σημα¬ 
ντικό ρόλο στην περιπέτεια. 

Στην πορεία του παιχνιδιού θα σου 
αποκαλύπτεται σιγά σιγά μία άλλη, δια¬ 
φορετική αλήθεια, που πολύ δύσκολα θα 

δεχτείς. 

Ετσι έρχεται ένα ιδιαίτερα παράξενο 
και ολοκληρωτικά ανατρεπτικό φινάλε, το 
οποίο θα σε προβληματίσει από πολλές 
πλευρές; και από την καθαρά φιλοσοφική 
πλευρά των θεμάτων που το παιχνίδι θέ¬ 
τει στο φινάλε του αλλά και ως προς τις 
διάφορες πτυχές της περιπέτειας που, 
τουλάχιστον κατά τη γνώμη μου, μένουν 
αδιεκρίνιστες και απαιτούν αρκετή συζή¬ 
τηση μεταξύ χρηστών που έχουν τελειώ¬ 
σει το παιχνίδι. 

Προσωπικά, για αρκετές ώρες μετά το 
τέλος του (?θοΗ καθόμουν και σκεπτό¬ 
μουν το φινάλε του. Δεν θέλω να γράψω 
περισσότερα για αυτό, απλά προετοιμα¬ 
στείτε για μία ισχυρή γροθιά στο στσμά- 
Χ»~ 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το ΚοαΗ χρησιμοποιεί την εντυπωσιακή 
ν-Ουί5θ επρϊηβ που δημιούργησε η ίδια 
η Ι_Κ ΑναΙοπ για την κατασκευή των τρισ¬ 
διάστατων γραφικών. Το παιχνίδι περιέχει 
127.000 Ασιτία* με 30 
αηΐΓπαίιοπ και νίάβο 5 Θ- 
ςυοηεβ*. Τα τελευταία 
αποδίδονται σχεδόν σε 
ίυΐί δαββπ με 25 ίταηβ 5 
ανά δευτερόλεπτο. Η συ¬ 
νολική απόδοση των γρα¬ 
φικών είναι από τις κορυ¬ 
φαίες του είδους, και σί¬ 
γουρα για αυτό και μόνο 
το λόγο το παιχνίδι μπαί¬ 
νει χωρίς καμιά προσπά¬ 
θεια στο ΗαΙΙ οί Ρατησ 
των αάνοπίυΓβ 9^™^. 

0 τίτλος τρέχει σε 
ανάλυση 640x480 και τα 





Εόό πρέπει να βάλεις σωστό τα σύμβολα της Ιίλήνης και 
του Ηλιου στο επάνω μέρος της πόρτας τον σπιτιόν, ώστε 
να δέσεις σί κίνηση την πηγή ενέργειας του νερού. 



γραφικά του σε πάρα πολλές στιγμές θα 
σε ζαλίσουν. Εχει φτιαχτεί ένας κόσμος 
που από πλευράς γραφικών και όχι μόνο 
συναγωνίζεται ευθέως αυτόν του βίνοπ. 
Ιδιαίτερα η πάλη πάνω στο νερό, όπου 
φτάνεις αφού κατορθώσεις να περάσεις 
την καταστραμμένη γέφυρα, θυμίζει τόσο 



Αφού Βάψεις το χάλι, παρατήρησε το 
σχέδιο που έχει στο επάνω και κάτω 
μέρος του. Προφανώς δύο οχέδια δεν 
βρίσκονται στη σωστή σειρά. Ποιο είναι 
αυτά; 


π ολύ τον κρατήρα-λίμνη και το χωρι ό των 
ιθαγενών και όχι μόνο. Τα σχέδια είναι 
υπέροχα, οι χρωματισμοί καταπληκτικοί. 
Ας σημειωθεί εδώ ότι στο παιχνίδι όλοι οι 
χαρακτήρες που συναντάς είναι βιντεο- 
σκοπημένσι ηθοποιοί. 

Ο ήχος είναι επίσης μοναδικός. Η 
ΒαεΙ^Γουπά μουσική είναι πλούοια σε 
Θέματα και ιδιαίτερα ατμοσφαιρική αε 
αρκετά σημεία ταυ παιχνιδιού. Τα ηχητικά 
εφέ είναι εξαιρετικά προσεγμένα, σε ση¬ 
μείο που Θα ξαφνιάσουν οπωσδήποτε το 
χρήστη. Εχουν προσεχθεί σχεδόν τα πά¬ 
ντα. 

Εγκαθιστώντας το παιχνίδι, στην εισα¬ 
γωγική οθόνη πρόσεξε την επιλογή 
δβίΐίπςρ. Μέσω αυτής ρυθμίζεις το αν θα 
έχεις υπότιτλους και σε ποια γλώσσα, δη¬ 
λαδή αν θα έχεις τη δυνατότητα για ταυ¬ 
τόχρονη εμφάνιση των ομιλιών σε κείμενο 
πάνω στην οθόνη. Οπως είναι γνωστό, 
θεωρώ αυτό το θέμα πολύ σημαντικό για 
όλους εμάς που η αγγλική δεν είναι η μη¬ 
τρική γλώσσα μας, η δε δυνατότητα ρύθ¬ 
μισής του βρίσκεται στην οθόνη που εμ- 
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νται, δηλαδή η ερμηνεία 
τους είναι για κλάματα. 

Ιο δεύτερο, που έχει άμε¬ 
ση σχέση με το προηγού¬ 
μενο, είναι η ποιότητα 
των ομιλιών, το ^ρββείϊ 
δηλαδή του παιχνιδιού. 
Είναι στα ίδια επίπεδα με 
αυτό της ηθοποιίας - δη¬ 
λαδή επιεικώς απαράδε¬ 
κτο. 

Η οθόνη δράσης του 
παιχνιδιού καταλαμβάνει 
περίπου τα 5/7 της συ¬ 
νολικής οθόνης (η πραγματική οθόνη 
δράσης είναι 608x348 ρίχβίδ), Μέσα 
στην οθόνη δράσης διαθέτεις σχεδόν 
πλήρη περιστροφική κίνηση 360 μοιρών 
γύρω από τον εαυτό σου. Με το "σχε¬ 
δόν" εννοώ ότι η περιστροφική αυτή κίνη¬ 
ση αποτελείται στην πραγματικότητα από 
τμήματα περιστροφικής κίνησης. Ετσι, 
μπορείς μεν νο περιστρέφεσαι κατά 360 
μοίρες, αλλά δεν μπορείς να σταματάς 
κατά τη διάρκεια της περιστροφής αυτής 
όπου θέλεις. Χαρακτηριστικά αναφέρω 
άτι μία μέση τέτοια οθόνη σου δίνει τη 
δυνατότητα να σταματάς σε περίπου 8 
διαφορετικά σημεία. Σε συ¬ 


γκεκριμένα σημεία έχεις τη δυνατότητα 
να κοιτάξεις και προς τα πάνω ή κάτω, 

Η κίνησή σου μέσα στο παιχνίδι δεν εί¬ 
ναι ό,τι καλύτερο θα μπορούσε να ααυ 
συμβεί. Οταν μπορείς νο προχωρήσεις 
ευθεία σε μία τοποθεσία πάνω στην οθό¬ 
νη δράσης, τότε θα εμφανιστεί ένα βέλος 
κίνησης με κατεύθυνση προς τα μπροστά. 
Για να προχωρήσεις λοιπόν στη συγκεκρι¬ 
μένη θέση, αν θέλεις φυσικά, δεν έχεις 
παρά να κάνεις κλικ το αριστερό πλή¬ 
κτρο του πιουδβ όταν ο κέρσορας έχει 
αλλάξει στο ειδικό αυτό βέλος κίνησης. 
Αυτό είναι το απλό και εύκολο. Τα μικρό- 
προβλήματα αρχίζουν όταν θέλεις να πε¬ 
ριστροφές γύρω από τον εαυτό σου ή να 
κοιτάξεις ψηλά ή χαμηλά, ανάλογα την 


φανίζεται προτού ακόμη εγκαταστάσεις 
το Βσαίι στον υπολογιστή σου. 

Το παιχνίδι θα έπαιρνε άριστα στον το¬ 
μέα του ήχου γενικά, αν δεν παρουσίαζε 
δύο σημαντικά μειονεκτήματα. Το πρώτο 
είναι η ηθοποιία των βιντεοσκοπημενων 
χαρακτήρων του παιχνιδιού. Με απλά λό¬ 
για, δεν έχω δει χειρότερες ερμηνείες σε 
□άνθπΙυΓε του είδους. Είναι πολύ σημαντι¬ 
κό το γεγονός αυτό, γιατί το παιχνίδι συ¬ 
νολικά είναι πολύ υψηλών προδιαγρα¬ 
φών, και 9α περιμέναμε μία τουλάχιστον 
αντίστοιχη ποιότητα και στον τομέα αυτό. 
Δυστυχώς όμως οι ηθοποιοί ΔΕΝ βλέπο¬ 

















Επισκευάζοντας, επιτελούς, τη γέφυρα που σε οδηγεί στη' 
πάλη του νερού. 


περίπτωση. Κάτω από την κυρίως οθόνη 
δράσης, στην κάτω αριστερή γωνία του 
μόνιτορ, εμφανίζονται κάτι ειδικά βέλη 
που δείχνουν προς ποια κατεύθυνση μπο¬ 
ρείς να στρίψεις. Πρόσεξε καλά, με τα 
θέλη αυτά δεν κινείσαι, απλά σε κάθε το¬ 
ποθεσία ξέρεις αν μπορείς να στρίψεις 
προς τα αριστερά ή δεξιό, αν μπορείς να 
κοιτάξεις προς τα πάνω ή κάτω. 

Ειδικά το τελευταίο είναι πολύ σημαντι¬ 
κά, γιο αυτό σε κάθε τοποθεσία πρέπει 
να ελέγχεις τα εν λόγω βέλη για να βλέ¬ 
πεις πού μπορείς να κοιτάξεις. Για να 
στρίψεις λοιπόν αριστερά ή δεξιά ή και 
να κοιτάξεις πάνω ή κάτω, πρέπει να κά¬ 
νεις τα εξής: Πατάς το αριστερά πλήκτρο 
του πίοι /50 όταν αυτό βρίσκεται πάνω 
στην οθόνη δράσης και το κρατάς πατη¬ 
μένα για περίπου 1 -2 δευτερόλεπτα. Τότε 
αυτόματα ο κέρσορας θα αλλάξει και, 
συνεχίζοντας να κρατάς πατημένο το 
πλήκτρο του ππου^ο και κινώντας απλά το 
ηηου5Θ προς την κατεύθυνση που επιθυ¬ 
μείς, μπορείς να κινηθείς αριστερά ή δε¬ 
ξιά ή να κοιτάξεις προς τα πάνω ή κάτω, 
ανάλογα την περίπτωση. Το κυριότερο 
πρόβλημα στο χειρισμό αυτό είναι ότι ο 
έλεγχος που έχεις πάνω στην κίνηση δεν 
είναι ιδιαίτερα καλός και αρκετές φορές 
περιστρέφεσαι πολύ γρήγορα προς τα 
αριστερά ή προς τα δεξιά παρά τη θέλη¬ 
ση σου, προσπερνώντας έτσι μία θέση 
όπου θα ήθελες να σταματήσεις. 

Εδώ εγώ ανακάλυψα το εξής το οποίο 
δεν το αναφέρει καθόλου το ηπαπυαΙ του 



παιχνιδιού: Μπορείς να 
περιστρέφεσαι προς τα 
δεξιά ή αριστερά πατώ¬ 
ντας το αριστερό ή το δε- 
ξί ΟΓτονν πλήκτρο. Στην 
περίπτωση αυτή γυρίζεις 
προς την κατεύθυνση 
όπου θέλεις και σταμα¬ 
τάς στο προκαθορισμένο 
σημείο που αναφέρω πιο 
πάνω. Ετσι, αν σε μία θέ¬ 
ση πατήσεις τα αριστερό 
ή το δεξί αιτονν πλήκτρο 
7-8 φορές, ανάλογα την 
περίπτωση, θα κάνεις μία πλήρη περι¬ 
στροφή γύρω από τον εαυτό σου! Ο χει¬ 
ρισμός αυτός έχει το πλεονέκτημα ότι 
ελέγχεις απόλυτα την περιστροφική κίνη¬ 
σή σου. 

Στο παιχνίδι μπορείς να κάνεις μέχρι 
Ιό 5ανα5, ενώ κάνοντας κλικ σε μία 
άδεια θέση της ειδικής οθόνης σώζεις 
αυτόματα τη θέση σου* Αξιοσημείωτο εί¬ 
ναι, τέλος, ότι μπορείς να κάνεις ΡΑϋδΕ 
οε οποιοδήποτε σημείο του παιχνιδιού 
πατώντας τη δραεβόατ. 

Μία ειδική αναφορά στο τπσπυαΙ του 
παιχνιδιού: Είναι επιεικώς απαράδεκτο, 
καθώς είναι από τα μικρότερα που έχω 
δει, ενώ δεν εξηγεί πουθενά σε π ακρι¬ 
βώς χρησιμεύει η κόκκινη σημαία που 
βρίσκεται στην κάτω δεξιά γωνία της συ¬ 
νολικής οθόνης. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα των περισσότερων 
ρυζζΐσ αάναπΙυΓΟ 9 απί165 έίγαι αυτή που 
ξεχωρίζει το εκάστοτε παιχνίδι από τα 
υπόλοιπα του είδους* Ελάχιστο από αυτά 
λοιπόν έχουν ξεχωρίσει στο συγκεκριμένο 
τομέα. Οσα το κατορθώνουν αυτόματα 
τίθενται στην κορυφή της κατηγορίας, και 
τα ΚβαΗ είναι ένα από αυτά* 

Η δράση του παιχνιδιού αυτή καθ' 
εαυτή δεν είναι ιδιαίτερα πλούσια, περιέ¬ 
χει όμως πλήθος από ρυζζίε* που καλύ¬ 
πτουν σχεδόν όλο το φάσμα των γρίφων 
του είδους. Ετσι, περιλαμβάνει ίπνθηίΟΓγ- 
Βαδοά ρυζζ!β$, ηίθεΝαηϊεαΙ ρυζζΐθ*, Ι091- 
εαΙ ρυζζΙοδ, ^Ηαρβ ρυζζΙ©5, ρΐεΚιΐΌ 
ρυζζΙθ 5 , ηυηώβΓ ρυζζΙα$, ραΙΙοΓη 5β~ 
ρυαηςο ρυζζΐθδ, ακόμη και πιοηποιγ 
ρυζζίο5. Ποτέ όμως τα ρυζζΙοί αυτά δεν 
ξεπερνούν κάποιο απαγορευτικό επίπεδο 
δυσκολίας* Σημείωσε εδώ ότι σε τρεις 
διαφορετικούς μουσικούς γρίφους θα 
πρέπει μέαα από την επιλογή 5ουπά (Ρ4) 
να κλείσεις τελείως τη μουσική, ενώ αντί¬ 
θετα χρειάζεται να βάλεις στο μάξιμουμ 
το ήχο των ειδικών εφέ. 

Στο τέλος του παιχνιδιού υπάρχουν 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Ενα αάνβηΐιιΐ'β που ξαφνιάζει με 
τη συνολική ποιότητά του. 
Δια&έτει έξυπνους και αρκετό 
δύσκολους γρίφους καθώς και 
εκπληκτικό από κόβε πλευρό 
γραφικό, ενώ Βασίζεται σε μία 
εξαιρετική όσο και διαβολική 
σεναριακή ιδέα. Οι φίλοι τον 
αόναπΗιτο ^αιηβι δεν πρέπει να 
το χάσουν με τί ποτα. 


τρεις πολύ δύσκολοι γρίφοι, ένας ουσια¬ 
στικά μαθηματικός γρίφος, το περίφημο 
ϊο\νβτ$ οί Ηαηαϊ ρυζζΐβ σε μία ειδική έκ¬ 
δοση και, τέλος, ένα πραγματικός εφιάλ¬ 
της, ένα ρυζζΙε μνήμης. Τα πράγματα γί¬ 
νονται ακόμη χειρότερα από το γεγονός 



ότι καθένας από αυτούς πρέπει να λυθεί 
τρεις φορές και κάθε φορά γίνεται όλο 
και πιο δύσκολος, 

Ο πιο σημαντικός, εκτός από σένα φυ¬ 
σικά, χαρακτήρας του παιχνιδιού είναι 
ένας αλχημιατής, ο πραγματικός ρόλος 
του οποίου θα αποκαλυφθεί στο ανατρε¬ 
πτικό φινάλε του παιχνιδιού, το οποίο θα 
συζητηθεί πάρα πολύ από όσους τελειώ¬ 
σουν το ΡαοΗ* Επειδή όμως δεν μπορώ να 
γράψω περισσότερα χωρίς να αποκαλύ- 
ψω σημαντικά στοιχεία της υπόθεσης, 
στο σημείο αυτό θα σας αφήσο να απο¬ 
λαύσετε το παιχνίδι, όπως έκανα και εγώ. 
Σημειώστε ότι, αφού τα τέλειωσα την 
πρώτη φορά, μετά το έπαιξα άλλες δύο 
σχεδόν διαδοχικά, για να το ευχαριστηθώ 
στο μάξιμουμ. 01 


Ρ€ ΜαδΐθΓ (1] 
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Μέχρι το 1&98, ελάχιστοι 
ήταν εκείνοι που πίστευαν πως 
υπάρχει ζωή σε άλλους πλανήτες και για το λόγο 
αυτό κανείς δεν είχε γράψει μέχρι τότε -όσο περίεργο και να 
σας φαίνεται■ ιστορία με δψρλανητικούς πολέμους μεταξύ ανθρώπων και 
εξωγήινων. Η μοναδική τέτοιου είδους ιστορία είχε γραφτεί το 180 από τον 
Λουκιανό, με τον τίτλο "Αληθινή Ιστορία", είχε όμως περάσει περισσότερο 
ως κωμωδία και ιστορία χωρίς κανένα αληθινό στοιχείο. Αντίθετα, σήμερα, 
ολοένα περισσότεροι άνθρωποι αρχίζουν να πιστεύουν στην ύπαρξη 

εξωγήινων μορφών ζωής σε άλλους πλανήτες, οι δε ιστορίες 
που γράφονται για ζωντανούς οργανισμούς σε άλλους 
πλανήτες είναι τόσες που κανείς δεν είναι σε θέση να γνωρίζει 
τον ακριβή αριθμό τους. Ολα αυτά ίσως να μην είχαν καμία θέση 
σε αυτόν τον υπότιτλο, αν ο Χέρμπερτ Γουέλς δεν είχε γράψει 
πρώτος τη δική του ιστορία. 


I Τ Α I Ρ I Δ 

δΤ (ΝΤΕΙΪΑΟΤίνΕ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 


Ρθηΐϊυϊίϊ 133, ΙόΜΒ ΠΑΜ, 1ΜΒ κάρτα 
γραφικών, 120 ΜΒ στο σκληρό δίσκο, 
Ιόόίί συμβατή κάρτα ήχου, ΟΟ^ΟΜ. 

( ΑΙΑΘΓΙΗ 

Το παιχνίδι μας πρόσφορο η αντιπρό¬ 
σωπος εταιρία ΟΟ-Μθάία, Γεωργαντά 
Ι Α Κηφησιά, ΤγίΑ.: 6233906 


του Λημήτρη 'Ματίϊοπ ΕΗθγ' ΙεΚΧουντον 
ΓΤίθΓ<μοΐΕ@€οηιρυΙιηΕ,ρΓ 


ο 1898 ο Χέρμπερτ Τζορτζ Γου- 
Πρ έλς Γ επιτυχημένος δημοσιογρά¬ 
φος και συγγραφέας μυθιστο¬ 
ρημάτων επιστημονικής φαντα¬ 
σίας, οραματίστηκε μία ιστορία 
που για την εποχή του φάνταζε πρωτό¬ 
γνωρη: Μία σειρά οπό κομήτες αρχίζουν 
να πέφτουν επάνω στη Γη, και συγκεκρι¬ 
μένα στη Βρετανία, μία καθ' όλα συνηθι¬ 
σμένη ημέρα του 1894 Μέσα από αυ¬ 




τούς βγαίνουν 
παράξενα πλά¬ 
σματα που έχουν 
έρθει από τον 
πλανήτη Αρη με 
σκοπό να κατα¬ 
λάβουν τη Γη. 

Ετσι αρχίζουν και σκοτώνουν τους γήι¬ 
νους σαν να είναι ζώα, χρησιμοποιώντας 
τεράστιες μηχανές με τρία πόδια και 
τρομερές ακτίνες ΙαδθΓ. Οι άνθρωποι αν 
και περισσότεροι σε αριθμό, λόγω της 
κατώτερης τεχνολογίας τους δεν μπο¬ 
ρούν να αντί σταθούν στους κατακτητές 
και σιγά σιγά ο κόσμος τους αρχίζει νσ 
χάνεται. Εκεί όμως που όλα φαίνονται 
χαμένα για την ανθρωπότητα, συμβαίνει 
κάτι το καταπληκτικό: Αυτό που δεν κα¬ 
ταφέρνουν οι άνθρωποι με την τεχνολο¬ 
γία και την εξυπνάδα τους, επιτυγχάνουν 
μόνο με την παρουσία τους οι μικροσκο- 
πικοί μικροοργανισμοί που υπάρχουν σε 
ολόκληρη τη Γη. Οι μικροοργανισμοί, 


στους οποίους ο άνθρωπος έχει ανοσία, 
αποδεικνύονται για τους εξωγήινους κα¬ 
τακτητές θανάσιμοι και έτσι η Γη ελευθε¬ 
ρώνεται και η ανθρωπότητα σώζεται. 
Αυτή η κλασική ιστορία συγκίνησε τον 
κόσμο και διασκευάστηκε άπειρες φο¬ 
ρές λαμβάνοντας τη μορφή άλλοτε μυ¬ 
θιστορήματος, άλλοτε κινηματογραφι¬ 
κής ταινίας ή μίνι τηλεοπτικής σειράς και 
άλλοτε θεατρικού μιούζικαλ. Ετσι, έπει¬ 
τα από τόσες διασκευές, "Ο Πόλεμος 
των Κόσμων" εμφανίζεται επιτέλους!- 
και σε μορφή παιχνιδιού στρατηγικής, 
για να μπορέσουμε να γίνουμε και εμείς 
οι ίδιοι μίζερα θύματα ή ανελέητοι κατα¬ 
κτητές στα πρόσωπα των ανθρώπων και 
των Αρειανών αντίστοιχα, με τη μόνη 
διαφορά ότι τώρα μπορούν οι μεν Αρει- 
ανοί να καταλάβουν πράγματι τη Γη και 
να μην αφανιστούν από τους μικροοργα¬ 
νισμούς, οι δε άνθρωποι να κερδίσουν 
τον πόλεμο χωρίς τη βοήθεια των μικρο¬ 
οργανισμών. 


5 Ρ^ Μα5ΐβΓ 





Οι Αρειανοί καταστρέφουν ένα 
(οιηιηαΓίβΙ ροί! των ΗυΓηαη$. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οπως 8α καταλάβατε από την εισα¬ 
γωγή, στο παιχνίδι μπορείτε να επιλέξετε 
να πάρετε το μέρος είτε των ανθρώπων 
είτε των Αρειανών. Πρωταρχικός στόχος 
των ήυπτίαη* είναι η καταστροφή της κε¬ 
ντρικής βάσης των Αρειανών στη Γη, η 
οποία βρίσκεται στα Οι-αππρΙαη Μουη- 
ϊαίη5 της Σκωτίας, ενώ των Αρειανών η 
καταστροφή της κεντρικής βάσης των 
Κυηιαη5, η οποία βρίσκεται στο Λονδίνο. 
Σημειωτέον ότι το παιχνίδι έχει φτιαχτεί 
με τέτοιο τρόπο ώστε να είναι διαφορε¬ 
τικό με κάδε παράταξη. Εται αυτός που 
δα παίξει και Θα τερματίσει το παιχνίδι 
με τη μία δεν Θα βαρεθεί να το τερματί¬ 
σει και με την άλλη. Αν λοιπόν ξεκινήσε¬ 
τε το παιχνίδι με τους ΗυΓπαη$, 8α πρέ¬ 
πει να εκμεταλλευτείτε την αριθμητική 
υπεροχή οος έναντι των εξωγήινων για 
να καταφέρετε να το τερματίσετε, ενώ 
σν θέλετε να το τερματίσετε με τους 
ΜαΓϊίαη*, 8α πρέπει να αξιοποιήσετε 
σωστά την κότα πληκτική τεχνολογία σας 
και τις 5ρθεΐαΙ αΒίΙιϋθ5 που διαθέτετε. 
Εκτός αυτών όμως, τα Γαπάοιτι θνοπί* 
στο ΊΓΗθ νναί οί ίΚ© ΜογΙΘ*" είναι 
άφθονα, οπότε, ακόμα και αν αποφασί¬ 
σετε να το ξαναπαίξετε με την ίδια πλευ¬ 
ρά, είναι σίγουρο ότι και σε αυτή την πε¬ 
ρίπτωση θα είναι αρκετά διαφορετικό. 

Τα υπίί5 κάδε παράταξης είναι πολλά και 
ποικίλλουν σε ικανότητες και εργασίες: 
Από την πλευρά των ήυιτιαη*, εκτός από 
απλά τανκ και ναυαρχίδες, θα δείτε μη¬ 
χανή μοτα που σκάβουν κάτω από το 



έδαφος ή ακόμα και μέσα στο νερό, 
προκειμένου να αιφνιδιάσουν τον αντί¬ 
παλό τους, ενώ από την πλευρά των 
Μαιϊίαπ5 θα συναντήσετε -εκτός από τις 
επιβλητικές μηχανές με τα Ιαίθτ- τηλεπα- 
Θητικούς εξωγήινους που ελέγχουν το 
μυαλό τον ανθρώπων, οχήματα που με¬ 
ταφέρουν βόμβες που προ καλούν υπό¬ 
γεια κύματα, ιπτάμενες μηχανές και πολ¬ 
λά άλλα οκόμα. Ας περάσουμε όμως 
στο χειρισμό του παιχνιδιού. 

Οι βασικές οθόνες του "ΤΗθ Ματ οί 
ΐήθ νΥοΓίθδ" είναι δύο: η νναπτιαρ και η 
ΒαηΙεπταρ. Η ΜαΐΎπαρ είναι ο χάρτης 
στον οποίο ξεκίνα το παιχνίδι και όπου 
γίνονται οι περισσότερες κινήσεις σας. 
Αναπαριστά το χάρτη της Βρετανίας 
του 1894 και είναι χωρισμένος σε πό¬ 
λεις για τους Κυππαη* ή 56είθΓ$ για τους 
Αρειανούς. Ιεκινώντας, κάθε παράταξη 
έχει κάποιους 5βςίοΓ5 με το μέρος της, 
στους οπαίους έχει ήδη τουλάχιστον 
ένα Οοπιποπό Ροδί ή Οοπππ* ^6ηϊ^β 
(στην περίπτωση των Αρειανών) και 
ίσως περισσότερα κτίρια. Στην επάνω 
δεξιά πλευρά του νναιπιαρ υπάρ¬ 
χει ένα ρολόι που δείχνει το χρό¬ 
νο στον οποίο βρίσκεστε. Στο 
ίδιο ρολόι υπάρχει μία μπάρα. 

Οταν την κουνάτε αριστερά-δε¬ 
ξιά, ελαττώνει ή αυξάνει τη ροή 
του χρόνου, ρυθμίζει δηλαδή τσ 
χρόνο παιχνιδιού που περνά σε 
ΓοαΙ ίίππσ χρόνο. Φυσικά, αν 
βάλετε την μπάρα τέρμα αρι¬ 
στερά, μπορείτε να σταματήσε¬ 
τε εντελώς το χρόνο. Στην κά¬ 
τω δεξιά πλευρά, τώρα, υπάρ¬ 
χει ένα άλλο παράθυρο με 
τέσσερσ κουμπιά, ενώ από 
κάτω εμφανίζεται ένος πίϊπ- 
ΐΓπαρ. Το πιο πάνω κουμπί 
ανοίγει τη βθ^ααΓεΚ δετοση. 

Σε αυτή βλέπετε πληροφο¬ 
ρίες για όλα τα υπΐΐ5 που 
μπορείτε να παρασκευάσε¬ 
τε καθώς και τα προαπαι¬ 
τούμε να υπίί$ και της τε¬ 
χνολογίες που πρέπει να 
κάνετε ΓΘίθΟΓεΚ για να 
έχετε τη δυνατότητα πρό¬ 
σβασης στις πιο εξελιγμέ¬ 
νες μονάδες. Σε κάθε επι¬ 
λογή στην οποία μπορείτε 
να κάνετε γ6560Γ<:Ιι 
υπάρχει ένδειξη του χρο¬ 
νικού διαστήματος που 
θα διαρκέσει. Τα επόμε¬ 
να τρία κουμπιά είναι 
ταξινομημένα σε οριζό¬ 
ντια σειρά και οδηγούν 
από αριστερά προς τα 



δεξιά στις επιλογές ϋπίί Οοπ- 
ίϊΓυείίοη Υΐο^ και Κβ5ουτεΘ νί©*, Αν 
έχετε επιλέξει τη ϋπίί Υϊβ\ν, θα δείτε 
όσα υηΕίδ σας μπορούν να κινηθούν, Η 
ΟοπδΗ'υεΗοη νΐο^ τώρα, δείχνει όλα τα 
κτίρια που Βρίσκονται στις περιοχές 
σας. Από εδώ, αν έχετε αναθέσει σε 
κάποιο κτίριο την κατασκευή ενός μη¬ 
χανήματος, μπορείτε νο δείτε σε ποιο 


ΚΕ5ΟΙ/Ι10Ε5 


Με τα υπίϊ$ που ακολουθούν παράγετε πρώτες ύλες, 


ΟΜ ΚβίίπβΓγ 
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Οορροτ Ροτ9β 



Ηεανγ Είθπίθηί Ρααίιίγ 
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5ίθβΙ Κβΐιπβι-γ 














ΓγΟ ννΑΚ ΟΡ ΤΗΕ ννΟΚΙΟί ΙΤΌ ΙΝΤΕΚΝΕΤ] 



στάδιο βρίσκεται η κατασκευή του, με 
λίγα λόγια το χρόνο που χρειάζεται 
ακόμα για να ολοκληρωθεί. Τον τρόπο 
κατασκευής κτιρίων αλλά και μηχανημά¬ 
των Βα δείτε στη συνεχεία,, εκεί όπου πε- 
ριγράφεται ο δαίίΐοηπαρ. Το βε^ουτοβ 
νΐε\ν δείχνει το απόθεμα σε πρώτες 
ύλες που υπάρχει αε κάδε $θ€ΐοι\ Οι 
πρώτες ύλες για κάθε παραταξη είναι 
διαφορετικές: Ατσάλι, κάρβουνο και λά¬ 
δι για 



ΗΙΙΜΑΝ5: 

• 5 υβΓηεΓ 9 ΐη 9 /ΤυηιΐβΙϊη 9 ί Επιτρέπει στα υπιΤ® σας να 
κυκλοφορούν κότα από τη Γη σκάβοντας την* 

• ΕχρΙο*ίν€$: Καταστρέφουν τα πάντα μέσα σ« μια αρ¬ 
κετά μεγάλη διάμετρο. 

ΜΑΚΤΙΑΝ5; 

• ΒίαίΙΐ Ουίίί Κάνει τους εχθρούς σας να πνίγονται* 

• Παραλύει τους εχθρούς σας. 

Φταίει Κάνει τους εχθρούς σας να υποχωρήσουν* 

• ζοπίτοΙ Βγοιπ; Για ένα μικρό χρονικό διάστημα οι 
εχθροί σας επιτίθενται ο ένας στον άλλο. 

• δΐαπι Ψάχνει την περιοχή για οποιαδήοοτε κρυμμέ¬ 
να σβ|βεΐ£ [ηιϊπθί κ.λπ,}. 

·$ΗοεΙ< ΒοηιΒί: Δημιουργούν ηχητικά κύματα που 
πρσκαλούν άσπια^ο σε υπόγεια και υποθαλάσσια 
υπίΐ&' 

• Εποτ 9Υ Ρυί$£: Προκαλούν ά»ηα|β σε υπιίί που βρί¬ 
σκονται κάτω από τη Γη (βλ. Τυηη^Ιίηΐ})· 

• ΙπίίΙίΓαί^: Καταλαμβάνετε ένα εχθρικό εοπιπιαπά 
ρο&ΐ και βλεπετε τις θεοεις ορισμένων αντιπάλων 



ι σκρνές του πλανήτη 
Α^Ι^απο την «εισαγωγή των 
Λατϊΐαηί δ ίγο ι «κοληκτικές. 

Σε αυτό έχε* Βάλει το 
_χεράκιτης^η.ίδ»αη 
ΝΑ5Α, αφού προμηθέυσε 
τους κατασκευαστές του 
"\νατ οί ΐΐιβ νΛιΗεΙί" με 
φωτογραφικό υλικό από 
_- τ^Άρη*., 


τους Κυπταπ* και αίμα, χαλ¬ 
κός και Βαριά στοιχεία για 
ιούς Αρειανους, Τέλος, ο 
Μίπίπταρ δείχνει ολόκληρο το 
χάρτη αε σμίκρυνση, Μαλι- 
ο τ α κανοντεις κλικ ογ α υτον 
μπορείτε να οδηγηθείτε αε 
όποιο οημείο θέλετε. 

Σε περίπτωση που θέλετε 
να κατασκευάσετε ένα νέο 
κτίριο ή ένα νέο μηχάνημα σε 
μία από τις Βάσεις σας, θα 
πρέπει να μπείτε στην οθόνη 
του Β-αίΗθππαρ, ο οποίος δεν 
είναι τίποτε άλλο από ένα ΗΗ| 
εΙθ5θ-υρ κάποιος βάσης σας. 

Στη συνέχεια, διαλέγοντας συ¬ 
γκεκριμένα υπϊΙ$, έχετε τη δυνατότητα να 
κατασκευάσετε κτίρια, φράχτες, αμυντι¬ 
κά συστήματα και μηχανήματα. Μέσω 
αυτής της οθόνης θα κανονίσετε όπως 
επιθυμείτε τη διαρρύθμιση της Βάσης 
σας, διαλέγοντας πού θα 
χτίσετε τι. Εκτός όμως 
από έναν τρόπο οικοδό- ^^ 

μησης των υπίΐί σας, ο ■ Ι ΐΡη/τ®® 
ΒαΐΗθππαρ είναι και κάτι 

που επιτίδεστε σε έναν 
εχθρ ι κό 5θείοτ ή κό ποιο 

σε αυτόν. Εκεί διεξάγεται 
η μάχη μεταξύ ίων δικών 
σας και των εχθρικών 

π οι ος θα είναι ο κά τοχος ι 
του ίβείΟΓ. Οπως και 
στον Μ/αππαρ, έτσι και στον ΒαίϊΙθΓηαρ 
υπάρχει ένας Μίηίηιαρ που σας οδηγεί 
οε όποιο σημείο του χάρτη θέλετε. Σε 
αυτόν τα Βυπιαπ υηϊΓ5 φαίνονται σαν κί 
τρινες κουκκίδες ενώ των Αρειανών 
ααν κόκκινες. Πάντως, για να καταφέ- 


ρετε να τερματίσετε το 
παιχνίδι, θα πρέπει να 
μάθετε να χρησιμοποι¬ 
είτε πάρα πολύ καλά 
και τους δύο βασι¬ 
κούς ππαρ5, καθώς 
και όλα τα επιμέρους 
χαρακτηριστικά 
τους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ 

Από τεχνικής 
πλευράς το 'ννατ 
οί ίΚθ Μ/ογΙΘ^ 
έχει να προσφέ¬ 
ρει πολλά. Τα 



I© παιχνίδι διαθέτει και την επιΑογή που οας επιτρέπει να 
ακούσετε τα μουσικά κομμάτια του μέσω ειδικής οθόνης. 









τίτλος όνοι ορκΐτο δύσκολος* 
Αυτά τα εΗθαΤί σίγουρα 8α 
σας βοηθήσουν. Απλώς πληκτρο¬ 
λογήστε τα οποιοθήποτΐ στιγμή 
του παιχνιδιού* 

κοπίθΒαΐΙε: Κάνετε άλα τα γο* 
ίθατεΗαΒΙθ ί1ϋτΥϊ5 ΓΟδσατεΗοά, 
γαυίίΐΐθίΐ: Ανεβάζει το οΐίιαοικγ 
των βάσεων σας στο 100%. 
αίεΗοοο: Καταστρέφει άλα τα ιτιαΓ- 
Ιϊαπ υπϊίϊ (λειτουργεί μόνο στον 
ΒαίΗοπιαρ). 

ρυηγίιυηιαπΗ Καταστρέφει άλα τα 
Ηυεηαη υηίί-5 (λειτουργεί μάνα 
στον ΒαίΗοιηαρύ 



δο που 8ο έπρεπε είναι τα Βαε^Γουη^ί 
στον ΒαϊΗοΓπαρ. Αν και ο μολογο υμένως 
είναι αρκετά καλά σχεδιασμένα και φέ¬ 
ρουν το τρισδιάστατο στοιχείο (Βουνά, 
λόφοι), είναι κάπως μουντά. Κατά τη 
γνώμη μου 8ο μπορούσαν να είχαν σχε¬ 
διαστεί πολύ καλύτερα, κυρίως οι θά¬ 
λασσες. Ωστόσο, θετικό στοιχείο των 
άαείΐε^ουηάδ αποτελούν οι εναλλαγές 
καιρού που υποστηρίζει ο τίτλος, Μπσ- 
ρείτε λοιπόν να παίξετε σε τοπία γεμάτα 
ομίχλη ή τοπία ατα οποία Βρέχει ή χιονί¬ 
ζει. Εκτός αυτού, ανάλογα με την ώρα 
έναρξης μίας μάχης, στον ΒαΙΐΙεπιαρ 
Βλέπετε τον ανάλογο φωτισμό. Με άλ¬ 
λες λέξεις, αν μία μάχη ξεκινήσει ντάλα 
μεσημέρι, το τοπίο 8α είναι ηλιόλουστο, 
ενώ αν διεξαχδεί μέσα στη νύχτα, ο φω¬ 
τισμός 9α είναι σχεδόν ανύπαρκτος (σε 
ανεκτά επίπεδο βέβαια). Τέλος, ακόμα 
ένα ισχυρό ατού του παιχνιδιού είναι τα 
Βίντεο που περιέχει. Τα γραφικό τους αγ¬ 
γίζουν το τέλειο. Οι σκηνές του πλανήτη 
Αρη από την εισαγωγή των ΜσΓίϊαπί 
ναι εκπληκτικές. Σε αυτό έχει Βάλει το 
χεράκι της και η ίδια η ΝΑ$Α, αφού προ- 
μήδευσε τους κατασκευαστές του 'ΛΜογ 
οί ίΚβ ννοιΊά$ με φωτογραφικό υλικό 
από τον Αρη, Τα Βίντεο, λοιπόν, είναι σε 
γενικές γραμμές εξαιρετικό και μεγάλης 
διάρκειας, αν όμως ήταν περισσότερα. 


πιστεύω πως κανείς δεν 8α είχε πρόβλη¬ 
μα. Ας εξετάσουμε όμως κοι τον ήχο. 

Τα ηχητικά εφέ του παιχνιδιού δεν θα 
μπορούσαν -κατά τη γνώμη μου- να 
αποδοθούν καλύτερα. Οι φωνές των 
υπίϊ$, οι επιθέσεις, οι εκρήξεις, οι ήχοι 
των φυσικών χώρων έχουν δημιουργη- 
θεί τέλεια και το αποτέλεσμα που φτά¬ 
νει οτσ αυτιά μας είναι πέρα για πέρα 
ατμοσφαιρικό. Σε αυτό Βέβαια συμβάλ¬ 
λει κσι το ότι ο ήχος είναι άοΙΒγ 5υτ· 
Γουπά. Ναι, καλά διαβάσατε. Την κατα¬ 
πληκτική ποιότητα ήχου που ακούγαμε 
παλιότερα στους κινηματογράφους 
(προτού βγει το τώρα μπορούμε να 
απολαύσουμε και στο "Ματ Οί ίΐτβ 
ννότίάί . Η μουσική του παιχνιδιού τώρα 
είναι τέλεια! Σημειώστε δε άτι τα μουσι¬ 
κά κομμάτια που συμπεριλαμΒσνονται 
στο παιχνίδι, αν και δεν είναι πολλά, εί¬ 
ναι τέλεια σε ποιότητα ήχου και παρμέ¬ 
νο από τη πτυ$ίεαΙ έκδοση του Ό Πό¬ 
λεμος των Κόσμων". Μου άρεσαν μάλι¬ 
στα τόσο, που να φανταστείτε- τα 
έγραψα σε κασέτα, ενώ σκέφτομαι να 
αγοράσω το ^ουηάΐταείς της ππυ3ΐεαί έκ¬ 
δοσης, Οπως βλέπετε, το "Μογ οί ΐΗο 
ννοτίά*" από τεχνικής άποψης είναι 
άψογο. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Εν κατακλείδι, τα "Μογ οί ίΗσ 
ννοΗάδ" είναι ένα πολύ καλά ίϊΓα^γ 
που έχει να προσφέρει άφθονες ευχάρι¬ 
στες ώρες διασκέδασης σε οποιονδή- 
ποτε ερπΊθΓ. Αν και το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας του είναι λίγο πιο πάνω από το μέ¬ 
σο, σίγουρα θα σας εντυπωσιάσει και 
θα σας μαγέψει. Οσοι μάλιστα από 
εσάς έχετε διαβάσει και το βιβλίο ή 
έχετε δει κάποια από τις ταινίες πιθανό¬ 
τατα θα το αγαπήσετε τόσο που θσ το 
έχετε σε ξεχωριστή θέση μέσα στην 
καρδ... εεε στη συλλογή σας. Αναμφίβο¬ 
λα κάτι το διαφορετικό. 


ΕΠΙ ΑΟΠ1Ι 




Οι Εαπδ της Επιστημονικής 
φαντασίας οφάλουν να το 
δουν οπωαδήποτΕ. 



ΤΑ 3 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ νΐΕν/5 ΤΟΥ ΜΑΚΜΑΡ 



&€5ουΓΕθ Υίονν 










ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 






Δεν βρίσκω ενδιαφέρον στο να πηγαίνω στο τσίρκο, πόσο μάλλον στο να άμαι ιδιοκτήτης του, 
αφού 8α πρέπει να φωνάζω άλλους να έρθουν να δουν τις παραστάσεις. Αν προσθέσω το 
γεγονός ότι ως ιδιοκτήτης δεν έχω κανέναν τρόπο διαφυγής από αυτό το μέρος, δεν θέλω ούτε 
να το σκέφτομαι. 


του Γιάννη Κωστάκη 
€θΙγ^η@€θΓπρυΙϊηΙζ.^ί 


Ο δίαΓεαδΙτ -ωραίο όνομα- εί¬ 
ναι ο κακός ιδιοκτήτης 
ενός Διαστημικού Τσίρκου 
που φέρεται άσχημα στο 
πλήρωμά του. Βέβαιο, δεν 
τον αδικώ στην κατάστασή του και πι¬ 
στεύω πως, αν ήμουν στη δέση του, μπο¬ 
ρεί να έκανα το ίδιο. Εκτός του ότι είναι 
κλειδωμένος στο εοπίΓαΙ γοοιό του σκά¬ 
φους του, χωρίς καμία πόρτα γύρω 
γύρω, με μόνη παρέα κάποιους συμ- 
βούλους-ρομπότ, πρόσφατα σχεδόν 
όσα του ανήκαν έχουν καταστραφεί 
και κινδυνεύει άμεσο με χρεοκοπία. 
Κάτι πρέπει να γίνει γρήγορα, αλ¬ 
λιώς τον βλέπω ρακοσυλλέκτη του 
διαστήματος, 

"Ακούσε, ν/ϊΙΙία!, δα πας να ανακαλύ¬ 
ψεις ποιος μας κατέστρεψε και μάλιστα 
γρήγορα" λέει ο δίαΓεαδΗ σε έναν από 
τους συμβούλους του, 

"Εχμ, μήπως υπάρχει κανείς άλλος δια¬ 


σπά τα άλλα ρομπότ. 

Ο ννϊίΐίΐγ είναι το κατοικίδιο του 
δίαΓδΚοί, Είναι πολύ ενεργητικό και έχει 
βοηθήσει το φίλο του πάμπολλες φορές 
σε δύσκολες καταστάσεις. 

ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΠΑΙΔΙΑ 

Ο 5ΐαισα$Κ είναι -όπως προαναφέρα- 
με- ο ιδιοκτήτης του Διαστημικού Τσίρκου 
όπου δουλεύει ο πρωταγωνιστής μας. Η 
ιστορία του μας είναι μάλλον αδιάφορη. 
Το μόνο που μας ενδιαφέρει είναι το από¬ 
τομο του χαρακτήρα του και το ότι φέρε¬ 
ται άσχημα στους υπαλλήλους του. 

Ο ^αρία^η ΝοΒγοΙώ* είναι ο πιλότος 
του Διαστημικού Τσίρκου. Το πώς βρέθη¬ 
κε εκεί είναι μια τραγική ιστορία. Πρώην 
πιλότος στον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο, πιά¬ 
στηκε και έγινε πειραματόζωο σε πειρά¬ 
ματα κρυογενικής από τους αντιπάλους 
του. Στάλθηκε οτο διάστημα παγωμένος, 
όπου ύοτερα από πολύ καιρό σώθηκε 
από το Διαστημικό Τσίρκο. Τώρα το πιλο¬ 
τάρει χωρίς καν να ξέρει πώς, ον δε συμ¬ 
βεί κάτι στραβό, πατάει όποιο κουμπί 
βρει μπροστά του. 

0 ν^αΙ(9απ9 νοη ΚανοΙ είναι ορκισμέ- 


θέσιμος;" (την απάντηση 
φαντάζομαι τη μαντέψα¬ 
τε). "Τουλάχιστον ας πά¬ 
ρω μαζί μου τον δϊατδΗοί 
που έχει τη δύναμη να 
μετακινεί τ' άστρα και 
έτσι μπορεί να καταστρε- 
ψει τους εχθρούς μας". 


ΤΑ ΚΑΛΑ ΠΑΙΔΙΑ 

Ο δΙαι^Ησί μεγάλωσε 
αρχικά ώστε να γίνει 
ένας δίατεΓυ^ΗοΓ, ένα άβουλο ον σε μια 
στρατιωτική ακαδημία, ικανό να χρησιμο¬ 
ποιεί τις δυνάμεις του ώστε να αλλάζει 
την πορεία των άστρων, με μόνο στόχο 
αυτούς που έχει εντολή να καταστρέφει. 
Εκείνος όμως από την αρχή έδειχνε άλλη 
στάση (δεν του άρεσε -βλέπετε- να κατα¬ 
στρέφει ζωντανά όντα όπως οι άλλοι) και 
σύντομα οι ανώτεροι τον κατέταξαν 
στους ανώμαλους, σε αυτούς που πρέπει 
να ξεφορτωθούν προτού συνεχιστεί ο 
εξευτελισμός του πλανήτη τους. Εκείνη 
την περίοδο ο δίατεαδΗ με το τσίρ κοτου 
περνούοεοηοτα πριξ και αποφάσισε 

παραστάσεις ταυ, 6 δ^^^^νας 
άτακτος, αεικίνητος νεαρός, που δεν μπο¬ 
ρεί να σταθεί ούτε λεπτό ήσυχος. Τις πε¬ 
ρισσότερες φορές είναι δημόσιος κίνδυ¬ 
νος, αλλά κατά βάθος έχει καλά αισθή¬ 
ματα, 

Ο ν/ϊΙΙίαΙΙ είναι το ρομπότ που στάλθη¬ 
κε μαζί με τον δϊαι^Ηοί να εξερευνήσει 
ποιος ή τι προξένησε τη ζημιά στο αφεντι¬ 
κό τους. Σιχαίνεται τη σκέψη ότι κάποιος 
μπορεί να τον πετάξει στο.» ΚοεγεΙο Βιπ 
και προσπαθεί να κλέψει ανταλλακτικά 












νος εχθρός του Διαστημικού Τσίρκου και 
ο ιδιοκτήτης του ΥϊΓΐυα ϋιευδ. Είναι σί¬ 
γουρο ότι πίσω από τις διάφορες κατα¬ 
στροφές που συμβαίνουν στον δΐατεα^ 
κρύβεται εκείνος - ή μήπως όχι; 

ΤΟ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Αφού μάθαμε ποιους αντιπροσωπεύου¬ 
με, ας δούμε τι είναι αυτό το παιχνίδι τέ¬ 
λος πάντων. Πρόκειται για ένα 3Ε) αΓεαεΙβ 
9 απ>ο, μια φιλόδοξη παραγωγή της Ιπίο- 
9 Γαηπθ$ στα πρότυπα που χάραξαν τα 
παιχνίδια σε κονσόλες όπως το Μαιϊο ό4, 
το Βαη[ο-Καζοοίσ ή το δργτο ίΗσ 0 γο 9 οπ. 
Ο ήρωας πρέπει να ταξιδέψει σε ένα 
τρισδιάστατο περιβάλλον, να τρέξει, να 
συλλέξει Βοπυ5σ$ και ρονθΓ υρ$ και να 
σκοτώσει εχθρούς. Συνολικά στο δίοδοί 
θα πρέπει να ταξιδέψετε σε εφτά πλανή¬ 
τες, προκειμενού να ψάξετε και να βρείτε 
τους πιο παράξενους τύπους με σκοπό να 
έρθουν να δουλέψουν στο Διαστημικό 
Τσίρκο (ταυτόχρονα να το σώσουν από τη 
χρεοκοπία). Προσοχή όμως! Ο κακός 
ννόΙί9 απ 9 νοπ και 01 υποτακτικοί 
του έχουν βάλει μοναδικό στόχο την κα¬ 
ταστροφή σας* 

ΓΡΑΦΙΚΑ, ΗΧΟΙ, ΓΕΝΙΚΑ 

Στην αρχή, όταν πήρα το δίσ^Ηοΐ για 
Γονΐσνν ήμουν αρκετά διατακτικός. Είναι 
γνωστό ότι δεν μου πολυαρέσουν τα και¬ 
νούριο παιχνίδια στο Ρ€, γιατί στερούνται 
9 απτορΙαγ, με ελάχιστες εξαιρέσεις. Επι¬ 



πλέον κάτι που δεν μπορώ 
να χωνέψω είναι ότι 
πολλά από αυτό τα παι¬ 
χνίδια, αν δεν υπολογί¬ 
σουμε τις απαιτήσεις 
τους (αναγκαστικό θα 
τις αποκτήσουμε κά¬ 
ποια στιγμή, αν δεν τις 
έχουμε ήδη), πιάνουν τρε¬ 
λό χώρο στο σκληρό δί¬ 
σκο, μετά θέλουν υπϊπ- 
$ίαΙΙ, μένουν κάποιες ξέ¬ 
μπαρκες .ΘΙΙ και γενικώς 
κάνουν ένα μικρό μπά¬ 
χαλο το σύστημα ΙΥ 
αυτό προτιμώ τις κον¬ 
σόλες. Βάζεις, βρε παιδί 
μου, το €0 στο Ρ5Χ και ούτε 
σα^Κ, ούτε φόρτωμα, ούτε 
τίποτα* (Καλά, μπορεί να εί¬ 
μαι κολλημένος, αλλά κά¬ 
που Βαθιά ξέρω ότι συμφωνείτε μαζί 
μου). Ετσι, με βαριά καρδιά πήρα το 
δίαπΗοί. Πήγα σπίτι και άρχισα να διαβά¬ 
ζω το ιτιαηυαΙ. Εγκατάσταση: Βάλτε το 00 
στο άπνβ και αυτό ήταν. Τι; Μήπως δεν 
διάβασα καλά; Μήπως μου έδωσαν από 
το περιοδικό 00 για Ρ5Χ και δεν το κατά¬ 
λαβαν; Μπααα*.*Μη μπορώντας να πιστέ¬ 
ψω αυτό που διάβαζα, ακολούθησα τις 
οδηγίες. Οντως με το που έβαλα το 00 
δεν χρειάστηκε να κάνω καμία εγκατά¬ 
σταση* Το παιχνίδι έτρεχε κανονικά και με 
το νόμο. Περίφημα λεω! Για να δούμε πα¬ 




ρακάτω. Αναφέρει ότι θέλει 30ίχ 
κάρτα. Καλά, 
δεν πειράζει 
έχουμε* Για να 
δούμε γραφι¬ 
κά* Χμ! Αψογα! Πο¬ 
λύ καλή δουλειά. Οι 
Γάλλοι -αν μη τι άλλο- φτιά¬ 
χνουν πάντα παιχνίδια με κατα¬ 
πληκτικά γραφικά* (Μπορεί να μην 
τους χωνεύω, αλλά πρέπει να εί¬ 
μαστε αντικειμενικοί.) Η κίνηση; 
Πολύ ομαλή. Σημειώστε εδώ ότι 
ανάλογα με το σύστημά σας 
έχετε τη δυνατότητα να μικρύνε¬ 
τε ή να με* 


γαλώσετε 
την ανάλυση 

του άίδρίαγ 
και αυτό μπο¬ 
ρεί να Βελτιώσει 
πάρα πολύ το ονορ 
αΙΙ ρβΓίοπτιαηεθ. 
Οσο για τον ήχο, 
και εδώ τα πράγμα¬ 
τα δεν με απογοή¬ 
τευσαν. Κάθε πλα¬ 
νήτης έχει το δικό 
του μουσικό μοτίΒο, 
ενώ είναι απόλαυση 
να ακους τους 
διάλογους της ει¬ 
σαγωγής μεταξύ 
του δίατεαδΚ και 
του πληρώματος 
του. Τα ηχητικά 
εφέ έχουν πολλή 
πλάκα και αε γενι¬ 
κές γραμμές έμει¬ 
να πάρα πολύ ευ¬ 
χαριστημένος* Εύ¬ 
γε οτην !πίο- 
9ΓΟΓΠΘ5 για την 
πολύ καλή δου¬ 
λειά που έχει κά¬ 
νει σε όλους τους 
τομείς. 


I 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

(ΝΡ03ΠΑΜΕ5 

ΥΠΟΛΟ ΓΙΙΤ ΗΙ 

Χωρίς 30 αοοθΐ^Γαίϊοπ οαπ± ΙΒΜ ΡΟ 
Ράπϊίυιτ 200 ΜΜΧ 

Με 30 αοεεΙθΓοϋοη ςαΓά: ΙΒΜ ΡΟ Ρθγί- 
ΤίυπΊ 133 ΜΗζ, 30ίχ οατί}, 32Μ6 ΙΪΑΜ, 
ΟίΓθΟΐΧ 5, ΟΟ-ΡΟΜ 8χ, Ιό&ίί 5θυηά- 
ΒΙα$ΐ©Γ ή συμβατή κάρτα ήχου, ΞνΟΑ 
κάρτα γραφικών, ννϊη9χ, προαιρετικά 
ιτιά ραά ή ]ογ5ΐίοΐί 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μας προσέφερε η Θπιρ 
Μυϋίίτιεάία Μακρυγιάννη 20 Μοσχάτο, 
τηΑ.: 9480000 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


I 



Πολύ ευχάριστο και 
διασκέδαση κο* Αφήστε που 
I δουλεύει οπό το €0* 

□ 






Ρ€ Μθ 5 ΐΘΓ 




























Από αυτή τη στήλη οι συντάκτες μας 8α σας 
ενημερώνουν κάθε μήνα για όσα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
(και Βέβαια... από τον υπολογιστή τους), 
αλλά δεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά Γβνίονκ. 

ΡΚΕΜΙΕΚ ΜΑΝΑ6ΕΚ 99 


ΚΕνΐΕ\Λ/Ε» 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΗΛΙΑΣ ΚΑΦΟΥΡΟΣ 


78% 


Ο πως μπορεί να αντιληφθεί κάποιος, τα παιχνίδια πτιαηα9®Γ απο¬ 
κτούν ολοένα μεγαλύτερη απήχηση στους ο 001013 · Ως γνωστόν, ο 
βασιλιάς του χώρου αυτού είναι αναδιαμφισβήτητα το ΟΗαιπρί- 
οπδΗίρ Μαπα^Γ 3, ενώ, όπως είναι φυσικό, δεν λείπουν και οι προοπαθει- 
ες από άλλες εταιρίες, προκειμένου να πάρουν και αυτές κάποιο μερίδιο 
από την πίτα. Οσα παιχνίδια είχα την ευκαιρία να δω μέχρι τώρα (βλ. προη- 
γούμενα τεύχη) ήταν τουλάχιστον απογοητευτικά Φαίνεται όμως πως το 
Ργεγώιθτ Μαπο 90 τ 99 ξεφεύγει από αυτή την κατάσταση και διεκδικεί και 
αυτό τμήμα από το προαναφερδέν μερίδιο. 



Το εντυπωσιακότε¬ 
ρο στοιχείο που δια¬ 
θέτει το εν λόγω παι¬ 
χνίδι είναι σίγουρα τα 
εκπληκτικά γραφικά 
του, τα οποία (αε ένα 
καλό σύστημα) μερι¬ 
κές φορές δίνουν 
στον παίκτη την αί¬ 
σθηση ότι παρακο¬ 
λουθεί έναν αγώνα 
από την τηλεόραση. 
Επιπλέον, η μετάδοση 
του αγώνα συνοδεύεται από πλούσια ηχητικά εφέ. Μπορείτε να επιλέξετε 
ακόμη και το πώς θα δείτε κάθε αγώνα. Ετσι, έχετε τη δυνατότητα να δείτε 
ολόκληρο το παιχνίδι -τη διάρκεια του οποίου θα έχετε προκαθορίσει εσείς-, 
να δείτε μόνο τις καλύτερες φάσεις (Ηϊ^ΙίςιΗίδ), να παρακολουθήσετε την 
εξέλιξη μέσα από ϊεχί και, τέλος, να δείτε κατευθείαν το τελικό αποτέλεσμα. 
Ανάλογα ρυθμίζετε και την ποιότητα του ήχου και των γραφικών, Η άαΙαΒοδο 
είναι αρκετά μεγάλη και περιέχει σχεδόν όλες τις γνωστές ομάδες ανά τον 
κόσμο και τους παίκτες που αυτές διαθετουν. Το ίαεϊίϊίο κάθε παίκτη περιέχει 
αναλυτικά στοιχεία για το άτομά του και για τους περισσότερους παίκτες της 
Ρτστηίθτ Ιοαε}^ 
δεύεται από μία φω¬ 
τογραφία τους. Φυσι¬ 
κά, θσ πρέπει να δια¬ 
λέξετε τους σωστούς 
συνεργάτες προκειμέ- 
νου να οδηγήσετε την 
ομάδα σας στο στόχο 
της (οι στόχοι κάθε 
ομάδας καθορίζονται 
στο ξεκίνημα της σαι¬ 
ζόν}. 


Το ίπίβτίαεθ είναι αρκετά απλό και μπορείτε εύκολα να ρυθμίσετε τις 
προτιμήσεις σας, όπως επιλογή προσωπικού, δημιουργία τακτικών, ρυθμί¬ 
σεις για την προπόνηση των παικτών, μεταγραφές. Το μεγαλύτερο μειονέ¬ 
κτημα του παιχνιδιού είναι πως διαθέτει μόνο αγγλικό πρωτάθλημα! Ειδικά 
σε σχέση με τα 15 πρωταθλήματα του €Μ3, δεν μπορεί να γίνει καμία σύ¬ 
γκριση σε αυτό τον τομέα. Ακόμη, δεν έχει τόσο μεγάλο βάθος χαρακτηρι¬ 
στικών και στατιστικών όσο εκείνο των παικτών του €Μ3. 

Πάντως σε γενικές γραμμές το Ργοιτήογ Μαπαρσί 99 αποτελεί μια καλή 
ίσως την καλύτερη- εναλλακτική πρόταση, αν θέλετε να ξεκολλήσετε και 
λίγο από το "βασιλιά" (μη μου πείτε πως δεν ξέρετε για ποιον τίτλο μιλάω), 
αφού έχετε ήδη περάσει μαζί του περίπου τόσες ώρες όσες και οι ώρες με¬ 
λέτης όταν ήσαστε υποψήφια θύματα.,. εεε„. φοιτητές. 


ΗΕΥΙΕννΕΚ 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


Τ ο ββάΐίηβ είναι 
ένα αμάλγαμα 
μεταξύ Οοοηπ* 
εΙοηΘί και ηαιχνιδιών 
ταυ στυλ του Οατ- 
ηΊα^θθοη. Υπαρχουν 
περισσότερα από 10 
διαφορετικά οχήματα 
στα οποία μπορείτε νσ 
επιβιβαστείτε και το 
καθένα έχει τα δικά 
του, διαφορετικά όπλα και χαρακτηριστικά. Ετσι, άλλα οχήματα μπορεί να 
ρίχνουν ρουκέτες, άλλα σφαίρες, ενώ άλλα ακτίνες πλάσματος. Φυσικά, 
υπάρχουν και μερικά οχήματα που συνδυάζουν όλα αυτά τα είδη όπλων, Ο 
χειρισμός τους είναι απλός αλλά περιέχει και μερικές ειδικές μανούβρες 
όπως η στροφή μέσω χειρόφρενου, η οποία θα σας φανεί -ακόμα και από 
τις πρώτες πίστες- πολύ χρήσιμη. Το μόνο που ίσως να μη σας αρέσει σε 
αυτό το μέρος του παιχνιδιού είναι το γεγονός ότι το αυτοκίνητο είναι τρω¬ 
τό μόνο στις σφαίρες των αντιπάλων σας. Για παράδειγμα, αν πάρετε φόρα 
και πέσετε πάνω σε έναν τοίχο με αυτό, το μόνο που θα κάνετε είναι ένα 
φυσιολογικό γκελ, χωρίς να πάθετε ούτε μία γρατσουνιά. 

Το λοιπό μέρος του παιχνιδιού, τώρα, δεν 8σ σας ενθουσιάσει και τόσο, 
Κατσρχήν, τα όπλα που μπορείτε να συλλεξετε είναι όλα κλασικά [πιαεΗίηβ 
ρυη, 9 Γοησάθ Ιαυπεδοτ, πχΐίσϊ ΙσυηεΚοΓ, 5δοΐ9υη κ.τλ_), εκτός ίαως από το 
όπλο κοντινής εμβέλειας, που είναι ένα ειδικό ηλεκτρικό πριόνι δύο χειρών. 
Εκτός αυτού, γενικά σε αυτό το κομμάτι του παιχνιδιού δεν έχει προσεχθεί 
και πολύ καλά η βη^πβ. Πολλές φορές καθώς παίζετε πεζοί, υπάρχει περί¬ 
πτωση να κολλήσετε μέσα σε έναν τοίχο ή να πέσετε σε ένα μούρο κενό 
μέσο από ένα πάτωμα και γενικά να μην μπορείτε να κάνετε τίποτα για να 
ξεφύγετε από αυτές τις καταστάσεις παρά μόνα να αυτοκτονήσετε (υπάρ¬ 
χει και αυτή η επιλογή στο παιχνίδι). Ετσι, αναγκάζεστε να ξεκινήσετε τη συ¬ 
γκεκριμένη αποστολή από την αρχή (ή να χάσετε πολύτιμο χρόνο, κάνο¬ 
ντας Ιοαό ένα 5ανβ σας). 

Τέλος, στον τεχνικό τομέα, το παιχνίδι θα μπορούσαμε να πούμε ότι κυ¬ 
μαίνεται σε μια μέση (προς καλή) κατάσταση, Ο ήχος του, αν και αρκετά 
καλός, δεν έχει τίποτα το πρωτότυπο να επιδείξει, ενώ η μουσική του είναι 
μέτριο. Τα γραφικά είναι αχαϊκά καλό, με όμορφες τοποθεσίες και καλό- 
σχεδιασμένους εχθρούς. Το μόνο που με ξένισε σε αυτά είναι η ιυνηση των 
εχθρών, κυρίως όταν αυτοί πεθαίνουν. Μπορείτε να καταλάβετε τι εννοώ 
εφόσον παίξετε το Τι>γοΙκ 2 ή το 5ίπ. 


ΚΕϋΙΙΝΕ 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΣΕΜΟΥΝΤΟΣ 

■■■■■ΜΕ 































νΐΥΑ ΡΟΟΤΒΑΙΙ 


Γενικά, αν είστε ίαη 5 των σείΐοη 90010 $ και θέλετε να παίξετε το ^α^ 
ΓΤΚ^βάάοη και κάποιο άλλο [)οοΓη- 5 ΐγΙα παιχνίδι, μπορείτε να κερδίσετε 
χρόνο και χρήμα αγοράζοντας το ΚθάΙίπε, αφού είναι 2 σε 1 . Οι υπόλοιποι 
προτιμήστε κάποιον από τους τίτλους στους οποίους έχουν γίνει αναλυτικά 
Γενιού στο "ΡΟ Μα 5 ίθτ". 


ΥΙΚΤυΑΙ ϋΕΕΡ 5ΕΑ ΡΙ5ΗΙΝΟ 


ΚΕνίΕννΕΚ 


ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΩΣΤΑΚΗΣ 


ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗ 




Β ρε μανία και αυ¬ 
τή με το ψάρε¬ 
μα, ε; Τι με έχει 
πιάσει και εγώ δεν ξέ¬ 
ρω. Οχι, μάλλον ξέρω, 
αλλά τέλος πάντων. 

Για όσους δεν γνωρί¬ 
ζουν, τους παραπέμπω 
σε προηγούμενο τεύ¬ 
χος, όπου είχα εξηγή¬ 
σει για τον κολλητό 
μου Η που είναι μανιώ¬ 
δης ψαράς από 10 χρόνων. Μία από τις προηγούμενες ημέρες, λοιπόν, 
πάω στο μαγαζί του και με στόμφο μου ανακοινώνει την απόκτηση του 
νίτ+υαΙ Οββρ 5βα Ρί5Ηίπ9 της ΤαΡί δγΕίβτπ (εοργτ^Ηΐ 1999). "Καλά" λέω 
"αν είναι σαν το προηγούμενο που μου είχες δείξει, να λείπει το βύσσινο" 
(σ.σ.:είχε πάρει 20%). Και όμως, το εν λόγω παιχνίδι καμία σχέση δεν είχε 
με το προηγούμενο. Μιλάμε για κλάσεις ανώτερο. Αρχικά το παιχνίδι 
ασχολείται με την προσομοίωση ενός τουρνουά ψαρέματος μεγάάάόλων 
ψαριών, όπως λευκοί καρχαρίες, ΒΙυε/δΙαεΙςΜπίβ ΓηαΗίπ*, τόνοι, ξιφίες 
κΑ Δεύτερον, είναι άκρως προσεγμένο, σοβαρό (όχι, δεν έχει Ντόλι Πάρ- 
τον πάλι, ούτε χαζούς Αμερικανούς να χαίρονται) και 8 α προκαλέσει τα 
αντανακλαστικά σας σε μεγάλο βαθμό. Ο κολλητός μου, δε, έχει τόσο 
εθιστεί, ώστε πολλές φορές προτιμά να ψαρεύει στον υπολογιστή του πα¬ 
ρά με τον κλασικό τρόπο. Αν νομίζετε ότι γλίτωσα όμως, πλανόστε πλάνη 
οικτρά, καθώς με τραβά και στο μαγαζί του (εκεί είναι ο υπολογιστής) για 
ψάρεμα. Δεν μου έφταναν τα ξενύχτια στη θάλασσα, έχω τώρα και επι¬ 
πρόσθετα σε εσωτερικούς χώρους. Είχε πάει 400 το πρωί, θυμάμαι μια 
φορά, και είχα κοιμηθεί όρθιος στην καρέκλα. Με σκούνταγε δυνατά να 
ξυπνήσω λέγοντας: "Αντε, ρε, κοιμήθηκες μέσα στη βάρκα;". Για τέτοιο 
εθισμό μιλάμε. 

Τα γραφικά του τίτλου είναι πολύ καλά και προσεγμένα, ενώ υποστηρί¬ 
ζονται και 30 αεεοΙοΓαίοτ εαΓ05. Ο ήχος κινείται σε ανεκτά επίπε&α, 
αφού στο μέσο ταυ πέλαγους κάπου στην Ταϊλάνδη, όπου ψαρεύετε (ή 
οπουδήποτε στον κόσμο έχετε επιλέξει), τι θα θέλατε να ακούτε; Μήπως 
Νο* Κίά$ Οη ΤΤιβ ΒΙοεΙ<; Μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ δύο ιηοάΘ* παι¬ 
χνιδιού: το Ρί5διπ9 Τπρ, όπου ψαρεύετε ΐυ $1 Ρογ ΐΗο Ρυη σί ίί, και το Τουτ- 
ηαηιβηί, όπου λαμβάνετε μέρος σε διάφορα τουρνουά με σκοπό την κα¬ 
τάταξη του ονόματος σας μεταξύ των καλύτερων του κόσμου. Και τα δύο 
Γποάθ 5 είναι πολύ ρεαλιστικά και το ΑΙ ταυ υπολογιστή είναι άψογο. 
Πράγματι έχει καταφέρει να προσομοιώσει σχεδόν τέλεια ακόμα και τη 
συμπεριφορά των ψαριών προτού πιαστούν στα δολώματα ή τ*ς αντιδρά¬ 
σεις τους ανάλογα με το δόλωμα (μην περιμένετε νσ τσιμπήσει ξιφίας με 
ψωμοτύρι). 

Γενικά πρόκειται για το καλύτερο, μέχρι στιγμής τουλάχιστον, παιχνίδι 
στην κατηγορία του και απευθύνεται στους πωρωμένσυς. Αν πιστεύετε ότι 
ανήκετε στην ανωτέρω κατηγορία, τότε αποκτήστε το και καλή ψαριά. 



ΚΕνίΕννΕΚ 


ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΟΥΑΙΑΣ 


Ψ2%\_ 


Π ριν από την κυκλοφορία του όλοι αναφέρονταν στη δημιουργία της 
0 γϊγπ 5 ΟΠ ως τον επίδοξο Ρ!ΡΑ-Ιίί!ΙθΓ. Υστερα από αυτή αναλογίζο- 
νταν πως τελικά έπρεπε να μετρούν περισσότερο τα λόγια τους... 
Πέρασε στο περιθώριο, χωρίς να λάμψει στον ορίζοντα ούτε για μια στιγ¬ 
μή, Σίγουρα μία μεγάλη απογοήτευση για την εταιρία, που βάσιζε τις ελπί¬ 
δες της στον εν λόγω τίτλο, Η αλήθεια είναι πως το νίνα ΡοοίΒαΙΙ έχει πολ¬ 
λά ενδιαφέροντα νέα στοιχεία, που αν ενσωματώνονταν π.χ. στο ΡΙΓΑ 9χ 
θα χαροποιούσαν κάθε Ορκισε Καταρχήν, περιέχει 1.035 διαφορετικές 
ομάδες, όλες εθνικές, ξεκινώντας από τα πρώτα Μουντιάλ (τότε με την πέ¬ 
τσινη μπάλα!] και φτάνοντας στο τελευταίο, του '98. Συνολικά... 1 ό.544 
διαφορετικοί παίκτες, ο καθένας μοναδικός. 

Ξεκινώντας έναν καινούριο αγώνα μπορούμε να επιλέξουμε οποιαδήπο- 
τε από τις ομάδες θέλουμε, ανεξαρτήτως του Μουντιάλ όπου εμφανίστηκε. 
Είναι δυνατόν π.χ. να θέσουμε αντιμέτωπες τη μεγάλη Βραζιλία του Πελέ με 
την Ολλανδία του Γιόχαν Κροιφ (ποιος ποδοσφαιρόφιλος δεν θα ήθελε να 
παρακολουθήσει ένα τέτοιο αγώνα;) ή την Αργεντινή του Μαραντόνα με τη 
Γερμανία του Μπεκενπάουερ και του Μίλερ... Οι συνδυασμοί είναι άμετρη- 
τοι! Εκτος αυτού, μας δίνεται η δυνατότητα, μέσω της επιλογής ΗϊδΙοΓγ, να 
διαλέξουμε μία εθνική του '58 και με απανωτές νίκες να τη φέρουμε μέχρι 
τη δεκαετία μας, παρακολουθώντας τις μετακινήσεις των παικτών της στην 
ιστορία αλλά σαρώ¬ 
νοντας παράλληλα 
τα παγκόσμια κύπελ¬ 
λα. Μέσα στο γήπε¬ 
δο παρατηρούμε κι 
άλλες καινοτομίες. 

Ενα εξελιγμένο σύ¬ 
στημα πάσας και νέ¬ 
ες τεχνικές χειρισμού 
της μπάλας ξεδιπλώ¬ 
νονται μπροστά μας, 
ενώ οι παίκτες κινού¬ 
νται ρεαλιστικότερα -αφού το Γποίίοη εαρίυΓΐΠ9 έγινε με 11 παίκτες σε 
πραγματικό γήπεδο και όχι μόνο με έναν- κ.ά. 

Τελικά όμως τα αρνητικά είναι αυτά που μένουν στο μυαλό μας. Και παρ' 
όπ δυσκολεύτηκα κάπως να συγκεντρώσω τα θετικά του τίτλου, στα ελατ- 
τώματά του δεν θα δυσκολευτώ καθόλου! Καταρχήν, είναι εκπληκτικά δύ¬ 
σκολο να συνηθίσει κάποιος το σύστημα χειρισμού μολονότι είναι ενδιαφέ¬ 
ρον-, ιδιαίτερο αν παίζει ΡΙΡΑ 99. Η μέθοδος που χρησιμοποιείται για πάσες 
μπορεί να είναι πιο κοντά στην πραγματικότητα, αλλά τελικώς δεν προωθεί 
καθόλου το 9 σπΐθρΙαγ. Αν τελικά αντέξετε τα βασανιστήρια και εξοικειωθεί¬ 
τε με το αντικείμενο (εγώ λόγω της δουλειάς μου ήμουν υποχρεωμένος, αλ¬ 
λιώς θα τα παράταγα!), θα δείτε πως η επίτευξη τερμάτων έρχεται κυρίως με 
έναν αυστηρά προκαθορισμένο τρόπο, ο οποίος πάντα πετυχαίνει και δεν 
είναι διόλου ρεαλιστικός. Επιλογή γιο αύξηση του επιπέδου δυσκολίας δεν 
υφίστσται! Ετσι, μόλις το ενδιαφέρον για τις εθνικές κοπάσει, το παιχνίδι δεν 
θα διαθέτει τίποτε να σας τραβήξει, αφού τα γραφικό και ο ήχος του [ήχος; 
ποιος ήχος;) επίσης δεν βρίσκονται σε καλά επίπεδα. 

Τελικά το Υίνα είναι ένα ποδοσφαιράκι που θα περάσετε μαζί του μερι¬ 
κές ώρες ευχάριστα, αλλά δεν θα σας προσφέρει μία πρωτόγνωρη εμπει¬ 
ρία. Παρ' όλα αυτά, οι τύποι στην ΕΙβείτοπίε Αγ& καλά θα κάνουν νσ τσυ 
ρίξουν μια ματιά, για να ανακαλύψουν ενδιαφέροντες τρόπους να Βελτι- 
στοπαι ήσουν το 6 η μισύργημά τους... ΕΞ 



ΡΟ ΜαδΐόΓ { 


23 























Γεια σας , πιστοί μου 
υπήκοοι. Και αυτόν 
το μήνα είμαι κοντά 
σας, έτοιμος να σας 
προσφέρω πολύτιμα 
κόλπα και 
συμβουλές για τα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια, επίσης, 
εύχομαι περαστικά 
στους καλούς μου 
φίλους και 
"πελάτες” - ξέρουν 
αυτοί ποιοι είναι. 
Πάντως, δεν Βλέπω 
και μεγάλη κίνηση 
από μέρους σας. Τι 
έγινε, ξεχύσατε τη 
διεύθυνσή μας ή 
μήπως βαριέστε να 
ψάξετε λίγο τα 
παιχνίδια σας και τα 
περιμένετε άλα από 
μένα. Αυτόν το μήνα 
μόνο ο αναγνώστης 
μας Κυριάκος 
Πιερρόκος εδέησε 
και μας έστειλε 
κάποια κολπάκια 
για τα ΜΐρΗί & 
Μαρίε 6 και I Νίπρ 
ϋοπτηιαπείβη 
ΡτορΗβεγ. Λοιπόν, 
μην κάθεστε άλλο, 
ενεργοποιηθείτε και 
ακολουθήστε το 
λαμπρό παράδειγμα 
του Κυριάκου. 
Ειδάλλας, θα αρχίσω 
τις μεταμεσονύχτιες 
επισκέψεις στα 
σπίτια σας (μια 
λάμψη χαράς 
$ιαπ€ρασ€ το 
πρόσωπό μου). 

Από του Νοδίοταίν, 

ΜαδΙοτ σ/ελοαί Βυάβτϊ 



Κ011ΕΚ€0Α5ΤΕ& 

ΤΥΟΟΟΝ 

Αν είστε νοστσλγοΐ του Τδβπτίθ 
ΡατΙΐ. και έχετε ως φιλοδοξία της 
ζωής σας να κατασκευάσετε το με¬ 
γαλύτερο "τρενάκι" του κόσμου, 
ορίστε μια Βοήθεια για εσάς* Προ- 
κείμενου να αποκτήσετε αμέσως 
$5.000, κάνετε το εξής: Πατήστε 
το πλήκτρο Γ ώστε να μετά Βείτε 
στο ίίπαπεθ εοΓηπκιπά (έλεγχος οι¬ 
κονομικής καταστάσεως). Εν συνε¬ 
χεία, πατήστε Μ και Επίσι\ Αυτό 
ήταν* Μπορείτε πλέον να νιώσετε 
την τσέπη σας Βαριά. Μην αρχίσετε 
όμως αμέσως τις αλόγιστες σπατά¬ 
λες, καθώς θα πρέπει να έχετε 
υπόψη σας ότι αυτό μπορείτε να το 
κάνετε μόνο μία φορά κάθε μήνα. 

Επίσης, εάν θέλετε, μετονομάστε 
οποιονδήποτε από τους επισκέπτες 
του πάρκου σας και "Βαφτίστε" 
τον με ένα από τα ονόματα που 
ακολουθουν έτσι ώστε να ενεργο¬ 
ποιήσετε το αντίστοιχο εΚβαΙ 

0Ηπ 5 5αννγθτ: Φωτογραφίζει 
τις βόλτες 

5ίπιοη Γο5ϊβγ: Χρωματίζει τις 
βόλτες 
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ΜβΙαηίβ νναΓη: Κάνει τους 
ευτυχισμένους επισκέπτες σας... 
τρισευτυχισμένους! 

ΚαΙίβ 6 τα γ5 Καν/: Αποχαιρε- 
τήστε τους επισκέπτες του πάρκου. 


ΚΙΝΟ'5 αυΕ$Τ 8 

Το Κίπ 9 '$ Ουβ 5 ^ 8 δεν χρειάζε¬ 
ται ιδιαίτερες συστάσεις. Αλλωστε 
έχουν γραφτεί τόσα και τόσα μέσα 
από τις σελίδες του περιοδικού* Ας 
περάσουμε λοιπόν κατευθείαν στο 
ψητό* 

Για να ενεργοποιήσετε το εΗσαϊ 
Γηοάο του παιχνιδιού, πατήστε ταυ¬ 
τόχρονα τα πλήκτρα αριστερό 
Οοπίτο!, αριστερό 5ΗίΗ και τον 
αριθμό 7, ώστε να ενεργοποιήσετε 
το εΗοαΙ’ ππεπυ, και στη συνέχεια 
δώστε ένα από τα ακόλουθα: 

• Οοίΐ: Το πασίγνωστο πλέον 
Θοά Μοάε, όπου γίνεστε ανίκητοι* 
Ομως προσέξτε, γιατί ακόμα και 
έτσι το τίνβτ οί άβαΐΗ, οι παγίδες 
και οι πτώσεις από καταρράκτες 
θα αποβαίνουν μοιραίες. 

• ίΙη 9 θά: Απενεργοποίηση του 
Οοό Μοάσ* 

• ζοΓΚοΙΙίάσ: Απενεργοποίηση 
του πο Οίρρίπ9 ητκχίε. 

• 5©Ι Ιΐηεοηηθτ: Για άμεση 
ανάσταση (τρέμε, Λάζαρε). 

§ ΤΰΙβρΟΓΪ; Τηλεμετα φέρεστε 
οπουδήποτε θελήσετε. 

• Βυπιρ: Απενεργοποίηση του 
ανιχνευτή συγκρούσεων (εοΙΙί$ιοη 
όοΐοείϊοπ). 

• 6«υθ ???? 100: Σας δίνει 




συγκεκριμένα αντικείμενα, ανάλο¬ 
γα με το τι θα συμπληρώσετε στη 
θέση του ????. Για παράδειγμα, 
εάν γράψετε 9 > νθ Γηυ$Κτοοιη 1 (X), 
θα αποκτήσετε αμέσως 100 ιπυ^δ- 
ΓΟΟΠΊ 5 . Οπότε μπορείτε να "ζητήσε¬ 
τε", εκτός από τα μανιτάρια [θα τα 
έχετε σίγουρα κάνει ομελέτα τόσα 
πολλά που είναι), και δίΐνετεοιπχ 
(χρήματα), ΐΙτοπ^Η [φίλτρα αυξήσε- 
ως αντοχής), εΙαΓίίγ (τονσΙ ροίιοπ) 
και ίπνϊ 5 ίΒΙβ (φίλτρο που σας κάνει 
αόρατους)* Εξυπακούεται Βέβαια 
πως τα ανωτέρω θα τα αποκτήσετε 
σε ποσότητες των 100 . 

Αφού γράψετε το εΗεαί που θέ¬ 
λετε, μην ξεχάαετε να ξαναπατήσε- 
τε τα ίδια πλήκτρα που πατήσατε 
για την ενεργοποίηση, ώστε να 
βγείτε από το εΚοαί Γηεπυ. 


ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ VI 

Αλλο ένα παιχνίδι που στοχεύει 
να μας κάνει να γνωρίσουμε τα μυ¬ 
στικά της μαγείας* Αν συναντάτε 
τυχόν δυσκολίες στο να τιθαοεύ- 
σετε τις δυνάμεις που υπάρχουν 
γύρω σας, ορίστε μερικά κολπάκια 
που σίγουρα θα κάνουν τη ζωή 
σας ευκολότερη* 

Πώς να αποκτήσετε 9,999,999 
ΟοΙά: Οταν βρείτε τσ μέρος όπου 
Βρίσκεται η χαμένη ορδή των οβε¬ 
λίσκων, ο θησαυρός περιλαμβάνει 
250*000 Ανσίξτε και κλείστε 
το κασελάκι προτού φύγετε από 
εκεί και ως αποτέλεσμα το 90 Μ 
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σας 9α αυξάνεται κατά 250.000 
για κάθε φορά που θα πραγματο¬ 
ποιείτε αυτήν την ενέργεια. Συνεχί¬ 
στε έτσι μέχρι να φτάσετε τα 
9.999*999 9°^ (ούτε καν 
10 . 000.000 * όχι και άσχημα). 

Σημ.: Αυτό το κόλπο οφείλεται σε 
κάποιο Βυ 9 που περιέχεται στην έκ- 
δόση 1.0 του παιχνιδιού. Αν έχετε 
την έκδοση 1.1 ή κάποια ανώτερη, 
μην το επιχειρήσετε καθώς θα είναι 
άδικος κόπος (είδατε που καμιά φο¬ 
ρά τα ^υ05 Βγαίνουν και σε καλό;). 

• Πώς να αποκτήσετε όπλα, 
αντικείμενα και άλλα "καλούδια": 
Μερικοί αρκετά ισχυροί εχθροί 
σάς πετάνε πολύ ισχυρά αντί κείμε¬ 
να συχνότερα από ό,π κάποιοι άλ¬ 
λοι. Πιο συγκεκριμένα, θα δείτε 
χαρακτήρες όπως οι Βο^θγ Ιι<:Ηθ$, 
οι Δράκοι και οι νεΙβΓοη* να αφή¬ 
νουν αρκετά συχνά αντικείμενα 
που εσείς, σαν καλά παιδιά αλλά 
και οικολόγσι που είστε, θα σπεύ- 
σετε να μαζέψετε, προκειμένου να 
μη ρυπαίνουν το περιβάλλον. 

• Πώς αποκτάτε μεγάλη εμπει¬ 
ρία: Αφού κάνετε το Ιο κόλπο και 
αποκτήσετε τα 9.999.999 ψάά, πη¬ 
γαίνετε στψ πάλη Κπθ95ρΪΓ0. Στην 


εν λόγω πόλη θα βρείτε ένα πηγά¬ 
δι, το οποίο σας ζητά 5.000 90 Η 
(ε, εντάξει, μπροστά στα 9.999999 
που έχετε, είναι σταγόνα στον ωκε¬ 
ανό - μην είμαστε και Βαρδινο™ εεε 
τσιγκούνηδες ήθελα να πω). 

Ακόμη, προτού μπείτε στο δω¬ 
μάτιο όπου βρίσκεται ο ΕππτιαπυοΙ 
στο ΤοιτιρΙβ οί δποΙίθ στο ΒίαεΙί- 
5Ηϊγο (πιο ακριβής περιγραφή της 
τοποθεσίας δεν γίνεται), υπάρχει 
ένα δωμάτιο με αρκετές ΟογΘοπ 5 
μέσα. Αφού τις σκοτώσετε, κάνετε 
κλικ με το ποντίκι στον δεξιό τοίχο 
του δωματίου (όπως μπαίνετε) και 
θα ανοίξει το δωμάτιο με το μυστι¬ 
κό χαρακτήρα Ο. Προσοχή, όμως 
καθώς ο εν λόγω χαρακτήρας δια¬ 
θέτει γύρω στα 1.000 ΗίΙ ροίπΗ! 


0ΟΜΜΑΝΟΟ5: 
ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ ΟΑΙΙ 

ορ ουτγ 

Πριν από δύο τεύχη είχαν δημο- 
σιευθεί κάποια εΗθαΙ$ για το πολύ 
καλό αυτό παιχνίδι στρατηγικής. 
Υπήρχε όμως κάποιο λάθος (κάτι 
που το πρόσεξαν και μερικοί από 
εσάς), ως πρας τον κωδικό που 
έπρεπε να δώσετε προκειμένου να 
ενεργοποιήσετε το οΗοαΙ πόθο του 
παιχνιδιού. Ετσι, λοιπόν, ενώ παίζε¬ 
τε, πληκτρολογήστε 9 θπζοοροΓα 
-αντί για 9οπζο1982, που είναι ο 
κωδικός για το 1 ο 0 θΓηηαηεΙθ 5 - 
και κατόπιν δώστε κάποιο από τα 
εΗβαϊ* που ήδη έχετε στη διάθεσή 
σας. Πώς Δεν τα έχετε; Αα, θα θυ¬ 






μώσω! Τέλος πάντων, για τους νέ¬ 
ους αναγνώστες ξαναδίνω τα 
εΗβαΙί αυτά: 

[$ΗϊΑ] + X: Τοποθετείτε τους επι¬ 
λεγμένους εοπίΓπσηάοϊ κάτω 
από τον ροίπΙβΓ. 

[€ΑΙ] + I: Πνεστε άτρωτοι. 

[ΟίΗ] + [5ΗιΗ] + Ν: Πέρασμα 
της τρέχουσας αποστολής. 
[5ΗϊΑ] + V: Γίνεστε αόρατοι στον 
εχ 8 ρά 


ΚΑΟΕ ΟΡ ΜΑΟΕ5 

Για να μπορέσετε να δώσετε κά¬ 
ποιον από τους ακόλουθους κωδι¬ 
κούς πατήστε ΕπΙθγ, δώστε τον κω¬ 
δικό που επιθυμείτε και κατόπιν ξα- 
ναπατηστε ΕπΙθγ. 

Οι κωδικοί και τα αποτελέσμα- 
τά τους: 

ΟιΐεΙεβπ - Ενεργοποιεί το εδααΙ 
ητοάο 

ΜοεΙιίγ 5β ΙΕ + 9 «ί - Θοά ΓποείΘ 
Οσα ίο $ο\ά - Σας γεμίζει τις 
τσέπες με χρυσάφι 
ΚΐΙΙαΙΙ - Εξολοθρεύει όλους τους 
εχθρούς σας αμέσως 
ΡκΙαιρ ύΙΙ - Μαζεύει όλα τα 
τσουβάλια 





πταρ * Αποκαλύπτει ολό¬ 
κληρο το χάρτη 
Ηίίίβ ιηορ - Κρύβει το χάρτη 
ΥΐΐΙΟΓ/ - Τελειώνετε νικηφόρα 
τον τρέχοντα γύρο (όχι πίτα) 


ΚΕΟυΐΕΜ: 

ΑνΕΝΟΙΝΟ ΑΝΟΕΙ 

Αν συναντάτε δυσκολίες στην 
αποστολή σας ως σγγελος-εκδικη- 
τής τότε πατήστε ΕπΙθγ για να μπεί¬ 
τε στο οοπβοΙθ νϊπάονν και πλη¬ 
κτρολογήστε ε$πΊΐΙΐοπ, ώστε να 
ενεργοποιήσετε τα εΙίΘαΙ ΙίΘγδ. Κα¬ 
τόπιν, δώστε κάποιον από τους 
ακόλουθους κωδικούς: 

€5ιΙ 6ΙΠ5 ή ΐ55ΐΐ9ΐϊΐαΐα: ΜοθΙαθ 
ρα55 

<λ$Ιίγοικ 1: Πλήρης οπλισμός και 
ΗοαίΐΗ 




Μα$ΐβΓ|] 


25 














































ΟΗβαΙΐΗ: ΡυΙΙ ΗθοΙιΙί 

ΟίΓΟίαΓγ: Αντικείμενα 
Οεαηιηιο: Πολεμοφόδια 

Ολα τα όπλα διαθέσιμα 
ΟδγΗν/Κ: Θοδ ητκχίο 
ΟίροτϊαΙ: Σκιαγραφήσεις 3Ρ 
θπ^πθ 

Ο&βΗθπεβ: Απεριόριστη ύπαρξη 
&ΗαΙΐ: Σταμάτημα χρόνου 


5Ν0ννΜ0ΒΙΙΕ 

ΚΑ0ΙΝ6 

Αν και το παιχνίδι είναι εκτός τό¬ 
που και χρόνου (εποχιακά), εντού¬ 
τοις λόγω ζέστης, μπορεί να οπσ- 
δειχδεί "δροσιστικό" για κάποιους. 
Οπως και να έχει πάντως το πράγ¬ 
μα, ορίστε ένα κολπάκι που δα σας 
βοηθήσει να αποκτήσετε ένα νέο 
όχημα: Στην οθόνη επιλογής ελκή¬ 
θρου μπορείτε να οδηγήσετε το 
ΑΤν που βρίσκεται πάνω από το 
κουμπί "ΒαοΙΓ απλώς πατώντας το! 
Απλό δεν είναι; 



ννθΚΜ5 

ΑΚΜΑΟΕΟΟΟΝ 

Τα γνωστά μας σκουλήκια επέ¬ 
στρεψαν στις οθόνες μας, έτοιμα 
να κατακτήσουν και πάλι το κοινό 
τους. Ανάλογα λοιπόν με το Γποόσ 
όπου βρίσκεστε, κάνετε κάτι οπό 
τα ακόλουδα και κερδίστε το αντί¬ 
στοιχο "βραβείο" (οι κωδικοί που 
8α δημιουργηθούν, θα είναι διαθέ¬ 
σιμοι στη Μοαροπί ^αθβπ ή στην 
οθόνη επιλογών). 



Χρυσό μετάλλιο στο Βα5ΐε Τταιη- 
ίη0 Γποάθ: Τα σκουλήκια ματώνουν 
όταν τα πυροβολήσουν 
Χρυσό μετάλλιο στο δυρετ 
5Ηββρ βαείπ9: Αρυα ^Ηββρ 
Χρυσό μετάλλιο στο ΕυΐΡιαποδία: 
ίοπ9θοψ ρονβΓ-υρ 
Χρυσό μετάλλιο στο ΚιίΙβ βαη9ε: 
δΗοί^υη ρονβΓ-υρ 
Χρυσό μετάλλιο στο ΑΓίίΙΙοτγ 
Καπ9σ: Οτοησάε ρονστ-υρ 
Χρυσό μετάλλιο στο Οαζγ 
Οαίοδ; Ολα τα πακέτα με τα όπλα 
περιλαμβάνουν και 5ίιββρ5 
Αν αποκτήσετε Βαθμό ΕΙιίβ σε 
ΡθαΙ^ΓηοΙεΚ ΓτκχΙβ, τότε γίνεστε 
ανίκητος. 

Επίσης, κάποια εΗβαίδ ενεργο¬ 
ποιούνται με το που τελειώνετε κά¬ 
ποιες από τις αποστολές του παι¬ 
χνιδιού, Οι αποστολές αυτές κα¬ 
θώς και το τι αποκτάτε για καθε¬ 
μιά είναι οι εξής: 

Μίΐ&ιοπ 4: Ια£€Γ 519ΚΪ 
Μί&ΐίοπ 8; ϋβίραείί 
ΜΪ5£Ϊοπ 18: Γρήγορο περπάτημα 
Μί»ίση 16: Γίνεστε άτρωτοι στα 
παιχνίδια μέσω Δικτύου 
Μ )55Ϊ ο π 20: Χαμηλή βαρύτητα 
Μι 55·ο π 25: Αφθαρτο τοπίο 
Μι$$ίθΠ 33: $υρθτ Βαηαπα 
ΒογπΘ ροννοΓ-υρ 

ΟΕΑΤΗΜΑΤΈΗ Τ1Ρ5: 

Οταν ξεκινάτε ένα καινούριο 
άβαΐΡιηηαΙεΗ, οι αντίπαλοί σας βρί¬ 
σκονται σε Μ ίονθΙ 1, Εσείς βγεί¬ 
τε από το παιχνίδι ή αλλάξτε την 
ομάδα σας κοι συνεχίστε αργότε¬ 


ρα. Τότε μπορεί ο αντίπαλός σας 
να έχει αποκτήσει μεγαλύτερο 
βαθμό ικανότητας (ίΙαΙΙ). Αυτό 
εξαρτάται και από το βαθμό σας - 
όσο υψηλότερος είναι αυτός τόσο 
πιο δύσκολα θα είναι τα πράγματα. 
Οπότε, εάν παίζετε όλα τα άααϊΗ- 
πίο^Ηθ* από την αρχή, χωρίς να τα 
εγκαταλείπετε ή να αλλάζετε ομά¬ 
δα, δα αντιμετωπίζετε συνεχώς 
αντιπάλους με δΙαΙΙ ΙονοΙ Κ 


χ-ννι ΝΟ ΑΙΙΙΑΝΟΕ 

Πρόκειται ίσως για το καλύτερο 
5ραεβ εοπιίχιί παιχνίδι όλων των 
εποχών. Αν η περιπλάνηση και οι 
καταδιώξεις στο αχανές διάστημα 
σας φαίνονται λίγο δύσκολες ή, τέ¬ 
λος πάντων, νομίζετε πως χρειάζε¬ 
στε ένα χεράκι δοηθείας, πληκτρο¬ 
λογήστε ΙΑΜΑίΉΕΑΤΕΚ, για να 
ενεργοποιήσετε το εΚοαί τηοάσ 
του παιχνιδιού, και εν συνεχεία δώ¬ 
στε έναν από τους ακόλουθους 
κωδικούς: 

ΕννθΚ$ΚυΐΕ: Γίνεστε άτρωτοι 

ΜΑ5ΤΕΚΥΟΡΑ: Απεριόριστος 
οπλισμός 




ΚΙΙΙΜΕΝΟνν: Χάνετε στην 
αποστολή που παίζετε (εξαιρετικό 
κόλπο, μόνο για πολύ μαζόχες παί¬ 
κτες) 

ΤΗΕΤΑ5ΤΕ0Ρνΐσ0ΚΥ: Κερδί 

στε στην τρέχουσα αποστολή (αυτό 
μάλιστα) 

ΗΥΡΕΚΜΕΤΟ*: Τηλεμεταφέρε- 
στε σε άλλο επίπεδο. Οπου * ο 
αριθμός του επιπέδου στο οποίο 
επιθυμείτε να μεταβείτε. 


ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 
ΡΚΟΡΗΕ€Υ 

Πηγαίνετε στον εξομοιωτή (5Ϊγπ- 
υΐαίοτ] και πληκτρολογήστε αί^απ- 
ΙίΓΤΊΟΓΟ^Ηϊρχ (όλο μαζί όπως το βλέ¬ 
πετε), Τότε θα ακούσετε τη δϊϊϋοά 
να... απαγγέλλει "ίΗβ αΙίθΠ5 ατο ποΙ 
Ηογο, ΙθΓ$ Ιίβερ Γπονίηςϊ"- Συγχαρη¬ 
τήρια, μόλις κερδίσατε ένα δωρεάν 
ατμσσίδερο (ουπς, λάθος), εννοώ 
πως τώρα, πατώντας το πλήκτρο ζ 
(όταν είστε στον $ίίηυΙαίθΓ εννοεί¬ 
ται), δα μπορείτε να πιλοτάρετε τα 
σκάφη των εξωγήινων και των ΚίΓ 
ταίΗΐ 


ΓυτυΚΕ €ΟΡ: Ι.Α.Ρ.Ο. 

Να και ένα παιχνίδι βγαλμένο 
από το μακρινό (ή μήπως όχι και 
τόσο μακρινό όσο νομίζουμε;) μέλ¬ 
λον. Αν χρειάζεστε Βοήθεια στην 
προσπάθεια σας να επιβάλετε την 
τάξη στους παράνομους του μέλ¬ 
λοντος, η λύση είναι η εξής: Κρατή¬ 
στε πατημένο το πλήκτρο [ΓΙΟ] και 
πατήστε τα πλήκτρα που αντιστοι¬ 
χούν σε κάθε ό\$α\. 

Πλήρης επανάκτηση ασπίδας: 
[Ρ2][Ρ1][Ρ4][Γ3] 

Επαναφορά του μπλε παίκτη: 

[Ρ2] [Ρ1][Ρ4Ι [Ρ3] [Ρ3] [Ρ4] [Ρ1] 
[Ρ2] 

ϊα να φορτώστε το ν/βαροη 0: 

[Ρ2] [Ρ4] [Ρ1][Ρ3] [Ρ1] [Ρ3] [Ρ4] 
[Ρ2] 

Ια να φορτώστε το Μβαροπ 1: 

[Ρ4] [Ρ3] [ΡΪ][Ρ2] [Ρ4] [Ρ3] [Ρ1] 
[Ρ2] 

Ξαναφορτώστε το ΙΜβαροη 2: 

[Ρ2][Ρ1][Ρ2][Ρ4][Ρ2][Ρ1][Ρ3] 
Γιο να μπορέσετε να κάνετε χρή¬ 
ση του εΚβαί που επιλέξατε, αφού 
το δώσετε, κρατήστε πάλι πατημένο 


0ΚΙ ΜαϊϊεΓ 





















σε επιλεγμένα οοιηρυΐθΓ $Ηορ5 
και βιβλιοπωλεία 
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το [Ρ 10 ] και ταυτόχρονα πατήστε το 
[Ρ5]* Αν πάλι το ξανασκεφτήκατε 
και θέλετε να δώσετε κάποιον άλλο 
"κωδικό", τότε θα πρέπει να πατή¬ 
σετε το [ί 10) μαζί με το [Ρ5|, Κατό¬ 
πιν τούτου, είστε έτοιμοι να δώσετε 
τον καινούριο κωδικό που θέλετε. 


5 ΡΟΚΤ 5 ΟΑΚ 61 

Ο επίδοξος ανταγωνιστής του 
ΤΟ€Α 2 από την ΕΐοεΤτοπΐε Αιΐ5. 
Στο οαπιε πιοπυ γράψτε ίϊϊ-εΗθΟίβ- 
ιτιαη, προ κειμένου να ενεργοποιή¬ 
σετε το εΗοαί πποάβ. Τώρα πλέον 
μπορείτε να δώσετε κάποιον από 
τους ακόλουθους κωδικούς: 

151-ίδοηο: Εχετε στη διάθεσή 
σας όλα τα αυτοκίνητα και τις πί¬ 
στες του παιχνιδιού 
ΐ5ΐ-εοΓ5ΐεο: Ολα τα εξαρτήμα¬ 
τα του αυτοκινήτου 


ΐΏ-ρΙαςυβ: ΘΤ3 Ιοα^υσ 
Ιΐί-ααΓ^νοΓία Κερδίστε σσάϊί5 
Ε$ι-<]εΙκαίσ: ΚϊΐϊγΟαϊΜοάσ 


ΙΕ 60 Ι 51 ΑΝΟ 

Σίγουρα δεν θα μπορούσα με τί¬ 
ποτα να φανταστώ πριν από μερι¬ 
κά χρόνια ότι αυτά τα πολύχρωμα 
και ποικιλόσχημα τουΒλάκια, που 
συναρμολογούσα επίμονα και τα 
οπαία ήταν οίγουρα μια πολύ ευχά¬ 
ριστη ενασχόληση τότε, θα έφτανε 
κάποια στιγμή που θα κατέκλυζαν 
το χώρο των εοτπρυίθτ 90 ΠΠ 05 και 
8 α φτιαχνόταν και ολόκληρο οά- 
νβπίυτβ παιχνίδι γι' αυτά. Τέλος πά¬ 
ντων, αν σας αρέσει αυτός ο τίτ¬ 
λος, κάνετε το εξής και δεν θα με- 
τανιώσετε: Μέσα στο κέντρο πλη¬ 
ροφοριών (ΙηίοππαΗοη ΟοπΙογ), συ¬ 
νεχίστε να κάνετε κλικ πάνω στα 
βέλη, μέχρις ότου να κάνει την εμ¬ 
φάνισή του ο ανελκυστήρας. Αφού 
έρθει, μπείτε μέσα και πατήστε το 
κουμπί που θα σας μεταφέρει στον 
3 ο όροφο. Τότε, δύο βέλη θα εμ¬ 
φανιστούν από το πουθενά. Αν πα¬ 
τήσετε το δεξί εξ αυτών, θα εμφα¬ 
νιστεί ένα γραφείο - κάνετε κλικ 
στο μεσαίο συρτάρι και δα σας 
δοθούν μερκές σημαντικές πληρο¬ 
φορίες σχετικά με τον κωδικό μιας 
σπηλιάς. Από δω και πέρα πατήστε 
ταυτόχρονα τα πλήκτρα Τ και Ζ και 
8 α δείτε τα λουλούδια και τα δέ¬ 
ντρα να ρίχνουν τις στροφές τους 
(κοινώς να χορεύουν). 


ΝΗΙ '99 

Ποιος δεν γνωρίζει τη σήμερον 
ημέρα το ευγενές άθλημα του χό¬ 
κεϊ επί πάγου; Πόσες φορές δεν 
έχουμε δει από τις τηλεοράσεις 
μας σκηνές απείρου κάλλους, 
όπως ένας παίκτης να κυνηγάει κά¬ 
ποιον άλλο ή ας πούμε τα δέρνουν 
όλοι μαζί το διαιτητή. (Πώς είπατε; 
Οχι, δεν υπάρχει διαιτητής με το 
όνομα βαείςακ στο συγκεκριμένο 
άθλημα ούτε βέβαια και πρόεδρος 
Ηϋπβγ-£θπίάί$.) Εν πάοη περατώ¬ 
σει, εάν ασχολείστε με τη μεταφο¬ 
ρά του αθλήματος στις οθόνες -λί¬ 
γο περισσότερο από όσο ασχο¬ 
λούνται οι σχολιαστές του συνδρο¬ 



μητικού καναλιού- και μέσω της ΕΑ 
Αγϊ 5 , ορίστε μερικά εΗοαίε: 

ΜΑΝΤΙ5: Μετστρέψτε τους 
παίκτες σας σε... αλογάκια της Πα¬ 
ναγίας (όχι, δεν είπαμε άτι γίνονται 
"Παναγίες", απλώς αποκτούν με¬ 
γαλύτερα χέρια και πόδια). 

ΝΗΙΚΙ05: Μετστρέψτε τον 
αγώνα σας σε... στρουμφοαγώνσ, 
καθώς οι παίκτες σας μεταμορφώ¬ 
νονται σε μινιατούρες. 

νίΠΌΚΥ: Πατήστε το και** θα 
δείτε! 

ΡΕΝΑΙΤΥ; Κερδίστε αμέσως 
πέναλτιΐ (Ειδικά αν έχετε παίκτη 
ονόματι Απα^ίοδιτά ή να 5 βόα.) 

ΝϋΙΙΚΥ: Τραυματίστε αμέσως 
έναν παίκτη. 

ΟΗΕΟΚ: Ρίχνετε τον αντίπαλο 
στον πάγο με λαβή αλά Ιουγκλάκος. 

ΟΚΑΒ: Κάνει την ίδια "δου¬ 
λειά" με το παραπάνω αλλά με τη 
χρήση ενός μπαστουνιού. 

ΡΙΑ5Η; Φωτογραφικές κάμε¬ 
ρες αστράφτουν μέσα από τις κερ¬ 
κίδες. 

5 ΡΟΤ 5 : Ενεργοποιεί τα ρίβ- 
90 ΓΠ 6 ^ροϊΙί^Μ^ 



Επιπλέον, εάν βρίσκετε το παι¬ 
χνίδι αρκετά "γλιστερό" και δυ¬ 
σκολεύεστε να κερδίσετε, τότε δο¬ 
κιμάστε τα ακόλουθα: 

ΑΜ/ΑΥΟΟΑΙ: Αμεση κατοχύ¬ 
ρωση γκολ για τη φιλοξενούμενη 
ομάδα. 

ΗΟΜΕΟΟΑΐ! Αμεση κατοχύρω¬ 
ση γκολ για τη γηπεδούχο ομάδα. 


€ΗΑΜΡΙΟΝ 5 ΗΙΡ 
ΜΑΝΑ 6 ΕΚ 3 

Αν θέλετε να πάρετε υπό τον 
έλεγχό σας την εθνική ομάδα της 
Αγγλίας ή οποιαδήποτε άλλη επι- 
θυμείτε, απλώς κάνετε κλικ σε 
οποιαδήποτε ομάδα της χώρας θέ¬ 
λετε να αναλάβετε τα ηνία. Ας 
πούμε, για παράδειγμα, ότι επιλέξα- 
τε την Αδίοπ ΥιΙΙα και ότι κάνατε 
κλικ αε κάποιον Αγγλο παίκτη 
(αφού Θέλετε την Εθνική Αγγλίας). 
Αφού λοιπόν πάτε να δείτε το ρτο- 
ΑΙβ του παίκτη, κάνετε κλικ πάνω 
στην εθνικότητα (ηαίϊοπαΐϊίγ) του. 
Αμέσως η οθόνη θα δείξει την 
Εθνική ομάδα και εσείς πρέπει 
απλώς να επιλέξετε ίαΙ^ο εοπίτοί 
στο μενού που βρίσκεται στο επά¬ 
νω δεξιά μέρος της οθόνης σας. 

Στη συνέχεια βλέπετε ορισμέ¬ 
νους άγνωστους στο ευρύ κοινό 
παίκτες, οι οποίοι συνιστώνται ανε¬ 
πιφύλακτο ως μελλοντικά αστέρια 
και Θεμέλιοι λίθοι στο ξεκίνημα 
μιας μικρής ομάδας 
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ΗΕδΙϋΕΝΤ ΕνΠι 2 - ΜΕΡΟΣ Β' 

ΜΙ88ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙ8ΗΕΟ! 


Αυτό το μήνα 
συνεχίζουμε (και 
ολοκληρώνουμε) οε 
γοργούς ρυθμούς την 
επίλυση του 
εκπληκτικού αείΐοπ 
9αηΐ6. Αυτή τη φορά 
σας δίνουμε τη λύση 
του δεβηαπο Β για τον 
ίβοη και την ΟΙαΐτβ, 
επομένως με εφόδιο 
αυτή τη λύση μπορείτε 
να τερματίσετε το 
παιχνίδι με 
οποιονδήποτε τρόπο. 
Δυστυχώς όμως δεν θα 
μπορέσουμε να 
συμπεριλάβουμε λύση 
για τις πίστες των 
ειδικών χαρακτήρων 
(Ηυπίε & Τοίυ) λόγω 
ευνόητων δυσκολιών 
(βλ. έλλειψη χώρου). 
Παρ' όλα αυτά, αν 
κάποιος από εσάς 
χρειάζεται βοήθεια σε 
ό,τι δεν καταφέραμε να 
καλύψουμε μέσω αυτής 
της στήλης, ας 
επικοινωνήσει με 6 - 
πταϊΙ μαζί μου (είτε 
μέσω του περιοδικού, 
αν δεν διαθέτει 
σύνδεση στο ΙηϊβΐΎΐθί) 
και δα τον βοηθήσω 
όσο μπορώ... 

Του Βασίλη "Ρίοηθθί" Τούλια 
ρίοηΘ&ΓφοίοηβίβΓ 


Π αίζοντας το δεύτερο 
δεοπαπο του ββδίΐίβηί 
ΕνϊΙ 2 8α παρατηρήσετε 
πως υπάρχουν ομοιότη¬ 
τες με το πρώτο. Η αλήθεια είναι 
ότι δίνει αυτή την εντύπωση, του¬ 
λάχιστον στην αρχή. Καθώς όμως 
προχωρείτε στα ενδότερα του παι¬ 
χνιδιού θα καταλάβετε πως υπάρ¬ 
χουν και πολλές διάφορες. Ας συ- 
νεχίσουμε όμως στο "κυρίως πιά¬ 
το", γιατί αργοπορήσαμε ήδη... 

$€ΕΝΑΚΙΟ Β: ΙΕΟΝ & 
ΟΛΙΚΕ 

Κατεβαίνεις το δρόμο και μπαί¬ 
νεις στην πρώτη πόρτα που θα συ¬ 
ναντήσεις. Λίγο πιο δεξιά υπάρχει 
μία εαΕπη, όπου θα βρεις το Οαδίπ 
Κογ. Το παίρνεις, προσπερνάς τα 
ζόμπι καθώς μετακινείσαι στην άλ¬ 
λη πλευρό του χώρου και το χρησι¬ 
μοποιείς στην κλειδωμένη πόρτα. 
Το πετάς και εισέρχεσαι. Ανέβα τις 
σκάλες, μπες στην πόρτα, κατέβα 
το διάδρομο, κατά προτίμηση απο- 
φεύγοντας τα ενοχλητικά κοράκια. 
Ο καλύτερος δρόμος εδώ είναι να 
πας από το μπαλκόνι, παραβλέπο- 
ντας προς το παρόν το κυρίως μέ¬ 
ρος του αστυνομικού τμήματος... 
Γέμισε με μολύβι τα ζόμπι που πο- 
ρευρίσκονται εκεί κι έπειτα ψάξε 
στην απέναντι άκρη του μπαλκονι¬ 
ού, στον τοίχο (πέρα από τη βι¬ 
βλιοθήκη). Ιδού το ύηίεοΓΠ ΜβάαΙ. 
Πίσω στη σκάλα κινδύνου, την 
οποία και κατεβαίνεις. Τοποθέτησε 
το μετάλλιο που μόλις απέκτησες 
στην υποδοχή στη βάση του σιντρι¬ 
βανιού και θα αποκαλυφθεί το 
δραάα Κθγ. Τι περιμένεις; Πάρε τσ! 
Στο τβεβρίϊοπ άθδίς δίπλα στους 
υπολογιστές είνοι ξεχασμένο ένα 
5Ηοί9υη (Θταηοάο ΙαυηεΗβτ για 
την Οαίτβ) και μερικά ϊπΐί πθάοπ*. 
Επιστρέφεις στο διάδρομο με τα 
κοράκια, αλλά αυτή τη φορά εξέρ¬ 
χεσαι οπό την άλλη πόρτα και κα¬ 
τεβαίνεις τις σκάλες κατευθυνόμε- 


νος στον πρώτο όροφο. Μπροστά 
σου βρίσκεται το χηυαεΙ τοοπι. Θα 
συναντήσεις αυκ ολίγα ζόμπι, είμαι 
σίγουρος πως θα τα περιποιηθείς 
καταλλήλως. Στο μικρό δωμάτιο 
βρίσκεται το χρηματοκιβώτιο με 
συνδυασμό (γνωστός πια) "2236". 
Καταχωρίζοντάς τον θα αυξήσεις 
τα υπάρχοντά σου με μερικές 
σφαίρες και έναν χάρτη του τμήμα¬ 
τος. Μη παραλείποντας να πάρεις 
και το μοχλό/βαλβίδα από τη βι¬ 
βλιοθήκη στην άκρη του μεγάλου 
δωματίου, επιστρέφεις στην ταρά¬ 
τσα με το φλέγόμενο ελικόπτερο 
και χρησιμοποιώντας το αντικείμε¬ 
νο αυτό ανοίγεις τη δεξαμενή για 
να σβήσει η φωτιά. Ανάμεσα στα 
συντρίμμια βρίσκονται πυρομαχικά 
που απελπισμένα χρειάζεσαι. Για 
ακόμη μία φορά μπαίνεις στο διά¬ 
δρομο με τα κοράκια. 

ΚΑΙ ΤΑ ΒΑΣΑΝΑ ΜΟΛΙΣ 
ΤΩΡΑ ΑΡΧΙΖΟΥΝ 

Μέσω μιας πολύ καθησυχαστι- 
κής ίΜν σου αποκαλύπτεται ο Μγ 
X - ένα πολύ φιλικό τερατάκι, για 
το οποίο σας είχα ήδη προϊδεάσει 
στο προηγούμενο τεύχος με μία 
φωτογραφία. Μόλις τελειώσει το 
νίάβο, σε μία μεγάλη επίδειξη θάρ¬ 


ρους και δύναμης, το πρώτο που 
σου έρχεται στο νου είναι να κά¬ 
νεις στροφή 180 μοίρες και να το 
βάλεις στα πόδια! Δυστυχώς η 
πόρτα πίσω σας έχει -για κακή σας 
τύχη- φραχθεί, οπότε επιβάλλεται 
να προσπεράσετε το θηρίο αυτό 
που λέγεται Μγ X! Πώς; Κατεβαί¬ 
νεις το διάδρομο μέχρι να τον 
δεις. Αμέσως αδειάζεις πάνω του 
ό,τι έχεις και δεν έχεις από πυρο- 
μαχικά, έως ότου τον δεις να πέ¬ 
φτει. Ψάξε τον για πυρομαχικά 
(όλο και κάτι έχει πάντα...) και φύγε 
γρήγορα, γιατί ΔΕΝ έχει πεθάνει. 
Ανενόχλητος πια, μπορείς να κα- 
τευθυνθείς στο διάδρομο με τη 
φλέγόμενη μύτη του ελικοπτέρου. 
Η πόρτα στα δεξιά είναι πλέον 
προσπελάσιμη. Μέσα στο δωμάτιο 
βρίσκεται η ΒΙυθ οατά, που είναι 
αναγκαία για να ξεκλειδωθούν οι 
κεντρικές πόρτες του τμήματος. 
Την παίρνεις και κατεβαίνεις πάλι 
στο κεντρικό δωμάτιο του πρώτου 
ορόφου. Χρησιμοποιώντας την 
στον υπολογιστή του γραφείου 
αποκτάς πρόσβαση στα επιμέρους 
τμήματα του κτιρίου. Ξεκίνησε την 
περιήγηση κατά προτίμηση από την 
διπλή πόρτα στα αριστερά. Πάρε 
το σημείωμα της αστυνομίας... 



ΜαίΙοτ 






[ΟΙΑΙΚΕ; άνοιξε το κλειδωμένο 
συρτάρι και πάρε το Ρ. Αΐά δρΓαγ] 
...και συνέχισε μέχρι το διάδρο¬ 
μο. Εδώ για ακόμη μία φορά σε πε¬ 
ριμένει ένα ΙίεΙςβΓ, Ολόκληρους 
ΒΐΓίάη έχουμε εξολοθρεύσει, σε 
ένα μικρό ΙίεΙίβΓ 8 α κολλήσουμε; 
Μόλις ξεμπερδέψεις με αυτό, άνοι¬ 
ξε την πόρτα στα δεξιά του δια¬ 
δρόμου. Παίρνεις την αναφορά πε¬ 
ριπολίας. Σπρώξε τη σκάλα μέχρι 
τη βιβλιοθήκη στο τέλος του δω¬ 
ματίου, ανέβα πάνω της και πάρε 
το Ρ Αίά 5ρπαγ (ή τον αναπτήρα, 
αν χειρίζεσαι την Οαιτβ). Εξέρχε¬ 
σαι από το δωμάτιο όπου μόλις 
μπήκες και συνεχίζεις να προχω- 
ράς ως το Βιϊθίιπ 9 γοογίγι. Στο εσω¬ 
τερικό ανακαλύπτεις μία επιχειρη¬ 
σιακή αναφορά καθώς και το πρώ¬ 
το κόκκινο πετράδι, με τη γνωστή 
πλέον διαδικασία [χρήση του ανα¬ 
πτήρα στο τζάκι). Βγαίνεις στο διά¬ 
δρομο, συνεχίζεις στο δεύτερο 
όροφο μέσω της σκάλας και κατα¬ 
λήγεις στο άγαλμα με τα δύο 
σγαλματίδια στο πλάι. Μετακίνησε 
τα στις απέναντι πλευρές του δω¬ 
ματίου, στις Βάσεις που ξεχωρί¬ 
ζουν στο έδαφος, και θα απελευ¬ 
θερωθεί το δεύτερο πετράδι, όπως 
είχε γίνει και στο πρώτο 5εβηαπο. 

[ 1 ΕΟΝ: Οδεύοντσς στο γραφείο 
των 5.Τ.Α.8.5. βλέπεις τη δΡβΓΓγ να 
έχει κάποια προβλήματα,.. Καθώς 
εξαφανίζεται, της πέφτει ένα κλει¬ 
δί. Μάζεψε το, είναι το Οίαιτιοηά 
Κβγ. Εμφανίζεται η ΟΙαΪΓθ ψάχνο¬ 
ντας τη 5Ηβπγ. Επειτα από μία μι¬ 


κρή συζήτηση κατεβαίνεις το διά¬ 
δρομο ως τη βιβλιοθήκη.] 

[ΟΙΑΙΡΕ: Μπες στο γραφείο των 
δ.ΤΑΚ,δ, Ο Ιβοπ βρίσκεται ήδη 
εκεί. Πάρε το ημερολόγιο του 
ΟΗπ$ και το Οίαηιοηά Κβγ από το 
γραφείο του αδελφού σου. Μην 
ξεχάσεις και το θο* ψη από την 
ντουλάπα. Οταν προσπαθήσεις να 
ανοίξεις την πόρτα, έρχεται ένα 
ίαχ στο τηλέφωνο δίπλα σου. 
Αρπαξε το και συνέχισε. Θα δεις 
τη δΗβιτγ να έχει προβλήματα. 
Βοήθησέ την κι έπειτα πήγαινε μέ¬ 
χρι τη βιβλιοθήκη,] 

ΠΡΟΣ ΑΝΕΥΡΕΣΗ 
ΕΣΟΔΟΥ 

Οπως και στο προηγούμενο 5 εβ- 
παπσ, πρέπει να ανέβεις τις σκά¬ 
λες και να προχωρήσεις αριστερά. 
Τα ξύλα υποχωρούν και βρίσκεσαι 
στο μυστικό χώρο. Ανοίγεις τη δίο¬ 
δο πατώντας το διακόπτη και μετα¬ 
κινείς τα ράφια της Βιβλιοθήκης 
ώστε να ταιριάζουν με την εικόνα 
που είδες. Οι μετατοπίσεις που 
πρέπει να κάνεις είναι: τα δύο ρά¬ 
φια πιο αριστερά από μία θέση 
προς τα δεξιά. Ο συνδυασμός 
ολοκληρώνεται και ανταμείβεσαι 
με το όί$Ηορ ρ 1 υ 0 |ή το 5 βφβηί 

5ΪΟΠθ), 

Είναι καιρός να επιατρέψεις στο 
δωμάτιο όπου βρήκες την θΐυβ 
εατά. Τοποθέτησε τα κόκκινα πε¬ 
τράδια στις εσοχές δεξιά κι αρι¬ 
στερά του αγάλματος και πάρε το 
λίπ 9 ρ!υ 0 (ή το μισό κομμάτι ενός 


κατεστραμμένου $ίοπβ) που απε¬ 
λευθερώνεται. 

[ΙΕΟΝ: Κατέδα στον πρώτο 
όροφο από τη σκάλα κοντά στα 
αγάλματα. Μπες στο βνίάβπεβ 
ιόογπ [δεύτερη πόρτα δεξιά). Το 
δωμάτιο αυτό περιέχει πολλά "κα¬ 
λούδια", όπως πυρομαχικά για την 
καραμπίνα, ένα ίιίπι αλλά και το 
ΗβαιΤ Κβγ. Ενας αστυφύλακας θα 
σε σταματήσει για να σαυ κάνει αι- 
μο-τεστ (ελέγχει πόσο νόστιμο αί¬ 
μα έχεις.,.). Δείξε του πόσο πιο νό¬ 
στιμες είναι οι σφαίρες σου και, 
ποδοπατώντας το πτώμα του, πάρε 
το κλειδί που φύλαγε. Ελέγχοντας 
επιμελώς το δωμάτιο θα ανακαλύ¬ 
ψεις κι ένα ΓπβΓΠΟ προς τον ίβοπ. 
Φύγε και ανέβα ξανά στο δ,ΤΑΚ.5. 
οίίίεβ. Μαζί με το ημερολόγιο του 
(ΙΗγι 5 σε περιμένει το πανίσχυρο 
Μαρπυσι. Αρπαξε το χωρίς δεύτε¬ 
ρη σκέψη! Τώρα που διαθέτεις τα 
μέσα, είσαι έτοιμος να πας στο δω¬ 
μάτιο ανακρίσεων (η άλλη πλευρά 
του μαγικού καθρέπτη...) και να ξε¬ 
παστρέψεις κάτι φίλους από τα πα¬ 
λιά, που σε περιμένουν με ανυπο¬ 
μονησία για να σε αγκαλιάσουν με 
στοργή,.. Τελειώνοντας τις εκκαθα¬ 
ρίσεις, πάρε το Ρ Α\ά 5ρΓαγ και το 
τοοίί ρΐυεμ] 

[ΟΙΑΙΚΕ; Κάνε μία επίσκεψη στο 
δωμάτιο ανακρίσεων, για να χαιρε¬ 
τήσεις κάτι πολύ ευγενικά τερατά- 
κτα με μεγάλες γλώσσες που βρί¬ 
σκονται εκεί,,. Πάρε το Ρ. Αίε) 
δρταγ καθώς και το οα€|Ιβ 5 Ϊοπβ. 
Εχοντας τελειώσει, κατευθύνσου 
στο βνίάβπεβ γοοπί (Βλ. πιο πάνω 
για οδηγίες). Εκεί Θα βρεις πυρο¬ 
μαχικά, ένο ίίΐπ, εκρηκτικά 04 και 


έναν πυροκροτητή (τον τελευ¬ 
ταίο τον φυλά ο αστυφύλακας 
που σε είχε Βοηθήσει στο πρώτο 
5 εβπαπο. Θα διαπιστώσεις πως 
δεν είναι τόσο φιλικός αυτή τη φο¬ 
ρά, επομένως επιβάλλεται να τον 
σκοτώσεις). Συνδύασε το 04 με 
τον πυροκροτητή και ανέβα στο 
2 ο όροφο, στην μπλοκαρισμένη 
πόρτα δίπλα στο ρύγχας του ελικο¬ 
πτέρου. Χρησιμοποιείς τα εκρηκτι¬ 
κά και γίνεται προσβάσψη μία νέα 
πτέρυγα του κτιρίου, τα γραφεία 
του αρχηγού της αστυνομίας. Στο 
επόμενο δωμάτιο τον συναντάς 
αυτοπροσώπως καθισμένο στο 
γραφείο του, με τη νεκρή κόρη του 
δημάρχου δίπλα του [νΗαΙ α 
Μ 35 *β), Βγες απο την άλλη πόρτα 
και συνέχισε μέχρι το μικρό δωμά¬ 
τιο. 

Ανοιξε τα φώτα. Εκτός από το 
δεύτερο τμήμα του ημερολογίου 
της γραμματέως ανακαλύπτεις και 
τη δΐίβΓΓγ. 

Πάρε τα πυρομαχικά από το 
μπαούλο και γύρισε πίσω στον αρ¬ 
χηγό. Εχει φύγει, αλλά άφησε πίσω 
του το ένα Κβγ και το δικό του 
ημερολόγιο. Το τελευταίο να το 
διαβάσεις, αφού εξηγεί πολλά από 
όσα έχουν ουμβεΐ.] 

ΜΙΑ ΒΟΛΤΑ 
ΣΤΑ ΣΚΟΤΑΔΙΑ 

Επόμενος σταθμός το υπόγειο. 
Με λίγη προσοχή, τακτοποίησε τα 
σκυλιά που τριγυρνούν στους δια¬ 
δρόμους και μπες στην πρώτη πόρ¬ 
τα δεξιά. Εκεί βρίσκεται το τροφο¬ 
δοτικό. Σκοπός σου είναι να το 


ανεβάσεις στο 80% της ενέργειας. 
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Μετακίνησε το διακόπτη πάνω-κά- 
τω-πάνω-κότω-πάνω. Πάρε το χάρ¬ 
τη και βγες έξω* 

[ΙΕΟΝ: Κατευθύνσου δεξιά και 
μπες στο ρατίοη^ Βοήθησε την 
Αάα να μετακινήσει το όχημα και 
να εισέλθει στην πόρτα που έγινε 
ορατή* Ακολουθεί μία μικρή συζή¬ 
τηση με τον Βθπ, παίρνεις το Γηαη- 
ΗοΙβ ορθποΓ, ανοίγεις την καταπα¬ 
κτή και αναλαμβάνεις το ρόλο της 
Αάα] 

[ΟΙΑΙΒΕ: Κατευθύνσου αριστε¬ 
ρά, προσπέρααε την πόρτα και κα- 
τέβα τη σκάλα. Μπες στο δωμάτιο 
και ξαναβγές(!). Βρίσκεις τη δΗσπγ 
και αναλαμβάνεις το ρόλο της,] 

Οπως και στο πρώτο 5εοπαπο, 
σκοπός σου είναι να αποφύγεις το 
ζόμπι, να μπεις στο δωμάτια με τη 
δεξαμενή και μετακινώντας κατάλ¬ 
ληλα τα κουτιά να πάρεις το ΟυΒ 
Κσγ. Επειτα επιστρέφεις στην αρχι¬ 
κή θέση σου, κάνοντας και μία 
στάση προηγουμένως στο άλλο 
δωμάτιο για να μαζέψεις πυρομα- 


χικά. Εχοντας κάνει όλα αυτά, ο 
έλεγχος επανέρχεται στον αρχικό 
χαρακτήρα σου. 

Από εδώ και πέρα αρχίζουν οι 
μεγάλες διαφορές με τα προηγού¬ 
μενα. Λαμβάνεις μία κλήση να πας 
γρήγορα στο γραφείο του δημάρ¬ 
χου (είναι αυτό που περιείχε και το 
εο^ ννΚββΙ στο πρώτο $εθηαπσ)* 
Προτού φτάσεις εκεί, κάνε μία 
στάση από το νεκροτομείο νσ πά¬ 
ρεις την Βαχ εαπϊ, την οποία και 
χρησιμοποιείς για να ανοίξεις την 
αποθήκη δίπλα στο δωμάτιο τρο¬ 
φοδοσίας. Μάζεψε ά,τι πυρομαχι- 


κά βρεις και ανέβα στον πρώτο 
όροφο (ως Οαίτβ δα χρειαστεί επι¬ 
πλέον νσ περάσεις από το δωμάτιο 
στην περιοχή του ραΓΐίίπ0 και να 
πάρεις το εταπίς δίπλα στο φρεάτιο 
των υπονόμων και τα κελιά των 
σκυλιών). 

Ιου συνιστώ να επισκεφθείς και 
το δωμάτιο του νυχτοφύλακα, 
όπου θα βρεις το ημερολόγιό του 
μαζί με αρκετά -και εξαιρετικά 
χρήσιμα- πυρομαχικά. 

[ΙΕΟΝ: Πήγαινε στο δωμάτιο 
του δημάρχου (κοντά στο φλέγό¬ 
μενο ελικόπτερο), πάρε το ημερο¬ 
λόγιο του δημάρχου και έπειτα συ¬ 
νέχισε στο διάδρομο μέχρι το μι¬ 
κρό δωμάτιο, για να λάβεις το 
δεύτερο τμήμα του ημερολογίου 
της γραμματέως και το εΓαπΙί.] 

Το ΟΙυΒ Κβγ θα ανοίξει τις πόρ¬ 
τες του τελευταίου κλειδωμένου 
δωματίου του πρώτου ορόφου, 
οπότε και προχωράς στα ενδότερα 
του δωματίου* Αναψε το τζάκι και 
γύρισε τα πλακίδια στον τοίχο με 


τη σειρά: 2ο, 3ο, Ιο. Το γρανάζι 
απελευθερώνεται. Εκείνη τη στιγμή 
ο Μγ X κάνει μία δυναμική (πολύ 
δυναμική δυστυχώς) εμφάνιση, 
στέλνοντας την αδρεναλίνη μας 
στα ύψη. Αρπαξε όσο πιο γρήγορα 
μπορείς το γρανάζι και κοπάνησε 
την από το δωμάτιο! Πφιου*.* Κι 
όμως, δεν τελείωσε! Απλά τώρα 
έχεις κάπως περισσότερο χώρο νσ 
επιτεθείς* Δοκίμασε να προχωρή¬ 
σεις λίγο και ο Μγ X κάνει άλλη μία 
τρύπα στον τοίχο και στέκεται 
μπροστά σου. Εδώ εγώ σκέφτηκα 
να τον αφήσω να έρθει κοντά, να 


μπω στο δωμάτιο και να βγω στα 
νώτα του από την τρύπα που ο 
ίδιος είχε δημιουργήσει. Προς με¬ 
γάλη απογοήτευσή μου, κάτι τέτοιο 
δεν είχε πρσβλεφθεί από τους 
προγραμματιστές! Θα πρέπει λοι¬ 
πόν να τον αντιμετωπίσεις.*. Μόλις 
πέσει κάτω, ψάξε τον για πυρομα¬ 
χικά και φύγε προτού ζωντανέψει 
ξανά! 

Τώρα πρέπει να πας στο τελευ¬ 
ταίο δωμάτιο του τρίτου ορόφου 
και να χρησιμοποιήσεις το ετσεΒ 
στην τρύπα στον τοίχο, ώστε να 
κατέΒει η μυστική σκάλα. Ανεβαί¬ 
νεις, βάζεις το γρανάζι στο μηχανι¬ 
σμό και παίρνεις το τελευταίο κομ¬ 
μάτι του "παζλ"* 

[ίΕΟΝ: Κατεβαίνεις τον αερα¬ 
γωγό. Ο Ββπ έχει πρόβλημα. Τρέ¬ 
χεις να τον βοηθήσεις, σου δίνει 
το γράμμα προς τον αρχηγό και 
παρακολουθείς άλλο ένα 
ηυεπεΘ* Τελειώνοντας κατεβαίνεις 
ξανά τη σκάλα, δίνεις μία μάχη με 
τον ννΐΙΙΐαπα [συνηθισμένα πράγμα¬ 
τα πια*.*) και ανοίγεις την κλειδωμέ¬ 
νη πόρτα βάζοντας στη θέση τους 
τα τέασερα ρΐυ^.] 

[ΟΙΑΙΒί; Εχοντας όλες τις πέ¬ 
τρες, επιστρέφεις στο γραφείο του 
αρχηγού και τις τοποθετείς στις 
εσοχές πίσω από τον πίνακα στον 
τοίχο* Ανοίγει μία μυστική δίοδος, 
την οποία ακολουθείς* Κατεβαίνεις 
τον ανελκυστήρα και συναντάς τον 
αρχηγό. Υστερα από μία μικρή συ¬ 
ζήτηση και τον τραγικό θάνατό 
του, κατεβαίνεις κι εσύ τη σκάλα, 
προκαλώντας τη μοίρα σου* Σε 


βρίσκει σ νΥιΙΙίαιη με δολοφονικές 
διαθέσεις αλλά.*, ας είναι καλά το 
9Γθπα00 ΙαυπεΗθΗ Μόλις τον απο¬ 
τελειώσεις, ανέβα να πάρεις τη 
δΚβητγ και κστέβα πάλι κάτω (ουφ, 
πολύ μας ταλαιπωρούν) στο πεδίο 

της μάχης·] 

Φτάνοντας στους υπονόμους, 
έχεις να κάνεις τα ίδια που έκανες 
και στο πρώτο δεοπαπο* Τα θεωρώ 
λίγο ως πολύ γνωστά, για αυτό και 
δεν τα αναπτύσσω ιδιαίτερα* Πάρε 
το μετάλλιο από τους δύο νεκρούς 
στρατιώτες, προχώρησε στα ενδό¬ 
τερα αποφεύγοντας τις αράχνες 
και με το χερούλι κατέβασε κσι ξα- 
νανέβασε τη γέφυρα ώστε να φτά¬ 
σεις μέχρι το διάδρομο με τον αλι¬ 
γάτορα* Αυτή τη φορά έχει πάρει 
ρεπό (λόγω ενός μικρού ατυχήμα¬ 
τος που του συνέβη στο πρώτο 
δεσπατίο...), οπότε δεν χρειάζεται 
νο ανησυχείς. Ανεβαίνεις τη σκά¬ 
λα, παίρνεις και το δεύτερο μετάλ¬ 
λιο και μετά κατευθύνεσαι στους 
καταρράκτες, για να σταματήσεις 
τη ροή με τη χρήση των μεταλλίων* 
Ωρα για μία βόλτα με το τρένο* 
Βάλε τη ζώνη αου όμως, γιατί μπο¬ 
ρεί να ταρακουνηθείς λίγο στη 
διάρκεια του ταξιδιού. 

ΠΟΥ ΠΗΓΙ Η 
ΠΛΑΤΦΟΡΜΑ; 

Μόλις κατέΒεις από το τρένο, 
άναψε το όπλο με τις φωτοβολί¬ 
δες ώστε να φανεί η ακριβής θέση 
του Μοαροπ Βοχ Κθγ. Πάρε το και 
συνέχισε νο προχωράς, σκοτώνο¬ 
ντας άλα τα ζόμπι που θα βρε¬ 



ι Ρ€ ΜαχίβΓ 




θούν στο δρόμο σου. Στη διασταύ¬ 
ρωση πήγαινε αριστερά και 8α 
βρεις ένα πτώμα, τα υπάρχοντα 
του οποίου σίγουρα 8α σε ενδια¬ 
φέρουν (ίΗοίςιυπ ρατί* ή ίρατίί 
9 υπ!). Μάζεψε τα και κατευθύνσου 
τώρα από την αντίθετη πλευρά* Σύ¬ 
ντομα θα συναντήσεις έναν παρό¬ 
μοιο διάδρομο. Στα δεξιά σου 
υπάρχουν βότανα, ενώ στα αριστε¬ 
ρά μία σκάλα, την οποία πρέπει να 
ακολουθήσεις. Στο επόμενο δωμά¬ 
τιο βρίσκεις Ρ. Αϊά 5ρτσγ και αρκε¬ 
τά πυρομαχικά, πολύτιμο για αυτά 
που 8α ακολουθήσουν...Στο εξής η 
πλοκή εξελίσσεται εντελώς διαφο¬ 
ρετικά από τα συνηθισμένα. Το 
πρώτο που 8α παρατηρήσεις είναι 
ότι η πλατφόρμα που σε κατέβασε 
την προηγούμενη φορά δεν βρί¬ 
σκεται στη δέση της! Προχώρησε 
ως την άκρη του χώρου όπου βρι¬ 
σκόταν παλιά η πλατφόρμα και κα- 
τέΒα με το ασανσέρ που υπάρχει 
εκεί. Καταλήγεις σε έναν διάδρομο 
γεμάτο οθόνες* Στο τέλος του δια¬ 
δρόμου 8α βρεις το 0. ΡαηεΙ Κογ. 
Αφού το πάρεις, κοίταξε δεξιά - 
στις οθόνες- για άλλη μία μικρή 
έκπληξη (ναι, ναι, Μγ X ΠΑΛΙ!}. Ξέ¬ 
ρεις πια τι νσ κάνεις». Επειτα επί- 
στρεψε εκεί όπου είχες αφήσει την 
Αάα ($Η©ιτγ) και χρησιμοποίησε το 
κλειδί στο μηχάνημα δίπλα. Βγες 
από το δωμάτιο, και ιδού η πλατ¬ 
φόρμα, Πάτησε το κουμπί στον πί¬ 
νακα ελέγχου για να την ενεργο¬ 
ποιήσεις και... οίί 9°* ^ ΜΝΙΙΐαπι 
8α σου επιτεθεί καθ' οδόν... Είμαι 
σίγουρος πως θα τον περιποιηθΐείς 
καταλλήλως. Επειτα από λίγο η 
πλατφόρμα υπερθερμαίνεται, επο¬ 
μένως χρειάζεται να βγεις για ακό¬ 
μη μία φορά έξω. Ανοίγεις τη μόνη 
πόρτα που υπάρχει και παίρνεις τα 
πράσινα βότανα, θα παρατηρή¬ 
σεις ένα μεγάλο κιβώτιο, ολίγον τι 
ξεκάρφωτο, στη μέση του δωματί¬ 
ου. Πήγαινε το στο ασανσέρ, κατέ- 
Βα μαζί ταυ και μετακίνησε το ως 
τον πέρα διάδρομο, μαζί με τα 
υπόλοιπο κιβώτια. Ετσι μπορείς να 
σκαρφαλώσεις πάνω τους, αν και 
αυτή τη στιγμή δεν είναι απαραίτη¬ 
το. Αντίθετα, συνέχισε από την άλ¬ 
λη πλευρά, όπου κείτεται ένας νε¬ 
κρός επιστήμονας με την Ρ. ©ρίίίση 



αναφορά ανά χείρας. Πάρε την και 
χρησιμοποίησε και τη γραφομηχα¬ 
νή, σν το κρίνεις απαραίτητο. Κατέ- 
βα με τον ανελκυστήρα στα δεξιά, 
διέσχισε το διάδρομο και πάτησε 
το διακόπτη. Επίστρεψε από το 
δρόμο από όπου ήρθες αρχικά, 
αφού τώρα η πόρτα του άλλου 
ανελκυστήρα είναι ανοικτή. Πατάς 
τσ κουμπί στα δεξιά και τον Θέτεις 
σε λειτουργία. 

ΚΟΥΡΑΓΙΟ, 

ΤΕΛΕΙΩΝΟΥΜΕ! 

Βγαίνεις από το ασανσέρ, προ- 
χωράς προς την πόρτα στα αριστε¬ 
ρά κι έπειτα κατευθύνεσσι δυτικά. 
Μπαίνοντας μέσα στρίβεις αριστε¬ 
ρά και εισέρχεσαι στην παγωμένη 
πόρτα. Παίρνεις το Ρ. Αιά $ρΓαγ 
και τη ίυ5© εα5Θ. Τοποθέτησε την 
τελευταίο στο απέναντι μηχάνημα, 
ώστε νσ πάρεις τη ηπαίη ίυ$8, την 
οποία κοι εγκαθιστάς στην υποδο¬ 
χή στη διασταύρωση της δυτικής 
και της ανατολικής πτέρυγας. Και¬ 
ρός νο επισκεφτείς και την ανατο¬ 
λική πλευρά του συγκροτήματος. 
Μπες στην απομακρυσμένη πόρτα 
στα δεξιά και μάζεψε το υ$ 0 Γ ίβςτ 
ί5ΪΓαΤίοπ κι ένα παραπεταμένο 
ιτίθηηο. Το μεταλλαγμένο φυτό λο¬ 
γικά δεν θα βρίσκεται πιο εκεί (αν 
το σκότωσες στο πρώτο χεεπαπο), 
οπότε σκαρφαλώνεις στον αερα¬ 
γωγό και φτάνεις στο άλλο δωμά¬ 
τιο, από το οποίο μπορείς νσ πά¬ 
ρεις δύο κουτιά με πυρομαχικά 
(φρόντισε να "τακτοποιήσεις" 
όμως και κάτι ενοχλητικά ΙίεΙςβΓχ 
που οε καρτερούν}. Βγαίνεις από 


το δωμάτιο και οδεύεις προς τη με¬ 
γάλη πόρτα. Ενας εύκολος τρόπος 
να σκοτώσεις τα φυτά που καρα¬ 
δοκούν πίσω από την πόρτα είναι, 
μόλις μπεις, να σκοτώσεις το ένα 
προτού προλάβει νσ γυρίσει και νσ 
ξαναΒγεις, Επαναλαμβάνεις την 
ίδια διαδικασία για το δεύτερο κοι 
ξεμπέρδεψες (υπόψη: αυτό πιάνει 
οε ΠΟΛΛΕΣ δύσκολες περιπτώ¬ 
σεις!). Ανοιξε τώρα την πόρτα που 
φύλαγαν και εξόντωσε άλλο ένα 
του είδους τους, ΚστέΒα τη σκάλα 
και προχώρησε ευθεία ατο διά¬ 
δρομο με τη σειρά από οθόνες 
(εκεί θα βρεις κι έναν χάρτη των 
εργαστηρίων}. Στο επόμενο δωμά¬ 
τιο χρησιμοποιείς το Μ. Βοχ Κεγ 
στο μόνο φωτισμένο ΙοοΙεβτ και 
παίρνεις τα Μαςιηυιιι ραιϊ* (συν- 
δυαζόμενα με το όπλο σου δίνουν 
τσ €υ5ΐοπτ Μα9πυητι - φύλα το σαν 
τσ μάτια σου, θα σε γλιτώσει από 
μεγάλους μπελάδες...). Φυσικά, η 
ΟΙαΪΓ© δεν Θα πάρει Μα 9 πυπι αλ¬ 
λά Ααά Κουηάί... Με όπλα ανά χεί¬ 
ρας μπες στο επόμενο δωμάτιο κι 
ετοιμάσου νσ σκοτώσεις ΠΟΛΛΑ 
ζόμπι... 

Με λίγη έρευνα Θα ανακαλύ¬ 
ψεις το Ρ, βοοπι Κογ, το οποίο 
παίρνεις κι επιστρέφεις πολύ πίσω, 
εκεί όπου είχες τοποθετήσει το 
κουτί δίπλα στα υπόλοιπα ώστε να 
μπορείς να ανεβαίνεις. Στη δια¬ 
δρομή θα συναντήσεις και την Απ- 
π©ίί6. Τη συζήτηση σας θα διακό- 
ψει ο αγενής Μγ X [πάάάάλι αυ¬ 
τός;). Προσπέρασέ τον και ανέβα 
στα κουτιά, άνοιξε την πόρτα που 
οδηγεί στη γεννήτρια με το κλειδί 


και δες ακόμη ένα ΡΜΥ Πάρε 
το Μαίίθί Κογ και τρέξε να πά¬ 
ρεις τη 5Η©ΓΓγ από το 5ίσΓσ9θ 
γοογπ (ή τη διασταύρωση, για την 
Οαίίβ). Με αυτή μαζί μπες στον 
κεντρικό ανελκυστήρα, ξεκλείδω¬ 
σε την κάθοδο με το Μα$ίβΓ Κβγ 
και χρησιμοποίησε τον. 

Η ΤΕΛΙΚΗ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΗ 

Μπες στο τρένο και κατευθύν- 
σου στο πίσω τμήμα του. Μαζί με 
το 5 ανο ροϊπΐ θα βρεις κι ένα κλει¬ 
δί. Βγες από το τρένο και με το 
κλειδί άνοιξε την πόρτα στα αρι¬ 
στερά σου. Στο εξής μπαίνει Ηπιε 
εουηΐβτ, οπότε καλύτερα επιτάχυνε 
τους ρυθμούς σου, αν 5εν 8ες να 
βρεθούν από πάνω σου μερικά 
εκατομμύρια τόνοι ατσάλι, που 8α 
εκραγούν σε λίγο. Πέρασε στην 
απέναντι πλευρά με την εναέρια 
σκάλα και πάρε τα ρίπί ρΙυ9* που 
8α δεις μπροστά σου, πατώντας το 
κουμπί για να ελευθερωθούν. Τώ¬ 
ρα τρέξε πίσω, κάτω οπό τη σκάλα 
και μέσω της πόρτας στο άλλο δω¬ 
μάτιο, για να τοποθετήσεις τα 
ρΙυ9$ και να επανελθεί η ισχύς. Τα 
φώτα κλείνουν, και ήρθε η ώρα για 
την τελική αναμέτρηση... σχεδόνί 
0 Μγ X για τελευταία φορά κάνει 
την εμφάνισή του. Συνεχώς να δια¬ 
γράφεις ημικύκλια αλλάζοντας κα¬ 
τεύθυνση ώστε να αποφεύγεις τα 
χτυπήματά του από τα ουΗ©* που 
κάνει. Υστερα από λίγο θα σου δο¬ 
θεί ένα όσιαοΙίσ με δύο βολές. 
Μία να τον πετύχει και τελείωσες 
(αν είσαι τόσο άστοχος πια ώστε 
να αστοχήσεις και στις δύο προ¬ 
σπάθειες, εεε, τι να σου πω... κάνε 
Ιοαά!). Επιστροφή στο τρένο, αλλά 
προτού ανεβείς χρειάζεται να 
ανοίξεις τις πόρτες που μπλοκά- 
ρουν τη δίοδο. Απλά πήγαινε μέχρι 
τα ζόμπι και 8α βρεις ένα ραπβΙ 
που 8α κάνει ακριβώς αυτή τη 
δουλειά. Μέσα στο τρένο πήγαινε 
στο μπροστινό τμήμα του, ώστε να 
σπρώξεις το μοχλό και να το θέ¬ 
σεις σε λειτουργία. Εφτασε η ώρα 
της κρίσης. Αδειασε ό,τι έχεις και 
δεν έχεις πάνω του και δες τσ φι¬ 
νάλε... 

δεηυβΙ; Χμ„, 


Ρ€ ΜοϊΙθγΙ] 
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ΡΙιηοη 


Ελαβα αρκετά β-ηταίΙέ 
ανία αναγνώστες του 
περιοδικού, οι οποίοι 
με ρωτούν γιατί, ενώ 
αναφερθηκα στο 
τεύχος Απριλίου στο 
θέμα 'Ότσαλάν", στο 
προηγούμενο τεύχος 
δεν έγραψα τίποτα για 
την επέμβαση του 
ΝΑΤΟ στη 
Γιουγκοσλαβία. Οι 
λόγοι που δεν έπραξα 
κάτι τέτοιο, φίλοι |ΐου, 
είναι πολλοί, τόσοι 
που, αν έπρεπε να 
τους αναπτύξω, δεν 
8 α έφθανε ολόκληρο 
το δισέλιδο. 

Απλώς τονίζω ότι στην 
υπόθεση 'Ότσαλάν" 
αρκετοί από εράς 
νιώσαμε προδομένοι 
από την κυβέρνησή 
ΜΑΣ και τους 
χειρισμούς της, 
εξαιτία| του 
γεγονότος οτι οι 
πατροπαράδοτες 
έννοιες της φιλοξενίας 
και της προστασίας - 
ακόμα και με τη ζωή 
μας* του 
φιλοξενούμενου 
πέταξαν και χάθηκαν, 
ίσως για πάντα. Με 
την επέμβαση του 
ΝΑΤΟ τα πράγυατα 
είναι τελείως 
διαφορετικά. Ο 
ελληνικός λαός 
βρίσκεται σε \μο 
σπάνια ΟΜΟΨΥΧΙΑ, 
τους δε Αμερικανούς 
βρίζει όλος ο κόσμος. 

Ασε που οι 
βομβαρδισμοί έχουν 
ρίξει τόσο πολύ τη 
διάθεσή μου που δεν 
έχω όρεξη να 
ασχολούμαι με τίποτα 
- ούτε καν να τρώω... 


Τ έλος πάντων, η στήλη αυτή 
είναι για άλλο πράγματα* Ας 
περάσω, λοιπόν, αμέσως 
στα γράμματά σας. 

ΡΑΝΟΟΚΑ ΘΙΚΕσίνΐ 

Ο ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΒΑΣΙΛΑΚΟΣ ρωτά 
πώς μπορεί να ανοίξει το κουτί που 
βρίσκει στο ΕνϊεΙοηεβ ιόοπι στην 
ΑυΙοάβεΗ* Δεν ξέρει με ποια σειρά 
πρέπει να βάλει τα ρβ§5 στο ΡΙ 19 ΚΪ 
5εΙιβεΙυΙο στο Μαρ οί Α$ία, το 
οποίο κανονικά πρέπει να ανσιχθεί 
την πέμπτη μέρα του παιχνιδιού. Χμ! 
Επειδή είναι πολύ δύσκολο να το 
περιγράφω με λέξεις, κοίταξε τη 
σχετική φωτογραφία που δημοσι¬ 
εύεται στις σελίδες αυτές. Επίσης 
ρωτά πώς ανοίγει το κουτί που βρί¬ 
σκει στο διαμέρισμα του ΕΙι|αΗ ΜΓιΙί 
την όγδοη μέρα του παιχνιδιού, 
ποια δηλαδή είναι η αντιστοιχία με¬ 
ταξύ των ημερομηνιών του ημερο¬ 
λογίου των Μαγαπ και των αντί¬ 
στοιχων του δικού μας ημερολογί¬ 
ου* Πρόκειται για έναν από τους 
δυσκολότερους γρίφους του παι¬ 
χνιδιού. Μελετώντας σωστά όλες 
τις σχετικές πληροφορίες που έχεις 
μαζέψει, η αντιστοίχιοη είναι η 
εξής: ΑΗϋΑ 4 - 5ΕΡΤΕΜΒΕΡ δ, 
ΟΗΙΙΕΜ 10 - ΜΑΥ 20, ΜϋΙϋΟ 3 - 
ΑΡβΙΙ 17 και ΜΕΝ 11 - ϋϋΙΥ 12 
Για να λύσεις το γρίφο αυτό με 
131 κινήσεις και να κερδίσεις 
όλους τους πόντους (132 συνολι¬ 
κά, αν θυμάμαι καλά), πρέπει να: 

1. Κάνεις κλικ στο $θΡ ΡίαΙκ 
ΒυΚοπ 3 φορές, μέχρι το κόκκινο 
φως να εμφανιστεί κάτω από το τέ¬ 
ταρτο σύμβολο ΜΕΝ - ημερομηνία 
των Μσγαπ. 

2. Τοποθετήσεις την ημερομηνία 
των Μαγαπ στο ΜΕΝ 11 χρησιμο¬ 
ποιώντας το δεξιοχειρο άοαΙ. 

3. Τοποθετήσεις την τωρινή ημε¬ 
ρομηνία στο ΜΥ 12 χρησιμοποιώ¬ 
ντας το αριστερόχειρο άβαΙ* 

4. Κάνεις κλικ στο $βί Οίαίδ 
ΒυΚοπ μία φορά (ή περισσότερες, 
αν χρειαστεί), μέχρι το κόκκινο φως 
να εμφανιστεί κάτω από το πρώτο 
σύμβολο ΑΗΑΙΙ - ημερομηνία των 
Μαγαπ. 

5. Βάλεις την ημερομηνία των 
Μαγαπ στο ΑΗΑΙΙ 4* 

6 * Βάλεις τη σύγχρονη ημερομη¬ 
νία στο 5ΕΡΤΕΜΒΕΚ 8 . 


7. Κάνεις κλικ στο 5βί 0ιαΙ$ 
άυίϊοη δύο φορές (ή περισσότερες, 
αν χρειαστεί), μέχρι το κόκκινο φως 
να εμφανιστεί κάτω από το τρίτο 
σύμβολο ΜΕΙίΟΟ - ημερομηνία των 
Μαγαπ, Αυτή η κίνηση θα κάνει γθ- 

τα άοαΙ* στην πρώτη μέρα του 
χρόνου. Μην ανησυχείτε όμως... 

3. Βάλεις την ημερομηνία των 
Μαγαπ στο ΜυΐϋΟ 3, 

9. Βάλεις την τωρινή ημερομη¬ 
νία στο ΑΡΚΙί 17. 

10. Κάνεις κλικ στο $θϊ 0ϊαΙ$ 
Βυϋοπ μία φορά (ή περισσότερες, 
αν χρειαστεί), μέχρι το κόκκινο φως 
να είναι κάτω από το δεύτερο σύμ¬ 
βολο ΟΗΙΙΕΝ - ημερομηνία των 
Μαγαπ* 

11. Βάλεις την ημερομηνία των 
Μαγαπ στο ΟΗΟΕΝ 10. 

12. Βάλεις την τωρινή ημερομη¬ 
νία στο ΜΑΥ 20. 

13. Κάνεις κλικ στο δοί ΟϊαΙδ 
για τελευταία φορά. 

Τέλος, ρωτά πού βρίσκεται το 
ΓϊΓοθαΙΙ εϊιαηόοΓ που αναφέρεται 
στο γράμμα ενός φίλου στο τεύχος 
105. Αυτό το δωμάτιο εμφανίζεται 
μόνο στο Θαπίθ Ρΐαγ©Γ5 ΙβυθΙ, που 


είναι και το πιο δύσκολο. 

ΜΙΟΗΤ&ΜΑΟΚό 

Οι ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΠΙΕΡΡΑΚΟΣ και 
ΝΙΚΟΣ ΚΟΝΔΗΣ ρωτούν να μά¬ 
θουν πού ακριβώς βρίσκεται η έξο¬ 
δος σε ένα ΙσνβΙ ή πού ακριβώς 
βρίσκεται ένα αντικείμενα. Δυστυ¬ 
χώς, δεν μπορώ να απαντήσω σε 
αυτό το τεύχος, γιατί απλώς δεν 
έχω πια το παιχνίδι ώστε να φορτώ¬ 
σω τα $σνθ 5 που έχω κρατήσει και 
να τραβήξω εικόνες από τα σημεία 
που ζητούν, ώστε να τις δημοσιεύ¬ 
σω στη στήλη αυτή. Θα πρέπει να 
περιμένουν μέχρι τα επόμενο τεύ¬ 
χος ή να επικοινωνήσουν ξανά μαζί 
μου, για να δούμε πώς θα μπορέ¬ 
σουν να πάρουν στα χέρια τους τις 
εικόνες αυτές πριν από την κυκλο¬ 
φορία του τεύχους Ιουλίου-Αυγού- 
στου* 

ΤΗΕ Χ-ΡΙΙΕ5 

Η ΖΩΗ ΜΑΡΜΑΡΑ δεν ρωτά γιο 
το αάνθπΐυΐΌ, αλλά μου έστειλε 
τέσσερις εκπληκτικές φωτογρσ- 
φΐες^ΙΙραροΉ που έχει φτιάξει η 
δια με θέμα τα Χ-ΡίΙθ^ Επειδή θεω- 


0ΡΟ Μθ5Ϊ&Γ 





ρώ ότι είναι εξαιρετικές, τις δημοσι¬ 
εύω στο παρόν τεύχος. Ζωή, τις θέ¬ 
λω σε ανάλυση 800x000 και 
1.204x768* Ιου έχω στείλει ήδη 
ένα β-ητιαϋ και, μέχρι να διαβάσεις 
αυτές τις γραμμές, πιστεύω να τα 
έχουμε πει και από κοντά. 

Ανώνυμος φίλος ρωτά που βρί¬ 
σκει στο τρίτο 00 , πάνω στο κα?κι 
στου νεκρού Υίοη§, το όνομα 
"ΐΌΓαΙίαπ", Πολύ απλά, μιλάς πρώ¬ 
τα στην ντετέκτιβ για τα νΥοπ 9 και 
ΡϊδΚ Μπαίνεις στην καμπίνα, βρί¬ 
σκεις τα χάπια σε ένα ντουλάπι και 
την κίτρινη νιτσεράδα με το όνομα 
"ΙαΓα^απ". Βγαίνεις έξω και μιλάς 
πάλι στην ΑίΙαόσυπαπ. Τη ρωτάς 
για τα ίΙϊε^Γ και άσΐ 9 5 ·0 ιατροδι¬ 
καστής τελειώνει και φεύγει, ενώ 
έρχεται και ο ΚαΓ 0 οπηα 5 ΐθΓ. Βγαί¬ 
νεις από τη βάρκα και του μιλάς. 
Τον ρωτάς για όλα καθώς και για 
τα ίεοπί. Μόλις φύγουν πηγαίνεις 
στο αμάξι σου και κατευθύνεσαι 
στο ΙαπαΙοαπ 

Με άλλα λόγια, όλη η ιστορία εί¬ 
ναι η κίτρινη νιτσεράδα. Σημειώνω 
εδώ ότι η πλήρης λύση του παιχνι¬ 
διού έχει δημοσιευτεί στη στήλη 
αυτή από εμένα τον ίδιο, στο τεύ¬ 
χος 99 (Οκτώβριος 1998(, 

ΚΕΤυΚΝ ΤΟ ΡΗΑΝΤΟΜ 

Η ΑΜΑΛΙΑ ΡΩΙΜΠΑ από τα 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ ζητά τη λύση του παι¬ 
χνιδιού. Δυστυχώς, μου δόθηκε μό¬ 
νο το γράμμα της, χωρίς το φάκελο 
με τη διεύθυνσή της και έτσι δεν 


μπορώ να της τη στείλω - αν και 
έχω παρσκαλέσει επανειλημμένα 
να μη ζητάτε ολοκληρωμένες λύ¬ 
σεις, Ωστόσο, δημοσιεύω την αρχή 
της περιπέτειας, ώστε να τη βοηθή¬ 
σω. 

ΜΕΡΟΣ ΠΡΩΤΟ -1993 

1. Μίλησε στον Μοηδίθυτ Βγιθ 
και εξάντλησε όλους τους διαλό- 
γους. 

2. Στο Τιαρ Κοοηπ, ανέβα στο 
βάθρο του υποβολέα και πήγαινε 
διαμέσου του κουτιού του υποβο¬ 
λέα. Ο ΚαουΙ κάθεται στην καρέ¬ 
κλα και κοιτά μέσα από το κουτί 
του υποβολέα. Παρακολουθείς τον 
ΡΗαπίοτπ να περπατά κατά μήκος 
της σκηνής. 


3. Ανοιξε την καταπακτή, πατώ¬ 
ντας το κουμπί (ΒυΗοπ) στον τοίχο. 

4* Σπρώξε το βάθρο του υπο&α 
λέα ακριβώς κάτω από την κατα¬ 
πακτή. Τώρα πήγαινε διαμέσου της 
καταπακτής. 

5. Μίλησε στον $1090 ΜαηαφθΓ, 
τον ΟΚατΙοδ, που είναι στο αριστε¬ 
ρό μέρος της σκηνής, και εξάντλη¬ 
σε όλους τους διαλόγους. 

6* Πάρε το ΥοίΙονν ΟοΙογ ΡΓαπίθ 
από το δεξί μέρος της σκηνής, 

7* Πήγαινε στο πίοω μέρος της 
σκηνής. Προσπάθησε να κατέβεις 
την κυκλική σκάλα. Γλιτώνεις την 
τελευταία στιγμή, αφού σε κτυπά 
ένας σάκος γεμάτος άμμο. Πάρε 
το σάκο αυτό. 

8 . Κατέβα τις σκάλες στο δίαιτ- 


ννθ!1 Πάρε το Κθά ΟοΙογ Ργοπίθ. Αν 
θέλεις να δεις τι συμβαίνει, σπρώ¬ 
ξε την ^υπεΙοτ πιαεΚίπε. 

9* Ανέβα τις σκάλες που οδη¬ 
γούν στο πίσω μέρος της σκηνής. 
Προχώρησε διαμέσου της πόρτας 
στο βάθος προς τη σκάλα που εί¬ 
ναι στο δεξί μέρος της σκηνής. 
Ανέβα έναν όροφο και προχώρησε 
στον πρώτο διάδρομο με τα 0 γο55- 
ΪΠ9 ΚθΟΓΪ)5. 

10* Μπες στο δωμάτιο της ϋυίϊθ 
Οϊίγ, Μίλησε της και εξάντλησε 
όλους τους σχετικούς διαλόγους. 

ρυιι ΤΗκστπΕ 

Ο ΣΤΕΛΙΟΣ ΓΟΡΟΓΟΡΗΣ από τη 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ρωτά πώς νικά το 
ολυσοπρίονο. Χμ, απ' ό,τι φαίνεται 
έχει ξεχάσει κάτι πολύ σημαντικό: 
Πρέπει να πάρεις λίγο ίβτΚΐϊζβΓ (λί¬ 
πασμα) από το αμάξι (\ΐαπ) προτού 
αρχίσουν οι μονομαχίες. Εχοντας 
το λίπασμα, του το πετάς, τον τυ¬ 
φλώνεις και του παίρνεις το αλυσο- 
πρίονο. 

Αυτό προς το παρόν, περισσότε¬ 
ρα τον άλλον μήνα. Οσοι στέλνετε 
γράμματα ζητώντας Βοήθεια και 
μένετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εί¬ 
ναι να σημειώνετε στο γράμμα και 
το τηλέφωνό σας, εφόσον έχετε 
φυσικά. Μη ζητάτε ολοκληρωμένες 
λύσεις, γιατί δεν στέλνουμε πκί, αλ¬ 
λά να μας περιγράφετε σωστά το 
σημείο στο οποίο έχετε κολλήσει 
και εμείς 8α σας βοηθήσουμε, 
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ΤΗΕ ϋΑΡΚ δΙΰΕ ΟΕ ΟΑΜΙΝΟ 


ΤΟ ΠΑΡΟΝ & ΤΟ ΜΕΑΛΟΝ 
ΤΩΝ ΟΟΜΡΙΪΤΕΚ ΟΑΜΕδ 

Το τέλος της αθωότητας 


V ομολογώ: καμία €λπίδα δ€ν έχω* Οι τυφλοί μιλάνε 
για διέξοδο , Εγώ βλέπω* 

Οταν εξαντληθούν τα λάθη, αντίκρυ μας θα κάθεται 
σαν τελευταίος σύντροφος το μηδέν, 

"Ο Απόγονος", Μπέρτολτ Μπρίχτ 

τα τεύχη Φεβρουάριου και Μαρτίου έγραφα για τις εξελίξεις 
στο χώρο των εταιριών που παράγουν εοηηρυΙθΓ $ ογγ \ θ $ ( των 
εταιριών παραγωγής προγραμμάτων ηλεκτρονικής ψυχαγω¬ 
γίας, όπως αρέσκονται νο αυτοαποκαλούνται. 

Το δύο τελευταία τεύχη μας ήταν αφιερωμένο στις εξελίξεις που προέ- 
κυψαν με την εξαγορά της $ίθττα και της ΒΙίζζαιεΙ από τη Ηανα$ $Α, στο 
κλείσιμο των ιστορικών γραφείων της δίαιτα στο ΟαΙώυΐΈί της ΟαΙίίοΓ- 
ηία, καθώς επίσης στην πολύ σημαντική συνέντευξη της Κοθβιία \Λ/ίΙ- 
Ιίαιτΐ5, γεγονότα που απασχόλησαν τον παγκόσμιο ειδικό Τύπο και όλους 
τους φίλους των εοππρυΙβΓ ραητίθ^ και τα οποία δεν μπορούσαμε να μην 
παρουσιάσουμε, πολύ δε περισσότερο να μη σχολιάσουμε. 

Από το τεύχος αυτό ξεκινώ την έκθεση των προσωπικών μου απόψεων 
για την κρίση που περνά ο χώρος, μία κρίση που οι ειδικοί παρομοιάζουν 
με αυτήν του 1 984, χρονιά κατά την οποία άλλαξε ριζικά το τοπίο των 
υπολογιστών και των εοππρυΙ'θΓ 9 απΐθ&. Λόγω έλλειψης χώρου, οι σκέψεις 
μου θα ολοκληρωθούν στο επόμενο τεύχος. 

Τα βαθύτερα αίτια της παρατεταμένης αυτής κρίσης δεν μπορούν να 



ΚΝΙΟΗΤ ΙΟΚΕί Για εμένα το καλύτερο παιχνίδι όλον τον εποχών, ο απόλυ¬ 
τος εθισμός και το απόλυτο 9αππερΙαγ. 


γίνουν κατανοητά από το ευρύτερο κοινό, εκτός και αν έχει παρακολου¬ 
θήσει από κοντά την εξέλιξη των εοητρυίοΓ 9αηιβ5 όλα αυτό τα χρόνια. 

Ασχολούμενος με τους υπολογιστές περίπου δεκαπέντε χρόνια τώρα, 
είχα την τύχη να ζήσω τη χρυαή εποχή των μικροϋπολογιστών και, φυσι¬ 
κά, να βιώσω τις εξελίξεις στα εοητρυΐστ 9αππθ5 από πρώτο χέρι. 

Η εμφάνιση των προσωπικών υπολογιστών (ΡΟ - Ρ&Γ$οπαΙ ΟοιτιρυίΒΓ*) 
στις διάφορες μορφές τους σημαδεύτηκε από μία εκπληκτική έξαρση 
των εοππρυΓβΓ 9απηθ^ Τα πρώτα παιχνίδια που κυκλοφόρησαν ήταν τα 
περίφημα ϊαχί αάνβηΙυΓθ 5 , ενώ λίγο αργότερα έκαναν την εμφάνισή τους 
τα στεαθο 9 0ίΊΊ65 ' τα των γνωστών σε όλους μας ηλε¬ 

κτρονικών, της εποχής εκείνης φυσικά. 

Το πρώτα χρόνια της δεκαετίας του 80 χαρακτηρίζονται από μία 
έκρηξη δημιουργικότητας σε άλα τα επίπεδο: Υπολογιστές, που για την 
εποχή τους έκαναν θαύματα, εμφανίζονταν ο ένας μετά τον άλλον (ΊΊ?5- 
80, Οάε, 0τα9οη, δροείτυππ, ΟοπίπίοΘογο 64, ΒΒΟ, Απ^ταθ κ.ά). Θραύ¬ 
ση έκανε για περίπου δύο χρόνια ο ΑΙαπ 800, ο αληθινός πρόγονος των 
σημερινών υπερ-κονσσλών, που έφτασε να καλύπτει μόνος του το 50% 
των υπολογιστών στην Αμερική, αλλά η κρίση του 1984 τον εξαφάνισε 
από το προσκήνιο, Ο εν λόγω υπολογιστής ήταν η μεγάλη ελπίδα των 
9αππ0Γ5, τα παιχνίδια που κυκλοφόρησαν για αυτόν την εποχή εκείνη 
έχουν μείνει κλασικό στην ιστορία των υπολογιστών και πρόσφατα μάλι¬ 
στα άρχισαν να μεταφέρονται και στα σημερινά Ρ0$, 

Τη σκυτάλη αργότερα πήραν οι υπολογιστές ΑΙαπ 5Τ, οι Αππ^α και οι 
Ι6Μ συμβατοί, για να καταλήξουμε στα σημερινά Ρ0$, που με την εμφά¬ 
νιση των 286 και την περίφημη ανοικτή αρχιτεκτονική τους άλλαξαν για 
πάντα την πορεία των υπολογιστών. Ετσι φτάσαμε στα σημερινά υπερ-συ¬ 
στήματα των Ρθ^ίυπι 3, έστω και αν η πλειονότητα των χρηστών δεν μπο¬ 
ρεί να καταλάβει το μέγεθος της υπολογιστικής δύναμής τους καθώς κσι 
τις τρομακτικές αλλαγές που έγιναν τα τελευταία δέκα χρόνια. Οι συγκε¬ 
κριμένες αλλαγές μπορεί για τους περισσότερους νο φαντάζουν οπλές, 
στην πραγματικότητα όμως αποτελούν επανάσταση σχεδόν σε κάθε πτυ¬ 
χή του λεγάμενου αναπτυγμένου κόσμου. 

Από το 1975, όταν άρχισε η μαζική εμφάνιση των πρώτων παιχνιδιών, 
μέχρι το 1984-85 περίπου, αυτά ακολούθησαν το ρυθμό ανάπτυξης των 
υπολογιστών, χωρίς όμως η ποιότητά τους να είναι ανάλογη της εξέλιξής 
τους. Τα χρόνια εκείνο αρκουσαν δυο-τρεις άνθρωποι προκειμένου να 
κατασκευαστεί ένα παιχνίδι. Μάλιστα, τα περισσότερα ήταν φτιαγμένα 
μόνο οπό έναν, σε πλήρη αντίθεση δηλαδή με τα σημερινά στάνταρντ, τα 
οποίο υπαγορεύουν την ενασχόληση περί των 40 60 ατόμων για την πα¬ 
ραγωγή ενός παιχνιδιού. Η εποχή κατά την οποία σχεδόν ο καδένας που 
είχε ταλέντο κυκλοφορούσε το δικό του παιχνίδι είναι για εμένα η χρυσή 
εποχή των εοππρυΙ·ΒΓ 9 οππβ5 Οι λόγοι είναι απλοί και -θέλω να πιστεύω- 
εύκολα κατανοητοί από τον καθένα; Εμφανίζονται εκατοντάδες πρωτότυ¬ 
πες ιδέες, αφού βρισκόμαστε στην πρώτη εποχή των εοηπρυίθΓ 9αππ€5, 
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αρασκηνια, σκεψεις και 


α για τα αγαπημένα σας ς3ΐΌΡ5 


του Αντρέα - Παρασκευα Τσουρινάκη 


όλα διατυπώνονται για πρώτη φορά, υπάρχει έντονη δημιουργικότητα, 
καθώς τα πάντα καθορίζονται κυρίως από το ταλέντο του δημιουργού 
και τη δίψα του να ξεχωρίσει και όχι από το κέρδος αυτό καθαυτό,, πα¬ 
ρουσιάζονται επαναστατικά για την εποχή ευρήματα, αφού η τότε πολύ 
μικρή υπολογιστική ισχύς υποχρέωνε τους δημιουργούς να "στύβουν" το 
μυαλά τους για να κατορθώσουν να "χωρέσουν" ένα παιχνίδι στα δεδο¬ 
μένα της εποχής (σκεφτείτε ότι ο δροείτυππ είχε όλα κι όλα 48Κ μνημης 
και ότι όλα έπρεπε να φορτωθούν σε αυτήν!) και πολλά άλλα, 

Είναι η εποχή των καθαρών μυαλών και των μεγάλων δημιουργών, 
αφού η συντριπτική πλειονότητα των παιχνιδιών της εποχής, τα ϊβχί οά- 
νεηίυίθ$, βασίζονται στο κείμενο, τη δύναμη της περιγραφής και της φα¬ 
ντασίας, και όχι στην εικόνα. Προσπαθήστε να καταλαβετε ότι ζούμε τον 
απόηχο της δεκαετίας του 00 σε όλο τον κόσμο, υπάρχει πάρα πολύς 
ελεύθερος χρόνος, η ανεργία ως κοινωνικό φαινόμενο μόλις έχει αρχίσει 
να κάνει δειλά την εμφάνισή της, η τηλεόραση δεν έχει κλέψει ακόμη 
ολοκληρωτικά το μυαλό των ανθρώπων και, γενικά, οι νέοι άνθρωποι, 
ατούς οποίους και απευθύνονται οι μικροϋπολογιστές της εποχής, ζούνε 
μία σχετικά ανέμελη και δημιουργική ζωή. 

Τα χρόνια 1984-89 είναι η πενταετία κατα την οποία αλλάζει ριζικά η 
μορφή των οοπψυίβΓ ςρπηοϊ και όχι μόνο. Ανοίγοντας τους ασκούς του 
Αιόλου στο προσκήνιο έρχονται τα γραφικά και η δύναμη της εικόνας 
διεκδικεί το δικό της μερίδιο από το κείμενο, το γραπτό λόγο και τη φα¬ 
ντασία, Είναι η εποχή των ίθχί-^αρΗίε αάνθηίυΓΟδ, αλλό και των δεκά¬ 
δων πια παιχνιδιών, όλων των ειδών, στους υπολογιστές. Από τα αιταάθΒ 
ως τα 5ροιΐΈ, από τα $ΗοοΚοπι υρ ως τα καθαρά αείίοη Ισως αυ¬ 
τή είναι η πραγματική χρυσή εποχή των εοπιρυϊοΓ αφού λαμβάνει 

χώρα μία τεράστια έκρηξη σε όλους του τομείς. Είναι η εποχή κατα την 
οποία περνάμε σιγά σιγά οπό τις δισκέτες στους σκληρούς δίσκους, η 
μουσική αποκτά τη δική της βαρύτητα στα παιχνίδια και τα χρώματα -με 
αιχμή τότε τους Αία γι 3Τ κοι Απτ^α- κερδίζουν σταδιακά το χώρο. 

Παράλληλα, είναι η εποχή των μεγάλων κοινωνικών αλλαγών στο λεγό¬ 
μενο αναπτυγμένο κόσμο. Οι τρομακτικοί ρυθμοί ανάπτυξης της τεχνο¬ 
λογίας και οι εφαρμογές της οτη βιομηχανία αλλά και σε όλα τα στάδιο 
της παραγωγής ανασυνθέτουν τον κοινωνικό ιστό προκαλώντας υψηλη 
και μόνιμη ανεργία και μείωση του ελεύθερου χρόνου των εργαζομένων 
με συνεχώς αυξανόμενους ρυθμούς, Ταυτόχρονα, ο λεγόμενος αμερικανι¬ 
κός τρόπος ζωής και η τηλεόραση κυριαρχούν στη ζωή μας. Είναι η επο¬ 
χή που η δύναμη των ιδεών, της σκέψης και του λόγου υποχωρεί σταθε¬ 
ρά μπροστά στη συνεχή άνοδο της δύναμης της εικόνας και της βίος, 
που με τη σειρά της γεννιέται ως αυτόνομο φαινόμενο. Ενας κοφκικός 
φαύλος κύκλος χωρίς ορατό τέλος. 

Είναι η εποχή που η εικόνα του χώρου των εταιριών παραγωγής εοπν 
ρυΙοτ 9απΐ65 αλλάζει ριζικά. Ο ένας μετά τον άλλον οι πρωτοπόροι του 
είδους αποχωρούν από το προσκήνιο, για διαφορετικούς λόγους ο καθέ¬ 
νας, Είτε γιατί δεν αντιλαμβάνονται εγκαίρως τις αλλαγές που έχουν ση¬ 
μειωθεί, ώστε να μπορέσουν να επαναοχεδιάσαυν τη συνολική δραστη¬ 
ριότητα τους και να συμπλεόσουν με τις εξελίξεις, είτε γιατί θεωρούν ότι 
αυτή η εποχή δεν τους εκφράζει πλέον, είτε τέλος γιατί αδυνατούν να 
συναγωνιστούν τις νέες δυνάμεις που εν τω μεταξύ έχουν βρεθεί στο 
προσκήνιο ως αποτέλεσμα των αλλαγών που γίνονται με κινηματογραφι¬ 
κούς ρυθμούς* 

Ωστόσο, και αυτή την πενταετία η δημιουργικότητα εξακολουθεί να 
χαρακτηρίζει τα εοιπρυίσΓ ραπιοι, ενώ παράλληλο, μπορεί να μην έχου¬ 
με την έκρηξη ιδεών που σημειώθηκε την πρώτη εποχή των εοππρυϊβτ 
9αηπο5, εξακολουθούμε όμως να γινόμαστε μάρτυρες εξαιρετικών προ¬ 
σωπικών στιγμών από σημαντικούς δημιουργούς που κυριάρχησαν όλα 
αυτό τα χρόνια* 

Είναι η εποχή που τρεις από τις μεγαλύτερες εταιρίες εοπιρυϊΘΓ 


Το ΗΟΒΒΙΤ, ίοως το πιο διάσημο οάνθπίυτο όλων των εποχών. 


9αηΐ05, οι " βασίλισσες ” της Ευρώπης και της Αμερικής, οι περίφημες 
Ιονθ! 9, ϋΐίπιαίθ ΡΙαγ ίΗο Οαπίθ και Ιπίοεοπι, κλείνουν για διαφορετι¬ 
κούς λόγους η καθεμία. Οι εταιρίες που μεγάλωσαν χιλιάδες 90ΐπβΓ5 σε 
όλο τον κόσμο που σημάδεψαν ανεξίτηλα συνειδήσεις, που έγραψαν 
ΤΗΝ ιστορία, πέρασαν οριστικά στο πανθεον των μεγάλων δημιουργών 
αλλα και στη λήθη που επιφέρουν οι ταχύτατες εξελίξεις στις γενιές που 
ακολουθούν. 

Ετσι περνάμε στη δεκαετία του '90. Αυτή η δεκαετία, κατά τη γνώμη 
μου, αντιστοιχεί στο Μεσαίωνα του 20ού αιώνα, τηρούμενων βεβαίως 
όλων των αναλογιών. Λόγω τη φύσης του άρθρου αλλά και του περιοδι¬ 
κού, δεν μπορώ να αναπτύξω πλήρως τις απόψεις μου επί του θέματος, 
αλλά αυτή η διαπίστωση είναι βαθύτατο πιστεύω μου. Η τεχνολογική 
επανάσταση προχωρεί με απίστευτους ρυθμούς, ζούμε τη χρυσή δεκαε¬ 
τία της μοριακής βιολογίας και όχι μόνο, περίπου το 1/3 των αναπτυγμέ¬ 
νων οικονομιών σπρώχνεται σε συνθήκες μόνιμης ανεργίας και υποαπα¬ 
σχόλησης, η βίο ως πολιτιστικό φαινόμενο κυριαρχεί σε όλα τα επίπεδα 
της ζωής μας, οπό τις καθημερινές κουβέντες έως τις προσωπικές σχέ¬ 
σεις, η τηλεόραση καταβροχθίζει περίπου το 70-80% του ελεύθερου 
χρόνου μας και, γενικά, η δύναμη του λόγου και της σκέψης τείνει να 
ενταφιαστεί κάτω απο την αμείλικτη πραγματικότητα της βίας της εικό¬ 
νας, μίας ισοπεδωτικής πραγματικότητας που διαπερνά όλες τις πλευρές 
της ζωής μας. 

Αυτές οι κοινωνικο-πολιτιστικές τάσεις δεν ήταν δυνατόν να μην επη¬ 
ρεάσουν και το χώρο των εαπιρυ^θΓ 9αηΐ65. Η δύναμη των ιδεών αντικα¬ 
θίσταται από την αμείλικτη πραγματικότητα των αριθμών, η δημιουργικό¬ 
τητα δίνει τη θέση της στην επιτυχημένη εμπορική διαχείριση και το κυ¬ 
νήγι των Βίοε!ώυ5Ϊ6Γ5* Η ευημερία των αριθμών -σε πείσμα κάθε πραγμα 
τικότητας- είναι η Βίβλος των εταιριών τη δεκαετία αυτή. 

Ομως, το τέλος της δεκαετίας του '90 έρχεται να αναδείξει με τον πιο 
ανάγλυφο τρόπο την κρίση που υπέβοσκε όλα αυτα τα χρόνια και να 
βγάλει στην επιφάνεια μία πικρή αλήθεια: Οι αριθμοί, τελικά, 8εν μπο¬ 
ρούν μόνοι τους να φέρουν την ευημερία, όταν, δε, γίνονται αυτοσκοπός 
σε συνθήκες άκρατου ανταγωνισμού, χωρίς την παράλληλη ανάπτυξη 
εναλλακτικών λύσεων και διεξόδων, μπορεί να γίνουν αυτοκαταατροφι¬ 
κοί σχεδόν για όλους. 

Αυτό είναι το τίμημα που πληρώνουν σήμερα στην κρίση οι μεγάλες 
εταιρίες παραγωγής. Περισσότερα στο επόμενο, καλοκαιρινό τεύχος. 


ΡΩ 
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δΥδΤΕΜ 16 

$690 Οοίη-Ορ ΕηιυΙαίοΓ 


Από αυτόν το μήνα η αγαπημένη 
σας στήλη, χάρη στη δική σας 
υποστήριξη, αλλάζβ μορφή. 
Αρχικά αυξήθηκ€ κατά μία «κλίδα 
ενώ -όπως υποσχεδήκαμε- 8α 
περιλαμβάνει και σύντομες 
απαντήσεις σε γράμματα που μας 
έχετε στείλει. Επίσης, 8α πρέπει να 
ευχαριστήσει όλους τους 
αναγνώστες που έστειλαν β-πιαΐΐδ 
με προτάσεις για το ελληνικό 
βΓπυΙαίοΓ $ίίβ και τη στήλη 
γενικότερα. Να α'στε σίγουροι πως 
όλες έχουν ληφβεί υπόψη, 
ασχέτως αν δεν έχετε λάβει 
απάντηση ακόμα μέσω β-πκιΐΙ. 

του Γιάννη Κωστάκη 
εο! νν γ η @£οηιρυ 1 ϊ ηΙ^. 9 Γ 



ας είχα αναφέρει στο προηγούμε¬ 
νο τεύχος ότι αυτό το μήνα 8α 
δούμε το δγδίοιπ 16, τον 5ΕΘΑ 
εοϊη-ορ οΓηυΙαίοΓ. Πρόκειται για 
ένα σχετικά παλαιό ρΓθ|οεϊ που, όπως όλα μέ¬ 
χρι στιγμής δείχνουν, έχει φτάσει στο ζενίθ και 
μάλλον θα σταματήσει εκεί. Εχει κυκλοφορήσει 
σε τρεις εκδόσεις, για 005, \νϊπεΙο^5 και Ιίπ- 
υχ, ενώ οι λόγοι που μας κάνουν να πιστεύουμε 
ότι θα σταματήσει η υποστήριξή από τους δημι¬ 
ουργούς του (ΤΗιβιτγ Ιβδεοί και ίί ΙίΗ Ηννα) εί¬ 
ναι η έλλειψη των υράαίβ* σε όλα τα ροτίδ, αν 
και όπως αναφέρουν στη σελίδα τους υπάρ¬ 
χουν περιθώρια για περαιτέρω βελτιώσεις, χω¬ 
ρίς όμως να κάνουν λόγο για κάποια ημερομη¬ 
νία που θεωρητικά θα περιμέναμε μια επόμενη 
έκδοση. Το 005 ροΓϊ έχει σταματήσει στη 
ν.0.82α από τον Ιανουάριο του 1999, ενώ το 
ννϊπάο^δ ροιΐ στη ν. 079 και εγώ δεν ξέρω πό¬ 
σο καιρό, με ένα μόλις μερικών ημερών υράαίο 
στη ν. 0.80 που, όπως διαβάσαμε και στο 
Γοσάπιο, θεωρείται άθΙα (και μάλλον θα μείνει 
οε αυτή τη μορφή), αφήστε 6ε που η απόδοσή 
του είναι επιεικώς χάλια. Οσο για το Ιίπυχ ροτί 
βρίσκεται αισίως στην έκδοση 076 από τον 
Φεβρουάριο του 1998. 

Το $γ$ϊθΠΊ 16 εξομοιώνει πολλά από τα παι¬ 
χνίδια της 5ΕΘΑ (περιόδου 1987-1989) που 
βασίζονταν στις &γ5ίσηι 16 ακαάβ Ε^οατάδ [εξ 
ου και το όνομα του) όπως τα δΗιηοθϊ, ΟοΙάβπ 
Αχβ, ΑΙΓθγθΘ Βοαδί κ.ά. Επίσης, στα υποστηρι- 
ζόμενα παιχνίδια θα βρείτε μερικά "νεότερης 


ΣΤΟ ΤΟΫ "Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ" 


Στο συνοδευτικό 00 αυτού του μήνα δα 
βρείτε στον κατάλογο βΓηυΙαΤΟΓδ τις δύο 
τελευταίες εκδόσεις του 5γδίοιη Ιό (005 
και \Α/ίπάονδ), ενώ επίσης [αγγέλα κια ψέλ¬ 
νουν, καμπάνες ηχούν και τα λοιπά) συμπε¬ 
ριλαμβάνουμε δύο παιχνίδια εκ των οποί¬ 
ων το ένα είναι -κατά τη γνώμη μου- μέσα 
στα δέκα καλύτερα παιχνίδια όλων των 
εποχών. Φυσικά, ο λόγος για το ΘοΙάσπ 
Αχοί Οσο για το δεύτερο, είπαμε να ικανο¬ 
ποιήσουμε τους φίλους των τσΙΙγ 9 σΓΠ65 
και σας προσφέρουμε με χαρά το Ουίτυπ. 


τεχνολογίας" που βασίζονταν στις δγδίΘΠΊ 18 
ατεαάθ όοατεΙδ (5Ηαάοψ Ροπεετ) καθώς και 
μερικά από τα ΡυαΙ 68000 παιχνίδια όπως τα 
Ηαπ 9 Οπ, δραεθ Ηογγϊθγ ή ΟυΙ Κυπ, Στο κυρίως 
πρόγραμμα έχει χρησιμοποιηθεί εξομοίωση του 
08000 της ΜοΓοτοΙα, των Ζ80 και 
ΥΜ2151/3012 για τον ήχο, ενώ το σύνολο 
των παιχνιδιών φτάνει αυτή τη στιγμή τα 26, 
αριθμός σχετικά μικρός σε σχέση με άλλους 
ιπυΐΗ 9 αππο επιυΙαίοΓδ. Η απόδοσή του, πάντως, 
είναι πολύ ικανοποιητική (εκδόσεις 0.82ο για 
005 και 079 για Υ/ϊη], ασχέτως αν σε μερικά 
παιχνίδια όπως το ΘοΙάοπ Αχθ θα χρειαστεί να 
έχετε κάποια δουπά 5αππρΙθ5 για τις φωνές, κα¬ 
θώς δεν έχει γίνει σκόμο εξομοίωση του ΝΕΟ 
υΡΡ7751/υΡΡ7759 ΑΡΡ0Μ άοεοάβΓ. 

Για να τρέξετε τον βππυΙαίΟΓ (μιλάμε για τις 
εκδόσεις Ρ05 ή ^Ν\ηόοψ%], απλώς αποσυμπιέ- 
στε το ιί ρ αρχείο σε ένα άΐΓβείοΓγ της αρεσκεί- 
ας σας (κατά προτίμηση ονομάστε το 
δγιί&ΓτιΙό) με οποιοδήποτε αποσυμπιεστικό 
πρόγραμμα χρησιμοποιείτε, Βάλτε τις ΚΟΜ 5 
στα αντίστοιχα άϊτθεΐοπβδ που θα δημιουργη- 


Η ΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Πώς θα ήταν δυνατόν να αναλύ¬ 
σουμε το δγίίβιπ 16 χωρίς να σας δεί¬ 
ξουμε πού θα βρείτε την επίσημη σελί¬ 
δα του, έτσι £εν είναι; Λοιπόν, εάν 
έχετε σύνδεση στο ΙηΓοι-ηβΙ, δεν έχετε 
παρά να πάτε στη διεύθυνση 
ΗΗρ://ννννν/.5γ*ίβηι 1 ά.εοιτι. Εκτός 
από τα κλασικά άοννηΙοαά5 (όχι δεν 
θα βρείτε ΚΟΜι), υπάρχουν και δύο 
πολύ ενδιαφέροντα έθεΗοπί: το 
5&9 α '$ Μίάΐ Ρα^β (με Μΐ ά\ από δημο¬ 
φιλή παιχνίδια της $ 09 °) και 70 
$&9 α ' 5 βαΗοτγ Ραςβ (5εΐΌ@η5Ησί$ 
από υποοτηριζόμενα παιχνίδια)» Επί¬ 



σης, μπορείτε να κατεβάσετε και τον 
Μ72 ΕιηυΙαίοΓ, μια φιλόδοξη παρα¬ 
γωγή του Ιί ϋΚ Ηννα που εξομοιώνει 
ατοα065 της ΙΚΕΜ όπως το ΙΙεαπ ΙΛίρτ- 
ΓΪΟΓ5. Ενα σίγουρο "πιυ$ΐ 



0Ρ€ Μσ$ΤβΓ 




























8ούν και τρέξτε το $γ5ίθπη 1 ό.θχβ. Απλό ε; Ενα 
εύχρηστο ΟϋΙ 8α σας οδηγήσει στη λίστα με 
το διαθέσιμα παιχνίδια ενώ πατώντας το Ρ1 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, μπορείτε να 
κάνετε επιπρόσθετες αλλαγές για το συγκεκρι¬ 
μένο αιταάβ, όπως Γοηιαρ των πλήκτρων, επι¬ 
λογή ργδΗεΙς ΓΘΟΟΓ0 Γπονΐθ και άλλα χρήσιμο. 
Μπορείτε επίσης, αν έχετε πρόβλημα χώρου, 
να τρέχετε τα παιχνίδια και σε ζίρ μορφή, τοπο¬ 
θετώντας τις ζίρροά ΚΟΜ* στο ανάλογο άΐΓθε- 
ίοιγ. Στην περίπτωση του νΥίηάο*5 ροΓί, όμως, 
έχετε κοτά νου ότι θα πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σετε κάποιο νΐπ32-όα5οά υπζίρ υΐϊΐίΐγ, μια και 
το ατεΠίνθ έχει αρχεία με 1οπ0 ίϊΐσ παπΐ05. Επί¬ 
σης, το οχθ αρχείο είναι το 5γ5ϊθΓπ1όεΙχ, και θα 
συνιστούσα να τρέξετε την έκδοση 0.79. Αν, 
δε, την έχετε ήδη εγκοταστημένη, τότε παρα- 
μείνετε σε αυτήν και μην αναβαθμίσετε σε 
0,80* Συγκριτικά, πάντως, μεταξύ των δύο ροιίδ 
προτιμήστε την 005 έκδοση. Είναι γρηγορότε¬ 
ρη και δεν έχει πολλές απαιτήσεις. 

Για να δούμε όμως, μια και μιλάμε για απαι¬ 
τήσεις, τι μηχάνημα πρέπει να έχουμε για να 
τρέξουμε το $γ 5 ΐσππ 16. Για την 005 έκδοση 
θα χρειαστείτε τουλάχιστον ένα Ροηϋυπι 1 όό 
με 16Μ8 ΗΑΜ και μια καλή κάρτα γραφικών 
που να υποστηρίζει νΕ5Α, ενώ για ήχο μια 
οποιαδήποτε συμβατή με 5ουηάΒΙα5ίθΓ μας κά¬ 
νει. Τώρα η Μιηάϋ^5 έκδοση θέλει ΟίΓοεϊΧ και 
ΡΙΙ, σε περίπτωση που έχετε βπαόΐβ τον ήχο. 



Στα υπέρ του βππυΙαίΟΓ ξεχωρίσαμε την καλή 
εξομοίωση των παιχνιδιών, ενώ στα κατά συ¬ 
γκαταλέγονται οι μεγάλες απαιτήσεις της έκδο¬ 
σης για ννίηάσ*5 και τα λίγα υποστηριζόμενα 
παιχνίδια. Επισημαίνουμε εδώ πως, αν ο επε¬ 
ξεργαστής σας δεν είναι αυθεντικός ΙπΙθΙ ή 
ΑΜΟ Κ5/Κ6, το πρόγραμμα κολλάει και θα 
πρέπει να το τρέξετε προσθέτοντας την παρά¬ 
μετρο -ΝΟΚΟΤ50 μετά την εοπΊΓπαπά ίίπο (π.χ. 
5γ$ϊβΓΠ 1 ό ππγ9απηθ.9ε5 -ηοΓεΙί5ε), 

Αυτά για αυτό το μήνα από το 5γ5ίεπη Ιό, 
Περνάμε τώρα στα επόμενα κομμάτια της στή¬ 
λης. Μην ξεχνάτε να στείλετε ο-παίΙϊ με προτά¬ 
σεις ή τυχόν απορίες σας. Για τον επόμενο μή¬ 
να σκέφτομαι να αφήοω την πρωτοβουλία σε 
εσάς. Ποιον οπιυΙαίοΓ θα θέλατε να φιλοξενή¬ 
σουμε στις σελίδες μας; 

Μ10ΝΤ-ΕΝ05, 

ΑΥΤΟΙ ΟΙ ΑΓΝΩΣΤΟΙ! 

Τα διάφορα ίΓοπί-θπάδ που κυκλοφορούν 
έχουν σκοπό να κάνουν τη ζωή μας σχετικό πιο 
εύκολη. Πολλοί οππυΙαΙοΓϊ -όπως γνωρίζουμε- 
είναι ΟΟδ-Ιχΐ5θά και ίσως νσ χρειάζονται, πρσ- 
κειμενου να τρέξουν (εάν δεν έχουν δικό τους 
ΟϋΙ], εντολές στην εοπίΓπαηά Ιίηβ ή τυχόν άλ¬ 
λες παραμέτρους. Για κάποιον που γνωρίζει 
δεν είναι πρόβλημα, αλλά για τον αρχάριο που 
δεν ξέρει από 005, τι γίνεται; Εδώ, λοιπόν, 
επεμβαίνει το ίΓοηί-οηά. Πρόκειται για ένα εί- 













































ΕΜΙΙΙΑΤΟΒδ’ ϋΟΒΝΕΒ 




δος 01)1 που λειτουργεί ως ενδιάμεσος μεταξύ 
του προγράμματος που τρέχει σε 005 και των 
Μηάονδ. Υπάρχουν βέβαια και 005 Βα5©ά 
Ρτοηί-σηεΙί, όπως το πολύ εύχρηστο και δημοφι¬ 
λές ΜΑΜΕπυ για το ΜΑΜΕ, Επιπλέον, αντίθετα 
με τις 005 εκδόσεις των βππυΙα+οΓ^ οι Μ^ίπ- 
€)θΨ5-βθ5θά δεν χρειάζονται τέτοια προγράμ¬ 
ματα καθώς έχουν ενσωματωμένο 0111. Αυτό 
το μήνα ξεχωρίσαμε το 1)1ΐτα51ό νϋ.78, ένα 
ίΓοπί-σπά για το 5γϊίβπι Ιό (005), που αναλαμ¬ 
βάνει να μας απαλλάξει από τον κόπο επιλογής 
παραμέτρων σε ό,τι αφορά την ανάλυση της ει¬ 
κόνας ή τον ήχο, προτού αποφασίσουμε να 
τρέξουμε το αγαπημένο μας ΟοΙάβπ Αχθ [εχμΐ, 
καλά, καλά...). Ασχετα αν είναι λίγο παλαιό 
(στο ΓεαάΓΠε διαβάσαμε ότι υποστηρίζει την 
έκδοση 0.78 του επτιυΙαίοΓ), το δοκιμάσαμε και 
λειτουργεί άψογα και με τις νεότερες εκδό¬ 


σεις. Μπορείτε ακόμα να φτιάξετε ρτονίθ^ 
$σββη$ΐΊθί$, ώστε να Βλέπετε τι παιχνίδια έχετε 
διαθέσιμα, ενώ οι λειτουργίες του είναι εύκο¬ 
λες στη χρήση. Συν τοις άλλοις, έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να τσεκάρετε αν οι βΘΜ$ που διαθέτε¬ 
τε είναι καλές ή όχι. Το συνιστάμε ανεπιφύλα¬ 
κτα σε όσους πιστεύουν ότι το χρειάζονται. Θα 
το βρείτε στην ηλεκτρονική διεύθυνση 

Ηίίρ://^ν.ηπγ9αΙθ.0Γ9/&λ9 < ?^* 

ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Είχαμε υποοχεθεί ότι από αυτόν το μήνα θα 
ακούγεστε και εσείς από τη στήλη αυτή. Περ¬ 
νάμε, λοιπόν, γρήγορα αε σύντομες απαντήσεις 
σε μερικά δικά σας γράμματα. 

Αΐβχ να!γΓσλϊ 5 [δϊίναΙ @ 10*001019 ή: Σε παρα¬ 
πέμπω οε κάποια 500ΓεΗ οπ^ηε. Δεν έχεις πα¬ 


ΝΕ\ν 5 ΡΙΑ 5 Η 


Από το παρόν τεύχος εγκαινιάζουμε αυτό το 
νέο κομμάτι της στήλης που θα ονομάζεται 
"Νονν* ΡΙσΐΗ" και θα φιλοξενεί νέες, σημαντικές 
λεπτομέρειες που αφορούν σε βελτιώσεις παλαι- 
ότερων παραγωγών που έχουμε αναλύσει. Θα εμ¬ 
φανίζεται στις σελίδες μας, όταν και εφόσον θε¬ 
ωρούμε σημαντικό να κάνουμε μνεία σε μια τέ¬ 
τοια παραγωγή. 

Αυτό το μήνα δεν 9ο μπορούσαμε να μην ανα¬ 
φέρουμε τη νέα, έξτρα βελτιωμένη έκδοση του 
Νβοβα 9 β. Εμεινα κατάπληκτος από το πόσο έχει αλλάξει ο συγκεκριμένος οαιυΐαϊοί. Οπως 
θα έλεγαν και οι φίλοι μας στα ελληνικά: ΤΗίδ ΕιπυΙαίστ ΚΟΟΚ5Η! Είναι Μ/ϊηάο\ν$ Βαίβά, δια¬ 
θέτει ήχο (επιτέλους!) σε όσα παιχνίδια υποστηρίζεται, οι ΚΟΜ* τρέχουν μόνο σε ιϊρ μορφή 
(ευτυχώς γιατί ήταν τεράστιες σε μέγεθος) και τσ σημαντικότερο έχει ΒυίΐΗπ, $Ηο *5 ίαείοΓγ, 
όπου μπορείτε την ώρα που παίζετε να "τραβήξετε" την εικόνα της αρεσκείας σας να δείτε 
τα (ταπιο*, να την επεξεργαστείτε και, τέλος να τη σώσετε. Στη συνέχεια θα δείτε ένα τέτοιο 
παράδειγμα όπου στο (ΐβαί Βαυ* ΕαϊαΙ Ευιγ δρβείαΙ, αφού έκανα τόπι στο ξύλο τον Τοιτγ Β 09 · 
απϊ με τον καλύτερο χαρακτήρα (για μένα φυσικό, και όποιος έχει αντίρρηση, τον προκαλώ 
οε πιαίεΚ, χα!) ΙαυΓβπεβ ΒΙοοά, τράβηξα το δαοοηδΗοί και το έκανα βαεΙ^Γουπά Οι απαιτή¬ 
σεις του δεν έχουν αλλάξει, αλλά υπάρχουν πολλά περιθώρια για επιπλέον βελτιώσεις, όπως 
ισχυρίζονται και οι δημιουργοί του. Ορίστε μερικά προβληματάκια που πρέπει να αναφερ¬ 
θούν: Αρχικά, δεν είναι πολύ γρήγορος όσο θα έπρεπε και (κάτι αρκετό σημαντικό) δεν μπο¬ 
ρεί να επέμβει ο χρήστης στα άίρ 5 ντί 1 εΙιβ$ του παιχνιδιού ώστε να το κάνει ευίίοΓπίζβ, κάτι 
που γίνεται στο ΜΑΜΕ. 



ρά να μπεις εκεί και να της δώσεις να ψάξει 
αυτό που θέλεις. 

Μϊλτος Βασαμανίδης (τπιΙί05 Γαγποτ@Ηοί- 
ΓηαίΙχοΓτή: Φυσικά και θα το ήθελα. Αν μένεις 
Αθήνα, μπορούμε να συναντηθούμε κάπου και 
νσ συζητήσουμε τις λεπτομέρειες. Στείλε μου β- 
ΓηαίΙ με νεότερα. 

Οοοι^ο Καπάα$ ( 5 ΐτόπάαη@ο*ΘηΘΐ. 9 Γ): Ο φί¬ 
λος μας ρωτάει γιατί μερικά παιχνίδια στο Οσί- 
Ιυ 5 (ΜοΓε 5 , νσιΐΗ, 1941) τρέχουν "ανάποδα", 
δηλαδή από δεξιό προς τα αριστερά αντί για 
πάνω κάτω. Αν και το πρόβλημα είναι γνωστό, 
δεν μπορώ να σου απαντήσω με σιγουριά. Πι¬ 
θανώς είναι θέμα ανάλυσης που χρησιμοποι¬ 
ούν τα εν λόγω παιχνίδια. Η λύση ωστόσο είναι 
απλή. Τρέξε αυτά τα παιχνίδια μέσω του ΜΑΜΕ 
οηιυΙαϊσΓ. Θα διαπιστώσεις ότι δουλεύουν 
άψογα και χωρίς κανένα τέτοιο πρόβλημα, 

ΒΪ. Ορέστης (αΓβίαΙά&ΦοίβΠΘί^Γ): Δυστυ¬ 
χώς, αγαπητέ, δεν μπορώ να σε Βοηθήσω, μια 
και το συγκεκριμένο παιχνίδι δεν το έχω δοκι¬ 
μάσει στο ΙΙΙίταΝίΕ. Το πιο πιθανό είναι να 
έχεις κατεβάσει κάποιο άαητ^εά ΚΟΜ ή κά¬ 
τι παρόμοιο, χωρίς ωστόσο να είμαι 100 % σί¬ 
γουρος. Οσο για τις προτάσεις, σε ευχαριστώ 
πολύ. 

Παύλας Τουμπουλίδης ^ίουθΦσΙοηοΙ^Γ): 
Φίλε μου, αυτό πραγματικό δεν το ήξερα! Σε 
ευχαριστώ για τη διευκρίνιση. 

Προτείνω επίσης με όσους αναγνώστες εν- 
διοφέροντοι και μπορούν να Βοηθήσουν για τη 
δημιουργία του ελληνικού βΓπυΙαίοΓ 5Ϊ1θ να 
βρεθούμε από κοντά ώστε να συζητήσουμε τις 
λεπτομέρειες. Η ανταπόκρισή σας ήταν μεγάλη 
και αυτό δείχνει πόσο πολύ σας αρέσουν οι 
θτηυΙα!θΓ5. 

Κάτι τελευταίο: Αν έχετε κατά νσυ κάπ που 
θα θέλατε να το δείτε εδώ, μη διστάσετε να 
μας ενημερώσετε. Επιπλέον, αν έχετε γράψει 
κάτι που πιστεύετε ότι αξίζει τον κόπο να το φι¬ 
λοξενήσουμε (όπως κάποιο ΡΑΟ γιο έναν οιτι- 
υΐαϊοτ), στείλτε το στο περιοδικό. Θα χαρούμε 
πολύ να το δημοσιεύσουμε, 

03 



Χμ! Ποιον 8 ο δείρουμε σήμερα, 


3·) Ρ^ Μα5Ϊ0Γ 
















































ΐϊνε ο τ^σ^εξότε^ας 

όβων των εποχών 


' 71, 151 24 ΜΑΡΟΥΙΙ, ΤΗΛ: 6143252, ΜΧ: 6243351 


















ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ 

Η μάχη των ισχυρών 


Στις 16 Μαΐου, στις 5:00 το 
απόγΐυμα, οκτώ ιΒρωμένοι και 
λαχανιασμένοι από την αγωνία 
παίκτες είδαν τους κόπους τους 
να αποδίδουν καρπούς. 
Πέρασαν διά πυρός και 
σιδήρου, αλλά απέδειξαν ότι 
δίκαια ανήκαν στους 
καλύτερους - και δεν έμενε 
παρά να το γιορτάσουν. 

Του Μΐλτου Κύρκου 

Η πορεία των παικτών είχε αρχίσει 
νωρίτερα, τον Απρίλιο, με τα τοπι¬ 
κά πρωταθλήματα που έγιναν σε 
Αθήνα, Βόλο, Θεσσαλονίκη, Ηρά¬ 
κλειο και Χανιά. Σε αυτά οι παίκτες του Μα9<ε 
συγκρούστηκαν σκληρά για να εξασφαλίσουν 
τη νίκη που θα τους επετρεηε να ουμμετά- 
σχουν στον τελικό. Ο συναγωνισμός ήταν πολύ 
σκληρός, μια και η συμμετοχή ήταν πολύ αυξη¬ 
μένη σε σχέση με τους πέρυσινούς αγώνες. 
Καινούρια πρόσωπα είχαν καταλάβει πολλές 
από τις θέσεις των παικτών, νέες στρατηγικές 
και παρέες, μια ατμόσφαιρα αγωνίας αλλά και 
διασκέδασης. Ο συναγωνισμός ήταν μεγάλος 
και αυτά φάνηκε ακόμα πιο καθαρά στον προ¬ 
κριματικό της Αθήνας (έγινε στο πλαίσιο του 
ανοιξιάτικου Οσπίθδ Ροϊγ της Κάισσα), όπου ο 
εικοστός πρώτος που προκρίθηκε ισοβάθμησε 
με άλλους 16, οι οποίοι έμειναν απέξω! Μιλάμε 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΥ ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟΥ 
ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΟΣ ΜΑΟΚ 1999 

!. Παπάίωάννου Γιάννης (Θεσ/νίκη) 

2. Κερμελής Μιχάλης (Βόλος) 

3. Κωνσταντάκης Νίκος (Θεσ/νίκη) 

4. Μπεληγιάννης Ταξιάρχης (Πειραιάς) 

5. Κσψιδάς Δημήτρης (Ηράκλειο Κρήτης) 

6. ϊΊακουμάκης Αλέξανδρος (Ηράκλειο 
Κρήτης) 

7. Ζωγράφος Ηλίας (βόλος) 

8. Πετρίδης Δημήτρης (Θεσ/νίκη) 



για μάχη μέχρι το τελευταίο 
λεπτό. 

Στις υπόλοιπες πόλεις οι 
μονομαχίες ήταν εξίσου 
σκληρές και πολλοί παίκτες 
έπαιξαν στα τουρνουά πρό¬ 
κρισης ακόμα και ον δεν 
μπορούσαν να κατέβουν 
στην Αθήνα σε περίπτωση 
νίκης - μόνο και μόνο επειδή 
η πρόκληση ήταν ισχυρή! 

Μέσα από αυτά λοιπόν 
τα τουρνουά (και έχοντας 
την υπόσχεση ότι του χρό¬ 
νου δα συμμετάσχουν ακό¬ 
μα και η Πάτρα, η Χαλκίδα, 
οι Σέρρες που φέτος παραλίγο δεν πρόλαβαν), 
φτάσαμε στο "καυτό" διήμερο 15-16 Μαΐου. Η 
Κάισσα είχε κλείσει το ξενοδοχείο "Τιτάνια" για 
τα τελικά και μία (όπως αποδείχτηκε] μικρή αί¬ 
θουσα που με το ζόρι χώρεσε τους παίκτες και 
τους θεατές - του χρόνου σίγουρα θέλει μεγαλύ¬ 
τερο χώρο. Το πρωί της έναρξης παρουσιάστη¬ 
καν τριάντα εννέα παίκτες και μετρήθηκαν απώ¬ 
λειες από το Ηράκλειο και τα Χανιά. Το ότι οι 
αγώνες απαιτούσαν διανυκτέρευση στην Αθήνα 
ήταν πρόβλημα για μερικούς από τους παίκτες, 
κυρίως για όσους δίνουν εξετάσεις κλπ. 

Την πρώτη ημέρα το πρόγραμμα προέβλεπε 
ΚοεΗσδίστ ΟιτΑ. Σε αυτό το σύστημα οι παίκτες 
χωρίζονται σε τραπέζια των επτά ή οκτώ και 
ανοίγοντας διαδοχικά θοοδίοτδ, τα απλώνουν 
στο τραπέζι και ο καθένας έχει 5 η να διαλέξει 
την κάρτα του. Με αυτό τον τρόπο κατασκευά¬ 
ζονται οι τράπουλες που θα χρησιμοποιηθούν 


στο τουρνουά. Είναι μια πο¬ 
λύ ιδιαίτερη διαδικασία, 
μια και κάθε παίκτης πρέ¬ 
πει αφ' ενός να διαλέξει 
χρώμα και είδος στρατηγι¬ 
κής και αφ' ετέρου να πά¬ 
ρει και κάρτες που δεν θα 
ήθελε να δει σε χέρια αντι¬ 
πάλων του! Ιο 0ταΙ\ αυτό 
βοηθά τους ισχυρούς παί¬ 
κτες να προβάλλουν τις 
ικανότητές τους. 

Μετά την επιλογή των 
καρτών οι παίκτες έπαιξαν 
έξι γύρους ελβετικό σύ¬ 
στημα (σε κάθε γύρο συ¬ 
γκρούονται οι ισόβαθμσι) και το βράδυ βρήκε 
τους παίκτες γεμάτους αγωνία. Οι νικητές ήθε¬ 
λαν να κρατήσουν την πρωτοπορία τους, οι χα¬ 
μένοι υπολόγιζαν σε ένα εοΓπε θαείς την επο¬ 
μένη και όλοι μαζί σχέδιαζαν που θα διασκε¬ 
δάσουν το βράδυ! 




Ρ^ ΜοϊΙθγ 

















ΝΕΟΣ ΠΑ1ΧΝΙΔΟΧΩΡΟΣ 
ΣΤΗΝ ΚΑΪΣΣΑ 

πιτέλους, άνοιξε ο χώρος επίδειξης της 
κεντρικής Κάισσα. Σε έναν υπόγειο χώ¬ 
ρο έγινε ήδη το πρώτο σενάριο Α 0&0 για 
νέους παίκτες και οι πρώτες μάχες 
ΟίΓοηορία και Μαποη©. Οοοι θέλουν να 
δουν τι είνσι αυτά τα περίεργα εηιτραπέζια 
παιχνίδια με τους τόσους φανατικούς οπα¬ 
δούς 5 εν έχουν παρά να κατεθούν τα λίγα 
σκαλιά του υπογείου... 


Την Κυριακή ξεκίνησε το δΐαπάσιά ΤσυιτκίΓηοηΙ 
με άλλους έξι ελβετικούς γύρους. Οι παίκτες 
κρατούσαν την ήδη διαμορφωμένη βαθμολογία 
και πάλευαν να κάνουν όσες περισσότερες νίκες 
μπορούσαν για να μπουν στην οκτάδα. Ηταν πο¬ 
λύ σκληρός ο ανταγωνισμός, η ένταση ανέβαινε 
και δεν έλειψαν οι μικροπαρεξηγήσεις, που όμως 
λύθηκαν με την παρέμβαση των δύο επίσημων δι¬ 
αιτητών της \νϊζαΓ05 οί Ητο €οα$Ι, του Παναγιώτη 
Ζηνοβιάδη από τη Θεσσαλονίκη και του Νίκου 
Χκσρεντζου από την Κάισσα Αμαρουσίου, 




Τελικά, χρειάστηκε ο δωδέκατος ελβετικός 
γύρος για να ξεκαθαρίσει το τοπίο, μια και κα¬ 
νείς δεν ήταν σίγουρος μέχρι την τελευταία 
στιγμή. Οι νικητές ανέπνευσαν, οι ηπημένοι 
ανανέωσαν το ραντεβού τους για την επόμενη 
χρονιά και ακόμα ένα τουρνουά Μαε)κ πέρασε 
στην ιστορία. Οι τέσσερις πρώτοι κέρδισαν από 
ένα αεροπορικό εισιτήριο γιο το Βερολίνο, την 
πόλη όπου στις 9-11 Ιουλίου 8α διεξαχθεί το 
Πανευρωπαϊκό Πρωτάθλημα Μα^ε; ΤΗθ ΟαίΗ- 
θΝΠ9- Οι υπόλοιποι τέσσερις κέρδισαν το δι¬ 
καίωμα συμμετοχής στο Πανευρωπαϊκό και μια 
κουτά Βοο5ίβΓ$ Μαεμε. Βραβεία κέρδισαν ο τε¬ 
λευταίος του τουρνουά (I), αυτός που είχε ταξι¬ 
δέψει από πιο μακριά με τη λιγότερη παρέα 



(Ορέστης Τσουβαλάκης, από τα Χανιά), και κά¬ 
ποιοι άλλοι με κλήρωση. Πρόταση να πάρουν 
δώρα και οι γυναίκες του τουρνουά (Κική Ζηνό¬ 
βιό δου και Κατερίνα Μαθιουδάκη) απερρίφθη 
από τους διαιτητές για άγνωστους λόγους. Τα 
δώρα διέθεσε φυσικά η Κάισσα, που είναι αντι¬ 
πρόσωπος των ν/ίζαπεί^ στην Ελλάδα και διορ¬ 
γανωτής του Πανελληνίου. 

Ως συνδιοργανωτής (μαζί με τον Νίκο Ικα- 
ρέντζο) θα ήθελα και εγώ να εκφράσω τις ευ¬ 
χές μου όσοι πάνε στο Πανευρωπαϊκό να περά¬ 
σουν πολύ όμορφα και ταυτόχρονα να φέρουν 
τα ελληνικά χρώματα στη θέση που τους αξίζει, 
σν κρίνουμε από το επίπεδο παιχνιδιού του Πα¬ 
νελληνίου "99, 



3·* 


ΡΙνίπΕ 

Λΐΐαυίίϊηβ άοε5 ηοΐ $£ΐΤ3 
Αη§εΙ ίο ΐίΐρ, 

Βοτη ϊνίΓλ ϊυιτιςς ο/ Η$Ηΐ αηά α ρμοτά 
ο//αάΗ, ώι$ ίκανεΐΐΐγ ίη£άϊΊΐύΖΪοη 
ετηίχχίΪ£$ ΒύΐΗ /πτγ αηά ραήφ. 


Ι1ί·-ί^. Φ _ 4/4 



ΝηΓΓΟΓΥ 


υΚΖΑ'5 ΡΕ5ΤΙΝΥ 


Μ έσα στον Ιούνιο κυκλοφορεί το νέο 
θχραη&ίοη του Μα 9 ία ΤΗε ΟσίΗοππ 9 
με τον τίτλο ϋπα^ Ο^ίϊηγ. Αποτελεί το 
τρίτο και τελευταίο επεισόδιο της ιστορίας 
του Κτζα και απευθύνεται, όπως όλα τα 
6χραπ5ΐοπ$, σε έμπειρους παίκτες. Στις 30 
Μαίου έγινε στο Νέο Ηράκλειο το ργθ-γθ- 
Ιβαί© τουρνουά της έκδοσης με πολύ με¬ 
γάλη επιτυχία. Σε αυτό όσοι συμμετείχαν εί¬ 
χαν την ευκαιρία να πάρουν νωρίτερα από 
τους άλλους μια γεύση του οχρατ^ίοη και 
να παίξουν αε ένα ισότιμο περιβάλλον, μια 
και όλοι έβλεπαν για πρώτη φορά τις κάρ¬ 
τες, Τα ρτθ-ΓθΙβαίΘ ϊσυΓηαητιβηί$ έχουν πά¬ 
ντα μεγάλη επιτυχία ακριβώς γιατί δεν 
απαιτούν εκ των προτέρων κατασκευή 
εΙβεΗ αλλά οι παίκτες παίζουν με τις κάρ¬ 
τες που αγοράζουν εκείνη τη στιγμή. 


ΡιγεμΙ <3*51* X ίϋνίί^σ 

ενέΐϊΐγ (γοιιπτ! *ίοντη) ιιπιοη^ ββ$τ 
ηιιτηδϋΓ οί ήηά/ο 

ρΐ2νοΓ3. Ραγ ι Γογ 

ίΞΏίΙΐ ϋϊΙΕίΓΕ Η^νί ΐηΟ ΤΚ* *ΐΓ8ί, 


ΡΩ Μα5ίβΓ 
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ΜΙϋϋΙΕ-ΕΑΚΤΗ 
ΟΟΙιΙιΕΟΤΙΒΙιΕ 
ΟΑΚϋ Ο ΑΜΕ 

Ζήστε κι εσείς τη μαγεία 
του “Ο Αρχοντας 
των δακτυλιδιών” 


ΓΌίόόίβ 

^ Γ |Η ' 1 ι; £\ΜΙ) ΚΑΜΚ * 


β _ βΛ ο ΜΕίΧΟ (ΜίθάΙβ-ΕαΓίΐΊ ΟοΙΙβείίΝβ 
ΟσΓ€ΐ θοΓΠθ) είναι ένα καθιερωμένο 
παιχνίδι στρατηγικής με κάρτες, που 

I έχει ως υπόβαθρό του τον πλούσιο 
φανταστικό κόσμο που περιέγραψε ο ΙΟ* 
ΤοΙΙαβη στα κλασικό έργα του Ό Αρχοντας των 
Δακτυλιδιών", "Το Χόμπίτ" και "Σιλμαρίλλιον"* 

Το υπόβαθρο του παιχνιδιού είναι ιδιαιτέ¬ 
ρως πλούσιο καθώς εντρυφεί σε κάθε πτυχή 
των βιβλίων του ΤοΙΙαβη, παρουσιάζοντας κά¬ 
θε χαρακτήρα και γεγονός με μια χαρισματι¬ 
κή χρυσή τομή ανάμεσα σπς ανάγκες του συ¬ 
στήματος του παιχνιδιού και τη ζωντάνια που 
προϋποθέτει η αναβίωση της ιστορίας μέσω 
του παιχνιδιού* 

Το σύστημα είναι άκρως στρατηγικό, αφού βα¬ 
σίζεται στο γρήγορο παίξιμο και τράβηγμα καρ¬ 
τών. 

Οι παίκτες παίζουν έναν από τους πέντε μά¬ 
γους [ΘαπάαΙί, $αΓυτπαπ, Καάαερ^ ΑΙαΙας ΡαΙ- 
Ιαπάο) και προσπαθούν να μαζέψουν όση περισ¬ 
σότερη φήμη ( γπογ&ΚοII ϊΠ0 ροϊπΐΐ) μπορούν έτσι 
ώστε το Συμβούλιο των Ελεύθερων Λαών [Ργθθ 
ΟουπειΙ, τέλος του παιχνιδιού) να επιλέξει τη δική 
τους στρατηγική και νοοτροπία στον αγώνα ενα¬ 
ντίαν του δαυΓοη και των ανίερων στρατιών του. 

Οι τράπουλες (άσείε) περιέχουν τα ακόλουθα 
είδη καρτών; 

Χαρακτήρες: Με ικανότητα επίθεσης και 
άμυνας, κάθε χαρακτήρας είναι η βασική μο¬ 
νάδα παιχνιδιού με την οποία ο παίκτης κινείται 
σε διάφορες περιοχές και βρίσκει μαγικά αντι¬ 
κείμενα, πληροφορίες, σώζει αιχμαλώτους 




αντιμετωπί¬ 
ζει Ορκ, 

Τρολ, νε- 
κρσζώντα- 
νους και 
δράκους* 

Κάθε παί¬ 
κτης ξεκινά με δύο έως πέντε 
χαρακτήρες και μπορεί υπό ορι¬ 
σμένες προϋποθέσεις να ""κατεβά¬ 
σει" και άλλους κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Ρβ$ουΓεβ$: Κάρτες που αποτελούν τη στρατη¬ 
γική του παιχνιδιού όσον αφορά στη φήμη και τις 
ενέργειες που μπορούν να Βοηθήσουν τις ομά¬ 
δες των χαρακτήρων. Είναι μαγικά αντικείμενα, 
συμμαχίες με τους ελεύθερους λαούς, σύμμαχοι, 
κάρτες που Βοηθούν σε μια επίθεση ή την ακυ¬ 
ρώνουν. 


Ηαζαιά*; Κάρτες που παρουσιάζουν κινδύνους 
στον αντίπαλο και τον καθυστερούν ή τον εμποδί¬ 
ζουν να κάνει τις απαραίτητες ενέργειες για να 
κερδίσει Είναι τριών ειδών: κάρτες με περιβαλλο¬ 
ντικά φαινόμενα που εμποδίζουν την κίνηση, κάρ¬ 
τες με όντα που τραυματίζουν ή και σκοτώνουν 
τους χαρακτήρες του αντιπάλου και κάρτες 
που διαφθείρουν ή καταπονούν τους χα¬ 
ρακτήρες, οπότε αυτοί αποχωρούν 
από το παιχνίδι για να ακολουθή¬ 
σουν τους δικούς τους σκοπούς, 
που είνοι διαφορετικοί από 
αυτούς του μάγου σας* 

Για περαιτέρω πληρο¬ 
φορίες μπορείτε να απευ¬ 
θυνθείτε στο Ραηία^γ 5Ηορ, 
όπου υπάρχουν αφοοιωμένοι χο- 
μπίστες που θα σας δείξουν το παιχνί¬ 
δι, θα συζητήσουν μαζί σας γιο συλλογές 
και στρατηγικές καρτών, ενώ θα βρείτε ολο¬ 
κληρωμένες σειρές προϊόντων για αρχάριους και 
πεπειραμένους όπως και κάρτες για ανταλλαγή. 

Στο πλαίσιο των εκδηλώσεων του Ραπίαίγ 
5Ριορ, γίνονται τουρνουά ΜϊάεΙΙβ-ΕαιΐΚ €οΙ!βε*ί- 
Ι^ΐο ^α^^I Θάπτε σε μηνιαία Βάση, οπότε μπορεί¬ 
τε να πάρετε μέρος ή και απλώς να παρακολου¬ 
θήσετε και να μάθετε στρατηγικές από πιο έμπει¬ 
ρους παίκτες σε ένα περιβάλλον που εμπνέει για 
κάθε θέμα ΤοΙΙυθη. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΡΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ ΙΟΥΝΙΟΥ 1999 


Σάββατο 5/6/1999 Ιε^ηά* οί ϊΗθ Ρίνε 
βιηεμ ΤουΓηαητεηΐ * ώρα 12:00 
Ρ£, ΤουτηοίπεηΙ - ($ΤΑβΟΑΡΤ: ΒΚΟΟΟ- 
ΜΑΡ) - ώρα 12:00 

Κυριακή 0/6/1999: ΜοίΒοΓηΠΊβΓ 40.000 
ΤααπΚΜΜηΙ - ωρα 15:00 
ΜίαΙάΙθ-ΕαΓί'Κ ΟογΘ Οοπιβ ΤουΓπαηηβηί - 
ώρα 11:00 

Σάββατο 12/6/1999: ΜΑΚΗΑΜΜΕΡ ΡΑΝ- 
ΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5 ΤουτηαΓηεηί - ώρσ 15:00 
Κυριακή 13,'6/1999: ΜΑΚΡΙΑΜΜΕΚ ΡΑΝ- 
ΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5 ΤουΓπαπηβηί - ώρσ 11:00 
Εκδήλωση Αθηναϊκής Λέσχης Επιστημονι¬ 
κής Φαντασίας ώρα 19:00 
Σάββατο 19/0/1999: ΜΗίίε Μοίί Κοίε 
Ρ1αγίπ0 Οαγ - ώρα 1 ό:00 


Τηλεφωνήστε μας για πληροφορίες. Και¬ 
νούριοι παίκτες ευπρόσδεκτοι. 

Κυριακή 20/6/1999: ΒΑΤΤίΕΤΕΟΗ Τουτπα- 
πιβπί - ώρα 1ό;00 

Μααΐε ΤΚβ ΘαίΗ©ππα ΤουηπαΓηβπί (Τγρο 1) 
-ώρα ϊΟΛΟ 

Σάββατο 26/6/1999: Ρ.Ο. Τουτπαηιεηί - 
(5ΤΑΒεΚΑΡΤ: ΒΚΟΟΟΜΑΕ) - ώρα 12:00 
Κυριακή 27/6/1999: Ραπΐα$γ ΡοΙε Ρΐογι 
ϋαγ - ώρα 1ό:00 

Τηλεφωνήστε μας για πληροφορίες. Και¬ 
νούριοι παίκτες ευπροσδεκτοι. 

Εκδήλωση Αθηναϊκής Λέσχης Επιστημονι¬ 
κής Φαντασίας - ώρα 19:00 
Κάθε Ιο6Βατό στις 17:00 γίνεται επίδει¬ 
ξη ΘΙιαθο^Γυη βΡΰ. Καινούριοι παίκτες 
ευπροσδεκτοι. 


ίΐϊΡΟ Μα^Τθτ 













ΙΝΤΕΐΝΕΚβΡΕ 


ΰ(^ΜΕΓ? 5 αϋΒ 


ΜΙΜΙβΤΟΥΡΕΣΗΠΕίΙΧΜίαίΕΙ ΦβΝΦβΠΙίΙΣ ΚβΙ ΣΤΡΗΤΡ^ΙΙΗΙ 
ΒΙΒΟΙβ-ίΩ Ϊ^ΟΜί-ΕΠΙΤΡβΠΕΖΙΕΪ-^Ρ ΟΡΪΜΕ5 
και φυσικά ίΖΟΙΕ ΡΙΡίΥΙΝ<ό ΟΡΪΜΕ^ και ποίΐϊΐά ά(1(ϊα 
ΕΝΡϊΣ ΧΩΡΟΣ ΤΡΙΩΝ ΕΠΙΠΕΟΩΝ!!! 


νηά&Ιε εαΓΕΪι 
Γοίε ρία^ίΗ^ ραηβ 

_^πα,χνίδ|φ 0ντ 
' κόηΐο ίου Το|^ Ρη 


Το Εκπληκτικό 


ΕγόοφυπΚ 


ΒΙαγϊης <3απι<?!!, 


Ί ΕΠΠΡίαΡί 

ΡΡΪΧ.8Ζ5Ζ436 


(αι στο ΙΝΡΟϊΖβΓΙβ €ΕΝΤΕίΖ Πατησίων 30 
[ύψος Γαλατσίου] Τη(ϊ.Ζ2Ε1Β6 και 2ΖΕ191 
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ΓΤ Κ __ . 


ΐΠβΛΠβυΐΜ ψι 

ΠΤ11 

ΗκΐΙΡΆνΙνΙ /ποΤΚ/ 

ΛΨΐϊι 




















~0 υηΐζοπ5&υ ' 


ϋϋΝΟΕΟΝδ & ϋΚΑΟΟΝδ ΟΑΜΕ 


Γ νωρίστε τον κόσμο της περιπέτειας μέσα από τον αδιαμφισβή¬ 
τητο βασιλιά της φαντασίας, το παιχνίδι ΟϋΝΟΕΟΝ$ & ΟΚΑΟ- 
ΟΝ5! Το συναρπαστικό αυτό παιχνίδι μάχης και περιπέτειας πε¬ 
ριέχει σε ένα μόνο κουτί όλα όσα χρειάζεστε για να παίξετε. 

ϊεχωριστά φύλ¬ 
λα ηρώων επιτρέ¬ 
πουν στους παί¬ 
κτες να φτιά¬ 
χνουν μοναδι¬ 
κούς χαρακτή¬ 
ρες. Περιέχει 
ακόμη βιβλίο 
περιπετειών 
γεμάτο συ¬ 
ναρπαστικά 
σενάρια. 
Απευθύνε¬ 
ται σε εντε¬ 
λώς καινού¬ 
ριους παί¬ 
κτες αλλά 
και σε αυ¬ 
τούς που 
έχουν ήδη 
παίξει τα 0 

& Ρ Ροδί - ΡΙαγ Θαπιβ£. 

Ιδανικό παιχνίδι για όλους όσοι αγαπούν τη φαντασία και την περι¬ 
πέτεια, αλλά δεν έχουν παίξει ποτέ πριν οποιοδήποτε ΚοΙο Ρΐσγΐπ 0 
Οαπτια, 

Τιμή: 4.500 δρχ. 



ΡΚΙΕδΤδ δΡΕΕΕ ΟΟΜΡΕΝϋΐυΜ 
νΟΕΙΙΜΕ ΟΝΕ 


Α ρχημ^ς 

μνημειώδους 
προσπάθει¬ 
ας: της συλλογής κά¬ 
θε επίσημου 5ρβ!Ι 
κληρικού του ΑΟ & 
Ώ. Χρησιμοποιεί με¬ 
γάλο αριθμό πλη¬ 
ροφοριών ακόμα 
και από βιβλία 
εκτός κυκλοφο¬ 
ρίας. Είναι το επί¬ 
σημο βιβλίο για 
τα 5 ρσΙΐ 5 κληρικού 
στο ΑΟ & ΰ. 

Αεεβ$£θΓγ του 
ΑΟ & 0 για έμπει¬ 
ρους παίκτες/ 
Τιμή: 9.000 δρχ. 


νυΙυ«κΐ Οπι· 

Ριιίεδί 5 5ρεΙΙ 

ΟοΓηρεπδίυηι 


ΑΟ & Ο ΑΧΕ ΟΡ ΤΗΕ ΌλΥΑΗνίδΗ 
ΕΟΚΰδ 



Π εριπέτεια για μεγάλα επίπεδα που, ακολουθώντας την παράδο¬ 
ση των παλαιότερων ΤΗσ Κοαά οί $θυθπ ΒαίΗ^ και βοίυΓπ ίο ιΗσ 
Τοιτιό οί 

Ηογγογ5, έχει ως επί¬ 
κεντρο το πιο ισχυρό 
μαγικό αντικείμενο 
των Φατριών των 
Νάνων! 

Παίκτες και Ουπ- 
9 οαπ Μα$ 1 θΓ 5 αγα¬ 
πούν τη λεπτομέρεια 
των περιπετειών σε 
εαπιρα^η του Α0 δ 
0 , καθώς προσφέ¬ 
ρουν πλουσω υπό¬ 
βαθρο πληροφο¬ 
ριών, πολλούς χάρ¬ 
τες και βοηθήματα 
για τους 0Μ. 

Η συγκεκριμένη 
περιπέτεια είναι μια 
πορεία μέσα από τα 
δαιδαλώδη όυπ 9 σοπ 5 ενός εγκαταλελειμμενου κάστρου νάνων. 

Για χαρακτήρες επιπέδου 13-15/Περιπέτεια του ΑΟ & 0 για πολύ 
έμπειρους παίκτες/Τιμή: 9.720 δρχ. 


ΟΉΙίϋΚΕΝ ΟΡ ΤΗΕ ΝΙΟΗΤ: 
ΟΚΕΑΤΕϋ 



Δ εκατρία ςρΙ&πκ -καθένα τους ένα μοναδικό αλλά και τρομακτικό 
πλάσμα φτιαγμένο από μυριάδες υλικά- είναι οι πρωταγωνιστές 
του Βιβλίου αυτού μαζί με πλήρεις περιγραφές αλλά και σύντο¬ 
μες περιπέτειες. 

Είναι η τέταρτη κατά σειρά κυκλοφορία της ενότητας ΟΚίΙάιβπ οί 
ίΗβ πιε^ί και βασίζε¬ 
ται -κατά κύριο λσγο- 
στα παλσιότερα να π 
ΚίεΗίοπ'δ Θυίάοδ. 

Τα τρομακτικά 
ο|οΙθπί 5 μπορούν να 
ενταχθούν εύκολα σε 
οποιοδήποτε εαπι- 
ραΪ 0 Π ΚΑΥΕΝΙΟΕΤ, 
αλλά και σε κάθε παι¬ 
χνίδι ΑΡ δ 0 . 

Το παιχνίδι είναι κα¬ 
τάλληλο για όλα τα 
επίπεδα παικτών. 

Περιπέτεια του 
ΚΑνΕΝΙΟΕΤ/Γιο πολύ 
έμπειρους παίκτες/Τι- 
μή 6.840 δρχ. 


[0ΡΟ ΜσχίθΓ 

























ΝΕΑ ΠΡΟΙΟ 


ΡΑΝΤΑδΥ & ΟΑββ 6ΑΜΕ8 



ϋΚΑΟΟΝΕΑΝΟΕ ΟΕΑ88ΙΟ 
15ΐΗ ΑΝΝΙΥΕΚ8ΑΚΥ 


Ε ιδική συλλογή 
που προσκαλώ 
παλιούς και νέ¬ 
ους παίκτες να ξαναζή¬ 
σουν τις περιπέτειες του 
θρυλικού ΟβΑΘ- 
ΟΝΙΑΝΟΕ! 

Δεκαπέντε χρόνια πριν, 
ο κύκλος των 14 περιπε- 
τειών του ΟΚΑΘ- 
ΟΝΙΑΝΟΕ επαναπροσ¬ 
διόρισε το τι είναι παιχνίδι 
ρόλων, θέτοντας τις βά¬ 
σεις ενός από τα πιο δη¬ 
μοφιλή παιχνίδια φαντα¬ 
σίας όλων των εποχών, Η 
έκδοση αυτή επαναφέρει 

στην κυκλοφορία όλες τις περιπέτειες, προσφέρει νέο 
υλικό που ποτέ μέχρι τώρα δεν έχει εκδοθεί και επιπλέον περιέχει στατι- 
στικά παιχνιδιού και κανόνες για να μπορέσετε να παίξετε τις περιπέτειες 
με τους κανόνες τόσο του Α0&0 όσο και του 5ΑΘΑ. Η έπειτα από 15 
ί (ρόνια επεκτατική έκδοση του ΟϋΑΘΟΝίΑΝΟΕ κυκλοφορεί με όλες τις 
διορθώσεις που θα χαρίσουν μεγαλύτερη ευελιξία στο παιχνίδι. 

Οι 0Μ$ θα μπορέσουν είτε να ζωντανέψουν την αυθεντική τριλογία 
μυθιστορημάτων των Μοί* και ΗίεΙ<ηηαη -τα εΝτοπίεΙοί- είτε να φτιάξουν 
νέους ήρωες που τα ονόματα τους θα γίνουν θρύλος από τη μία άκρη 
του κόσμου του Κιγππ στην άλλη. 

Περιπέτειες του Οι^οπΙαπεο/Για παίκτες όλων των επιπέδων/ 
Τιμή: 9,360 δρχ 


\νΑΚΖΟΝΕ II 


Π αιχνίδι στρα- 
τηγικήςμε 
φιγούρες 

που έρχεται να αντικα¬ 
ταστήσει το προηγού¬ 
μενο \ναίΐοπε I, Είναι 
σχεδιασμένο για δυο ή 
περισσότερους παί¬ 
κτες και στο κουτί του 
περιέχει 80 πλαστικές 
φιγούρες και όλα τα 
Βασικά βιβλία των κα¬ 
νόνων του: τα χρονικά 
του Πολέμου, Κανόνες 
του Πολέμου και Δυ¬ 
νάμεις του Πολέμου. 

Περιέχει ακόμα τους 
απαραίτητους δείκτες 
και περιγράμματα για το παιχνίδι καθώς και δύο εικοσάπλευρα ζάρια. 

Είναι το πρώτο επιτραπέζιο σύστημα μαχών που κυκλοφορεί στα ελ¬ 
ληνικά. 

Τιμή: 22.400 δρχ. 



8ΤΑΚΡΑΙΧ 



ΤΗΕ ΟΓΓΙ€ΙΑΕ ΟΕΑ58ΙΟ δΙΧΤΗ 
ΕΌΙΤΙΟΝ δΤΚΑΤΕΟΥ ΟυίϋΕ 


μ υλλογή διηγημάτων που 
^ εκτυλίσσονται στον και- 
νουριο συναρπαστικό $Ρ 
κόσμο της Τ5Κ, το δίατ Οπνβ. 

Τις νουβέλες υπογράφουν γνω¬ 
στοί συγγραφείς $Ε όπως οι δίΐνβτ- 
Ββιχί, Ηαόεί, ΒαίΙσγ, ΒΓαυηθβείς και 
άλλοι. 

Ανθολογία του $Τατ Οπνο/ 

Τιμή: 2,600 δρχ. 


Η 01α55ίε δίχϊΚ Εάϊίίοπ είναι η μοναδική σειρά καρτών ΑάναπεοεΙ- 
ΙενσΙ που λειτουργεί ως τα ενδιάμεσο σκαλοπάτι ανάμεσα σε 
δϊαίΙοΓ και ΕχρεΓί-ΙβνβΙ θχραπδίοπί όπως είναι τα Τβιπρβ 5 ί και 
ΙΙγζο'5 5000. 

Επίσης αποτελεί το βασικό κορμό 
καρτών για όλα τα τουρνουά Τγρβ II. 

Στις σελίδες ταυ επίσημου οδηγού 
της δα βρείτε 8 κεφάλαια που εξη¬ 
γούν: 

• Τους κανόνες της όης έκδοσης 
• Το τι ακριβώς κάνουν οι κάρτες της 
• Πώς μπορεί να εκμεταλλευτεί κά¬ 
ποιος με τον καλύτερο τρόπο τις 
κάρτες αυτές 
• Πώς να παίζει καλά 
• Πώς να φτιάξει ίβαΙβά άβοΙ< 

• Πώς να παίξει με έτοιμη τράπουλα 
• Την επίδραση της εΙα5$ίε στο παι¬ 
χνίδι 

• Τον διαγωνισμό σε επίπεδο τουρνουά 
Ακόμα σε ειδικό αρρβπάίχ περιέχεται λίστα όλων των καρτών της όης 
έκδοσης. 

Οδηγός στρατηγικής του Μα^ε; ΤΗο ΟαίΗοπη9/128 σελίδες/ 
Τιμή: 6.120 δρχ. 



ϋΕΑϋΕΑΝϋδ 

8ΗΟΟΤθυΤ ΑΤ Η ΙΟ Η ΝΟΟΝ 


Τ ο δΗοοΙουΙ α! ΗΙφ Νοοπ είναι ο καινούριος ευκολότερος και πιο 
γρήγορος τρόπος γνωριμίας με το ΟβαάΙαπεΒ, το γνωστό εοΙΙοε- 
ΙαΒΙβ οαπΊΟ. Τόσο οι κάρτες όσο και οι κανόνες του έχουν 
επιλεγεί προσεκτικά, ώστε να δίνουν τη γεύση της Αγριας Δύσης κοι να ^ΰ- 
ντανεύουν με τον καλύτερο τρόπο τις θανάσιμες αναμετρήσεις ανάμεσα 
στους Ιαν^ 0095 του Νυί ΗυπΙΟΓ και στους άβ 5 ροΓαάοο 5 του ΒίαεΙς ΙαεΙς. 

Διατίθεται σε έτοιμα εισαγωγικά σετ για δύο παίκτες που αποτελούνται 
από 100 κάρτες το καθένα και συμπληρωματικά 0 οο5ϊθγ 5 των 15 καρτών 
και τράπουλες των 60 καρτών. 

Η τιμή για το εισαγωγικό σετ είναι 4.000 δρχ. 


Ρ€ Μα^θΓ «Γ 
























ΟΚΕΑΤυΚΕδ 
ΟΕ ΜΙϋϋΕΕ■ΕΑΚΤΗ 


Σ το ΟθαΗ/Γ05 οί ΜΐάάΙσ-ΕαιΐΚ δα βρείτε μια πλήρη περιγραφή όλων 
των πλασμάτων της Μέσης Γης του ΤοΙΙόοπ, καθώς και περιγραφές, 
πλήρη στατιστικά στοιχεία και πληροφορίες για την καταγωγή τους 
και τους τόπους 
όπου συναντώ- 
νται. Από τους 
γιγαντιαίους αε¬ 
τούς, συμμά¬ 
χους του Γκά- 
νταλφ, έως τους 
βρικόλακες της 
Μόργκοδ και 
τους αρχαίους 
δράκους. Εικο- 
σιένας διαφορε¬ 
τικοί χάρτες δεί¬ 
χνουν πού ακρι¬ 
βώς ζουν όλα 
τα γοητευτικά 
και τρομερά 
πλάσματα της 
Μέσης Γης* 
δουιτθβοοίί 
του ΜίάάΙθ- 
ΕατίΗ/ΒΡ3. 

Τιμή; 7*200 δρχ. 



ΥΑΜΡΙΚΕ ΟΧΑΝΒΟΟΚ: ΒΚυ]ΑΗ 


Κ άποτε έχτιζαν μνημεία για την αιώνια ειρήνη και πέρναγαν τα 
χρόνο τους με διαλογισμό για την αιωνιότητα. Δεν υπάρχει 
ομορφότερο πράγμα από το έργο αυτών που έχουν ένα όρα¬ 
μα* Αλλά και τίποτε πιο θανατηφόρο από εκείνους που τα όνειρά τους 
προδόδηκαν. Τώρα που αρχίζει η διαμάχη, τα λόγια δεν είναι αρκετά 
και η προδοσία δα ξεπλυδεί μόνο με αίμα. 

Το Οα πόοοίς; Βτυ|αΗ περιέχει την ιστορία και τις παραδό¬ 
σεις τους μύδους και τα μυστικά αυτής της 
φατρίας των βρικολά¬ 
κων. Ακόμα πε¬ 
ριέχει 10 προ- 
κατα σκευασμέ¬ 
νους χαρακτή¬ 
ρες βτυ|αΚ διευ¬ 
ρύνοντας το φά¬ 
σμα αυτής της γε¬ 
μάτης αντί δέσεις 
ομάδας, καδώς και 
λεπτομέρειες για τις 
μυστηριώδεις δυνά¬ 
μεις που διαθέτουν 
οι ΒΓυ|αΙι. 

(ΙΙαπόοοΙί για το 
ναηπρίτθ: ΤΗβ Μα5- 
ςυβΓαάΘ/ΚΡΘ 
Τιμή: 4.350 δρχ. 



δΗΑΟΟ\νκυΝ: ΓΙΕΕΟδ ΟΓ ΓΙΚΕ 


Ο ι δρόμοι είναι επικίνδυνος τόπος, τόσο επικίνδυνος όσο και 
ένα πεδίο μάχης* Και τα μαθήματα που παίρνει κανείς σε αυ¬ 
τούς μπορεί να σώσουν τη φήμη -και τη ζωή- ενός δΚαά- 
ονγτυπηοτ σε κάθε μάχη που θα δώσει. 

Το ΡίθΙάδ οί Ρίπο είναι το απόλυτο ιουπεεόοοίί 
για το μισθοφόρο ίΚαόσ^τυπ- 
ποτ* Περιέχει 
πληροφορίες 
για πλήρη εξο¬ 
πλισμό, όπλα 
εξελιγμένης τε¬ 
χνολογίας, κα¬ 
θώς και επιπλέ¬ 
ον κανονισμούς 
μάχης και επεξη¬ 
γήσεις* Απαραίτη¬ 
το για τον $Καά- 
ο^ΓυππθΓ που δεν 
αφήνει τη ζωή του 
στα χέρια των άλ¬ 
λων. 

δουΓοοδοοΙί για π 
5Ηαοία*τυη ΒΡΘ. Τιμι 
0.000 δρχ* 


ΒΑΤΤΕΕΓΕΕΕΤ ΟΟΤΗΙΓ, 


ο καινούριο παιχνίδι στρατηγικής με μινιατούρες της Θαπ*θ5 
ΜοτΙ^Ηορ. Αυτή τη φορά έχουμε να κάνουμε με καταπληκτικές 
διαστημικές μάχες στο μακρινό μέλλον. Μια εντυπωσιακή σειρά 
από διαστημόπλοια κάδε φυλής μάχεται για την επικράτηση στο αστρικό 
σύστημα ΟοίΗίε. Το παιχνίδι είναι γρήγορο και πολύ παραστατικό, ενώ οι 
φιγούρες ακολουθούν την παράδοση της Οαηιοί νΥοτΙ^Ηορ σε μοναδική 
ποιότητα και ποικιλία. Τέσσερις διαφορετικοί αστροστόλοι παρουσιάζο¬ 
νται: σι ΙππρβΓίοΙ, €Ηαο$ ΤταίΙθΓ&, ΕΙάατ και Ογ^. Ιδιαίτερα οικονομικά για 
να φτιάξει κάποιος το στόλο του. Το αρχικό κουτί περιέχει δύο έτοιμους 
στόλους, και ο παίκτης μπορεί να ξεκινήσει χωρίς τίποτε άλλο. 

Παιχνίδι στρατηγικής με μινιατούρες/Οαπιβ$ Μοό&Κΰρ. Τιμή: 25.000 δρχ* 





Ε0Ρ€ ΜοκΤθγ 


















3ϋεΙ< Χ8-30 



α>ΜΡυτΕί*$ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ-ΗΟΜ 
ΟΟ-ΒΟΜ ΤΙΤίΕ5 ΑΠΟ 3.900 


ΡυΜΑ 5 ϋ«Εβ .... 

ΡΟΒΜυΐΑ 1 ΒΑΐΙΝΰ ....... . 

ΡΙΕΕΤ Ο 0 ΜΑΝΟΕΒ .. 

ΒΑΙΟϋΒΕ'ΐ 0 ΑΤΕ ΤΑΙΕ 5 

ΟΡ ΤΗΕ Ϊ 1 ΗΟΒΟ ίΟΑίΤ ....... 

ΟνίϋΖΑΤίΟΝ ίΑίI ΤΟ ΡΟΝΕΒ „ 
ίΟΜΜΑΝΟΟΪ 

(ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ ΓΑΙΙ ΟΡ ΟυΤΥ). 

ΗΕΒ 0 Ε 5 ΟΡ ΗίόΗΤ ΑΝΟ ΜΑΰΚ 3 
ΑίΡΗΑ ίΕΝΤΑυΒΙ ... 


Ρί-ΥΙΝΟ €ΟΒΡ5 <3010 

ΙΙ5ΝΡ ................. 

0ΒΕΑΜ5.......... 

τυκοκ 2 .. 

ΗήίΡίΙΡΕ... 

ΡΑίιουτ.,... 


9.900 ΙΙΝΒΕΑΙ................ 

.12.900 ΟυΗΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ,.. 

.12,900 ΒΕΪΙΟΕΝΤ ΕΥΙΙ 2 .... 

. 12,900 ΤΟΗΒ ΒΑίΡΕΒ 3 ..... 

.12,900 ΙΑΝΟΪ ΟΡ 10 ΒΕ 3 „... 

.12.900 ΚΙΝ05 αΐίΙΪΤ ΗΑ3Κ 

.13.500 ΟΡ ΕΤΕΒΝΙΤΥ..... 

.12.900 ΑΒΚ ΟΡ ΤΙΜΕ..... 

.10.900 ΤΗΕ Χ-ΡΙΙΕ5... 

,12.900 ΒΒΟΚΕΝ 5Μ0ΒΟ 2....... 

ΤΗΕ ΤΙΙΒ5Ε ΟΡ ΜΟΗΚΙΥ (ίΙΑΝΟ 
,12,500 ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΟ 

,12,500 ΜΟυΝΤΥ ΡΑίΚ,...... 

.11.900 ΖΟΒΚ 0ΒΑΝ0 ΪΝαυίίΓΓΟΒ. 

.13.500 ΒΕΑ1.Μ5 ΟΡ ΤΗΕ ΗΑΝΤΙΝΟ .......... 

.12.500 ΒίνΕΝ ΤΗΕ ΪΕΟϋΕΙ ΤΟ ΗΥ5Τ. 

12.900 ΓΚΙΟΥΑΙΒΕΡΙΔΝΑ ΜΙίΟ Μ ΑΝΑΒΑ ... 

12.900 ΐυΐΑ ΤΗΕ 5ΕΧΥ ΕΜΡΙΡΕ......... 

12.900 ΤΗΕ ΧΡΟΟίϊ..... 

12.900 ΥΐΒΤϋΑ ΡΙΟΗΤΕΒ5 2.. 

12.500 5ΤΒΕΕΤ ΡΚ3ΗΤΕΒ5 ΖΕΒΟ.. 

12.500 ΑΒΕ 5 ΕΧΟΟϋ* ΟΟΟΝΟΒΙΟ... 

11.900 ΡΑΝΟΕΜΟΝΙΙΙΜ 2 ........ ... 


5ΕΤΤΙΕΒ5 3 . 

ΡΟΡϋΙΟυί . 

5ΙΗ αΤΥ 3000 


0ΑΝ05ΤΕΒ5 


ΤΟίΑ ΤΟ11ΒΙΝ0 ίΑΒΪ 2. 

ν-ΒΑΙίΥ ..... 

£ΟϋΝ ΜίΒΑΕ... 

$υΡΕΒ ΒΙΚΕ ν/ΟΒΙΟ 

{ΗΑΜΡΙΟΝίΗΐρ... 

ΝΕΕΟ ΡΟΒ ΪΡΕΕΟ 3 .... 

ΥΪΥΑ ΡΟΟΤΒΑΙΙ.... 

ϋΕΡΑ ίΗΑΜΡίΟΝΪ. ΙΕΑΟϋΕ... 

ΡΙΡΑ 99...... 

Ν8Α 99....... 

ίΗΑΜΡΙΟΝΪΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 3 
ωΐν Μ ΡΙΟΗΤΕΒΪ... 
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.5.900 511ΕΝΤ ΤΗϋΝΟΕΒ.. 

.3.900 Ρ1ΥΙΝΟ €ΟΒΡΪ.. 

,3.900 ΝΒΑ ΑίΤίΟΝ 98.. 
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5.900 ΡΙΡΑ 98.... 
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3.900 Μ Α Ν Κ Κ Α ΒΤ 5 ... 

3.900 νίΒΤυΑί ΚΑΒΤΐ .. 

4.900 ΝΕΕΟ ΡΟΒ 5ΡΕΕΟ 3.. 

3.900 ΒΑίΚΒΟΑΟ ΒΑΕΕΗ5 .. 


ΜΙΡΕΟΙΙΤ...... 

Ρ.Α. ΡΟΟΤΒΑΙΙ ΜΑΝΑΟΕΒ 99.. 

ΟΟΜΙΝυ5..... 

ίΟΜΜΑΝΟΗΕ...... 
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ΟΒΕΥ ΝΟΙΡ... 

ΝΒΑ υνί 97.... 

ίΥΒΕΒΙΑ 3 β£$υΒΒΕΕΤΙ0Ν.....»Μ 

ΕΡ 2000......... 

ΒΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤ5 ... 

Ζ Χ-ΤΒΑ...... 

ΡΧ ΡΙΟΗΤΕΒ .... 

ΟΕ5ΕΕΝΤ 2.... 

ΟΒΕΑΜ5.... 

ΚΝΙΟΗΤ'5 (ΗΑ5Ε .. 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
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ΒΜΒ ΑΟΡ ΟΝ ΒΟΛΒΟ, ίΟΟΝΟ ΐΟΜΡΑΤΙΒί,Ε 16 ΒΙΤ ΟΝ ΒΟΑΒΟ, ΒΑΜ 64 ΜΒ 100 ΗΗΖ, 
ΗΑΒϋ 0 Ι 5 Κ «Ε 5 ΤΕΒΝ βΙΟΙΤΑί 6 , 40 Β, 36 χ (Ο-ΒΟΜ, ΜΟΝΙΤΟΒ 15 ", ΜΟΟΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 
56 . 600 , ΗΧΕΙΑ 120 «/ΑΤΤ, Μ 0 ϋ 5 Ε, ΐΟΟ 1 . 44 , ΚΕΥΒΟΑΒΟ 
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- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
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ΜΝϋΟΜδ 98 

Χρησιμοποιώντας το λειτουργικό 
σύστημα 

Οπός διαπιστώσατε τον προηγούμενο μήνα, η στήλη αναι ευέλικτη και 
προσαρμόζεται στις δικές σας απαιτήσεις. Μετά, λοιπόν, το 
απαραίτητο διάλειμμα προκεψένου να μιλήσουμε για την τεχνολογία 
τον ΡΥΩ, επανερχόμαστε στα μαθήματα χρήσης τον I Νίηβονη 98. Ιτο 
σημείο αυτό η στήλη θέλει να σας ευχαριστήσει για τα καλά λόγια σας 
και να ενθαρρύνει ακόμα περισσότερους αναγνώστες να 
επικοινωνήσουν μαζί μας στη διεύθυνση ηίΙαίαΙ®εοπιρυΙίηΙε.^η 


του Νίκου I. Ααλέζιον 
ηιΙ«4αί&€οπ)ρυΙιηΙί€ΐΓ 




ΐσίΙώοΓ ή αλλιώς γραμμή εργα¬ 
σιών είναι η μπάρα η οποία βρί¬ 
σκεται στο κάτω μέρος του 
άσχΙαορ και αυτή στην οποία 
συναντάμε το κουμπί $ϊοι1. Κά¬ 
θε φορά που τρέχετε ένα πρόγραμμα ή ανοίγε¬ 
τε ένα παράθυρο, εμφανίζεται σε αυτήν ένα 
κουμπί το οποίο αντιπροσωπεύει την εφαρμογή 
που χρησιμοποιείται. Αν τρέχετε ταυτόχρονα 
παραπάνω από μία εφαρμογές, θα δείτε περισ¬ 
σότερα αντίστοιχα κουμπιά να εμφανίζονται. 

Για να μετακινηθείτε μεταξύ των εφαρμογών 


Γϊιθ^Ιιϊϊγ Ρίομϊ*ίΙΐ£5 


ΤοίΙΦατ Ορϋοπί 13Ιβι1Μθηυ Ργόογογπϊ | 
Βλ·. 

^ 1.00 0Η. 

5^ 
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ΟβηοθΙ 


Το μενού που εμφανίζεται όταν εηιλέξαε "ΡτοροΗιβί" κάνοντας δεξί 
κλικ στην ΝκΙεΒογ* 


που χρησιμοποιείτε μία δεδομένη στιγμή, αρκεί 
να κάνετε κλικ στο αντίστοιχο κουμπί που θα 
έχει εμφανιστεί στην μπάρα. Μία νέα ιδιότητα 
που έχουν τα ννιπάο^5 98 είναι το γεγονός ότι 
ον κάνατε κλικ και δεύτερη φορά στο αντίστοι¬ 
χο κουμπί του προγράμματος στην ΐαίΙίΒαί, αυ¬ 
τό θα ελαχιστοποιηθεί. Ενας άλλος τρόπος να 
μετακινείστε γρήγορα ανάμεσα τις τρέχουσες 
εφαρμογές σας είναι ο συνδυασμός των πλή¬ 
κτρων Αΐί+ΤαΒ. Κρατώντας πατημένο το αΗ και 
πιέζοντας διαδοχικά το ΤαΒ εμφανίζεται ένα 
νέο μενού στο κέντρο της οθόνης, από το 

οποίο μπορείτε νσ επιλέγε¬ 
τε το πρόγραμμα που επι¬ 
θυμείτε. 

Η ΙαδΙώαΓ είναι ευέλικτη 
και επιτρέπει στο χρήστη 
να την τοποθετήσει σε 
οποιαδήπατε οπό τις γω¬ 
νίες του ά©5ΐίΙσρ, καθώς 
και νσ αλλάξει το μέγεθος 
της. Για να επιτύχετε τη με¬ 
τακίνησή της αρκεί να ακο¬ 
λουθήσετε τη διαδικασία 
του ώα§ από άίορ, ενώ γιο 
νσ αλλάξετε το μέγεθος 
της θα πρέπει να τοποθετή¬ 
σετε το δείκτη του ποντικι¬ 
ού κοντά στο επάνω άκρο 
της, ώστε να αλλάξει σχή¬ 
μα, και στη συνέχεια κρα¬ 
τώντας πατημένο το αρι¬ 
στερό κουμπί του ποντικι¬ 
ού να τη μεγαλώσετε όσο 
επιθυμείτε. Παρατηρείται, 
λοιπόν, ότι η ϊαίΙώσΓ θυμί¬ 
ζει σε πολλά σημεία τη συ¬ 
μπεριφορά ενός κοινού πα¬ 


Δρρίν 



Οπός βλέπξΤΕ και στην Εικόνα, η ΝκΜχιγ μπορα 
νσ μετσκίγηΒά και να ηαρο|κτρσηοιη&εί 
πλήρως, μ€ Βάση τις επιθυμκς σας. 


ραθύρου. Εκτός όμως από αυτές τις ρυθμί¬ 
σεις, μπορείτε να αλλάξετε και άλλα χαρακτη¬ 
ριστικά της. Κάνετε 6εξί κλικ σε μία ελεύθερη 
περιοχή της ία&ΙςΒαΓ και επιλέξτε στο μενού 
που θα εμφανιστεί "ΡτορβιϋΘ*". Κάνοντας στη 
συνέχεια κλικ στην επιλογή "Αυίο Ηϊάε" θα 
μπορέσετε να εξοικονομήσετε πολύτιμο χώρο 
στην οθόνη σας, καθώς η ΙαδίώαΓ μετατρέπε- 
ται σε μία λεπτή γραμμή στο κάτω μέρος της 
οθόνης. Για να εμφανιστεί πάλι, αρκεί να κα¬ 
τευθύνετε το δείκτη του ποντικιού στην περιο¬ 
χή όπου Βρίσκεται η ϊα^Βατ. 

Δίπλα στο κουμπί 5ϊαι1 βρίσκεται μία ΙοοΙ- 
ΒαΓ εργαλείων που θυμίζει έντονα τις αντί¬ 
στοιχες ϊοοΙΒαΓδ του Μϊσο$οΒ Οίίϊεο. Ονομά¬ 
ζεται 0υίεΙ< Ιαυπεή και περιέχει εικονίδια τα 
οποία αντιπροσωπεύουν ^ΗοΓ^υΐδ γνωστών 
εφαρμογών, Ικοπός της είναι η ταχύτερη εκκί¬ 
νηση των εφαρμογών που χρησιμοποιούμε συ¬ 
χνότερα από άλλες. Μάλιστα, η μπάρα αυτή 
μπορεί να μετακινηθεί ακόμη και έξω από την 
ία&Ιώαε Τα ν/ϊηάο^5 σας δίνουν τέσσερις 
έτοιμες μπάρες. Για να τις δείτε 8ο πρέπει να 
κάνετε πάλι δεξί κλικ στην ίαδ^Βστ και να επι- 
λέξετε "ΤοοΙΒογε". Παρόμοια με την Οοίε^ 
ΙαυπςΗ είναι η Πβ$Μορ, η οποία περιέχει όλα 
τα δΗοΓίευίΒ που βρίσκονται επάνω στην επι¬ 
φάνεια εργασίας. Οι άλλες δύο είναι συνυφα- 
σμένες κυρίως με το Ιπίατηοί. Εχουμε καταρ- 
χήν την ΑάάΓ€55, η οποία μπορεί να χρηοιμ ο¬ 
ποί ηθεί για να αποθηκεύετε διευθύνσεις στο 
ΙπίθΓΠβί αλλά και στο σκληρό δίσκο σας. 0 
τρόπος χρήσης της θυμίζει έντονα τη γραμμή 
εντολών του Θ05. Αν, για παράδειγμα, πλη¬ 
κτρολογήσετε την εντολή ά θα ανοίξει ένα 
παράθυρο με τον ΕχρίοΓβΓ να βρίσκεται στο 
δίσκο 0, ενώ αν πληκτρολογήσετε μία διεύ¬ 
θυνση στο ΙπΙείπβί, θα ξεκινήσει αυτόματα ο 
ΙηίεΓπο^ ΕχρίοΓβΓ προσπαθώντας να την εντο¬ 
πίσει. Η τελευταία έτοιμη μπάρα είναι εκείνη 
με τα ΙίηΙ«, τα οποία αντιστοιχούν σε διευ¬ 
θύνσεις στο ΙηΙοΓη&Ι, όπως αυτές έχουν ορι¬ 
στεί μέσω του ΙηΙοΓηοί ΕχρίοΓβΓ. Ενα χαρακτη¬ 
ριστικό που θα πρέπει να τονιστεί είναι η δυ¬ 
νατότητα πλήρους παραμετραποίησης των 


[δΡΟ Μα&ΐΘΓ 













































ΙοοΙΒατ*. Μπορούμε νσ φτιάξουμε τις δικές 
μας ίοαΙΒαΓϊ, αλλά και να μορφοποιήσουμε 
τις υηάρχουοες. Αν θέλετε να μεταφέρετε ένα 
$Ηοτίευί στις ήδη υπάρχουσες, αρκεί να ακο¬ 
λουθήσετε τη διαδικασία του 0Γα9 από άωρ, 
ενώ για να δημιουργήσετε μία νέα, 8α πρέπει 
να κάνετε δεξί κλικ στην ϊα$ΙώαΓ και να επιλέ- 
ξετε διαδοχικά ΤοοΙΙ>αΓ5>Ν0νν ΤοοΙΒογ. Στη συ¬ 
νέχεια θα εμφανιστεί ένα παράθυρο από το 
οποίο καλείστε να επιλέξετε το ίοΙεΙετ που επι¬ 
θυμείτε. Αυτόματα θα δημιουργηθεί μία νέα 
ίοοΙΒαΓ, η οποία 8α περιέχει άλα τα εικονίδια 
των αρχείων που Βρίσκονται στο ίοΐάετ που 
επιλέξρτε. Οπως καταλαβαίνετε, μερικές φο¬ 
ρές αυτό δεν είναι ιδιαίτερα βολικό, οπότε εί¬ 
ναι προτιμότερο να δημιουργήσετε πρώτα ένα 
ίοΐάβτ με τα ^ΗοιΤευΐδ που επιθυμείτε. 

Η τελευταία περιοχή της ΙαίΙώαΓ είναι το 
κομμάτι που εντοπίζεται στο δεξί μέρος της. 
Σε αυτό Βρίσκουμε χρήσιμες πληροφορίες, 
όπως η ώρα και η γλώσσα του πληκτρολόγι¬ 
ου. Ανάλογα με την εργασία που επιτελείτε, 
μπορεί να εμφανιστούν επιπλέον εικονίδια 
π συ θα αντιπροσωπεύουν τη συγκεκριμένη 
εργασία Για παράδειγμα, το εικονίδιο ενός 
εκτυπωτή φανερώνει το γεγονός ότι εκτυπώ¬ 
νετε κάτι. Στην περιοχή αυτή θα βρείτε και 
σχεδόν όλα τα προγράμματα που φορτώνο¬ 
νται αυτόματα κατά τη διαδικασία εκκίνησης 
των Μίπάσψ* και λειτουργούν παράλληλα με 
αυτά Τέτοιο είναι, ψα παράδειγμα, τα αντι¬ 
βιοτικά που αναλαμβάνουν την προστασία 
του υπολογιστή σας από τους ανεπιθύμητους 
ιούς. Αν Θέλετε να δείτε μία σύντομη περι¬ 
γραφή ή την ονομασία ενός από τα εικονίδια 
που βρίσκονται σε αυτή την περιοχή, αρκεί 
να τοποθετήσετε το Βέλα κι του ποντικιού πά¬ 
νω σε αυτά, ενώ ον επιθυμείτε να τρέξετε την 
εφαρμογή που αντιπροσωπεύουν αρκεί ένα 
διπλό κλικ. 


Ενα τυπικό παράθυρο μ 
τον ννίπόανκ ΕχρΙοΐΌΓ. 
Στην αριστερή μεριά 
βλέπουμε τη δενδρική 
μορφή των διάκων και 
των υπόλοιπων 
περιφερειακών του 
υπολογιστή μας, ενώ <πη 
δεξιό τα περιεχόμενα του 
ΜόβΓ που έχουμε 
επκλέξει, Τέλος, ατο 
επάνω μέρος διακρίνουμε 
την ΙοοΙΒογ του 
Μιπόονα ΕχρΙοτΰΓ. 


Ο ννίΝΟΟννδ 

ΕΧΡΙΟΚΕΚ 

Το πρόγραμμα με το 
οποίο μπορείτε να δείτε 


π υπάρχει στα μέσο αποθήκευσης που χρησι¬ 
μοποιείτε είναι ο \νίηάον$ ΕχρΙοΓοτ. Για να τον 
βρείτε 9ο πρέπει να ακολουθήσετε τη διαδρο¬ 
μή 5Τα γΤ> Ργο9γο γπ 5>\Υί πείονν» ΕχρΙοτοΓ. Τρέχο¬ 
ντος τον ΕχρϊοΓβΓ, βλέπετε τα δεδομένα που εί¬ 
ναι αποθηκευμένα υπό δενδρική μορφή στο 
σκληρό δίσκο σας. Στο πρώτο επίπεδο είναι το 
άε^ορ και από εκεί και κάτω βρίσκονται οι 


Μν ΓοτηρυΙοι 


οδηγοί δισκέτας, οι σκληροί δίσκοι, τα €0- 
βΟΜί αλλά και οι εκτυπωτές, το ΚοεγεΙε Βίη 
κΛπ. Για να δείτε τα περιεχόμενα του μέσου 
που σας ενδιαφέρει αρκεί να κάνετε κλικ σε 
αυτό. Βέβαια, εννοείται ότι για να δείτε τα πε¬ 
ριεχόμενα του €Ι>Β0Μ θα πρέπει να έχετε το¬ 
ποθετήσει ένα €ΰ σε αυτό. Σε αντίθετη περί¬ 
πτωση, το σύστημα θα εμφανίσει μήνυμα λά¬ 
θους. Στη δεξιά μεριά ταυ παραθύρου εμφανί¬ 
ζονται τα περιεχόμενα του καταλόγου που έχε¬ 
τε επιλέξει στην αριστερή. Αν κάνετε διπλό κλικ 
σε κάποιο από τα αρχεία που βλέπετε, θα ξεκι¬ 
νήσει αυτόματα το πρόγραμμα που έχετε εγκα- 
ταστήσει στον υπολογιστή σας και έχει ανολά- 
βει τη διεκπεραίωση μίας συγκεκριμένης εργα¬ 
σίας. Ετσι, αν, για παράδειγμα, κάνετε διπλό 
κλικ αε ένα αρχείο του οποίου η κατάληξη εί¬ 
ναι ,Βππρ, 8α ενεργοποιηθεί το άβίαυίί πρό¬ 
γραμμα επεξεργασίας εικόνας που, αν δεν έχε¬ 
τε εγκαταστήσει κάποιο άλλο, είναι το Ραίπί. 
Αντίστοιχα, αν κάνετε διπλά κλικ αε ένα αρχείο 
με κατάληξη .θοε, θα ενεργοποιηθεί το Μοτά, 
με την απαραίτητη προϋπόθεση Βέβαια ότι το 
έχετε εγκαταστήσει στον υπολογιστή σας. Θα 
πρέπει να γνωρίζετε ότι τα αρχεία που χρησι¬ 
μοποιούνται για να ξεκινήσουμε μία εφαρμογή 
έχουν κατάληξη ,θχθ. Τέλος, αν θέλετε να αλ¬ 
λάξετε το όνομα ενός αρχείου, 8ο πρέπει να 
κάνετε δεξί κλικ πάνω σε αυτό και να επιλέξετε 


ΡΙΠΤΕΙ 


ΡΚΕΟϋΙΝΤΙΥ Α5ΚΕ 
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Υπάρχει τρόπος να τακτοποιηθώ 
αυτόματα τα παράθυρα που έχω 
ταυτόχρονα ανοιχτά; 

- λ Η δυνατότητα αυτή υπάρχει και όναι 
πολύ χρήσιμη, καθώς σας Βοηθά να 
συγκρίνετε τα περιεχόμενα δύο παραθύρων 
(π*χ. δύο ΕχρΙογογ ή ένα παράθυρο του \Λ/ογ 0 
και ένα του Εχεοί)* Για να το πετάχετε αυτό θα 
πρέπει να κάνετε δεξί κλικ στην ΙαιΙώαΓ, Οι 
δυνατότητες που οας παρέχονται όνοι τρεις; 
ζα$εαόο ννίπόσνκ, όπου τα ανοιχτά παράθυρα 
τοποθετούνται οε μία συρταροειδή μορφή το 
ένα πίσω από το άλλο, Τί Ιο Μηόονγί 
ΗοΗχοπΙαΙΙγ, όπου τοποθετούνται οριζόντια το 
ένα κάτω από το άλλο, και Τϋβ νΥίηόο*« 
ΥοτΐκαΙΙγ, όπου τοποθετούνται κάθετα το ένα 
δίπλα οτο άλλο, 

ο \ Τι όνοι τα ενεργά κανάλια (Αείίνο 
ΟΗαηηβΙ*); 

I ·, } Πρόκειται για έναν τρόπο μεταφοράς 
πληροφοριών μέσω Ιπίοτηοΐ* Δεν είναι 
τίποτε παραπάνω από συνηθισμένες σελίδες στο 
Διαδίκτυο, οι οποίες όμως έχουν γραφτεί ειδικό 
για τον Ιπίοπίο* ΕχρΙοτοτ και περιέχουν σχεδόν 
αποκλειστικό κείμενο και εικόνα, ενώ 


επιπρόσθετα μερικές φορές έχουν και μουσική* 
Στόχος τους όνοι η μεταφορά των 
πληροφοριών που διαθειουν στο σκληρό 
δίσκο, ώστε να τις εξερευνήσετε με την ησυχία 
σας, χωρίς να είστε συνδεδεμενοι στο ΙπΙστηβΐ. 
Βέβαια, δεν θα πρέπει να παραλόπετε να 
ανανεώνετε τα ΑεΗνο ΟΚαπποΙι ανά τακτά 
χρονικά διαστήματα, ώστε να ενημερώνεστε για 
τι 5 φλίξίΐς. 


Φ 


Γιατί μερικές φορές, όταν εφαρμόζω τη 
μέθοδο του όιας από όιαρ, αντί να 
αντιγράψει τα αρχεία που επιθυμώ τα 
μεταφέρει; 

- \ Ιξ ορισμού, όταν κάνετε ότα^ από ότορ 
Ν/ στον ίδιο σκληρό δίσκο, τα αρχόα 
μεταφέρονται από την περιοχή όπου 
Βρίσκονταν στην περιοχή όπου τα αφήσατε, 
ενώ όταν πρόκειται για δύο διαφορετικούς 
δίσκους, γίνεται αναγραφή. Για να μπορέοετε 
να ελέγξετε τι θα συμθά, θα πρέπει να 
χρηαιμοποιήοετι το δεξί κουμπί του ποντικιού 
αντί του αριστερού κατά τη διαδικασία του 
ότα 9 από ότορ και στη συνέχεια να επιλέξετε 
από το μενού που θα εμφανιστεί τη λειτουργία 
που επιθυμότε. 


Ρ^ Μα&ίθτ 
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Οι μορφές στις οποίες μπορούμε να 
τακτοποιήσουμε αυτόματα τα ενεργά 
παράθυρα στο άο^Ιείσρ. 

**·Μ·ΜΙΙ· 




'Έβπαηηο”, Καλό είναι 
να μην αλλάζετε την 
ονομασία αρχείων το 
οποία δεν γνωρίζετε τι 
κάνουν και προπαντός 
να μην αλλάζετε την 
κατάληξή τους. 

Ο ΕχρίοΓεΓ στα 
νΥίπεΙο^ 98 ενσωμα¬ 
τώνει αρκετές αλλα¬ 
γές τόσο ως προς την 
εμφάνιση όσο και ως 
προς τη λειτουργία 
του, με αποτέλεσμα να 
θυμίζει έντονα τον Ιπ- 
ΪΘΓΠΘΪ ΕχρΙθΓ0Γ. ΣΤΟ 
επάνω μέρος, κάτω 
ακριβώς από το μενού 
επιλογών, υπάρχει η γραμμή εργαλείων με τα 
βασικά κουμπιά, το οποία θυμίζουν τα αντί¬ 
στοιχα κουμπιά του ΙηίβΓηοΙ ΕχρΙοτοΓ, Τα τρία 
πρώτα, δηλαδή τα "ΒαεΙ<", "Ρορ#ό τά” και "ΙΙρ", 
χρησιμοποιούνται για τη γρήγορη εναλλαγή 
των ίοΐάβτ*. Οπως συμβαίνει και με το αντίστοι¬ 
χο πρόγραμμα αναζήτησης στο Ιηί&ΓΠβΙ, το 
κουμπί "Βαελ" σας επιστρέφει στον κατάλογο 
όπου βρισκόσαστε προηγουμένως. Αντίστοιχα, 
το κουμπί "Ροηνατά" σας στέλνει μία θέση έπει¬ 
τα από αυτή όπου βρίσκεστε. Απαραίτητη προ¬ 
ϋπόθεση για νο συμβεί αυτό είναι να έχετε 
χρησιμοποιήσει προηγουμένως το κουμπί 
"ΒαςΙί". Σε αντίθετη περίπτωση το κουμπί αυτό 
θα είναι ανενεργό. Δίπλα στα δύο αυτά κου¬ 
μπιά υπάρχουν δύο βέλη. Αν τα πατήσετε, θα 
εμφανιστεί μία λίστα που θα περιέχει τις θέσεις 


Οι] 14*4 


μενη ομάδα είναι αυτή με τα κλασικά Τυϊ", 
"Οοργ" και "Ρα^ϊο", τα οποία θα συναντήσετε 
σε όλα τα προγράμματα των \Μίπάον&. Τα κου¬ 
μπιά αυτά χρησιμοποιούνται για τη διαχείριση 
των αρχείων σας. Το Τοργ" χρησιμοποιείται 
για να αντιγράψετε ένα ή περισσότερα αρχεία 
από μία περιοχή του σκληρού δίσκου σε μία 
άλλη. Για να επιλέξετε παραπάνω από ένα αρ¬ 
χεία, κάνετε κλικ στη δεξιά μεριά της ομάδας 
που σας ενδιαφέρει και κρατώντας πατημένο 
το αριστερό κουμπί το ποντικιού ορίζετε μία 
ομάδα αρχείων. Αν θέλετε να επιλέξετε μεμο¬ 
νωμένα αρχεία, θα πρέπει να κάνετε κλικ στα 
ονόματα των αρχείων που σας ενδιαφέρουν, 
ενώ ταυτόχρονα θα πατάτε το πλήκτρο ΌγΙ* 
του πληκτρολογίου. Μόλις λοιπόν επιλέξετε τα 
αρχεία που σας ενδιαφέρουν, πατάτε το 


Τοργ". Τα αρχεία αποθηκεύονται προσωρινά 
στο πρόχειρο των \Μπάον 5 (ΟΙκρΒοατά) και μέ¬ 
νουν εκεί μέχρι να ξαναχρησιμοποιήσετε την 
εντολή Τοργ”. Στη συνέχεια πηγαίνετε στην 
περιοχή όπου θέλετε να αντιγράψετε τα αρχεία 
και πατάτε "Ρά5ϊο". Το κουμπί ΤυΓ χρησιμο¬ 
ποιείται για να μεταφέρετε αρχεία από μία πε¬ 
ριοχή σε μία άλλη (η διαφορά με το Τοργ" εί¬ 
ναι ότι πλέον τα αρχεία αυτά θα διαγράφουν 
από την αρχική περιοχή). Επιλέγετε τα αρχεία 
που σας ενδιαφέρουν 
με τον ίδιο τρόπο που 
περιγράψαμε προηγου¬ 
μένως και στη συνέχεια, 
αφού πάτε στο φάκελο 
που επιθυμείτε, πατάτε 
πάλι "Βα$1β". Οι λει¬ 
τουργίες αυτές μπορούν 
να γίνουν και με το πο¬ 
ντίκι με τη γνωστή διαδι¬ 
κασία του άταρ από 
0Γθρ. 

Τα υπόλοιπα κουμπιά 
που θα βρείτε στην μπά¬ 
ρα του ΕχρΙοΓΟΓ είναι το 
"ϋπάο", το οποίο αναι¬ 
ρεί τις τελευταίες κινή¬ 
σεις που κάνετε, το 
"ΟβΙαία" το οποίο χρη¬ 
σιμοποιείται για τη δια¬ 
γραφή αρχείων, το "ΡωρθΓΗθί", που σας δίνει 
πληροφορίες σχετικές με τα αρχεία που έχετε 
επιλέξει, και τέλος το νΐ&νν$, το οποίο σας δίνει 
τη δυνατότητα να αλλάξετε τον τρόπο εμφάνι¬ 
σης των αρχείων σας στον ΕχρΙσται - . Τέλος, 
όλες οι προαναφερθείσες λειτουργίες μπο¬ 
ρούν να γίνουν κάνοντας δεξί κλικ επάνω από 
το όνομα του αρχείου που σας ενδιαφέρει και 
χρησιμοποιώντας τις επιλογές που υπάρχουν 
στο μενού που εμφανίζεται. 

Οπως καταλαβαίνετε από τα μέχρι τώρα άρ¬ 
θρα, τα ν/ιηάον5 98 είναι ένα λειτουργικό που 
μπορεί εύκολο να χρησιμοποιηθεί από έναν 
αρχάριο χρήστη. Με τις βασικές γνώσεις που 
έχετε αποκτήσει, μπορείτε άνετα να συνεχίσετε 
μόνοι σας τις εξερευνήσεις σας. Μη διστάζετε, 
λοιπόν, να πειραματιστείτε με τις διάφορες λει¬ 
τουργίες των Μΐηάο*$ 98. Το μόνο που θα 
πρέπει να έχετε πάντα κατά νου είναι να χρησι¬ 
μοποιείτε τη λογική σας και να διαβάζετε πά¬ 
ντα τα μηνύματα που εμφανίζονται ύστερα από 
κάποιες ενέργειές σας. Συνήθως, όταν πρόκει¬ 
ται να εκτελέσετε μία επιζήμια για την ομαλή 
λειτουργία του προγράμματος ενέργεια, τα 
\νίηάο^5 98 θα σας προειδοποιήσουν ζητώ¬ 
ντας επιβεβαίωση των ενεργειών σας. Βεβαίως, 
αν έχετε απορίες, μπορείτε πόντο να χρησιμο¬ 
ποιείτε το πρόγραμμα βοήθειας (5ΐαη>ΗβΙρ) ή, 
φυσικά, να επικοινωνείτε με τη στήλη στη γνω¬ 
στή διεύθυνση. 


Τΐι 
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που έχετε επισκεφθεί. 
Με τον τρόπο αυτό 
μπορείτε πιο γρήγορα 
να μετά βείτε εκεί όπου 
θέλετε. Το τελευταίο 
κουμπί της ομάδας αυ¬ 
τής είνοι τϋ*υρ Μ , το 
οποίο σας ανεβάζει 
ένα επίπεδο ψηλότερα 
από το τρέχον. Η επό¬ 


'?€ Μο5Ϊθγ 

































































































Εύχρηστο φορητό τηλεσκόπιο με 
;ΓΠΐκά εξαιρετικής ποιότητας, 

Με το ΜΕΛΠΕ ΕΤΧ 

ο τηλεσκόπιο με τις περισσότερες 
κλήσεις στον κόσμο, μπορείτε να 
-αρατηρησειε αντικείμενα σε Γη, 
3αλασσσ και Ουρανό με εικόνες 
πμηλής ανάλυσης κι ευκρίνειας. 
Οπως ανέφερε το περιοδικό 
51τγ & ΤβΙεβεορ” 
ν. οι Δακτύλιοι του Κρόνου ήταν 
τυδιάχρίτοι παρα τη χαμπλπ τους 
.ίιση και οι γήινες παρατηρήσεις 
<ατά γπ διάρκεια της ημέρας, ήταν 
:^κρρίξής με πλούσιες χρωματικές 
ζηοδόσεις" 


ΜκχχιλΓΐ βί & Κσνορη 2, ί85 31 Πίΐρσκυς 
ψΐί (01) 42 82 045. 42 83 07 7 
μ: (01) 42 83 073 · Τ·Με 21-3309 ΒυίΡ 00 










ΙΕΑΗΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 


ΔΚΊΎΛΚΟ ΚΟΣΤΟΣ 


;να αλλάζουν... 


Τα 


Τα περασμένα Χριστούγεννα φήμες οι οποίες είδαν ξαφνικά το 
φας της δημοσιότητας και αφορούσαν στις αναπροσαρμογές τον 
τιμολογίων του ΟΤΕ για όλες τις τηλεπικοινωνιακές υπηρεσίες 
πυροδότησαν μεγάλες αντιδράσεις στην ελληνική κοινότητα του 
ΙπΙβτπβΚ Ιήμερα, έξι μήνες μετά, και με τις νέες χρεώσεις για την 
πρόσβαση στο Ιπίβτπβί να ισχύουν ήδη από την 1η Μαρτίου, το 
τοπίο του ΙηίΟΓΠΘΐ στη χώρα μας έχει αλλάξει. 

του Παναγιώτη Σ Ανβριανέση 
ραηώί@€θΐπρυρΓθ^Γ 


Ά 


ς πάρουμε το ηραγματα 
από την αρχή- Οπως είναι 
γνωστό, μέχρι πρόσφατα ο 
μόνος Ι5Ρ που διέθετε Ενι¬ 
αίο Πανελλαδικό Αριθμό 
Κλήσης (ΕΠΑΚ) ήταν η ΟΤΕπθί, από την 
αρχή μάλιστα της λειτουργίας της, ενώ ο 
ΟΊΈ είχε καθυστερήσει σημαντικά την πα¬ 
ροχή του και στους υπόλοιπους που τον 
ζήτησαν, γεγονός που προκάλεσε οξύτα- 
τες αντιδράσεις, καταρχήν από μία ομάδα 
"μεγάλων" και "μεσαίων" Ι5Ρ5, οι οποίοι 
τις παραμονές των Χριστουγέννων εξέδω¬ 
σαν σειρά ανακοινώσεων 
εξαπολύοντας έντονα 
φραστικά πυρά εναντίον 
του ΟΤΕ. Αναφέρουμε χα¬ 
ρακτηριστικό απόσπα¬ 
σμα ανακοίνωσης των 
Ι$Ρ5 με ημερομηνία 23 
Δεκεμβρίου 1998: 'Όι 
Ι5Ρ* της ελληνικής αγο¬ 
ράς εκφράζουν από κοι¬ 
νού την ανησυχία τους για 
τον τρόπο με τον οποίο 
δραστηριοποιείται ο ΟΤΕ 
στην ελληνική αγορά τηλε¬ 
πικοινωνιών. [*.,]". 

Στο σημείο αυτό, όμως, 
και προτού δούμε τις αλ¬ 
λαγές στις χρεώσεις του 
ΟΤΕ, ας ξεκαθαρίσουμε 
ορισμένα σημεία: Ο 
ΕΠΑΚ αποτελεί τον μόνο 
πρακτικά εφαρμόσιμο 
τρόπο διακρίβωσης του 
ότι κάποιος χρησιμοποιεί 
το τηλέφωνό του για να 
συνδέεται στο ΙπίβίποΙ - 
αυτό όπως έχουν σήμερα 
τα ελληνικά τηλεπικοινω¬ 


νιακά δεδομένα, δηλαδή με ένα μεικτό δί¬ 
κτυο (αναλογικό και ψηφιακό), ψηφιακά 
κέντρα που 6εν δουλεύουν πάντα ως τέ¬ 
τοια κΛ 

Ο Ενιαίος Πανελλαδικός Αριθμός Κλή¬ 
σης είναι μία υπηρεσία που προσφέρεται 
από τον ΟΤΕ με σκοπό τη μείωση της χρέ- 
ωσης των συνδρομητών που κάνουν κλή¬ 
σεις για τη σύνδεση στο ΙηίβΓΠβΚ Καλώ- 
ντας έναν αριθμό 0965-ΧΧΧΧΧ οι χρή¬ 
στες έχουν για τις μεν ώρες κανονικής 
χρέωσης ελαφρά μειωμένη αστική χρέω- 
οη και τη νέα (χαμηλότερη) υπεραστική 



χρέωση του ΟΤΕ, για τις δε ώρες μειωμέ¬ 
νης κίνησης (22:00-08:00) ειδικό χαμηλό 
τιμολόγιο ασχέτως της απόστασής τους 
από τον κόμβο του Ι5Ρ* 

Τα ψηφιακά κέντρα του ΟΤΕ οε όλη την 
Ελλάδα έχουν προγραμματιστεί κατά τέ¬ 
τοιο τρόπο -πάντα σε συνεννόηση με 
τους Ι5 Ρβ που έχουν λάβει ΕΠΑΚ (βλ. πί¬ 
νακα 2)- ώστε, όταν καλείτε το 0905- 
ΧΧΧΧΧ, νσ συνδέεστε στον πιο κοντινό 
στην περιοχή σας κόμβο του Ι$Ρ. Η ρύθμι¬ 
ση αυτή λειτουργεί καλώντας είτε από 
ψηφιακό είτε από αναλογικό τηλέφωνο* 
Στη συνέχεια, για τις ώρες κανονικής χρε- 
ωσης και ανάλογα με την απόστασή σας 
από τον κοντινότερο κόμβο χρεώνεστε 
αναλόγως με αστικά ή υπεραστικά τέλη. 
Τέλος, οι κλήσεις στον αριθμό της τεχνι¬ 
κής υποστήριξης (για όσους Ι5Ρδ διαθέ¬ 
τουν τέτοιο αριθμό) συνήθως οδηγούνται 
αποκλειστικά οτην Αθήνα, όπου απαντά 
το τεχνικό προσωπικό της εταιρίας. Οι 
συγκεκριμένες κλήσεις χρεώνονται ως 
συνηθισμένες συνδιαλέξεις φωνής, ανά¬ 
λογα με την απόσταση από την οποία γί¬ 
νονται* 

Η "κόντρα", συνεπώς, μεταξύ ΟΤΕ, 
ΟΤΕπθϊ, υπόλοιπων Ι5Ρδ και χρηστών ήταν 
κυρίως για τον ΕΠΑΚ, τη χορήγησή του ή 
μη και σε ποιους και βέβαια για τις χρη¬ 
ματικές αναπροσαρμογές. Καταρχήν, 
υπήρξε ανακοίνωση από τον ΟΤΕ περί μεί¬ 
ωσης από 1 *3-1999 της τιμής της αστι¬ 
κής μονάδας από 13 δρχ* σε 6, με τη δια¬ 
φορά ότι η συχνότητα με 
την οποία η μονάδα θα πέ¬ 
φτει αλλάζει από τα 3 λε¬ 
πτό στο 1. Ετοι, λοιπόν, μία 
ώρα χρήσης του αστικού 
δικτύου στο χρονικό διά* 
στη μα 08:00-23:00 από 
307 6ρχ. κοστίζει πλέον - 
συν ΦΠΑ- 425* Ομως, αν 
κάποιος Ι5Ρ διαθέτει ΕΠΑΚ, 
η μονάδα πέφτει ανά 1,5 
λεπτό, ενώ παράλληλα η 
χρονική διάρκεια του μειω¬ 
μένου τιμολογίου, όπου η 
μονάδα πέφτει ανά 6 λε¬ 
πτά, αυξάνεται κατά μία 
ώρα (22:00-08:00)* Σημειώ¬ 
νουμε πως από πλευράς 
Εθνικής Επιτροπής Τηλεπι¬ 
κοινωνιών αναφέρθηκε χα¬ 
ρακτηριστικά πως, αφού * 
δυστυχώς- η Επιτροπή δεν 
έχει τσ τεχνικά μέσα να κο¬ 
στολογήσει επακριβώς το 
ΙπίοΓποί στην Ελλάδα, δεν 
μπορεί να εκφέρει ουσια¬ 
στική άποψη Υ ια τι £ νέες 
χρεώσεις του ΟΤΕ. 


Ρ€ ΜσδΙβί 





Βέβαια, δεν 8α πρέπει να ξεχνάμε και 
μερικές άλλες πτυχές του θέματος. Οι τι¬ 
μολογήσεις αυτές ισχύουν ανεξαρτήτως 
τύπου σύνδεσης [απλή ΡδΤΝ, Ι50Ν - βλ. 
πίνακα 2), αρκεί να χρησιμοποιείται το 
διεπιλεγόμενσ τηλεφωνικό δίκτυα του 
ΟΙΕ. Μέχρι πρόσφατα ένα κρίσιμο στοι¬ 
χείο όσον αφορά στον ΕΠΑΚ ήταν το γε¬ 
γονός ότι εκλαμβάνει όλες τις κλήσεις - 
είτε αυτές γίνονται από ψηφιακή είτε από 
αναλογική γραμμή- ως ψηφιακές. Αυτός 
είναι και ένας από τους βασικούς λόγους 
για τους οποίους δεν είχε τύχει καθολι¬ 
κής αποδοχής στη χώρα μας, αφού πάρα 
πολλοί εκ των Ι5Ρ$ που μέχρι πρότινος 
δεν τον διέδεταν χρησιμοποιούσαν ακρι¬ 
βώς αυτό ως επιχείρημα για την προσέλ¬ 
κυση πελατών. Σύμφωνα μάλιστα και με 
όσα υποστηρίζουν στελέχη της ΟΤΕηβί, 
όσοι χρήστες μέχρι τον Μάρτιο διέθεταν 
αναλογική γραμμή απέφευγαν την εται¬ 
ρία, αφού υπό τον ΕΠΑΚ άλες οι κλήσεις 
χρεώνονταν όπως αν γίνονταν από ψη¬ 
φιακή γραμμή. Επίσης, οι ίδιοι οι υπόλοι¬ 
ποι Ι5Ρ$ χρησιμοποιούσαν ανεπισήμως 
ακριβώς αυτό ως ανταγωνιστικό "πλεονέ¬ 
κτημα" έναντι της ΟΤΕπεί. ΕΖ3 



ΙΕΑΚΝΙΗΕ ΝΕΤ 


ΧΡΕΩΣΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΑΝΑ ΛΕΠΤΟ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗΣ ΚΛΗΣΗΣ 


(ΑΠΟ 01/03/1999) 

Για πρόσβαση β£ παροχα; ΙηΙβηβΕ παν δεν διαδίτουν Ε.Π.Α.Κ. 


Ιον 


; σύνδεσης! 


: έως 45 χλμ·) 


6 δρχ,/60 

6 δρχ./κλήση 

12 δρχ,/60 56α 

45 δρχ,/60 


6δρχ./ΐ20 

ά δρχ,/60 


5βε 


500 

) 56ε 


Υπεραστική (Ζώνη III: πάνω οπό 80 χλμ,) 

80 δρχ,/60 50ε 

65 δρχ./όΟ 5β€ 

Για πρόσβαση σε ηαροχάς ΙηίβΓηβί που διαθέτουν Ε.Π.Α.Κ, 

Είδος πρόσβασης 

Ακέραιο τιμολόγιο 

Μειωμένο τιμολόγιο 

Αστική (Μέσω ψηφιακής σύνδεσης) 

13 6 δρχ./90 $βε 

ό δρχ,/360 5οε 

Αστική [Μέσω αναλογικής σύνδεσης) 

6 δρχ./90 50ε 

0 δρχ./360 50€ 

Υπεραστική (Ζώνη 1: έως 45 χλμ.) 

12 δρχ,/60 

ό δρχ,/360 5βε 

Υπεραστική (Ζώνη (1: έως 80 χλμ.) 

45 δρχ./ό0 5βε 

38 6ρχ/3όΟ 

Υπεραστική (Ζώνη 111: πάνω από 80 χλμ.) 

80 δρχ./όΟ ίβε 

65 δρχ,/3ό0 50ε 

Από 01 /03/1999 τσ μειωμένο τιμολόγιο για τις αστικές κλήσεις εφαρμόζω 
από τις 22:00 αντί για τις 2300 που ίσχυε έως 28/02/1999, 

Πηγή: Ο.Τ.Ε. ΑΕ, (ραφείο Τύπου και Αψόσιων Σχέσεων 

ΠΌΙ 


ΕΝΙΑΙΟΙ ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟΙ Ή ΠΕΡΙΟΧΙΚΟ! ΑΡΙΘΜΟΙ ΚΛΗΣΗΣ 


ΑεΓθροΙί$ΝβΙ (νην\ν,στι , οροΙί$.ηε() 

ΟΐαΙ-υρ Ρ5ΤΝ (56 Κ6ρ$) 0965-59595 
ϋιαΙ-υρ Ι5ΩΝ 0965-59495 

Τεχνική υποστήριξη 0965-59395 

ΑϊαιΝαΙ («π#¥τ.αΐαι.η6(·9 Γ ) 

ΟίαΙ-υρ Ρ5ΤΝ (33,6 ΚΒρ$, Αττική, 
Εύβοια} 0965-53535 

ΟίαΙ-υρ Ρ5ΤΝ (56 ΚΒρε, 

ΙδΟΝ) 0965-53435 

Τεχνική υποστήριξη 0965-53335 

Αχίοιτί (νννννν.αχϊοπι,ςΓ) 

ΟίαΙ-υρ Ρ5ΤΝ (56 ΚΒρ$) 0965-91919 

ΟοτηρυΙΐπΙε (ντνννν.ίοιηρυΝηΙι^Γ) 

ΟίαΙ-υρ Ρ5ΤΝ (56 ΚΒρΐ) 0965-49999 
ΟίαΙ-υρ (33,6 ΚΒρε) 0965-99999 
Τεχνική υποστήριξη 

(Αθήνα-Θεσσαλονίκη) 0965-39999 

ΓαιΙΝβΙ (ννντνν.Ειιβί.9Γ) 

0ϊσΙ-υρ 0965-54545 

ΕΟΚΤΗηβί (νν\ννν.ίθΓ4ΗπβΕ.9Γ) 

Οίαί-υρ ΡδΤΝ (56 ΚΒρ;) 0965-88888 
ΟίαΙ-υρ Ρ5ΤΝ (33,6 ΚΒρϋ) 0965-88388 
Ογπαπιίε ΟίαΙ-υρ 

(56 ΚΗρ 3 ) 0965-88888 

Ωγησιπΐο Θία(-υρ 

(33,6 ΚΗρί) 0965-88388 

δΙαίϊε ϋΐαΙ-υρ 0965-88188 

ΟίαΙ-υρ ΙδΟΝ 0965-48888 


Υπηρεσία διπατί ΕχεΙυίίνβ 0965-88288 
Τεχνική υποστήριξη 0965-38888 

ΗβΙΙαίΝβΙ (ντνην.ΗβΙΙαιηαΚςΐ') 

ΘϊοΙ-υρ Ρ5ΤΝ (56 ΚΒρ 5 ) 0965-22222 
ΟίαΙ-υρ Ι5ΘΝ 0965-42222 

Τεχνική υποστήριξη 0965-32222 

ΗαΙΙαί Οπ ίίπβ (νννενν.ΗοΙ^Γ) 

ΟίαΙ-υρ ΡδΤΝ 0965-77777 

ΟίαΙ-υρ ΙδϋΝ 0965-4 7777 

Τεχνική υποστήριξη 0965-37777 

ΙπίβτηβΙ ΗβΙΙοί (>ννενν,ίηΐ6Γη6Ε,9Γ) 

ΟίαΙ-υρ Ρ$ΤΝ (56 ΚΒρβ) 0965-63436 
ΟίαΙ-υρ Ρ$ΤΝ (33,6 ΚΒρ;) 096563636 
ΟίαΙ-υρ ΙδΟΝ 096563436 

Τεχνική υποστήριξη 096563336 

ΜΒΝ (*ννννν.τηΙ>η,<}Γ) 

ΟίαΙ-υρ ΡδΤΝ 

(Αττική-ΕύΒοια) 0965-60606 

Τεχνική υποστήριξη 0965-60306 

ΝβΗίΙβι (γνντνν.ηβΗίΙθί.9Γ) 

ΟίαΙ-υρ ΡδΤΝ 0965-76767 

Τεχνική υποστήριξη 0965-76367 

ΝβΕρΙαπ (νονντ.ηβΕρΙαπ^τ) 

ΟίαΙ-υρ ΡδΤΝ 0965-56565 

Τεχνική υποστήριξη 0965-56365 

ΚαίπόΓορ (νννΑν.ταίπόΓορ.ςπ) 

ϋιαί-υρ ΡδΤΝ 

(Αττική-Εύβοιο) 0965-71717 


δραιΊεΝβί (ντνννν.ίρατΙι.ηβΕ^Γ) 

ΟίαΙ-υρ Ρ5ΤΝ 096566566 

ΟίαΙ-υρ Ι50Ν 0965-46666 

Τεχνική υποστήριξη 0965-36666 

ΤΚβΝβί (ννντνηΝ.ΗκηβΙ^Η 

ΟίαΙ-υρ Ρ5ΤΝ 0965-81818 

Χ-ΤτθΠΤΘ (ννΥΑν.Χ-ίΓβηΐβ^Γ) 

ΟίαΙ-υρ ΡδΤΝ 0965-898989 

Ε.Β.Ε.Α. («ηπν.α«ϊ.9Γ) 

ΟίαΙ-υρ ΡδΤΝ (Αττική, 

Εύβοια κ,ά.) 0965-92929 

Τεχνική υποστήριξη 0965-92329 

Ε.Ε,Χ.1, (νννΛν.6©χί.9Γ} 

ΟίαΙ-υρ ΡδΤΝ 0965-52525 

Τεχνική υποστήριξη 0965-52325 

ΟΠηθΕ (\ΚΤνΛν.ΟίβΠβ».9Γ) 

ΟίαΙ-υρ ΡδΤΝ 0965-55555 

ΟίαΙ-υρ ΙδΟΝ 0965-45555 

Τεχνική υποστήριξη 0965-35555 

Τ.Ε.Ε, (νΛννν.*&β.9τ) 

ΟίαΙ-υρ ΡδΤΝ (56 ΚΒρε) 0965-11000 
ΟίαΙ-υρ ΡδΤΝ (33,6 ΚΒρ$) 0965-11900 
Τεχνική υποστήριξη 0965-31100 

Ιημαβοη: 

ΡδΤΝ: Δημόσιο Διεπιλογικό Δίκτυο 
(αναλογική ή ψηφιακή γραμμή) 
Ι50Ν: Δίκτυο Ενοποιημένων ψηφιακών 
Υπηρεσιών (γραμμή ΙδΟΝ) 


ΡΟ ΜοβΕβγ ξ 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
ΣΤΗΝ ΙΑνΑδΟΚΙΡΤ 

Δώστε νέα δυναμική 
στις νΓβΙ) σελίδες σας! 

Η παρούσα στήλη δ«ν απευθύνεται μόνο σε επαγγελματίες \ΝβΒ δΐίβ 
όβνβ!ορ€Γ5 αλλά και σε ερασιτέχνες χρήστες που δημιουργούν σελίδες 
ΗΤΜΙ. Με άλλες λέξεις, σε όσους επιθυμούν να δώσουν μια 
δυναμικότητα στις σελίδες τους και να επεκτείνουν τις δυνατότητές τους, 
προσφέροντας ΐπίβκκίίνβ περιεχόμενο με τη χρήση της .Ιαναϊαΐρί. 



·Ϊ·5ΙΤ| Νρι 


ϋανσ5€πρί δημιουργήθηκε ως 
μία γλώσσα προγραμματισμού 
εύκολη στη χρήση που απευθύ¬ 
νεται σε προγραμματιστές 
ΗΤΜΙ, για να μπορούν να ελέγ¬ 
χουν δυναμικά τις αντιδράσεις και τη συμπερι¬ 
φορά των σελίδων τους. Είναι Βασισμένη στην 
αντικειμενοστραφή γλώσσα ^να - η σύνταξη 
καθώς και η χρήση της είναι παρόμοιες. Ωστό¬ 
σο Βασικό χαρακτηριστικό της είναι ότι, ως 
γλώσσα εαίρίίης, μεταφράζεται από τον 
Βγοψ50γ και δεν απαιτείται να κάνουμε εοπρίΐο 
το πρόγραμμά μας. Δηλαδή ο 
ϋαναεεπρϊ κώδικας εισέρχεται 
ως ίβχί στον Βίονν&ΟΓ μαζί με 
τον ΗΤΜΙ κώδικα και εκτελεί- 
ται. Αυτό μας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να δημιουργήσουμε κώδι¬ 
κα ίαναδεπρί με ελάχιστες 
απαιτήσεις σε Κατάρατο και 
δοΙίναΓΟ, Τσ μόνα εργαλεία για 
τη δημιουργία του κώδικα είναι 
ένας ίοχί εάιΐοτ και ένας 
Βγο^ογ. Αν και η Λανακπρί δη- 
μίουργήθηκε και υποστηρίχθη- 
κε αρχικά μόνο από τον Νβίδ- 
εαρβ Νανι^αίΟΓ της Νβίδεαρ© 
ΩοιπιηυηίεαΠοηδ 
(Μίρ://νν^.ηθί$εαρβ.€οηΊ) σε 
συνεργασία με τη 5υπ, πλέον 
την υποστηρίζει και η ΜίεΓθ5θβ 


7ου Κώστα Ααγογιόννη 
ν/βίκ}ί)ο$ΐ@€θίηρυ{ΐηΚ$Γ 

με τον ΙηΙβΓΠΘ^ ΕχρίοΓΟΓ (Κίίρ://ν^^πιίεΓθ- 
«Αοοηψ 

Με τη χρήση της ϋανα$αίρί στις ΗΤΜΙ σελί¬ 
δες μας μπορούμε να ελέγχουμε τις κινήσεις 
του χρήστη, όπως ένα κλικ του ηπουδε πάνω 
από μία εικόνα ή το πέρασμα του δείκτη πάνω 
από ένα ΙίπΙε ή την εισαγωγή στοιχείων μιας 
φόρμας, και να κάνουμε τη σελίδα μας να 
αντιδρά ανάλογα. Ενα από τα πιο σημαντικά 
χαρακτηριστικά της είναι ότι προσφέρα τη 
δυνατότητα μείωσης της κίνησης στο Δίκτυο 
και του χρόνου αντίδρασης μιας σελίδας 


Ε·Ι« Εϋϊΐ ϋ 0 β* ίοΓΓτηυπίέιιΙίΐϊ ϋ&Ιρ 

^ * Βοο&ιϊλΚϊ $ ΙοίΛϋοη [Ηΐΐρ:/ 1 εοίιν' - 


προς το χρήστη, κάνοντας τους απλούς υπο¬ 
λογισμούς τοπικά, δηλαδή στον εΐίβπί, και 
αντιδρώντας άμεσο. 

Η ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΤΗΣ ΜΥΑ501ΙΡΤ 
ΣΕ ΗΤΜΙ 

Η δημιουργία του κώδικα είναι σχετικά απλή. 
Χρησιμοποιώντας οποιονδήποτε επεξεργαστή 
κειμένου, μπορούμε να εισαγάγουμε τις εντο¬ 
λές στον ήδη υπάρχοντα ΗΤΜΙ κώδικα ή να δη¬ 
μιουργήσουμε εξ ολοκλήρου ΗΤΜΙ μέσω της 
ίαναδειϊρϊ. 

Για να εισαγάγουμε τον κώδικα στη σελίδα, 
χρησιμοποιούμε τα ΗΤΜΙία^ 

<5€ΕΙΡΤ ΙΛΝαυΑ0Ε=>ν35€ΓίρΓ> 

</5€ΚΙΡΤ> ) 

ενδιάμεσα στα οποία εισάγουμε τον ϋανακήρ! 
κώδικα. 

Τα ανωτέρω δίνουν την πληροφορία στον 
ΕΐΓον*5βΓ, καθώς φορτώνει τη σελίδα μας, ότι πα¬ 
ρεμβάλλεται $επρί, ενώ η παράμετρος 
"ΙΑΝ3υΑΘΕ=Μανα5αιρί" * τον ενημερώνει 
πως πρόκειται για ]ανα$ατίρ1. Για τους Βισ*$6Γ$ 
που δεν την υποστηρίζουν έχουν προΒλεφθεί, 
ώστε να μην έχουμε ανεπιθύμητα αποτελέσματα, 
εοπίΓηΘηί ίαερ για να αγνοούν τον κπρί κώδικα 
<Η ηι //—>. Το πρώτο εισάγεται στην αρχή του 
κώδικα και το δεύτερο στο τέλος. 

Ενα απλό παράδειγμα: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΌ> 

<8€ΗΡΤ ΙΑΝαυΑ0Ε=^50ΓίρΓ> 

<!- 

άοευΓΠ€πΙ Λνπΐε(' <ΡΟΝΤ 5ΙΖΕ=4 €010Κ=|[σΙί1> 
ΗΤΜΙ που δημιουργήθηκε με 
]πνΕ5€Γίρΐ!</Ρ0ΝΤ>') 

//-> 

</5€ΚΙΡΤ> 

</ΗΕΑΡ> 

<ΒΟΟΥ> 

^ΕΝΤΕΚ><Η2>Ενώ αυτό το κείμενο είναι 

απλό ΗΤΜΙ</Η2></αΕΝΊΈΕ> 
</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΕ> 


3) (Γ/' μηκ βοιμμι ^ 


| 8 ν 38 θπρΙ.εοιη 


ί 15 $υόίΐ 


I# λά ^ Ο ^ 


Παρατηρήστε ότι η εντολή 
"άοευιτίΘηίΝΝίβΟ" Βρίσκεται 
ανάμεσα στα \ο$5 <$ΟΚίΡΤ 
ΙΑΝ3υΑΟΕ=Ίανα5αίρΓ> και 
</$ΟΚΙΡΤ>. 

Οπως προαναφέραμε η 
Λανα^σίρΙ παρουσιάζει πολλές 
ομοιότητες με την ϋανα, η 
οποία είναι αντικειμενοστρα- 
φής γλώσσα προγραμματι¬ 
σμού. 

Στο ανωτέρω παράδειγμα 
χρησιμοποιούμε το αντικείμενο 
του ΕΐΓ 0 \ν$&Γ άοευτηβαί και τη 
μέθοδο *πίβ, η οποία εξάγει 


0Ρ3 Μα5ίθΓ 













ΙΙίΕΒ ήϋΤΗΟΒΙΝβ 


ως ίθχί το κείμενο ή τη μεταβλητή ανάμεοα 
στις παρενθέσεις. 

Το αντικείμενο άοευΓηοπί έχει και ιδιότητες 
όπως; 

«ΙοευιιιβηΚίίιιΙΐΐοΙοΓ = "ΒΙιΐθ": Ορίζει το 
χρώμα των ΙϊπΙί$ στη σελίδα μας. Είναι η αντίστοι¬ 
χη ιδιότητα του <ΒΟΟΥ ίΙΝΚ="ΒΙυο"> της ΗΤΜΙ 

ΐΙοευηίθηΙ.ΓβΐβΓβπ Περιέχει την ΙΜ της 

σελίδας από την οποία ήρθε ο επισκέπτης στη 
σελίδα μας. 

Αν αντικαταστήσουμε το εΐοευπϊβπί.νπ- 
ίβ('<ΡΟΝΤ 5ΙΖΕ=4 ΟΟΙΟβ= 9 οΙό>Αυτό είναι 
ΗΤΜΙ που δημιουργήθηκε με 
ϋανα5ετϊρί!</ΡΟΝΤ> τ ) με το νππάα*.αΙβιΐ(Άυτό 
είναι ένα μήνυμα που δημιουργήθηκε με 
ϋαναδαίρίΓ), δα έχουμε ως 
αποτέλεσμα την εμφάνιση 
ενός παραθύρου με το μήνυμα 
εντός των εισαγωγικών και 
ενός ΟΚ Βυϊίοπ. 

Στην περίπτωση αυτή χρησι¬ 
μοποιούμε το αντικείμενο νϊπ- 
άο\ν, 

κορυφαίο σε ιεραρχία αντικεί¬ 
μενο που μας επιτρέπει να χει¬ 
ριστούμε αρκετές ιδιότητες 
του όΐΌννίβΓ. 

Οπως το αντικείμενο όσοι- 
Γπβπιί έτσι και το ννιπάο* έχει 
ιδιότητες όπως: ννιηίΐονν* 

$Γΰίιΐ5 = Ένα παράδειγ¬ 
μα*: Η ιδιότητα αυτή εμφανί¬ 
ζει το μήνυμα στα εισαγωγικά στο $ίαΚΐ5 Βογ του 
Βγο^$ 6Γ καθώς και μεθόδους όπως: 
¥πη«1β*ί,ΐοηβπη['Νομζω άτι κάτι αρχίζω 
και καταλαβαίνω*), η οποία εμφανίζει ένα 
παράθυρο με το μήνυμα που έχουμε στα εισα¬ 
γωγικό, δίνοντας δύο επιλογές στον επισκέπτη: 
να πατήσει είτε 'ΌΚ" είτε "ΟσπεσΙ", 

ΑΝΤΙΔΡΩΝΤΑΣ 

ΣΤΙΣ ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ ΤΟΥ ΧΡΗΣΤΗ 

Από τις πιο χρήσιμες δυνατότητες που μας 
προσφερονται είναι ο έλεγχος της δραστηριότη¬ 
τας του χρήστη, δηλαδή η δυνατότητα το πρό¬ 
γραμμά μας να σνταποκριθεί σε ενέργειες του 
επισκέπτη της σελίδας μας. Μερικές από τις 
ενέργειες που μπορούμε να ελέγξουμε [Έν^πΙ 
ΗαηάΙοΉ") είναι: 

"οηΟΙίίΙκ" Οταν πατηθεί ένα ΗπΙκ ή ένα κου¬ 
μπί σε μία φόρμα, 

"οηΟιαπ^" Οταν αλλαχθουν τα δεδομέ¬ 
να που υπάρχουν σε ένα στοιχείο μιας φόρμας. 

*'οη$υΙ>§ηιϊ" Οταν πατηθεί η αποστολή των 
στοιχείων μίας φόρμας. 

"οίΐΐοαά" Οταν φορτωθεί η σελίδα μας 
στον Βγο^θγ του επισκέπτη, 

"οπΙΙπΙοαά" Οταν ο επισκέπτης φεύγει από 
τη σελίδα μας. 

"οηΜοι#5βΟν6Γ" Οταν ο επισκέπτης κα¬ 


τευθύνει το ΠΊου^ο ροίπίβτ πά¬ 
νω οπό ένα ΙίπΙί ή ένα απεΗοτ, 

"οηΜου5βΟυΙ" Οταν ο 
επισκέπτης κατευθύνει το 
ΠΊθυ$θ ροίπΐβΓ εκτός ενός ΙϊπΙε ή 
ενός άπεφθε 

Χρησιμοποιώντας το παρα¬ 
πάνω Ενβπί ΗαπόΙθΓδ μπορούμε 
να κάνουμε τη σελίδα μας νο 
εμφανίζει κάποιο μήνυμα όταν 
φορτωθεί, καθώς και μια επεξή¬ 
γηση για κάθε Ιΐπίκ που περιέ¬ 
χουμε στη σελίδα μας, όπως 
στο ακόλουθο παράδειγμα. 


¥»» 0 Ο ^αΓΒΠΜΜΙΚΙϋΟΓ 
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ΤθοΗηοΙοφ^ 


ϋ 3 νσ$οηρΐ ΟβνοΙορβτ ΟβΠίΓΒΐ 
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ϋοΕυβπρπΕ ΟάΜ 
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<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΟ> 

<ΤΓΓΙΕ> Μια σελίδα που αντιδρά με 
]3ν35ε ΓίρΙ !</ΠΤΙΕ> 

</ΗΕΑΟ> 

<!- Μέσα στο ί3| ΒΟΟΥ εισάγουμε τα Ενεηϊ 
ΗιιπεΙΙεΓε ΟηΙοΒίά όταν φορτώνεται η σελίδα 
μας και οπΙΜοδά όταν φεύγουμε από τη 
σελίδα μας. Οταν ενεργοποιηθούν αυτά, 
χρησιμοποιούν το αντικείμενο ννίηάονν και 
τη μέθοδό β .1 εη -> 

<ΒΟΟΥ ΙΙΝΚ=”0ιβηΓ 
οηΙοΕ<Ι=%ϊηάονν,3ΐεΓ[(· Καλώς ήλθα στη 
σελίδα μου που περιέχει κώδικα 
ΙδνΕδετίρΐ·); * οηυηΐοδά^ "νήηάσνν.^ΙεΓΐί' Σας 
ευχαριστούμε που μας επίσκεφθήκατε , );' , > 

<Ρ> 

<€ΕΝΤΕΚ><ΡΟΝΤ δϊΖΕ='4”><Β>Προοέξτε την 
επεξήγηση των ίίηίςε στο 5Μυ$ Βατ! <Ι>(Η 
κάτω μπάρα του παραθύρου του 
Βπ>ιν5εΓ)</Ι></Β></Ρ0ΝΤ > </0ΕΝΤΕΡ> 

<Ρ> 

<!- Παρακάτω έχουμε τα ίΙπΚε, όπου μέσα στο 
ΗΤΜΙ ΐ3§ <Α ΗΚΕΡ> εισάγουμε τα Ενεηί 
ΗΗηάΐ£Γ5 οηΜουεεΟνεΓ και οηΜουββΟυΙ και 


την αναφορά στην ιδιότητα $1&ήΐ5 του 
αντικειμένου νπηάονν —> 

<Α ΗβΕΡ^"ί€5ί.ήΐπι” 

Ο ηΜου5£θν0Γ="■υνί ηάο\ν,3ΐ3ί υε- 7ο Πρώτο 
Ώϊ&Γ 

Οη ΜουδβΟυί^ ’ν/ΐηάον/. 5ί3ίυ$= ,ί "> Πρώτο 
ϋη1ί</Α> 

<Ρ> 

<Α ΗΚΕΡ=”ΐεεΐ.ίϊΙιπ ,< 

ΟηΜουεεΟνετ- ρ νήηάοιν 5ί3ΐυε=Το Δεύτερο 

ϋηΚ1 ,Η 

ΟηΜου$βΟυί= ,Γ \νίηάο\ν.5ΐ3ΐΙυ5= 1 ' ">Δευτερο 
Ιίη&</Α> 

<Ρ> 

<ΑΗΚΕΡ=7ε5ΐ.ίιίιη μ 

ΟηΜου3εΟνετ-"ντίηάονι/,$ίηΐυ$=Το Αλλο 
ένα ΙίηΚΓ 

ΟηΜουδεΟυΙ - Ν νή ηάοντ.$ΐ3ΐυε= +< “>Αλλο ένα 
Ιϊη1ί</Α> 

<Ρ> 

<ΑΗΚΕΡ^ΈΧΓΓ 

ΟηΜοιΐ5€θνβί=νίηόον/5ΐ:3ϊυ5="Εξοδος 
ΟηΜουεεΟυΙ - "^ϊπάϋνν.&ΐ3ΐίί£= ϋ "">Έξοδος ί</Α> 

ί/ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

Προσέξτε στο παράδειγμα αυτό ότι για να 
απεικονίσουμε το μήνυμα στη ιΐσΐυί Βογ, χρησι¬ 
μοποιούμε το ΟπΜου3ΘθνβΓ='νίηάονν.5ία- 
ίυ5= , Παράδειγμα^ αλλά και το ΟηΜουδο- 
Ουί= ί νίηάον.^αίυ5=*^. Αυτό συμβαίνει γιατί 
από τη στιγμή που θα λειτουργήσει το Οπ- 
Μου5βΟν8Γ και αλλάξει το μήνυμα στη 5 ίαϊυ 5 
Βας δεν επιστρέφει από μόνο του στην αρχική 
του κατάσταση, παρά μόνο ον το ορίσουμε 
εμείς χρησιμοποιώντας το οπΜου$βΟυϊ και κα¬ 
θορίζοντας το μήνυμα στη 5Ϊαίυ5 Βογ. 

Θα συνεχίσουμε όμως στο επόμενο τεύχος. 
Μέχρι τότε, μπορείτε να στέλνετε τις απορίες 
και τις προτάσεις σας για τη στήλη στη διεύ¬ 
θυνση του περιοδικού με την ένδειξη στο φάκε¬ 
λο "για το ννάΒ Αυ^οτίπςι" ή στην ο-πιαίΙ αά- 
άτβ£$ ψθΒ 9 ^θ5ί@εοΓπρυΙϊηΙί,9^ 23 


Ρ€ Μθ 5 ΐβΓ 
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ΤΗΕ 4ΰι ΟΟΜΙΝΟ 


Μια διαφορετική εμπειρία 
στα οη-ιίηβ ΚΡΟ$ 


Τα οη-Ιίηβ ραπιοε γνωρίζουν τον τελευταίο χρόνο ιδιαίτερη 
έξαρση, καθώς θεωρούνται το μέλλον του ραπιίπρ. Ολες οι 
μεγάλες εταιρίες η μία μετά την άλλη ανακοινώνουν 
αντίστοιχα παιχνίδια, τα οποία θα είναι έτοιμα το επόμενο 
εξάμηνο. Η πραγματική έκπληξη, όμως, έρχεται από μία 
σχετικά άγνωστη καναδική εταιρία, τη Υίιτοπτ, που 
κυκλοφόρησε το ΤΗο 4ίΗ €οπιΐη§, ένα παιχνίδι που έχει 
προκαλέσει μεγάλη αίσθηση. Ο λόγος; Απλώς πρόκειται για τη 
μοναδική εμπειρία να παίζεις ένα οπ-Ιίηβ ΚΡΟ, που είναι κάτι 
ανάμεσα στο θΐαθίο 2 και το ϋΐίίηια ΟηΙίηο, χωρίς ία§! 


του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 

ταν ο Βαγγέλης και ο 
Γιάννης μου ζήτησαν να 
κοιτάξω το ΤΗο 4ίΗ Οογπ- 
ΪΠ9, είπα από μέσα μου; 

I ' "Καλά, το έργο αυτό το 

έχουμ€ ξανσδεΓ. Στο 00 
ενός από τα τελευταία τεύχη του περιοδι¬ 
κού, συγκεκριμένα σε αυτό του Απριλίου, 
υπήρχαν τα αρχεία που χρειάζονται για 
να εγκαταστήσετε το παιχνίδι στον υπο¬ 
λογιστή σας. Τουλάχιστον έτσι υπολόγιζα, 
γιατί, όπως συνηθίζουν όλα τα οπ-Ιΐπβ 


ΚΡΟδ με τα ραίεΗθ* που βγάζουν συνε¬ 
χώς, χρειάστηκα ακόμη μιάμιση ώρα 
άο\νπΙοαάίη9 διάφορων αρχείων μέχρι να 
κατορθώσω να συνδεθώ με τον Βεία 
δβτνθτ του παιχνιδιού. 

Αφού συμπλήρωσα τα σχετικά στοιχεία 
(όνομα, β-ππαίΙ κλπ*), έπρεπε να περιμένω 
να μου στείλουν με β-πταιΙ τον κωδικό 
πρόσβασης. Μετά μισή μέρα περίπου, πή¬ 
ρα το σχετικό 6-τηαίΙ και έτσι συνδέθηκα 
με τον Βοία δστνοΓ. 

Η πρώτη επαφή μου με το παιχνίδι δεν 




ήταν η καλύτερη δυνατή* Ο λόγος είναι ο 
εξής: Το Οογπ^ Βασίζει τη δημιουρ¬ 
γία του χαρακτήρα σου σε ένα σύστημα 
έρωταπαντήσεων, όπως περίπου κάνει και 
στα ΚΡΘ$ της η ΒβίΗοδάα, μόνο που εδώ 
τα πράγματα είναι λίγο πιο περίπλοκα. Οι 
ερωτήσεις αυτές με ξάφνιασαν και δεν εί¬ 
χα το χρόνο να τις σκεφτώ, καθώς ήμουν 
συνδεδεμένος οπ-Ιπσ, Αφού απάντησα 
σύμφωνα με τη γνώμη μου τέσσερις -αν 
θυμάμαι καλά- διαφορετικές τέτοιες ερω¬ 
τήσεις, πέρασα στην οθόνη όπου βλέπεις 
τα χαρακτηριστικά του ήρωα που έχεις 
δημιουργήσει. Πλέον μπορείς να κάνεις 
Γβ-ΓθΙΙ και ξαναρίχνοντας τα ζάρια να κα¬ 
ταλήξεις σε έναν χαρακτήρα περίπου έτσι 
όπως τον θέλεις. Αμέσως μετά αρχίζει το 
παιχνίδι* 

Εδώ πράγματι ξαφνιάστηκα, θετικά 
όμως* Πανέμορφα γραφικά, καθόλου Ιθ9 
-αν και ήμουν συνδεδεμένος με Καναδά-, 
εκπληκτική ευχρηστία (μάλιστα τη Θεωρώ 
ως ένα από τα Βασικά πλεονεκτήματα 
ενός ΚΡΟ], εύκολες αποστολές που σε 
βάζουν γρήγορα στο πνεύμα του παιχνι¬ 
διού, ΝΡΟ χαρακτήρες που βοηθούν με 
τις οδηγίες και τις συμβουλές τους, εύκο¬ 
λα τέρατα για εξόντωση στην αρχή και, 
γενικά, ό,τι ζητά η διψασμένη ψυχή του 
παίκτη. Με αιχμαλώτισε σε τέτοιο Βαθμό 
που, αν δεν έβλεπα στο ρολόι ότι ήμουν 
συνδεδεμένος περίπου δύο ώρες, ίσως 
να έπαιζα ακόμη. Εθισμός και ευχρηστία 
οι αρετές του σωστού ρίαγαόιΐίίγ. 

Ας πάρουμε, όμως, τα πράγματα με τη 
σειρά* 

Ο χρήστης (εΐίεηί), για να συνδεθεί με 
τον 50 ΓνβΓ του παιχνιδιού, πρέπει να έχει 
Β*πΙιυηι 90 (ή 200, αν θέλει να έχει και 
μουσική], με λειτουργικό σύστημα \ν*π- 
άο*5 95/98 ή ΝΙ4 με 5Ρ3,32ΜΒ ΚΑΜ, 
ποντίκι δύο πλήκτρων και περίπου 150ΜΒ 
ελεύθερο χώρο στο σκληρό δίσκο. 

Τι περιέχει το παιχνίδι γενικά; Περισσό¬ 
τερους οπό 300 εξαιρετικούς ΝΡ€5,200 
διαφορετικά τέρατα, περίπου ό πολύ με¬ 
γάλες πόλεις, πάνω από 100 αποστολές, 
25 γι γαντια ία συστήματα σπηλιών και 
άυπ^βοπί, εκατοντάδες δρεΙΙί, ικανότη¬ 
τες και αντικείμενα* Στο παιχνίδι περιλαμ¬ 
βάνονται περί τα 8.000,000 εικονικά τε¬ 
τραγωνικά μέτρα εδάφους* Τα επόμενα 
δύο χρόνια θα κυκλοφορήσουν δύο ειδι¬ 
κά οχραπίίοπ 56 ϊ&, ενώ σε συνεννόηση με 
τη νίτεσπι ο τοπικός ςρτηε πα^βτ μπορεί 
να πάρει τη μορφή ενός παραδοσιακού 
ΝΡ0, ώστε να κατευθύνει πιο σωστά το 
παιχνίδι, 

ΤΟ 2ΕΝΑΡΙΟ 

Το σεναριακό δαεΙ^Γουπά του ΤΗε 4ίΗ 
0οπιίπ9 είναι αρκετά ενδιαφέρον. Πριν 


©ΡΟ Μα&ΐθτ 
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από πάρα πολλά χρόνια, όταν άνθρωποι 
και νάνοι έκαναν τα πρώτα βήματά τους, 
τα ΕΙνοί είχαν αναπτύξει πολύ σημαντικά 
πολιτισμό. Ηταν η εποχή των μύθων και 
των ηρώων, τότε που ο κόσμος γνώριζε 
αληθινό μεγαλείο. Αυτός ο κόσμος, 
όμως, εδώ και πάρα πολλά χρόνια έχει 
χαθεί, αφού μέσα από τα γυρίσματα της 
μοίρας γνώρισε την παρακμή. Τα ΕΙνβί 
έπεσαν θύματα της φαντασίας τους, μια 
και δεν ακόυσαν τον περίφημο ΗστόΐΓ^θΓ 
που ήρθε για να τα προειδοποιήσει. 

Εμφανίστηκε μία νύχτα που οι αστερι¬ 
σμοί της Σελήνης και του Κενταύρου εί¬ 
χαν συμ πέσει. 

Πολλές γενιές αργότερα, 
όταν τα Ε(νο 5 είχαν σχεδόν 
ολοκληρωτικά καταστρα¬ 
φεί, οι νάνοι είχαν αναπτύ¬ 
ξει το δικό τους πολιτισμό 
σε σημαντικό Βαθμό. Οταν 
ο ΗοΓ 0 ίη 9 θΓ πήγε και σε αυ¬ 
τούς να τους προειδοποιή¬ 
σει για τη δική τους μοίρα, 
αυτοί τον αγνόησαν. 

Μία χιλιετία αργότερα, οι 
Νάνοι είχαν γίνει οι κυρίαρ¬ 
χοι της Γης. Είχαν αναπτύξει 
εκπληκτικές πόλεις και γνω¬ 
ρίζοντας τους σχετικούς μύ¬ 
θους προετοιμάζονταν για 
τον Τρίτο Ερχομό. Πίστευαν 
ότι μπορούσαν να αμυν¬ 
θούν, Οταν ξαναήρθε ο ΗογΕμπε^γ να 
τους προειδοποιήσει για ακόμα μία φορά, 
αυτοί τον πέρασαν για λάθος πρόσωπο 
και τον σκότωσαν. Αυτό το γεγονός απο- 
τέλεσε την απαρχή της πτώσης της επο¬ 
χής των Νάνων. 

Οι ιστορικοί λένε οτι μερικοί άνθρωποι 
παρακολούθησαν τα γεγονότα αυτά και 
ότι ο ΗατΒΐηρβτ προειδοποίησε και τους 
ίδιους. Η εποχή των ανθρώπων έχει έρθει 
και ο» μύθοι λένε άτι ο ΗατΕι 10901 - περπα¬ 
τά και πάλι ανάμεσα 
τους... 

Οπως γράφω και 
στην αρχή του άρ¬ 
θρου, το παιχνίδι είναι 
κάτι ανάμεσα σε ΟίαΒΙο 2 και 
υΐίΐΓπα Οπ-Ιϊησ. Οσον αφορά 
στη δράση του αυτή καθ' εαυτη, 
το ΤΗβ 0 ογπϊπ 9 δίνει περισ¬ 
σότερο έμφαση στην αεΗσπ 
πλευρά του, ώστε οι νέοι χρή¬ 
στες να μπορούν να μπαίνουν εύ¬ 
κολα στο πνεύμα αλλά και τη ζωή 
του παιχνιδιού, ενώ διατηρείται 
μία γενικότερη ισορροπία στα άλ¬ 
λα στοιχεία, προκειμένου να 
ικανοποιούνται και οι λεγόμενοι 
ΗατόεοΓθ ΚΡΟ παίκτες. 


ΤΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

Το παιχνίδι είναι δομημένο πλήρως με 
βάση τις κλασικές αρχές των ΒΡΟί. Ετσι, 
ο χαρακτήρας που χειρίζεσαι βασίζεται 
στις εξής ικανότητες: 

5ΤΚ (δΙτοπ^ϊΗ - Δύναμη): Επιδρά 
στο πόση ζημιά κάνεις με τα όπλα σου. 

Σημειώστε ότι αρκετά όπλα απαιτούν 
ένα μίνιμουμ δύναμης: Μπορείς μεν να 
κρατάς το συγκεκριμένο όπλο, αλλά δεν 
μπορείς να το χρησιμοποιείς στη μάχη. 

ΕΝΒ (ΕπεΙυΓαπεβ - Αντοχή): Επι¬ 
δρά στα Ηϋ ροίηϊ$ σου, τα οποία δεί¬ 


χνουν πόση ζημιά αντέχεις σε μία μάχη, 
αλλά και στο Βάρος που μπορείς να με¬ 
ταφέρεις στο ΒαεΙφαεΙς σου (σακίδιο 
πλάτης). Μερικά όπλα και πανοπλίες 
απαιτούν ένα μίνιμουμ αντοχής για να 
μπορέσεις να τα χρησιμοποιήσεις. 

ΑΟΙ (ΑΐμΙίΐγ " Επιδεξιότητα - Ευ¬ 
στροφία); Μετρά την επιτηδειότητά 
σου, αλλά και τη γενικότερη σβελτάδα 
σου. Παίζει καθοριστικό ρόλο στις μά¬ 
χες, αφού επιδρά άμεσα στην Οοά$β 
ικανότητά σου, στο νο αποφεύγεις δη¬ 
λαδή τα χτυπήματα. 

ννΐδ (ν/ι$άοπι - Σοφία]: Δηλώνει 
πόσο σοφός είσαι αλλά και πόσο 
ουνδεδεμένος με τους "θε¬ 
ούς" είναι ο χαρακτή- 
σου. Στο παιχνί¬ 
δι πάρα πολλά 
ρπ 6 $ΐΙγ δροΙΙδ, που 
συχνά αποκολούνται 
"τηίΓαεΙβ&", απαιτούν ένα μίνι¬ 
μουμ νν< 5 ε 1 θΓη. 

ννΐΐ (ννϊΙΙροννβί - Δύνσμη θέ¬ 
λησης): Δείχνει πόσο αποφασι¬ 
στικός και επίμονος είναι ο χαρα¬ 
κτήρας σου. Εχει άμεση επίδραση 
σε πολλούς τύπους 5ροΙΙ$. 

ΙΝΤ (ΙηΙ&Ι1θ€ί - Νοημοσύνη · 


Εξυπνάδά): Δείχνει 
τη γενικότερη νοημο¬ 
σύνη του χαρακτήρα 
σου. Πολλά 5 ρβΠ 5 
απαιτούν μίνιμουμ ίπ- 
ΤθΙΙ^σπεβ. Δεν θα μπο¬ 
ρείς να μάθεις αυτά τα 
5 ρβΐ 5 μέχρι το ίπΙαΙΐΓ 
9 βπεο σου να φτάσει 
στο μίνιμουμ που απαι¬ 
τεί κάθε 5 ροΙΙ, 

ΙϋΟΚ (Τύχη): Δείχνει 
πόσο τυχερός μπορεί 
να είναι ο χαρακτήρας 
σου. Επιδρά σε πάρα 
πολλές παραμέτρους 
του παιχνιδιού, από 
τον τζόγο μέχρι στο να 
πεθάνεις κατά τη διάρκεια μίας μάχης. 


ΓΡΑΦΙΚΑ & ΔΡΑΖΗ 

Τα γραφικά του είναι σε προοπτική τρί¬ 
του προσώπου, τρέχουν αε ανάλυση 
040x480 με 25ό χρώματα, αποδίδουν 
λεπτομερέστατα τους διάφορους χώ¬ 
ρους, είναι δε σίγουρο ότι θα ικανοποιή¬ 
σουν απόλυτα ακόμα και τον πιο απαιτη¬ 
τικά χρήστη. Δεν ξέρω πώς τα έχουν κα¬ 
ταφέρει, αλλά θα βρείτε όλα τα στοιχείο 
ενός πραγματικού ΚΡΘ, χωρίς όμως αυτό 
νο επηρεάζει καθόλου την ταχύτητα του 
παιχνιδιού. 

Το ιδιαίτερα θετικό στοιχείο της δρά¬ 
σης του είναι οτι αυτή μπορεί να γίνει 
πλήρως ευ 5 ϊοπιίζθά οπό τους υπεύθυ¬ 
νους κάθε 50 ΓνβΓ. Ετσι, είναι δυνατόν να 
ρυθμιστεί το πόσοι χρήστες θα μπορούν 
να μπαίνουν ταυτόχρονα αε μία πόλη, το 
πλαίσιο της μονομαχίας παίκτη εναντίον 
παίκτη, το είδος των τιμωριών που δα 
αντιμετωπίζουν οι χρήστες αν κάνουν πα¬ 
ρανομίες κΑπ. 

Οι αποστολές του παιχνιδιού ξεκινούν 
από τις πολύ απλές τύπου "φέρε μου το 
τάδε αντικείμενο" κοι φθάνουν μέχρι τις 
πολύ σύνθετες, οι οποίες απαιτούν και 
σκέψη και δράση. Γενικά, οι αποστολές 


I 
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δίνονται από τους ΝΡ€5. Είναι δυνατόν 
σε μία αποστολή να σε βοηθήσει ένας 
άλλος παίκτης, σκοτώνοντας τέρατα ή 
θεραπεύοντας σε, αν αυτό χρειαστεί, αλ¬ 
λά στο τέλος τα βχρβιϊβηεο ροίπΙδ κα¬ 
θώς και τα τυχόν βραβεία από την ολο¬ 
κλήρωση της αποστολής θα τα πάρεις 
εσύ και όχι ο "βοηθός*. Το να ολοκληρώ¬ 
σεις θετικά μία αποστολή είναι πολύ ση¬ 
μαντικό, και αυτό γιατί, αν αποτύχεις να 
φέρεις σε πέρας μία αποστολή που έχεις 
αναλάβει, 8 α χάσεις οχρθπθηεο ροίηϊ& 
αντί να κερδίσεις! Σημειώστε ότι μερικά 
ηυθ5Ϊ5 έχουν ΙίπΊβ Ιιηιί. Πρέπει να συ¬ 
μπληρωθούν το ταχύτερο δυνατόν, αλ¬ 
λιώς 8 α καταγραφούν ως αποτυχία. 

Επικοινωνείς με έναν ΝΡΟ (Νοη- 
Ρΐαγίη 9 ΟΗαίΌοΜ κάνοντας διπλό κλικ 
με το αριστερό πλήκτρο του ιπου56 πά¬ 
νω του* Οι Η^ΗΙ^Ηίβά λέξεις που λέει 
ένας ΝΡΟ ονομάζονται Ιίεγνοτά*". 
Μπορείς να τις γράψεις κατά τη διάρ¬ 
κεια μίας συζήτησης με έναν ΝΡΟ και 
αυτός θα σου απαντήσει αμέσως. Οι πιο 
συνηθισμένες Ιίσγννοτάδ είναι οι "ηαπβ* 
και >ολ." Σχεδόν όλοι οι ΝΡΟ* 8 α σου 
απαντήσουν στις ερωτήσεις αυτές. Γενι¬ 
κά, οι λέξεις που πιο πολύ χρησιμοποιού¬ 
νται είναι οι: 


"ΥΥΗΟΑΚΕΥΟΙΓ/ΝΑΜΕ* 

(για να μάθεις το όνομα ενός ΝΡΟ) 
ΊΈΑΟΗ", 'ΊΚΑΙΝ", "ΙΕΑΡΝ" 

(για εκπαίδευση από ΝΡΟ) 

"ΒϋΥ* "5ΕΙΓ 

(γιο καταστηματάρχες ΝΡΟ) 
"ΥΥΙΤΗΡΙΪΑνΓ, "ΒΑΙΑΝΟΕ", ΤΕΡ05ΙΓ 
(για τραπεζίτες ΝΡΟ) 

"ννΗΑΤοογου ιχτ/ννοκκ* 

(για να μάθεις τι δουλειά κάνει ένας ΝΡΟ) 
"ΒΥΕ\ ΡΑ 86 ΥΕΙΓ, "ΙΕΑνΕ" 

(για να τελειώσεις τη συζήτηση} 

Ο χαρακτήρας σου αναπτύσσεται πο¬ 
λεμώντας διάφορα τέρατα και κερδίζο¬ 
ντας πολύτιμα βχρβπβπεβ ροΐπΚ Πολλα¬ 
πλασιάζοντας τα ΘχρβΓΐβπεβ ροίηί* σου 
αναπτύσσεις τη δύναμή οου και ανεβαί¬ 
νεις ΙονβΙ*. Πρόσεξε όμως: Ιο επίπεδο 
στο οποίο βρίσκεσαι απλώς αντανακλά 
τη δύναμή σου. Αυτά όμως δεν σημαίνει 
ότι ένας άλλος χαρακτήρας ή ένα τέρας 
πιο αδύνατο από σένα δεν μπορεί να αε 
σκοτώσει. Το ότι έχεις μεγαλύτερο επίπε¬ 
δο σημαίνει ότι είσαι περισσότερο έμπει¬ 
ρος. Ωστόσο, δεν συνεπάγεται (όπως 
συμβαίνει στην πλειονότητα των βΡΟ&) 
πως μπορείς με ένα-δυο χτυπήματα να νι¬ 
κήσεις οποιονδήποτε αντίπαλο, επειδή 
διαθέτεις αυτή την εμπειρία, κάτι που 
οπωσδήποτε προσθέτει ρεαλισμό στο 
παιχνίδι. 

Οταν μαζέψεις τα κατάλληλα εχρσπ- 
βπεο ροιπί* και κερδίσεις ένα επίπεδο, 
θα δεις το μήνυμα "ΙβνοΙ ϋρ!" να αναβο¬ 
σβήνει στην οθόνη σου. Αυτό σημαίνει 
ότι έχεις κερδίσει 15 5 ΐάΙ ροίπΐ*, τα οποία 
μπορείς να χρησιμοποιήσεις όπως θέλεις 
- είτε εκείνη τη στιγμή ανεβάζοντας κά¬ 
ποιες ικανότητάς σου είτε αργότερα. Για 
να το τοποθετήσεις σε ορισμένες ικανό¬ 
τητες σου, πρέπει νσ βρεις έναν εκπαι¬ 
δευτή, ο οποίος θα αναλάβει να σε μάθει 


νέα $ΙυΙΐ 5 ή να σου αναπτύξει αυτό που 
ήδη έχεις. Οπως ακριβώς συμβαίνει και 
στο Μ 19 Η 1 & Μα 9 Ϊ€ 6 , οι εκπαιδευτές αυ¬ 
τοί πρέπει νσ πληρωθούν. 

Κάθε φορά που ανεβαίνεις ένα επίπε¬ 
δο, εκτός από τα ανωτέρω 15 $ΙοΙΙ ροίπί*, 
κερδίζεις 5 5 ίαίί 5 ΐΐε 5 ρσίπΙ* που βάζεις 
όπου εσύ θέλεις μέσω του 5 Μί$ϋε* γπθπο 
(πλήκτρα ΟΤΒΙ κσι 5) κάνοντας κλικ πρώ¬ 
τα στα αΗπΒυΙο που θέλεις, εν συνεχεία 
στα (+) σύμβολο κσι, τέλος, στην ΟΙωγ 
επιλογή. Κατά τη διάρκεια της διαδικα¬ 
σίας αυτής πατώντας το πλήκτρο Ε50ΑΡΕ 
την κάνεις εαπεσΙ. 

Φυσικά, στο παιχνίδι υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα να χρησιμοποιήσεις διάφορα 
5 ροΙΙ*. Ο καλύτερος τρόπος για να ανα¬ 
πληρώσεις το Γπσπα που έχεις ξοδέψει 
κάνοντας τα ^ροΙΙ* είναι να αφήσεις το 
χρόνο να κυλήσει. Σημειώστε εδώ ότι η 
αντιστοιχία ανάμεσα στο χρόνο του παι¬ 
χνιδιού και τον πραγματικό είναι η εξής: 1 
λεπτό προς 3 δευτερόλεπτα, 20 λεπτά 
προς 1 λεπτό, 1 ώρα προς 3 λεπτά, 5 
ώρες προς 18 λεπτά και, τέλος, 24 ώρες 
προς 1 ώρα και 12 λεπτά. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και σε 
οποιοδήποτε σημείο, πατώντας το πλή¬ 
κτρο Η, Βλέπεις μία οθόνη με όλα τα 
πλήκτρα που αφορούν στο χειρισμό του. 
Ετσι δεν υπάρχει καμία ανησυχία ότι μπο- 
ρείς να ξεχάσεις κάτι και να ψάχνεις να 
το βρεις, Σημειωτέσν ότι προβλέπεται η 
λειτουργία Γηασο-πλήκτρων και άτι προς 
το παρόν τέτοια πλήκτρα είναι τα Ρ 2 (χρη¬ 
σιμοποιείς ένα ΗβαΙίπ 9 ροίίοπ), Ρ3 (χρησι¬ 
μοποιείς ξανά το τελευταίο *ρσΙΙ που χρη¬ 
σιμοποίησες) και Ρ4 (ανάβεις το δαδί). 

Το ΤΗθ 4ίΗ 0 οπίϊπ 9 είναι μία από τις πιο 
αξιόλογες προσπάθειες που έχω δει στα 
οπ-Ιίπβ ΡΡΘ*. Απλό, γρήγορο, σταθερό, 
πλούσιο σε δράση και εθιστικό. Τι άλλο 
μπορεί να ζητήσει κάποιος; 
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ΙηίβΙ 5Ρ440ΒΧΑΟΡ 
Ο/πΐ/π 64ΜΒ ΙΟΟΜήζ 8ηε 
νν.Οί^ϋθΙ 8.4ΘΒ υΰΜΑ/66 
ΟίθθΙΐνο 36Χ νν/ί/ί ΟοπΙγοΙ 
ηνϊάίθ ΤΝΤ 16ΜΒ οη & 03 Γ 0 
8.Βΐ33ίΘΓ 64 ΡΟΙ οη 6θ3Γ0 
Οτγρίο 56Κ Ιηί. 1/90 4 ΚΠβχ 
ΜίάόΙθ ΑΤΧ ( 2 Ραη& 235Μ) 
ΜυΙΰηίθάϊθ 130Κβγ3 
6θπίυ3 ΝβΐΜουεβ Ργο 
Ργϊγπβχ 120ννβίί 
ννίηόον/598 + Βοηυ8 ΡβοΚ 


I 


38.400 


ροηϋμητ 


509.000 


500 


ΡΟΝΙΑ 

'ΓΥΗΣΗ 

ΗατύνίΒΓβ 

&$βη/ίεβ 


ρθπίιυητ 






2000 


ΓΓ τυν 

1«1 ΛΚ πνΠΜ -Γ Λ 


5 χ$ίθ/η Βυικκτ 

ΟοΙά ΡΞώτθΓ —— 


ηαζφ 


ΓΗ* ΙηΜ*Ι**Μ* Ιοφ* ®ΐίϊ 


ΐτίίί<Ί7Μ/ω ληα ΜΛίΐ ΛΛίί 
ίίΐρτ*^ ΐί λ [τήΛϊπΜϊ*&ίήίΤ^ 
ίΰίπκ^ΛίκΗί *| ί»Κ> [Μίίί^ ίίΙΐΜ 




■ ^ 


Αργυρούπολη 

Αργυρουπόλεως 42 
9961945 


Πειραιάς Νέα Σμύρνη 

Σκουζέ 16 Βιανιος 14 

4280145-7 9311313 


Νίκαια 

Πέτρου Ραλλη 114 
4945520 22 


Ηλιούπολη 

Πρωτοπαππα 59 
9968003 


Πετραλωνα 

Χαμοστέρνας 24 
3412800 


Ιερά οδός 289 
5310655 


Ν.Ηρακλεια 

Α Ηρακλείου 389 
2851401 


Π, Φάληρο 

ΑχίΑΑίως 4? 
9854750 


Χολ αργός 

Α,Μεσογείων 245 
6747478 


Μελίσσια 

Α. Δημοκρατίας 15 
8035735 


Θεσσαλονίκη 

Φιλλιπουπολεως 71 
031-74875 1 


Πατρα Ηράκλειο Κρήτης 

Κώσταν !πολεως31 Ε. Ανπ στάσεως 108 

061-438670-1 081-282624 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ: νννγνν.Γη/βΓΟοΗίρ.βΓ Ε-ΜθίΙ: ηΊίαΌοΗίρΦηΊίαΌαίιίρ.ΟΓ 











































































Τα πάντα γύρω 


από το Ιίηυχ 

Επιμέλαα: Νίκος Κόκρας 

1(θΙσΐϊ@ΘΘΧί£Γ 


0ΑΜΕ8 ΣΤΟ ΙΙΝΌΧ 

Ποιος είπε πως οι πιγκουΐνοι 
δεν διασκεδάζουν; 


Το να πβίξα κάποιος ένα παιχνίδι 
στο Ιίηυχ ήταν στην πλειονότητα 
των περιπτώσεων αδύνατο. Οταν, 
δε, καθίστατο δυνατό, δεν ήταν 
ποτέ εύκολο. Αν εξαιρέσουμε τη 
σειρά των Οοοπι, Ουαλβ I & II και 
σε λίγο III, όλα τα γνωστά 
παιχνίδια πολύ απλά δεν υπήρχαν 
για Ιίηυχ. Κατά καιρούς υπήρξαν 
προσπάθειες να τρέξουν στο 
Ιίηυχ κάτω από εξομοιωτές, όπως 
το ννίηβ, με πενιχρά όμως 
αποτελέσματα. Η κατάσταση αυτή 
δεν αναμένεται να αλλάξει 
σημαντικά στο ορατό μέλλον. 

Οποιος ενδιαφέρεται να 
παρακολουθήσει την εξέλιξη στον 
τομέα των παιχνιδιών είναι 
καταδικασμένος προς το παρόν 
να μείνει στα \Λ/ΐηάονν5 9χ. 
Εξαιρέσεις, ωστόσο, υπάρχουν και 
κάποιες από αυτές θα δούμε στη 
συνέχεια. 


□ α παιχνίδια που έχουν παιχτεί πε¬ 
ρισσότερο από κάδε άλλο στο 
Ιίηυχ είναι τα ΩυαΙζθ I & II. Το γε¬ 
γονός αυτό οφείλεται στο ότι 
ατην ιό δοίΐ^αΓβ υπάρχει υπερσυγκέντρωση 
Ιϊπυχ-άδωγ. Αν και ποτέ δεν υποστήριξαν 
επίσημα το Ιίηυχ, φρόντισαν να υπάρ¬ 
χουν διαθέσιμα όλα τα αρχεία 1 
νο παίξει κάποιος εύκολο 
Ωυα^β, Ποια αρχεία; Για το 
ΩυαΙίθ II, καταρχήν, χρειά¬ 
ζεται η έκδοσή του γιο 
νΥίηάο^δ, είτε η οίίίαα! 
είτε η άοπτιο. Η άοπο έκ¬ 
δοση κατεβαίνει ως 
γνωστόν από το ΡΤΡ δίϊθ 
της \ά και είναι περίπου 
40ΜΒ - μην ανησυχείτε 
που έχει κατάληξη *.βχο, 
η εντολή υπζίρ αποσυ- 
μπιέζει κανονικά το αρ¬ 
χεία. Φροντίστε να δημιουρ¬ 
γήσετε όμως έναν κατάλσγι 
/υδτ/ΙοεαΙ/^αππβδ/ ψυ\ί&2 κι 
ρίξετε εκεί το άθππα Αν πάλι ι 
€ΜΟΜ με το ΟυαΙίε II, υπάρχουν δύο τρό¬ 
ποι εγκατάστασης: σ) Αντιγράφετε όλο το άϊ- 
ΓβεϊοΓγ ίςυα^οΙΙεάΓθΓπ)/ίπ5ίαΙΙ/θαία/* στο 
/υ5Γ/ΙοεοΙ/9αΓπβδ/ήυαΙί02 ή εκτελείτε τη Βασι¬ 
κή εγκατάσταση, δηλαδή αντιγράφετε μόνο τα 
αρχεία κάτω από το άΐΓΘΟϊοίγ (ε)υα^οΙΙεάτοπι)/ 
Ιπ5ίαΙΙ/0αίσ/ Βα %θ€\2/*. Εάν στον υπολογιστή 
σας συνυπάρχουν τα \ΥίηεΙον5 και το Ιίηυχ, 
υπάρχει ακόμη ένας τρόπος που θα σας επι¬ 
τρέψει να εξοικονομήσετε πολύ χώρο: Μπορεί¬ 
τε να κάνετε έναν συμβολικό δεσμό από το 
/υδΓ/ΙοεαΙ^απτιβδ/ ηυα^οΐ, ο οποίος να δεί¬ 
χνει στο αντίστοιχο άίΓεείοτγ των Μ/ίπάο*$, 
όπου είναι ήδη έγκατα στημένο το Ωυα(ςβ2 - 
δηλαδή, Ιπ -5 /υδΓ/ΙοεαΙ^αππβδ/ ^υαΙ(€2 
/ηπηίΑνίη/ηυαΙζσ Α>ο$&]2. Για νσ δουλέψει αυ¬ 
τή η λύση θα πρέπει να είναι προσΒόσιμο ρατ- 
Ιΐίϊοπ των Μ/ϊπάονδ από το ιίηυχ (Βλ, στη συ¬ 
νέχεια). 

Αφού εγκατασταθεί η ννίηάο^δ έκδοση του 
ΟυαΙίο, πρέπει να προστεθούν τα αρχεία που 
είναι ειδικά για ιίηυχ. Πάλι στο ΡΙΡ 5<Ιε της \ά 
θα βρείτε στον κοτάλογο υπδυρρσΓΐθά/Ιιηυχ 


τόσο την *τρππ έκδοση όσο και την *Λατ,$ζ. 
Εάν κατεβάσετε την τριτι, η εγκατάσταση γίνε¬ 
ται με το συνηθισμένο τρόπο (ιρπη -ΙΙνΒ), ενώ 
για την Ια τ$ζ τονίζουμε ότι η εγκατάστασή της 
πρέπει να γίνει από τον γοοϋ, προκειμένου τα 
ρεΓπηΪ 55 ίοη 5 να είναι σωστά. Δυστυχώς, το 
ΟυαΙί 02 για να τρέξει χρειάζεται τοοί, 
αφού απαιτεί πρόσβαση σε συσκευές του συ¬ 
στήματος, όπως η κάρτα ήχου. Αυτό ισχύει για 
την κονσόλα. Οπως θα δούμε, το παιχνίδι μπο¬ 
ρεί να τρέξει και στα X, όπου δεν απαιτείται το 
δβίυΐά. Τέλος, η Γρηο έκδοση μπορεί να "παρα- 
πονεθεί" όταν βρει τη ΙίΒ^ί^^α 



Εάν δεν 
έχετε 30ίχ κάρτα, 
δεν χρειάζεται να δώσετε προσοχή. Απλώς 
"υποχρεώνετε μ την εγκατάσταση με την εντολή 
Γρππ -ΟνΚ — ποάβρ* ε|υαΙ<Θ*τρππ. Εάν όμως έχε¬ 
τε 30ίχ κάρτα, θα πρέπει να εγκαταστήσετε 
δΥΘΑίίΒ, Μβ$α και ΟΐϊεΙο. Η πρώτη πιθανότατα 
είναι ήδη έγκατα στημένη (στις περισσότερες 
διανομές), ενώ για τις άλλες δύο συστήνεται 
μία αναζήτηση στο ίΓο^ΗΓηοαΚο^. 

Στην τρέχουσα έκδοση του Ουα^β2 για Ιίη- 
υχ (ν. 3.20) υπάρχει ένας άπνβτ (ΙίΒ3άίχ9ΐ.5θ) 
που αντικαθιστά το και είναι ειδικά προ¬ 
σαρμοσμένος στα Ουαίίβ. Για να τον ενεργο¬ 
ποιήσετε θα πρέπει να ξεκινάτε το Ουαίί© με 
την εντολή ,/ςυαΙίθ +5βί 9 Ι υπνβτ ΙϊΒ3άίχ9^ 0 ^ 
Ο πιο απλός τρόπος να παίξει κάποιος ΟυαΙω2 
εάν δεν έχει 30ίχ κόρτα είναι κάτω από τα X. 
00 λοιπόν στο /υ5ί/ΙοεαΙ/9αηηο5/9υσΙίβ2/ και 
./ηυαΙς 02 +5θί νΐεΙίΌί 5θθχ, Ομοίως, στην κον¬ 
σόλα δίνουμε την εντολή ./ε|υαΙίθ2 +5θΙ νιείΓβί 
5οίί (χωρίς χ στο τέλος). Φυσικά, χρησιμοποι¬ 
ούμε $οΒ>ναΓβ επιτάχυνση με όλα τα μειονεκτή- 


Μα$ΐβτ 












ματά της έναντι του ΗατάνναΓσ αεεβΙβΓαίίοπ. 
Παίζοντας ΟυαΙςβ2 ανακαλύψαμε ότι ο ασφα¬ 
λέστερος τρόπος είναι να τρέχει σε μία εικονι¬ 
κή κονσόλα με 5 θβ\ναΓ 6 επιτάχυνση. Τούτο διό¬ 
τι κατά τη διάρκεια των ελάχιστων εταδΗβί δεν 
επηρέασε το υπόλοιπο σύστημα. Αντίθετα, κά¬ 
τω από τα X δημιούργησε εκπληκτικό φαινόμε¬ 
να αστάθειας (κουνάς ποντίκι; Πάρε ένα οόβΙί) 
που προκάλεσαν κόλλημα ολόκληρου του υπο¬ 
λογιστή, το οποίο μέχρι αυτή τη στιγμή δεν κα¬ 
ταφέραμε να λύσουμε. 

Οταν γράφονταν αυτές οι γραμμές είχε κυ¬ 
κλοφορήσει μία θβία έκδοση του ΩυαΙίθ III Ο 
τρόπος εγκατάστασης δεν διαφέρει ουσιαστι¬ 
κά από συτόν του ΟυαΙίθ II, αλλά σημειώνουμε 
ότι η Βοία που κυκλοφορεί συτή τη στιγμή για 
Ιίπυχ απαιτεί την ύπαρξη 30 κάρτας και συνε¬ 
πώς την εγκατάσταση των Μσ 5 α και ΘΙίάβ. Ευ¬ 
τυχώς, υπάρχει ένα πολύ αναλυτικό 'Ήο* Το" 
(30ίχ ΗΟ\ν ΤΟ) που περιγράφει βήμα βήμα το 
τι πρέπει να κάνετε. 

ανίϋΖΑΤΙΟΝ: ΟΑΙΙ ΤΟ ΡΟνΉΚ 

Μπορεί μεν η ϊά δοθννατβ να είχε πάντοτε 
υπόψη το Ιίπυχ (ακόμα και τότε που ήταν "μι¬ 
κρό και άσημο"), αλλά κατά το φαινόμενα τη 
δόξα του πρώτου εμπορικού παιχνιδιού για Ιίπ- 
νχ θο γευδεί μία άλλη εταιρία. Η Ιολί Ιπϊ. πήρε 
τα δικαιώματα από την ΑεΙινίδίοπ και στις αρ¬ 
χές Μαΐου παρουσίασε στην αμερικανική αγο¬ 
ρά το ΟνίΙίζαΙίοπ: ΟαΙΙ ίο ΡοννοΓ ειδικά για Ιίπ- 
υχ. Θα είναι η πρώτη έκδοση ενός εμπορικού 
παιχνιδιού που θα κυκλοφορήσει σε παίίνβ Ιϊπ- 
υχ έκδοση. Τρέχει κάτω από X και απαιτεί ΡθπΝ- 
υιπ 133, 32ΜΒ ΚΑΜ+80ΜΒ 5 ^αρ, όπως ακρι¬ 
βώς και στη Μίπάσ *5 έκδοση. Ενα μικρό πρό¬ 
βλημα παρατηρείται με το ΓπυΙίίρΙαγος αφού 
υπάρχει ασυμβατότητα μεταξύ αυτού και της 
φϊκΙΑ.Η έκδοση 1,1 του παιχνιδιού Βα λύνει 




ν/ΕΒ 5ΙΤΕ: ΙΙΝϋΧ ΟΑΜΕ5 (\νν/ν/.Νηυχ 9 α ί πβ 5 ·€ΟΓΠ) 


Ενα από τα καλύτερα νν©Β 5 Ϊίβ 5 για να 
παρακολουθήσει κάποιος τις εξελίξεις 
στο χώρο των παιχνιδιών γιο Ιίπυχ είναι 
αυτό που σας προτείνουμε. Εκτός από τα 
τελευταία νέα, υπάρχουν συνεντεύξεις, 
σχόλια αλλά και ίοτυιπ για να εκφράσετε 
τις δικές σας απόψεις. Υπάρχει φυσικό 
και ΡΤΡ 5βτνοΓ, αλλά κυρίως υπάρχουν 
Ιίπ(ς$ για πληροφορίες, Ηοίνίο^ και άλλα 
\νσό 5 Ϊίθ 5 που ασχολούνται με τον κόσμο 
των παιχνιδιών και του Ιίπυχ. 


ώθηση στο Ιίπυχ, θεωρώντας ότι και άλλες 
εταιρίες θα ενδιαφερθούν να υποστηρίξουν 
τους τίτλους τους για το ιίπυχ. Πράγματι, ο μό¬ 
νος τομέας όπου τα νΥιπόον^ υπερτερούν ξε¬ 
κάθαρα αλλά και αποφασιστικά για το μέσα 
χρήστη είναι αυτός των παιχνιδιών. 

ΚΕΟΗΑΤ 6 - $1151 6.1 

Αρχισαν να κυκλοφορούν στην ελληνική 
αγορά οι νέες εκδόσεις των πιο δημοφιλών 
διανομών Ιίπυχ. Τόσο το ΡβεΙΗαί ό όσο και το 
5υ$Ε ό, 1 βασίζονται στο νέο 2,2 πυρήνα κσι 
αποτελούν τη σύγχρονη και υ 50 Γ-ίιϊβηάΙγ όψη 
του αγαπημένου λειτουργικού. 

Στο σημείο αυτό πρέπει να επισημανθεί το 
εξής: Κατά τη διάρκεια επίσκεψης σε γνωστό 
βιβλιοπωλείο, εντόπισα το ΚβόΗαί ό. Με χαρά 
συνειδητοποίησα άτι ο χρόνος που μεσολαβεί 
από την επίσημη κυκλοφορία στην Αμερική μέ¬ 
χρι την εμφάνιση στα ράφια της ελληνικής αγο¬ 
ράς όλο και μικραίνει. Θυμάμαι ότι το ίϊεάΗαΐ 
4,2 είχε έρθει στα χέρια μου έπειτα από πα¬ 
ραγγελία και μάλιστα με καθυστέρηση σχεδόν 
δύο μηνών. Δυστυχώς, όμως, το κόστος του Οί- 
ίϊείαΙ ΚθάΗαί 6.0 αποτέλεσε ένα μικρό σοκ: τι¬ 
μή λιανικής: 37.000 δρχ,! Το υπέρογκο κόστος 
(φτάσαμε στο 50% του κόστους των Μ$ΛΝϊη- 
άονκ 98) οφείλεται -εν μέρει μόνο- στην πολίτη 
κή της ΚοεΙΗαΙ, η οποία ανέβασε σημαντικά την 
τιμή της διανομής. Με μεγίστη τιμή λιανικής 
στην Αμερική τα $80 (δηλαδή 24.000 δρχ.(, 
φτάνει στην χώρα μας προσαυξημένο κατά 
13.000, Είναι απορίας άξιο γιατί οι προηγούμε¬ 
νες εκδόσεις του ΡΗ κόστιζαν ατην Αμερική 
από $40-50 (δηλαδή 12,00015.000 δρχ,) και 
έφταναν στη χώρα μας περίπου στην ίδια τιμή. 
Μόλις έναν χρόνο πριν, το ΡοείΗαΙ 5.2 κόστιζε 
περίπου 17.000 και ακόμη έναν χρόνο πριν το 
ΚθάΗαΐ4.2 14.000. Πρέπει επίσης να λάβουμε 
υπόψη ότι εκδίδοντοι 3 με 4 ΚΗ ιίπυχ ετησίως, 
γεγονός που ανεβάζει το κόστος συντήρησης 
του λειτουργικού της ΚεεΙΗαί στο εξωφρενικά 
ποσά των ΙόΟ.ΟΟΟ δρχ,! Παράλληλα με τη 


το πρόβλημα (το ραίεΗ έχει ήδη κυκλοφορή¬ 
σει), ενώ παράλληλα καθιστά συμβατές τις εκ¬ 
δόσεις Ιίπυχ και ννίπάο** όσον αφορά στο 
ΓπυΙίίρΙαγΟΓ, Ακόμη περισσότερο, τα παιχνίδια 
που σώζονται οτη \νίηάονν 5 έκδοση θα μπο¬ 
ρούν να συνεχιστούν στο Ιίπυχ και το αντί¬ 
στροφο, Τέλος, το πρόβλημα με το ΟυαΚβ που 
επιμένει να θέλει γοο! αεεβ $5 και να τρέχει με 
δοΐυίά δεν θα μας κάνει πλέον παρέα στο 
Ον€ΤΡ, Το πρόγραμμα μπορεί να εγκατασταθεί 
από κανονικό χρήστη στο Ηοηπβ ά\τ&άοτγ αλλά 
και από τον γοοΙ σε κοινόχρηστο χώρο για να 
μπορούν να παίζουν όλοι οι χρήστες ενός συ¬ 
στήματος. Περιμένουμε, λοιπόν, με ανυπομονη¬ 
σία, αφού τη διανομή του παιχνιδιού για την πε- 
ρ ,ο χή της Ευρώπης ανέλαβε η 5υ5Ε. Μπορεί, 
φυσικά, ο οποιοσδήποτε νο το παραγγείλει οπ- 
Ιίπο, αλλά σε επικοινωνία μας με τις δύο εται¬ 
ρίες που εισάγουν προϊόντα της 5υ5Ε στη χώρο 
μας πήραμε την πληροφορία ότι αναμένεται να 
φτάσει - λογικά, τη στιγμή που θα διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές θα πρέπει να υπάρχει στα 
ράφια. 

Τα καλά νέα, βέ¬ 
βαια, δεν σταμα¬ 
τούν εδώ. Η Ιο Ια 
ανακοίνωσε ότι σε 
σύντομο χρόνο θα 
παρουσιάσει εκδό¬ 
σεις για Ιίπυχ του 
ΜγίΗ II: δουΙό* 
Η 9 ΚΙ 6 Γ καθώς και 
του ΚσίΙΐΌαάΤγεοοη 
II μαζί με το οχραπ- 
5Ϊοη ραείί ΡαίίΓοαά 
Τγεοοη II: ΤΗθ $σε- 
οηά €αηΚ/ιγ. Αξίζει, 
φυσικά, να σημειώ¬ 
σουμε ότι μία τυχόν 
επιτυχημένη πορεία 
της ίο Ια στο χώρο 
των παιχνιδιών θα 
δώσει τρομακτική 


Ρ€ ΜοϊΙθγ υ 
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διάδοση του λειτουργικού φαίνεται ότι ανεβαί¬ 
νει και το κόστος του τόσο από τη ββάΗαί όσο 
και από τους μεταπωλητές. Ισως πια είναι οικο¬ 
νομικότερο το κατέβασμα από κάποιον ΡΤΡ 
5 βτνβτ. Πράγματι, εάν υπολογίσουμε ότι με 
3ΚΒ/5σε ταχύτητα ΡΤΡ κατεβαίνουν ΙΟΜΒ/ώρσ 
με κόστος περίπου 300 δρχ, και ότι το ββάΗαί 
ό είναι 450ΜΒ, χρειαζόμαστε 45 ώρες και πε¬ 
ρίπου 14,000 δρχ. στο λογαριασμό του ΟΤΕ 
(ιδού γιατί συμφέρει το Ι50Ν). Η συλλογή της 
Ιηίοπτα 9 Ϊ€ μ£ τις κυριότερες διανομές ίίπυχ, 
που εκδίδεται κάθε περίπου τέσσερις μήνες και 
κοστίζει συνήθως περί τις 10 . 000 , αποτελεί 
επίσης μία εναλλακτική λύση, ενώ θα πρέπει να 
σημειώσουμε ότι είναι απολύτως νόμιμο να 
αντιγράψει κάποιος τα ΘΡΓ 8 κομμάτια του 
ΚΗό.0 ή οποιοσδήποτε άλλης διανομής. 

ννίΝΟΟΙΛΚ & ΙΙΝυΧ 

Η συνύπαρξη στον ίδιο υπολογιστή Μίπ- 
όονβ και ίϊπυχ μπορεί κάλλιοτα να είναι αρμο¬ 
νική. Αναφέραμε πριν ότι μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε την εγκατάσταση του Ουαββ στα 
ν/ίηάονγ$ και για το ίίπυχ Ωυαββ. Για να γίνει 
αυτό 8 α πρέπει τσ ίϊπυχ να βλέπει το ραιϊϊίίοη 
των \Μϊπάο ^5 και ακόμη περισσότερο 8 α πρέ¬ 
πει οι χρήστες να μπορούν να γράψουν σε αυ¬ 
τό. Η διαδικασία για να " φορτώσου με" ένα 
ΜιπάοΜδ ρσιΐϊΐίσπ στο Ιϊπυχ είναι πολύ απλή: 
Ως γοοΤ δίνουμε την εντολή ίάί$β. Μέσα από το 
περιβάλλον του ίΐΜ επιλέγουμε (με προσοχή) 
το "ρ" για να δούμε τη δομή του ραιΐΐΐΐοη 
ΙαόΙβ. Ας υποθέσουμε ότι έχει ως εξής: 
/άον/ωαΐ ννϊπ95ΡΑΤ32 

/ 8 βν/Η 8 α 2 ίΐπυχδ^αρ 

/Ηβν/Η8α3 ίϊπυχ οαίίνβ 

Σημειώνουμε σε ένα χαρτάκι το Μίπ 8 ο\ν 5 
ραΓΐίΐίοΐϊ*. Βγαίνουμε από τσ ίάϊ$Ιί (με το 
η^ηυιί) και ανοίγουμε το /βίε/ίίίαό (νϊ 
/θίε/ί$ίαβ) + Στο αρχείο αυτό λογικά θα δούμε 
ότι είναι δηλωμένα τα δύο ίϊπυχ ραΓίιίιοηδ, 
αφού μέσω αυτού του εοηίϊ 9 αρχείου καταλα¬ 


βαίνει το ίϊπυχ πού να ψάξει για το ραιΐίίιοη*. 
Αυτό που πρέπει να κάνουμε είναι νο βάλουμε 
και μία γραμμή για το ραΗϊίίοπ των ^Μϊη 8 ο*$. 

Πηγαίνουμε σε μία δεύτερη κονσόλα 
(αΙί+Ρ 2 ) και δημιουργούμε ένα άίτβείοΓγ 
/πΊπΐ/ννΐπ (ή οτιδήποτε άλλο θέλουμε). Εν συνε¬ 
χεία δίνουμε την εντολή ππουπί -ί νίαί 
/άβν/ΗάαΙ /ππηί/ννίπ. Ζητάμε, δηλαδή, από το 
σύστημα να τοποθετήσει το /άβν/Ηάα 1 [είναι 
τα Μϊπάον*) κάτω οπό τον κατάλογο 
/ιηπί/νίπ, ενώ παράλληλα διευκρινίζουμε ότι 
στο ραΓίϊΐίση αυτό υπάρχουν Ι 0 Π 9 ίϊΐβ πσηισδ (-1 
νίαί). Εάν δεν πρσκύψει μήνυμα λάθους, στον 
κατάλογο /ιτί ηί/νιπ 8 α υπάρχουν τα αρχεία 
του ^ιπάο «5 ραιΐίίϊοη. Πρέπει, όμως, ειδικά 
για το ΟυαΙ<ε οι χρήστες να έχουν δικαίωμα να 
γράψουν σε αυτό τσ ραιΙιΗοη, Ειδικά τα ραΓίί- 
Ιιοπΐ που δεν είναι ίϊπυχ παίϊνβ φορτώνονται 


στο ίϊπυχ με ειδικό καθεστώς, όπου μόνο ο 
Γοοί μπορεί να γράψει. 

Συνεπώς, 8α πρέπει να πάμε στα /βίε/ί^αθ 
που έχουμε ανοίξει και να τοποθετήσουμε την 
ακόλουθη γραμμή 

/άθν/ΗάαΙ νία^ΓππίΑιηυίθΓ, υιπα5ΐ<=002 
, 9 ϊΘ =502 0 0 σύμφωνα με την οποία 

το ραιΐϊίϊοπ /8βΒ/Η8α φορτώνεται στο /π ίπΙ/μπ 
με τις επιλογές (ορίϊοπ*) υ$βΓ, ύπτιοί και 
9ΐ8=502, όπου αντί για 502 Βάζουμε το νούμε¬ 
ρο του 9 Γ ουρ στο οποίο ανήκει ο χρήστης. 

Ενα πρόβλημα που συχνό προκύπτει είναι ότι 
ο πυρήνας δεν έχει υποστήριξη για ΓηκΙϋϊ/νΙαί 
ραΓίίΤΐοπϊ. Αν δείτε το σχετικό μήνυμα στην 
οθόνη, προτού εκτελέσετε τα παραπάνω 8α 
πρέπει να ξαναφτιάξετε (τσεοτηρίΐβ) έναν πυρή¬ 
να από τον πηγαίο κώδικα (δουτεβ). 


ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΗΝ ΟΟΜΜΑΝϋ ΙΙΝΕ; 


Η εντολή πποιιπΙ είναι εξαιρετικά χρή,αιμη Γ 
καθώς μέσω αυτής διαχειρίζεται κάποιος τα 
ραιΙίΤίοηδ που κάθε φορά φορτώνει το ίιηυχ. 
Το αρχείο /βίε/ί$ίαΒ περιέχει τις μόνιμες δη¬ 
λώσεις του ΓπουπΙ και αυτοματοποιεί εντολές 
που θα έπρεπε ούτως ή άλλως να δοθούν με 
το χέρι. Η γενική σύνταξη της εντολής είναι 
ππουπί (ορίίοπδ) (άβνϊεβ) (ποάβ), όπου άονίεβ 
είναι ένα ραιΐϋϊση (στο παράδειγμα πιο πάνω 
το /Θον/Τιάσΐ} και πσάβ το σημείο του υπάρ- 
χοντος ϊϊΙθ 5 γ 5 ίοππ, κάτω από το οποίο θέλουμε 
να τοποθετήσουμε το νέο (στο παράδειγμά 
μας, το /πππί/νϊπ). Μερικές από τις επιλογές 
(ορίϊοπδ) που έχουμε στη διάθεσή μας είναι: 

-α (αΙΙ) Φορτώνει όλα τα 1ΐΙβ&γ5ί€ηΊ5 που 


βρίσκονται δηλωμένα στο /βίε/ί^αΒ. Δεν 
χρειάζεται σχεδόν ποτέ να την εκτελέσουμε 
με το χέρι, αλλά εκτελείτε αυτόματα κατά την 
εκκίνηση του συστήματος. 

-ί (ίαΐίε) Δεν κάνει πραγματικό ππουπί αλλά 
μόνο μία δοκιμή. 

-π (ηο ΓβεΟΓοΙ) Δεν γράφει το φόρτωμα 
ενός ΐϊΙ© 5 γ£ίβΓΠ και συνεπώς, όταν δώσουμε 
την εντολή ιπουπί μόνη της, δεν θα φανεί. 
Χρήσιμο για να κρυφτεί ένα ππουπίβά 
ίϊΙ©5γ5ίβΠΊ. 

Στο /οίε/ΤδΙαΒ υπάρχει ειδική στήλη για τις 
προχωρημένες επιλογές που μπορεί κάποιος 
να ενεργοποιήσει κατά το ππουπί. Ορισμένες 
από αυτές επηρεάζουν σημαντικά την απόδο¬ 


ση, όπως η α^γπε που ενεργοποιεί την ασύγ¬ 
χρονη εγγραφή των δεδομένων στο δίσκο. 
Αλλες επηρεάζουν την ασφάλεια του συστή¬ 
ματος, όπως η το που φορτώνει το ΤίΙθ^ίοππ 
μόνο για ανάγνωση (τεαά-σπίγ), ενώ άλλες 
καθορίζουν τα δικαιώματα των χρηστών πάνω 
σε κάθε ρατίιίιοπ, όπως η υ$βί που επιτρέπει 
σε κάθε χρήστη να εκτελεί το ππουπί. 

Τυπικά, στις περισσότερες διανομές υπάρ¬ 
χει ως ορίϊοπ η επιλογή "άβίαυίΐδ" που αντι¬ 
στοιχεί σε έναν συνδυασμό επιλογών (π.χ. 
αυίο, άβν, βχβε, α$γηε, πουίοτ, πν, 5υϊά). Τέ¬ 
λος, σημειώνουμε ότι το ξεφόρτωμα ενός 
ίίΙθ 5 γ 5 ί 6 τπ γίνεται με το υππουπί, π.χ. υηπουηί 
/άβν/Ηάα 1. 


Μθ 5 ίθΓ 




















































Σας παρουσιάζουμε το 



Ρΐ£ίί&1 I 


5υΡΕΚ ΕΚΔΟΣΗ ΜΕ 
ΨΗΦΙΑΚΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 
V ΓΙΑ ΤΟ ΣΠΙΤΙ > 


ΥΠΕΡ 


1η ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΕΝΑΝΤΙΑ 


<ΟΗΡυΤΕΚ 


1 V! ΚΡΪΤΙΚΟ ηιγ 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑ! 


• Σνμμαγία ΜΡ3 

Ρίβηά ί& Οβίτΐ^Λ/ 

Δύο εργαλεία 

για να κατεβάζετε ΜΡ3 
αρχεία από το Ιηίβτηβί. 

φ€ρ Ον&Ίηίτηΐηξ: 

Μία χρήσιμη τεχνική για 
την αξιοποίηση του 
μεγίστου αποθηκευτικού 
χώρου τον €ΰ~Κ/Κ\Α/, 


φ ΟνβτοΙοοΗί%ξ 

Απελευθερώστε την ισχύ του 
επεξεργαστή σας 

φ Κ6-ΙΙΙ * ΡεηΗητη III: 

Οι 6υο ταχύτεροι επεξεργαστές 
των εταιριών ίηΐβ! & ΑΜΟ 

φ3Β κάρτες γραφικών: 

Γνωρίστε τις τελευταίες προτά¬ 
σεις και πάρτε μία γεύση από 
το άμεσο μέλλον 


040 προγράμματα ιμ αποφύγετε 
το ΜιΙΙθηπίυτη ΒνρΙ 

Φ Ελληνικός Ναί&εαρβ ϋοπιπιυηϊεαίοτ 
4.5: Ο κορυφαίος ότονν&ΘΓ δικός 
σας , χωρίς περιορισμούς 

φ8 υίιΐϊΐΐβδ καθαρισμού 
ταυ δίσκου σας 

φ5α(θ δ Βουηά 

φΟβ$ίρπ€αά Ρω 2000 

φΜαεΓοτποάία ΠταννοτΙίΒ 2 
και περισσότερα από 
50 $ΗατβνναΓβ προγράμματα 


20 σύγχρονες 
ψηφιακές 
φωτογραφικές 
μηχανές 


ΑΠΟΓΕΙΩΣΤΕ 
ΤΟ Ρ€ ΣΑΣ! 


Οι τελευταίες εκδόσεις των 
1 ΑΓιηΛηα98&2000' 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ 

ΤΕΣΤ 


ΗΟΥ\ 7 ΤΟ 
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ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΤΕ 
ΤΑ νΠΝϋΟνΚδ 


Ενας άλλος αέρας για το δημοφιλές λειτουργικό 


Είναι αλήθεια πως, όταν παίρνω το καινούριο τεύχος του "Κ Μαίίοτ" 
μου αρέσει πρώτα να το ξεφυλλίζω και μετά να βλέπω πώς έχουν Βγει 
τα άρθρα μου. Κατόπιν περνάω στην αλληλογραφία, όπου διαβάζω τις 
απόψεις των αναγνωστών. Τα περισσότερα γράμματά σας έχουν να 
κάνουν με το πόσο Βεν χωνεύετε τα Μΐηάο\ν$. Χμμ! Δεν νομίζετε ότι 
ήρθε ο καιρός να δώσετε ακόμα μία ευκαιρία σε αυτό το λειτουργικό; 
Ειδικά μετά τις μεταμορφώσεις που σας ετοιμάζω... 


του Γάννη Κωστόκη 
αοΙν*γη@€θπφυΙίηίί,9Γ 



Π ιστεύω ακράδαντα ότι ένας από 
τους λόγους που δεν χωνεύετε τα 
Μηάονν* δεν έχει να κάνει με το 
ότι είναι ασταθή και κρασάρουν 
κάθε τρεις και λίγο. Αυτό με τον 
καιρό ξεπερνιέται. Αλλωστε, αν δεν μπορείς να 
κάνεις αλλιώς, αναγκαστικά υποχωρείς, 0 κύ¬ 
ριος λόγος είναι ότι Βλέπετε το ίδιο λειτουργικό 
κάδε μέρα. Τα ίδια εΐοίΐίϊορ ίεοπ5, το ίδιο ^θΙΙ, 
τα ίδια αυτά, τα ίδια εκείνα... Το 
πολύ πολύ να αλλάξετε κάποιο 
όαε^Γουπό και να Βάλετε τη 
Γιάννα Νταρίλη, παραδείγματος 
χάριν, σε όμορφες και διόλου 
προκλητικές πόζες. (Οχι, εγώ 
έχω Βάλει δαε^Γο^ηά $εΓβοη- 
δΗοί από μία δύσκολη αλλά 
άκρως ικανοποιητική νίκη μου 
στο ΚεαΙ Βουί Ραία) Ρυιγ δροείαΙ, 
όπως διαβάσατε στο ΕπηυΙαίοΓ^ 

Οογπθγ.] Αν όμως κάποιος "μά¬ 
γος" ερχόταν και σας έλεγε ότι 
με μερικά "χόκους πόκους" το 
λειτουργικό σας δα πάρει μια τε¬ 
λείως διαφορετική μορφή και 9α 
γίνει ΑΚΡΙΒΩΣ όπως εσείς το Θέ¬ 
λετε, τι δα κάνατε; Θα συνεχίζα¬ 
τε την γκρίνια; Μπα... δεν το πι¬ 
στεύω. 

Το "μάγο" κλήδηκα να παίξω 
εγώ, καθώς όλοι από το περι¬ 
βάλλον του περιοδικού λίγο πο¬ 
λύ γνώριζαν την τρέλα μου με τη 
μεταμόρφωση των ν/ίπάσ\ν5. 


Μάλιστα, αυτή η τρέλα μού κόστισε για κάποιο 
χρονικό διάστημα την ησυχία μου (δείτε το "115- 
ογ Ροψθγ" του προηγούμενου μήνα). 

Ας υποθέσουμε, λοιπόν, ότι προτού αποκτή¬ 
σετε το Ρ€ σας είχατε μια Αππί^α, καλή ώρα 
όπως εγώ, ή ότι είστε πωρωμένος Μαε ία π άλλο 
τα λεφτά που κοστίζει ένας Μσείηΐο$Η είναι πολ¬ 
λά για το Βαλάντιό σας και αρκεστήκατε στο 
χμμ. + , Ρ€. Ή ακόμα-ακόμα ότι δεν μπορείτε να 



ξεκολλήσετε από τα οί^ϊβδ και νομίζετε ότι 
μπροστά σας έχετε έναν ΑπίδΙταθ 6128, Δεν δα 
Θέλατε το περιβάλλον στο οποίο δουλεύετε να 
Θύμιζε έστω και λίγο αυτό που ονειρευόσαστε 
νο είχατε; Πιστεύω πως αν μπορούσατε να κάνε¬ 
τε κάτι τέτοιο, θα συγχωρούσατε μερικά σα 5 Ηθ$ 
πού και πού. Χάρη σε κάποιους παρόμοια σκε- 
πτόμενους τύπους και στα πολύ εύχρηστα 
$ΙιαΓθν«3Γ6 υΚΚΚβ$ που έχουν φτιάξει, τώρα μπο¬ 
ρείτε να πραγματοποιήσετε το όνειρό 
σας. Στην Αμερική υπάρχει πολύ με¬ 
γάλη μουρλά με τους ΜαείπΙοίΗ, 
όπως ίσως γνωρίζετε. Οσοι έχουν τσ 
χρήματα έχουν στο σπίτι τους έναν 
και χαίρονται (χαζά παιδιά, χαρά γε¬ 
μάτα), Οι άλλοι, που μένουν με τη 
γλύκα, προσπαθούν να μεταμορφώ¬ 
σουν το Ρ€ τους σε Μαε χρησιμοποι¬ 
ώντας διάφορα τεχνάσματα. Τελικά, 
οι κερδισμένοι είναι οι δεύτεροι, κα¬ 
θώς έχουν το περιβάλλον του Μαε 
σε ένα μηχάνημα όπως το Ρ€. Πώς τα 
καταφέρνουν; Μη φοΒού! Υπάρχει το 
σύστημα και εγώ που θα σας πω το 
πώς. Και όχι μόνο για Μαε αλλά για 
ό,τι 5 ΚθΙΙ θέλετε. Δώστε λίγη Βάση 
παρακάτω και όλα θα λυθούν. 


ΦοΒίρο δεν Βρίσκε 


■ 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

Αρχικά, πριν να ξεκινήσουμε 
όποια μεταμόρφωση, πρέπει να 
έχουμε αποφασίσει πώς ακριβώς θέ¬ 
λουμε να μοιάζει ο υπολογιστής μας. 
Δεν είναι απαραίτητο να έχετε ως 


Μα$ΤεΓ 














πρότυπο κάποιο άλλο βΙιοΙΙ (Αγγ^ο, Μαε ή κάτι 
άλλο). Μπορεί απλώς να θέλετε πιο εύχρηστα 
μενού ή μερικές αλλαγές στα ίδια Βαρετά 
ίεοπδ ή τα ΙοΙεΙθΓ*. Αφού αποφασίσετε 
και έχετε κατά νου μια εικόνα για το τελικό απο¬ 
τέλεσμα, περνάτε στα προγράμματα που 8α κά¬ 
νουν τις αλλαγές για εσάς. Μερικές τέτοιες αλ¬ 
λαγές μπορούν να γίνουν μέσα από τα Μ%- 
00Φ&, χωρίς τη Βοήθεια εξωτερικών προγραμ¬ 
μάτων. Αυτές όμως δεν σας επιτρέπουν πλήρη 
έλεγχο σε όλα τα τμήματα και περιορίζονται 
μόνο στα άωΐάορ ιεοπ* όπως το Μγ ΟοΓπρυ^Γ 
ή το ΚβεγεΙβ Βϊπ και άντε το πολύ-πολύ να σας 
επιτρέπουν (ννίπ98 οπίγ αν θυμάμαι καλά) να 
κάνετε ευίίοιηϊζβ στον ΕχρΙοΓβΓ κάποιο ίοίάβτ 
μέσα από το μενού νίο* στην εντολή 
"Οκίοιπίζβ ίΚϊ5 ΡοΙάειΛ Μπορείτε να θωρήσετε 
τους εαυτούς σας τυχερούς, γατί δεν χρειάζε- 
τσι να ψάξετε στο ΙπίοΓπεΙ για να Βρείτε τέτοια 
προγράμματα. Φροντίσαμε να συμπεριλάΒουμε 
στο συνοδευτικό αυτού του μήνα τα πιο ση¬ 
μαντικά από αυτά. 

ϊεκινάμε λοιπόν με τα ίεοπ 5 και το πώς μπο¬ 
ρείτε να τα αλλάξετε. Υπάρχουν κάμποσοι τρό¬ 
ποι να κάνετε τις εν λόγω αλλαγές. Οι δύο ποιο 
σημαντικοί είναι να χρησιμοποιήστε το Ιεοπ 
0υϊίθΓΤΐί5βΓ ή το ΜίσοαΓ^βΙο 98. Με το πρώτο 
πρόγραμμα μπορείτε να αλλάξετε όλα τα ιεοπ* 
που υπάρχουν στον υπολογιστή σας, ακόμα και 
αυτό που δεν είναι στο άοίΐάορ ή δεν μπορούν 
νο αλλαχτούν μέσα από τα ννίηάο*$ όπως τα 
ίοΙάεΓ5, τα άπνοδ, το Βελάκι στα δΗοιΙευίδ και 
πολλά ακόμα (χρησιμοποιώντας ήδη έτοιμα 
ίεαπ5 που μπορείτε να Βρείτε σε πληθώρα στο 
ΙηΤεσιεί), ενώ με το δεύτερο μπορείτε να κάνετε 
όλα τα παραπάνω συν να φτιάχνετε και να τρο¬ 
ποποιείτε δικά σας ή έτοιμα κοη$ (όπως και απ- 
ίππαΐεά) μέσω του Μίαοαπί^Ιο $Ιυάίο. Πρόκει¬ 
ται για “διαμάντια", που παρέχουν πολλές ευ¬ 
κολίες και τα οποία στα χέρια δημιουργικών 
χρηστών, που έχουν όρεξη να Βλέπουν κάτι δια¬ 
φορετικό και άμορφο, μπορούν να κάνουν θαύ¬ 
ματα. Εχουν ελάχιστες απαιτήσεις, πιάνουν πο¬ 
λύ λίγο χώρο στο άκληρό και είναι πολύ εύχρη¬ 
στα. Αυτό που ίσως χρειαστεί λίγη προσοχή εί* 
ναι το ΜίοΓοαηςίθΙο 98, καθώς δεν είναι μόνο 
ένα πρόγραμμα αλλά ένα σύνολο διαφορετι¬ 
κών προγραμμάτων σε ένα, που προορίζονται 
για διαφορετικές χρήσεις. Με το δΚιάίο φτιά¬ 
χνετε δικά σας ίεσπ$ ή τροποποιείτε έτοιμα. Με 
το υόταπαπ τοποθετείτε περισσότερα από ένα 
ιεοπ* σε Βιβλιοθήκες .011 ή τα Βάζετε αε κάποιο 
.θχθ ώστε το πρόγραμμα που έχετε ή φτιάξατε 
να χρησιμοποιεί το ιεοπ που εσείς επιλέξατε 
στη γραμμή τίτλου ή στον ΕχρΙοΓβΓ, ενώ ο Αηί- 
ηιαίοΓ αναλαμβάνει το αηίηηαίβά μέρος των 
ιεοπ*. Δεν πρέπει να ξεχάοουμε και το σημαντι¬ 
κότερο κομμάτι του, τον ΕπεμποβΓ, όπου εκεί 
μπορείτε να πραγματοποιήσετε αυτά που κάνει 
το Ιεοπ Ου5ίθΓπί5θΓ, δηλαδή τροποποίηση όλων 
των ίεοπδ του υπολογιστή από ίοίάοτδ και άπνβ5 



μέχρι ΓβεγεΙθ όίπ5. Τόσο το ένα όσο και το άλλο 
πρόγραμμα σας δίνουν τη δυνατότητα να χρη¬ 
σιμοποιήσετε έτοιμα ίεσπ ιΗογώο* που υπάρχουν 
ελεύθερα στο Ιπίβιτιβί ή να δημιουργήσετε δικά 
σας μαζεύοντας έτοιμα ίεοπ 5 και εντάσσοντας 
τα ως ϊΗοπίθ*. 

Εύλογα θα α να ρωτηθείτε: “αφού έχω το Μϊ- 
€Γοαπ 9 θΙο 98, τι το θέλω το Ιεοπ €ι* 5 ΐθΓηί$ 6 Γ," ή 
"ποιο από τα δύο είναι καλύτερο;". Οι απαντή¬ 
σεις είναι απλές: Και τα δύο είναι εξίσου καλά, 
όπως και τα δύο χρειάζονται, αν θέλετε πλήρες 
ευ^ΟΓηίζαϋση του υπολογιστή σας. Κάποιες επι¬ 
λογές θα τις βρείτε μόνο στο ένα πρόγραμμα ή 
το αντίθετο, οπότε συνιστώνται και τα δυο. 
Πρέπει να γνωρίζετε, όμως, ότι είναι δΗαΓΟ^αΓε 
με περιορισμένη διάρκεια χρήσης. Αν θέλετε να 
τα χρησιμοποιήσετε κοι πέρα από τη λήξη της 
δοκιμαστικής περιόδου, θα πρέπει να πληρώσε¬ 
τε κάποια χρήματα ώστε να σας σταλεί ο κωδι¬ 
κός για να περάσετε από τη στενά γθ στην 
Γβ9Ϊ5ΐ6Γσά έκδοση. Εδώ υπερτερεί το Ιεοπ 
0υ5ϊοπΉ5ετ, καθώς θα χρειαστείτε μόνο 20 δο¬ 
λάρια Αμερικής για τον κωδικό σε αντίθεση με 
τα 59,95 του Μίετοαη 9 βΙο, Βέβαια, το δεύτερο 
είναι μια ολοκληρωμένη σουίτα εφαρμογών, 
δεν παύει ωστόσο να στοιχίζει αρκετά. 



ΤΑ ΜΕΝΙΙ5 ΟΠΩΣ ΔΕΝ ΤΑ ΕΧΕΤΕ 
ΙΑΝΑΔΕΙ 

Επόμενα στη λίστα μεταμόρφωσης είναι τα 
μενού, ίεχάστε την ϊα5^ΒαΓ, το $ϊογΙ πιεπυ και 
το γκρίζο χρώμα τους. Βάλτε στη ζωή σας το 
ΝθχίδΤΑΚΤ. Αυτό δεν είναι άλλο παρά ένα πρό¬ 
γραμμα της σειράς \νίπ5ΪΕΡ 2000, μιας σειράς 
εκπληκτικών προγραμμάτων που φέρνουν 
πράγματι το 2000 οτους υπολογιστές μας. Το 
ΝθχΤ$ΤΑίϊΤ αναλαμβάνει να αντικαταστήσει ή 
να συμπληρώσει (όπως εσείς θέλετε] το Μίπ- 
εΐον* δΐοτΙ Μοπυ. Προσφέρει παμπσλλες δυνα¬ 
τότητες τροποποίησης, ανάλογα με τις επιθυ¬ 
μίες και τις ανάγκες κάθε χρήστη. Μερικές από 
τις δυνατότητες που έχετε είναι να φτιάξετε το 
μέγεθος, το ύψος και τα χρώματα που θα χρη¬ 
σιμοποιηθούν ως αντικατάσταση του 
ΓΓτεπυ, να ορίσετε αν κάθε πρόγραμμα θα έχει 
το δικό του ιεοπ ή όχι, να επιλέξετε έτοιμα εκ¬ 
πληκτικά ϊΗειτΐθ$ που 9α σας κόψουν την ανά¬ 
σα, καθώς και να δημιουργήσετε ψευδοτρισ- 
6ιάστατα μενού με στο χρώμα τους. 

Οσο για τις αλλαγές, μην ανησυχείτε. Δεν χρει¬ 
άζεται καν να δώσετε το ρα^Η των προγραμμά¬ 
των σας, όταν ξεκινήσετε το ΝβχίδΤΑΚΤ. Αυτό¬ 
ματα αυτά θα ψάξει και θα Βρει πού Βρίσκεται 



ΡΟ Μα 5Τθγ <Ε 

































































IIΥΟΙΙΙΚΕΙΓ 
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καθένα με βάση τα αρχικό 5ίαι1 ππαηυ* Πρόκει¬ 
ται όντως για έναν "πολύτιμο λίθο", ένα "ηιυ$ϊ 
Ηανε" για όλους εσάς που θέλετε να αλλάξετε 
το χώρο εργασίας οας και όχι μόνο. Σημειώστε 
εδώ ότι δεν είναι δΗατεναΓΟ και μπορείτε να το 
τρέξετε όποτε θέλετε ή να το βάλετε στο 
5ίαι1υρ ώστε να ξεκινά ο υπολογιστής σας με 
αυτό τα μενού* Το μόνο πρόβλημά του είναι ότι 
μπορεί να σας δυσκολέψει ή να σας μπερδέψει 
(ευτυχώς ελάχιστα) η χρήση του. Περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να πάρετε από την επί- 
σημη σελίδα τους ατο: Ηϊίρ;//πιβΓηΒβτ$* 
χοοΓΠ,οοηπΑνίπ5ΤΕΡ2000/ν5Γηαιη.ΗΐΓΤΐΙ. 

Περνάμε σε ένα ακόμη κομμάτι, για να ολο¬ 
κληρώσουμε τη μεταμόρφωση του υπολογιστή 
μας: το νΥιπόον* Βΐϊηώ. Το συγκεκριμένο πρό¬ 
γραμμα σας επιτρέπει να δώσετε τύπο και 
άποψη σε διάφορα κομμάτια των Μίπάον*, 
όπως οι γραμμές τίτλου (ΙϊίΙβθαΓδ) ή τα 


όυΐίοη5, με τη βοήθεια $λίη$ που αλλάζουν τα 
πάντα ώστε να ικανοποιήσουν τον τρόπο με 
τον οποίο οας αρέσει να δουλεύετε. Τα δΙάπδ 
μπαίνουν στα κομμάτια αυτά όπως αλλάζετε 
ίΐίίπ ατο ν/ίποΓηρ (όσοι χρησιμοποιούν αυτόν 
το ΜΡ3 ρίαγετ θα με καταλάβουν καλύτερα)* 
Μπορείτε, αν δεν θέλετε να χρησιμοποιήσετε 
κάποιο από τα έτοιμα ίΗβιηθ5 που κυκλοφο¬ 
ρούν ελεύθερα στο ΙηΐβΓΠθί, να δώσετε απλώς 
άλλο χρώμα στις ήδη υπόρχσυσες ΗίΙβθατ* 
χρησιμοποιώντας 9κκ!ίβη1$ ή να Βάλετε δια¬ 
φορετικές εικόνες σε οποιαδήποτε ίοΙάεΐΈ 
στον ΕχρΙοΓθΓ. Φτιάξτε τα δικά σας ίΚεπΐθ5 (οι 
πιο δημιουργικοί από εσάς), κάνοντας χρήση 
εύκολων και κατατοπιστικών μενού. Δυστυ¬ 
χώς, είναι $ΗαΓβ*αΓβ και για να περάσετε σε 
Γ09Ϊ5!βΓβά 9α σας κοστίσει $19,95, Δεν είναι 
πάρα πολλά, αν αναλογιστεί κανείς πόσο 
μπορεί να σας φτιάξει τα ΜΑπάον* αλλά και 
τη μέρα. Μπορεί επί¬ 
σης να μπει στο 
$1ατίυρ, ώστε να ξεκι¬ 
νά το δΗοΙΙ με τσ 
ίΙαπ* (καθυστερεί λί¬ 
γο το σύστημα αλλά, 
αν δεν σας πειράζει, 
δοκιμάστε το). 

ΤΑ ΚΕΡΑΣΑΚΙΑ 
ΣΤΗΝ ΤΟΥΡΤΑ 

Συνεχίζουμε με 
δύο πολύ μικρά ίτοε- 
νατβ προγράμματα, 
που θα σσς αρέσουν 
πολύ: τα ΡορΟρβπ 
και ΚΙοελ. Το πρώτο 
πρόγραμμα κάνει τα 
παράθυρα των Υ/ίη- 
άο*5 να ανοίγουν με 
τον τρόπο που αυτά 


ανοίγουν στον Μαε ή την Αππ^α, δηλαδή από 
μέσα προς τσ έξω με ραρ και όχι να εμφανίζο¬ 
νται ξαφνικά στο όε^ίορ. Δώστε λοιπόν ένα 
Μαε ή Ατπ^α Ιοολ και ίβε! στον υπολογιστή 
σας* Δεν ξέρω αν εκείνος το χρειάζεται, αλλά 
μπορεί να το θέλετε εσείς. Το ΚΙοεΙς θα ανα- 
λάΒει να μεταμορφώσει το ρολόι των Μ/ϊπ- 
άονκ ακριβώς όπως εσείς θα επιλέξετε. Μπο¬ 
ρείτε να έχετε ταυτόχρονα ημερομηνία και 
ώρα με όποιον τρόπο όί*ρΙαγ θέλετε, να αλ¬ 
λάξετε το ίοπΐ που χρησιμοποιεί το ρολόι, κα¬ 
θώς και να αντικαταστήσετε το κουμπί δίατί 
στην ΙαδίώαΓ με ένα της επιλογής σας* Λίγο 
άσχετο το τελευταίο, αλλά ίσως κάποτε σας 
φανεί χρήσιμο,.* 

Τελευταίο στη λίστα έρχεται το ΜαοΥ^οη. 
Πρόκειται για ένα ολοκληρωμένο πρόγραμμα 
μεταμόρφωσης του ^ΗβΙΙ του υπολογιστή σσς 
από \νίηε)ο*5 σε Μαε. Εσείς το μόνο που έχετε 
να κάνετε είναι νσ τρέξετε το πρόγραμμα, να 
δώσετε κάποιες παραμέτρους και..* ιδού, σαν 
από θαύμα μόλις σε λίγα λεπτά αποκτήσατε 
έναν πλήρη Μαε υπολογιστή. 

Τα πάντα από εκεί και ύστερα λειτουργούν 
όπως σε έναν Μοε. Τα μενού, τα προγράμματα, 
η Ια^Βατ. Αν, δε, έχετε και τα ΙοσεΙίάΓορχ του 
Μαε (θαε^τουπά*), είστε ένα βήμα πριν από το 
τέλειο. Με λίγη προσπάθεια από μέρους σας 
θα το προσεγγίσετε, αν βρείτε ένα από τα εκα¬ 
τοντάδες 0Θ$Ιάορ ΐΗβΓπεδ με θέμα τον Μαε που 
κυκλοφορούν ελεύθερα και αλλάξετε τα $ρία$Η 
5εΓ06Π5 των ^ίπόονν5 ί ώστε να δείχνουν τα 
Μαε Ι090, καθώς και τους κλασικούς ήχους 
των ΜπεΙο\ν$ σε Μαε. Βάλτε, τέλος, το 
Μσενϊίοπ στο ιίαΓίιιρ και είστε έτοιμοι. Κανείς 
δεν πρόκειται να καταλάβει ότι έχετε και 
όλοι θα σας ρωτάνε πόσο αγοράσατε τον Μαε 
και πού βρίσκετε παιχνίδια ή προγράμματα. (Ως 
γνωστόν, εδώ στην Ελλάδα οι ΜοείπίοδΗ δεν 
χαίρουν και της τελειότερης υποστήριξης που 
θα έπρεπε,,.) 

Ια προαναφερόμενα προγράμματα, πλην 
του Μαενϊ5Ϊοπ, αναλαμβάνουν να "φτιάξουν" 
διαφορετικά τμήματα του &ΗεΙΙ των Μ/ίηάον** 
Για να έχετε μια πιο ολοκληρωμένη μεταμόρ¬ 
φωση, θα πρέπει να κάνετε χρήση όλων των 
ανωτέρω. Βέβαια, αυτά δεν είναι παρά ελάχι¬ 
στα εμπρός στον τεράστιο αριθμό που μπορεί¬ 
τε να βρει κάποιος στο ΙπΙθΓΠβϊ. Αν διαθέτετε 
σύνδεση, επισκεφτείτε τη σελίδα του 
ΝοχβΤΑΚΤ και στα ΙίπΙ« θα βρείτε μερικά 5Ϊίθ5 
που με τη σειρά τους θα σας οδηγήσουν σε 
άλλα. Δεν Θα πιστέψετε τι θα ανακαλύψετε. 
Υπάρχουν επίσης 5*ί85 με οδηγίες βήμα προς 
βήμα για ένα τέτοιο εγχείρημα, αλλά πιστεύω 
πως καλύτερα να πειραματιστείτε μόνοι σας. 
Εύχομαι να βάλετε σε εφαρμογή αυτά τα σχέ¬ 
δια "μεταμόρφωσης". Νομίζω πως, αν δώσετε 
την προσοχή που πρέπει, σίγουρα θα εκπλαγεί- 
τε από το αποτέλεσμα. 



ΡΟ Μο$ϊ&γ 
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ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: 00ΜΡϋΡΒΕ3$, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, 
Παρακαλώ στείλτε μου τα παρακάτω βιβλία {Τιμή έκαστου τίτλου 3.300 δρχ.): 

□ ΙπΐετηαΙ ΕχρΙοΓΟΓ 5 □ ΡΓοηΙΡ^β 98 □ Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ □ ΙπΙοΓπβΙ ΕχρΙοΓ&Γ 4 □ ΝοΜ ΗΗβ Μ&ύ 

□ ΜοάέΓηε από το Α ως το 0 □ Τα πάντα γύρω από το ΙΙ3ΕΝΕΤ □ Αναζήτηση Πληροφοριών 

□Γνωρίστε την ύΜΑ ΟΟταρΜ □ ννοΓίά \Μάθ Μβό ΒίσννεβΓε 6ϊα μυστικά του ΕΤΡ 

□ Οδηγός για ΙΡΟ □Νβΐεεδρβ Ν^νίμεΙοτ 

ΣΥΝΟΛΟ: ........ ..Δρχ. 

ΟΝΟΜ/ΜΌ:...,,,..... . . ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:_.___.__ ΗΛΙΚΙΑ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:,.......... ........Τ.Κ,:...... 

ΠΟΛΗ: ...... ....ΤΗΛ.:.....ΗΜ/ΝΙΑ:..... 


□ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω 
με αντικαταβολή μόλις λάβω τα βιβλία, 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 
νΐ5ΑΏ ΕυΗΟΟΑΡΟα 

ΜΑ3ΤΕΗ0ΑΒ0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 

Αριθμός κάρτας_____ 

Ημ/νία Αήξεως.... 

Υπογραφή.......... 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 







































































































Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
" απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να ΒιεισΒύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και 6εν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβάλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ. 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήονν ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να άστε 
σίγουροι πως 9α κάνουμε 
Ο/Τΐ είναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργισδίτη 
εγ€ΐοη@€θΐηρυΙίηΐ€,0Γ 


ΙΝΡϋΤ - ΡΚΙΝΤ - 
οΕίπι 

γαπητό **Κ Μα&Ιβτ", 
Είμαι ένας αρκετά 
παλιός αναγνώστης. 
Φυσικά ί είναι γνωστό ότι εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό 
στο χώρο των υπολογιστών 
και εντυπωσιάζει η στήλη 
σου "Ηοντ Το" για τους νέ¬ 
ους προγραμματιστές. Τον τε¬ 
λευταίο καιρό ασχολούμαι με 
την ΟΒαίίε. Η ερώτησή μου 
είναι μία και μοναδική. Εχω 
δημιουργήσει ένα πρόγραμ¬ 
μα με το οποίο μπορώ να ει¬ 
σάγω κάποιες πληροφορίες 
για κάποιο άτομο (ονοματε¬ 
πώνυμο, τηλέφωνο , 6ιεύθυν- 
ση, επάγγελμα) και το ερώτη¬ 
μά μου είναι πώς μπορώ να 
κάνω αναζήτηση, δηλαδή να 
γράφω το ονοματεπώνυμο 
και ο Η/Υ να εμφανίζει τις 
υπόλοιπες πληροφορίες για 
αυτή την εγγραφή> 

Κώστας ΑεΒεντής 


Αγαπητέ φίλε Κώστα, 
Ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια. Στο πρόγραμμα 
που ακολουθεί φαίνεται ο τρό¬ 
πος με τον οποίο μπορείς να κα¬ 
ταχωρίσεις τις εγγραφές που ει¬ 
σάγει ο χρήστης αε ένα αρχείο 
(ροΓ5οπ5.όαί) και στη συνέχεια 
να α να ζητάς σε αυτό εγγραφές 
Βάσει του ονοματεπωνύμου- 
Το πρόγραμμα παρέχει επι¬ 
πρόσθετα τη λειτουργία της δια¬ 
γραφής εγγραφών. Οι διάγρα¬ 
φε ίσες εγγραφές δεν απομακρύ¬ 
νονται από το αρχείο κατά τη 
στιγμή της διαγραφής τους, αλλά 
το πεδίο του ονόματος τους τίθε¬ 
ται σε μία ειδική τιμή [ΟΗΚ$(0]], 
που δεν μπορεί να υπάρχει σε 
καμία "φυσιολογική" εγγραφή. 
Κατ' αυτό τον τρόπο το αρχείο 
μεγαλώνει διαρκώς, αλλά έχει 
ενσωματωθεί στο πρόγραμμα 
ακόμη μία επιλογή, η οποία αφαι- 
ρεΐ τις διαγραμμένες εγγραφές 
από το αρχείο. 

Τέλος, το πρόγραμμα παρέχει 
και τη λειτουργία εκτύπωσης ολό¬ 
κληρου του αρχείου, μία προς 
μία εγγραφή. Στο αρχείο επιτρέ¬ 
πεται να υπάρχει εισαγωγή με πε¬ 
ρισσότερες της μίας καταχωρίσε¬ 
ων με ίδιο ονοματεπώνυμο. Αν 
υπάρχουν τέτοιες εγγραφές, η 
διαδικασία αναζήτησης τις εμφα¬ 
νίζει όλες (μία προς μία εγγρα¬ 
φή), όταν Βέβαια το ονοματεπώ¬ 
νυμο είναι αυτό που ζητήθηκε. Το 
πρόγραμμα περιέχει επεξηγηματι¬ 
κά σχόλια που δα Βοηθήσουν 
στην κατανόησή του. 

ΚΕΜ Το πρόγραμμα αυτό επιδεικνύει 
τπν εισαγωγή, διαγραφή 
ΚΕΜ και αναζήτηση εγγραφών σε 
ένα αρχείο. Το αρχείο 
ΚΕΜ περιέχει καταχωρίσεις της 
μορφής 

ΚΕΜ (Ονομα, Επώνυμο, Διεύθυνση, 
Επάγγελμα, Τηλέφωνο) 

ΚΕΜ Οριομός δομής, ατης οποίας τα 
πεδία αποθηκεύονται οι 
ΚΕΜ πληροφορίες που μας 
ενδιαφέρουν. 

ΤΥΡΕ Ρετ&οη 
ΟΝΟΜΑ Α55ΤΚΙΝΟ* 20 


ΕΡΑ35ΤΚΙΝΟ * 20 
ΑΟ Α5 3ΤΚΙΝ0 * 30 
ΕΡΑ5Α55ΤΗΜΟΜ5 
ΤΑ55ΤΚΙΝΟ* 12 
ΕΝΟΤΥΡΕ 

ΟΙΜ ΑΡετεοη Α$ Ρειεοη 
ΟΙΜ $ΡέΓ5θη Α$ Ρειεοη 

ΚΕΜ Η εντολή ΟΡΕΝ δημιουργεί το 
αρχείο, αν δεν υπάρχει. 

ΟΡΕΝ >Γ$οη5.ΐ*Μ" ΡΟΚ ΒΙΝΑΚΥ Α5 
#1 ΓΕΝ = ΙΕΝ(ΑΡετεοη) 

ΜαϊηΙοορ: 

ΚΕΜ Εμφάνιση μενού. 

015 

ΡΚΙΝΤ “ 1 ...Εισαγωγή εγγραφής* 
ΡΚΙΝΤ “2.,.Εύρεση εγγραφής* 

ΡΚΙΝΤ "3 ...Διαγραφή εγγραφής* 
ΡΚΙΝΤ "4.,Εκτύπωση λίστας* 

ΡΚΙΝΤ "5„ Αφαίρεση κενών από το 
αρχείο* 

ΡΚΙΝΤ "δ,.Εξρδος* 

ΙΝΡΙΓΓ εεΐεοΐίοη 
5ΕΙΕ0Τ €Α$Ε εεΐεαίίοη 
0Α5Ε1 

ΚΕΜ Ειοαγωγή εγγραφής 
ΙΝΡΙΓΓ "Ονομα:", ΑΡετεοη .ΟΝΟΜΑ 
ΙΝΡϋΤ Επώνυμο:", ΑΡετεοη,ΕΡ 
ΙΝΡϋΤ "Διεύθυνση:", ΑΡετεοπ,Αϋ 
ΙΝΡϋΤ "Επάγγελμα: “, ΑΡετεοη,ΕΡΑΟ 
ΙΝΡϋΤ "Τηλέφωνο:", ΑΡετεοηΤ 
ΚΕΜ Η εγγραφή προστίθεται στο 
τέλος του αρχείου 
ΡϋΤ #1,10Ρ( 1) + 1, ΑΡετεοη 
€Α5Ε2 

ΚΕΜ Αναζήτηση εγγραφής 

015 

ΙΝΡΙΓΓ “Ονομα: “, δΡέτεοπΟΝΟΜΑ 
ΙΝΡΙΓΓ “Επώνυμο: “, ΒΡετεοη.ΕΡ 

ν/ΗΙ4Ε(Ι5ϊ < ίΟΡ(1» 

ΚΕΜ Ανάγνωση εγγραφής 
ΟΕΤ #1, ϊ&, ΑΡετεοη 
ΚΕΜ Ελεγχος αν έχει το ζητούμενο 
ονοματεπώνυμο 
ΙΡ ({δΡετεοη ΟΝΟΜΑ = 
ΑΡετεοη,ΟΝΟΜΑ) ΑΝΟ 
{$Ρ£Γ5οη.ΕΡ=ΑΡετεοη.ΕΡ)) 

ΤΗΕΝ 

ΚΕΜ Αν ναι, τότε τυπώνεται. 

05 

ΡΚΙΝΤ Όνομα: “, ΑΡετεοη.ΟΝΟΜΑ 
ΡΚΙΝΤ “Επώνυμο: “, ΑΡετεοη.ΕΡ 
ΡΚΙΝΤ “Διεύθυνση: “, ΑΡετεση.ΑΟ 


ΡΚΙΝΤ “Επάγγελμα:", ΑΡβΓΞοη.ΕΡΑΟ 
ΡΚΙΝΤ “Τηλέφωνα:", ΑΡετεοηΤ 
ΚΕΜ Αναμο νή για πάτημα πλήκτρου. 
ΡΚΙΝΤ “Πατήστε κάποιο πλήκτρο...* 
00: ΙΟΟΡΙΙΝΤΙΙ ΙΝΚΕΥ$ ο “ 
ΕΝΟΙΡ 

ΚΕΜ Μετάβαση στην επόμενη 
εγγραφή, 

ί& - ί& + ΙΕΝ(ΑΡ€Γ$οη) 

ΨΕΝΟ 

ΡΚΙΝΤ "Δεν υπάρχουν (άλλες) 
εγγραφές με αυτό το 
ονοματεπώνυμο." 

ΟΑ5Ε3 

ΚΕΜ Διαγραφή εγγραφής. Για να 
δταγραφεί κάποια εγγραφή, τα 
ΚΕΜ όνομά της τίθεται ίσο με μία 
ουμΒολοοειρά, της οποίας 
ΚΕΜ ο πρώτος χαρακτήρας είναι ο 
χαρακτήραςμε κωδικό 0 
[€ΗΚ$(0)]. 

ΚΕΜ 0 χρήστης είναι αδύνατο να 
εισαγάγει ένα τέτοιο όνομα ως 
ΚΕΜ αναζητούμενο στη διαδικασία 
αναζήτησης και η διαδικασία 
ΚΕΜ εκτύπωσης πλήρους λίστας του 
αρχείου αγνοεί αυτές τις 
εγγραφές. 

ΙΝΡΙΓΓ “Ονομα: “, ΒΡετεοη,ΟΝΟΜΑ 
ΙΝΡΙΓΓ “Επώνυμο: “, δΡετεοπ ΕΡ 
ΙΝΡΙΓΓ “Διεύθυνση:", δΡετεοη-ΑΒ 
ΙΝΡΙΓΓ “Επάγγελμα:", 5ΡεΓ5ύΠ,ΕΡΑ0 
ΙΝΡΙΓΓ “Τηλέφωνο:", δΡετεοπ Τ 
ίβι = 1 

ΝυπιΚεεε - 0 
ΨΗΙΙΕ (ί& <ΙΟΡ(1)) 

ΚΕΜ Ανάγνωση εγγραφής 
ΟΕΤ #1, ί&, ΑΡετεοη 
ΚΕΜ Ελεγχος αν έχει το ζητούμενο 
ονοματεπώνυμο 
ΙΡ (($ΡεΓ5οη. ΟΝΟΜΑ = 
ΑΡύτεοη,ΟΝΟΜΑ) ΑΝΟ 
($Ρ€Γ$οη.ΕΡ = ΑΡεΓδοη,ΕΡ) 

ΑΝΌ (5ΡβΓ3οη.ΑΒ = ΑΡΕΓ&ση,ΑΟ) 
ΑΝΟ (5Ρ«Γ5οη.ΕΡΑ0 = 
ΑΡετεοη,ΕΡΑΟ) ΑΝΟ 
($ΡέΓ5οη.Τ = ΑΡετεοη.Τ)) ΤΗΕΝ 
ΑΡετεοη,ΟΝΟΜΑ = €ΗΚ$(0) 

ΡϋΤ #1,ι&, ΑΡετεοη 
ΝυητΚεεε - ΝυτηΚεεε + 1 
ΕΝΟΙΡ 

ί& - ί& + ΙΕΝ(ΑΡέί3οη) 

ΨΕΝΟ 

ΙΡ (ΝυπιΚεεε = 0) ΤΗΕΝ 
ΡΚΙΝΤ “Δεν βρέθηκαν εγγραφές με 
αυτά τα στοιχεία" 




ΜαεΐθΓ 




Ε15Ε 

ΡΚΙΝΤ ’Διαγράφηκαν 41 ; ΝατηΚεοε; * 

εγγραφές; 

ΕΝϋΙΡ 

0Α5Ε4 

ΚΕΜ Εκτύπωση λίστας. Στη 
μεταβλητή ΒΡετεοη.ΟΝΟΜΑ 
καταχωρίζεται 

ΚΕΜ η τιμή του ονόματος γιο 
διαγραμμένες εγγραφές. 
δΡετεοη. ΟΝΟΜΑ = €ΗΚ${0) 
ί&=1 

Μ1ΙΙΕ(ϊ&<ΙΟΡ(1)) 

€15 

ΚΕΜ Ανάγνωση εγγραφής 
ΟΕΓ #1, ί&, ΑΡετεοη 
ΚΕΜ Εξέταση αν πρόκειται για 
"διαγραμμένη εγγραφή; Αν 
ΚΕΜ δεν είναι, τότε τα στοιχεία 
τυπώνονται. 

ΙΡ (ΑΡέτεοπΌΝΟΜΑ ο 
$Ρ€Γ5οηΌΝΟΜΑ)ΤΗΕΝ 
ΡΚΙΝΤ Όνομα: \ ΑΡετεοη ΌΝΟΜΑ 
ΡΚΙΝΤ “Επώνυμο:", ΑΡέτεοη.ΕΡ 
ΡΗΝΤ “Διεύθυνση: “, ΑΡετ5οηΑ0 
ΡΚΙΝΤ “Επάγγελμα: “, ΑΡέτεοη.ΕΡΑΟ 
ΡΚΙΝΤ “Τηλέφωνο:", ΑΡετεοη.Τ 
ΚΕΜ Αναμονή για πάτημα πλήκτρου 
ΡΚΙΝΤ “Πατήστε κάποιο πλήκτρο..; 
00: ΙΟΟΡυΝΤϋ ΙΝΚΕΥ$ ο Β " 
ΕΝΟΙΡ 

ΚΕΜ Μετάβαση στην επόμενη 
εγγραφή 

ί& = ί& + ΙΕΝ(ΑΡετ$οη) 

ΜΘΦ 

ΡΚΙΝΤ “Δεν υπάρχουν (άλλες) 
εγγραφές." 

€Α5Ε5 

ΚΕΜ Αφαίρεση κενών 
(διαγραμμένων εγγραφών) από το 
αρχείο. 

5Ρ0Γ5ΟΠ. ΟΝΟΜΑ = €ΗΚ$(0) 

ΚΕΜ δημιουργία προσωρινού 
αρχείου που περιέχει μόνο 
ΚΕΜ τις εγγραφές που δεν έχουν 
βιογραφεί. 

ΟΡΕΝ >Γ5οη5.Ιπιρ* ΡΟΚ ΒΙΝΑΚΥ Α5 
#2ΙΕΝ = ΕΕΝ(ΑΡεΓ5οη) 
ϊ& = 1 
ο& = 1 

ΨΗΙΙΕ (ί& <ΙΟΡ(1)) 

ΚΕΜ Ανάγνωση εγγραφής 
ΟΕΤ #1, ί&, ΑΡετ&οη 
ΚΕΜ Εξέταση αν πρόκειται για 
“διαγραμμένη εγγραφή". Αν 
ΚΕΜ δεν είναι, τότε γράφεται στο 


προσωρινό αρχείο. 

ΙΡ (ΑΡετεοη ΌΝΟΜΑ ο 
ΒΡετεοη ΌΝΟΜΑ) ΤΗΕΝ 
ΡϋΤ #2, ο&, ΑΡετ&οη 
ο& = ο& + ΙΕΝ(ΑΡεΓεοη) 

ΕΝΟΙΡ 

ΚΕΜ Μετάβαση στην επόμενη 
εγγραφή 

ί& = ί& + ίΕΝ(ΑΡετ3οη) 

ΜΕΝΟ 
€105Ε #2 
€105Ε#1 
ΚΙΙΧ “ρετεοηε.άοΐ;" 

ΝΑΜΕ “ρετεοηε.Ιηιρ" Α5 
“ρετεοηε.άεΓ 

ΟΡΕΝ “ρετεοηε.άδί" ΡΟΚ ΒΙΝΑΚΥ Α5 
#1 

ΡΚΙΝΤ "Τα κενά αφαιρέθηκαν." 

0Α5Ε6 

€10$Ε#1 

ΕΝΟ 

0Α5ΕΕ15Ε 
ΚΕΜ Μήνυμα λάθους 
ΡΚΙΝΤ “Ακυρη επιλογή. Πατήστε 
Εεσ^ρε; 

ΟΟ 

ΙΟΟΡ ΙίΝΤΙΙ ΙΝΚΕΥ$ = €ΗΚ$(27) 
ΕΝ05ΕΙΕ0Τ 

ΡΚΙΝΤ “Πατήστε ΕΝΤΕΚ για 
συνέχεια.."; 

00 

ΙΟΟΡ ίΙΝΤΪΙ ΙΝΚΕΥ$ = €ΗΚ$( 13) 
0010 ΜθίηΙοορ 


ΤυΚΒΟ ΡΑ50Α1& 
ΒΜΡ 


1)565 ΟΪΓ. Οπιρίι, 005; 

€οηεί 
ΟΚ = 0; 

€θΓΓυρΙεάθΓΝοίΒΜΡ = 1; 
ΤοοΜ3ηγ€οΙθΓΐ - 2; 
υηΚηοντη€οτηρΓε55ίοη = 3; 

Τγρ« 

ΒΜΡΗεαάεΓ = Κεσοτά | Επικεφαλίδα 
(Βεδάετ) ενός αρχείου ΒΜΡ) 

Ιά: Αιταγ[ 1„2] ΟΓ Οήατ; (Περιέχει τη 
συμδσλοσειρά 'ΒΜ’Ι 
ΡίΙεΙεη§ΐίι: Ιοη|Ιηί; (Το μέγεθος του 
αρχείου) 

Κεεετνεά: Αιπτγ[1..2] ΟΠηίε^ετ; 

(Δεσμευμένα πεδία) 

ΗεΗάετ5ίζε: Ιση^Ιηί; (Μήκος 
επικεφαλίδας και παλέτας. 
Ουσιαστικά προσδιορίζει τη 
μετατόπιση όπου αρχίζουν τα 
δεδομένα.) 

ΙηίοΒίζε: Ιοη§ΙηΙ; (Μήκος 
επικεφαλίδας) 

Ιπ^εΨιάΙή: Ιοη^Ιηΐ; |Τσ μήκος της 
εικόνας) 

Ιτη3|ε0ερΙή: Ιοπ^Ιηΐ; |Το ύψος τπς 
εικόνας] 

ΒίΡΙ^ηεε: Ιπίε^επ (Πάντα 1] 

€οίοτΒϋ$: ΙηΙε@εΓ; (Το πλήθος 
δίίε/εικονοστοιχείο στο αρχείο) 
ΒΜΡΟσητρτεεείοη: Ιοη^ΙηΙ; (Πάντα 0) 
Ιπΐ3|ε$ίζε: Ιοη^Ιηί; (Μέγεθος 
δεδομένων) 

ΧΚεεοΙυΐίοη: Ιοη^Ιηΐ; (Ανάλυση κατά 
τον οριζόντιο άξονα] 

ΥΚεεοΙΜαη: Ιοη|Ιηΐ; (Ανάλυση κατά 
τον κατακόρυφο άξονα) 
€ο!θΓ5υ5€ά: Ιοη|Ιηΐ; (Πλήθος 
χρωμάτων) 


Λ 


γαπητό "Ρζ Μα§§οτ^ 
Αφού σου έκφραση 
τα συγχαρητήριά μου 


Εηά; 


για τη σαυμάσια ύλη σου, 9α 
αναψ€ρ8ώ στη μία και μανα¬ 
βική απορία μου (για την 
ωραί). Θα ήθελα λοιπόν να 
μου γράψετε ένα πρόγραμμα 
στην ΤυτΒο Ρα§εαΙ που να $ια* 
βάζει και να τυπώνει στην 
οθόνη ένα αρχείο γραφικών 
(.ΒΜΡ), 


ΐΓηροτΐ&η(£οίθΓ5: Ιοη^ΙήΙ; (Πλήθος 
σημαντικών χρωμάτων] 

ΒΜΡΡάΙεΚεΕπΐΓγ = Κεεστά 
(Περιγραφή παλέτας) 

ΒΙυε: ΒγΙε; 

Οιεεη: ΒγΙε; 

Κεά: Βγΐε; 
ϋυπίΓπγ: ΒγΙε; 

Εηά; 


Το πρόγραμμα που εμφανί¬ 
ζει αρχεία ΒΜΡ φαίνεται 
στη λίστα που ακολου8εί: 

Ργο§γηπι ΚεηάΒΜΡ; 


Ρ&Ιε«εΤγρε = Κεεοτά (Δομή με 
πλήθος περιγραφών παλέτας και 
τις περιγραφές) 

ΝυηιΡάΙεΙΐεε: Ιπίβ^ετ; 

Ρ^Ιείίεε: ΑιταγΙ 1 ,. 16] ΟΓ 
ΒΜΡΡιΙείΙεΕηίτγ; 



Εηά; 

ΟοίοτΜδρ - ΑτΓ3γ[0.. 15] ΟΓ ΒγΙε; 
ΡυηεΙίοη Κε3άΒΜΡΗεηάεΓ(ν3Γ Ρ: Ρϊΐε; 

Υβγ Ηε^ά: ΒΜΡΗε^άεΓ): ΙπΙε^ετ; 
(Ανάγνωση της επικεφαλίδας του 
αρχείου ,ΒΜΡ, έλεγχος 
εγκυρότητας των πεδίων και 
επιστροφή κατάλληλου κωδικού) 
νατ 

ΒγίεεΚε&ά; \νοΓ0; 

Βε£ίη 

5β«ΚΡ,0); 

ΒίοεΚΚ63ά(ΕΗε3ά, 
5ίζε0ί(ΒΜΡΗε3(ί€Γ), ΒγΙεεΚεεά): 
ΙΓίΒγΙεεΚεεά ο 5ίζεΟΓ(ΒΜΡΗεηάεΓ)) 
Τήεη 

ΚεεάΒΜΡΗεαάετ := 

€θΓΓυρίεάΟ τΝοί ΒΜΡ 
ΕΙκΙΓ ((Ήε&ά.Ιά[1] ο'Β') Ογ 
(Η ε3<±Ιά(2] ο 'Μ')) Τήεη 
ΚεΗάΒΜΡΗεαάετ := 
ΟσΓΓυρΙεάΟτΝοΐΒΜΡ 
ΕΙ&ε ΙΓ (Ηεαά.ΒΜΡΟοπτρΓεεείοη ο 0) 
ΤΗεη 

ΚεΗίϊΒΜΡΗβαάεΓ := 
ΙίηΚηοΐνη€οπιρΓε$$ίοη 
ΕΙεε 
Βε^η 

(Διόρθωση (ενδεχομένως όχι 
απαραίτητη) του πεδίου 
ΡίΙεΙεη^ΙΙι] 

Ηεδά.ΡίΙεΙεη^ΙΙι := ΡίΙε5ϊζε(Ρ); 

ΙΓ ((Ηεεά.ΟοΙοΓευεεά = 0) Αηά 
(Ηεαά.ΙηιροιΙεηΐΟοΙοτε = 0)) Τήεη 
Βε§ίη 

(Ολα τα δυνατά χρώματα είναι 
σημαντικά. Το πλήθος των 
δυνατών 

χρωμάτων εξάγεται από ία όίίε που 
χρησιμοποιούνται για την 
κωδικοποίησή τους.) 

ΗεδάΌοΙοΓεΙΙεεά15Μ, 
Ηε3ά.€οΙθΓΒϊΐ5; 
Ηε3ά.ΙιηροΓΐ3ηΐ€οΐθΓ5 := 
ΗεαάΌοΙαΓευεεά; 

Εηά; 

ΙΓ(Η«3ά.€ο1θΓ5υ5εά > 16) Τήεη 
ΚεπάΒΜΡΗεαάεΓΤοοΜ3ηγ€οΙθΓ3 
ΕΒβ 

ΚεαάΒΜΡΗεαάεΓ :=0Κ; 

Εηά; 

Εηά; 

Ρτοεεάυΐέ ΡΓίηιΒΜΡΗέαάεΓίηΓοίναΓ 
Ηεαά: ΒΜΡΗεδάετ); 

(Εκτύπωση των πεδίων μιας 


Ρ0 ΜσδΙβΓ 






επικεφαλίδας αρχείου ΒΜΡ| 

ΡοεεοΙ, Το τελικό αποτέλεσμα δεν 

διαστάσεις της εικόνας που 

4: Βε§ίη (4 δίΐ5/εικονοστοιχείο.| 

ν&Γ 

θα είναι πάντα Βέλτιστο, αλλά η 

εμφανίστηκε στην οθόνη.] 

1ί(Χ<=ΜΕχΧ)Τίκη 

0: Οιατ; 

απεικόνιση μπορεί να αλλάξει.) 

ν*Γ 

ΡυΐΡίχε!(Χ,Υ 

Βε^ιη 

Ρυηοΐιοη Μ&ρ 10>ΙθΓ{ϋοΙθΓΐενε1: 

X, Υ Ρ ΒγΙεΙηάεχ, I: ΙπΙε^ετ; 

Ου5ΐοηιΟ)1θΓΜ3ρ[(ϋ3ΐ3ΒυίϊεΓ[Βγΐε 

Ψίύ\Η®ίάΌο 

Βγ1ε): Βγ1ε; 

Ιίηεδίζε: Ιοη^ΙηΙ; 

Ιηάεχ] 3ήΗ4) 

Βε^ίη 

Βε^ΐη 

[Δέσμευση χώρου αρκετού για μία 

Αηά50Ρ]); 

ΨηίεΙη(Ύο μέγεθος του αρχείου 

ΜορΙΟαΙατ(ΙοΙοΓίενε] ϋίν 86; 

γραμμή μήκους 640 

[Γ{Χ<Μ3χΧ)πιεη 

είναιΡίΙε1^η|άχ' δγΐ£$/); 

Εηά; 

Είκανοστοιχείων με 24 

ΡιΛΡίχ£](Χ+ Ι,Υ, 

ΨηΙεΙηΓΤο μέγεθος της 


δΐΐ/εικονοστοιχεΐο | 

0υ5(οηι0οΙθΓΜ3ρ[ϋ3ΐ3ΒυίΓεΓ[ΒγΙεΙ 

επικεφαλίδας είναιΗ€&ά€Γ5ίζε τ 1 

Οοηεΐ 

Β^ΙδΒυί&Γ: Απ3γ[ϋ..1919] ΟίΒγίε; 

ηάεχ] Αηά 

όγΐε5/); 

Οοίοτίηάεχ: ΑηΒγ[(Χ.26] Οί Ιπΐε^ετ = 

ΒγΙε^ΤοΚεαά: ΙηΙε^ετ; 

$0Ρ]); 

ΨπίεΙπί'Μηκος εικόνας: \ 

(ΒΙαεΚρ Βίυε μ ϋ§ήίΒ1υΕ, Οτεβα 0γ3η, 

Βε^ίη 

Ιηα(Χ, 2); 

Ιιηπς^Υ/ίάΐίι); 

€γΕη, Ι^ήίΟτεεη, 0γ3π, 

ΜβχΧ := ΟείΜπχΧ; 

Ιηε(ΒγίεΜεχ); 

ΨηΙεΙη{Υψος εικόνας:\ 

Ιί§δ£θγ3η, βεά, Μο^εηΙΟρ Μο^επίδ, 

Μ&χΥ:=ΟεΤΜαχΥ; 

Εηά; 

ΙτηβΙεϋβρΙδ); 

Βιοναΐρ ΟβΓ^Οτπγ, ϋητΐ<0Γ3γ 

ΙΓ (Ηεοά.Ιπ^ΥΓιάΙδ * 1 < ΜϋχΧ) 

(Στις δύο ακόλουθες περιπτώσεις, 

^πΙεΙηίΉίΐε/Εικονοστοιχεϊο: 

Βιον/η, ΟογΚΟγηΥρ ϋ^ήίΰΓπγ, 

Τήεη 

παρ' όη χρησιμοποιούνται 8 και 24 

€οίοτΒϋ$); 

Ιί^ιΐΚεά, Μη^βηίη, 

Μ&χΧ := Ηε3ά.Ιιη3§ε ΥΓιάΐή -1; 

δίΐ5 για την αποθήκευση των 

ΨπΙείπ{ ι Μέγεθος δεδομένων:\ 

Υε11ον/ρ Ο^γΚΟγηυ, ΙίξήίΰΓπγ, ΥεΙΙοΜ, 

ΙΓ (Ηεοά.Ιιηβ^εΟερΐή ■ 1 < ΜθχΥ) 

χρωμάτων, οι κωδικοί τους θα 

1ιαα^ε$ίζέ); 

Ιί^ήΐΟϊΉγ, Μιίίε); 

Τήεη 

βρίσκονται στην περιοχή 0 έως 15, 

\νπ&1η{ Ανάλυση εικόνας (Χ/Υ): 


ΜβχΥ := Ηεδά.ΙπΒ^εϋερώ -1; 

μια και η συνθήκη αυτή έχει 

ΧΕεεοΙαΐίοπ^ Ί\ ΥΚββοΙυΙίοη), 

ΡηχΕάυτε ΒυίΙάΟ>ίθΓΐηάεχ(ν3τ 

Ιίηεδϊζε{(ΗεΕά.ΟοΙοΓΒίΙδ * 

ελεγχθεί από την επικεφαλίδα.) 

ν/πΙεΙη{Χρώμστα 

ΡοίεΐΙε: ΜεΗεΤγρε; ν^τ 

Ηβ3ά.Ιιη3^™ΐά + 31) Οίν 32) * 

8: Βε0η 

(Χρηοιμοποιουμενα/Ιημαντικά): \ 

ΟυδΙοηιΟοΙοΓΜορ: (/οΙοτΜθρ); 

4; 

ΙΓ(Χ <= ΜβχΧ) Τΐιεη 

0οίοτ$υ$εά, Ί\ 

Ίαϊ 

ΙΓ (ϋηώίζε > 1920) ΤΤιεη 

ΡυΐΡίχ£ΐ(Χ,Υ 

ΙιπροΓΐαη10α1θΓ$); 

I: ΙηΙε^ετ; 

ΒγΐεεΤοΡβδά := 1920 

€υ5ΐοιηΟ>ίθΓΜ3ρ[ϋ3ΐ&Βυί&Γ[ΒγΙεΙ 

Εηά; 

Εεάνάΐρ Οτεβην^Ι, ΒΙκεν^Ι: Βγΐ0; 

ΕΙεε 

ηάεχ]]); 

ν/τΗεΕη; 

Βε^ίη 

ΒγΐεεΤοΚε^ά := ϋηβδίζε; 

Ιηε(Χ); 

ν^πΙε(Τ1ατήσιε κάποιο πλήκτρο.,/); 

Ρογ I := 0 Το 15 0ο 

ΡογΥ :=ΟΤοΜεχΥΟο 

Ιηε(Βγ*€ίηάεχ); 

0 := ΚεΗίίΚεγ; 

Οΐ5ΐΰΓη€αΙθΓΜ3ρ[Ι] := I; 

Βε^ίη 

Εηά; 

ΙΥπΙεΙη; 

Ρογ I ;= 0 Το Ρ3ίεΐ(β.ΝυτηΡ&Ιεΐίε$ ϋο 

(Ανάγνωση μίας γραμμής) 

24: Βε^ίη 

Εηά; 

Βε^ίη 

δεε^Ρ,Ηεαά,ΡΒεΙεη^ (Υ+1)* 

Ιί (X <= Μ&χΧ) Τδεη 


ββάν3ΐ:= 

Ιϊηεδίζε): 

ΡυΐΡϊχεΙ(Χ,Υ 

ΡτοοεάυΓε ΕχΐΓ30ΐΒΜΡΜεΙίε(ν&τ Ρ; 

Μβρ10θ1θΓ(Ρ3ΐβίΐ€.Μ€α€5[Ι + 

Β1οεΙτΚ6θά(Ρρ ΟδΐδΒυίΓεΓρ 

0εΐ3ΒυΠ£Γ[ΒγΐεΙηάεχ]); 

Ρϋε;ναΓΗ€3ά:ΒΜΡΗ6ατ1εΓ; 

1].Κεά); 

ΒγΙβεΤοΡεπά); 

Ιικ(Χ); 

νετ Ρ&ΙεΚε; ΡθΙεΐΙεΤγρε); 

Οπεεηνο] := 

(Εμφάνιση της γραμμής! 

Ιης(ΒγΐεΙηάεχ, 3); 

(Ανάκτηση των πληροφοριών 

Μ3ρ10ο1θΓ(Ρ&Ιε(ίε.Ρ3ΐ£ίΐ£5[Ι + 

Χ:^0; 

Εηά; 

παλέτας που Βρίσκονται στο 

1].0τεεη); 

ΒγίβΙηάεχ := 0; 

Εηά; 

αρχείο (αν υπάρχουν) και 

ΒΙυεΥζΙ := 

ΥΓήίΙε (ΒγΙεΙηάεχ < Βγ^ΤοΚβΗά) ϋο 

Εηά; 

αποθήκευσή τους στπν παράμετρο 

Μ&ρ 10ο1θΓ(Ρ6ΐΙεΗε ,ΡαΙεΗαεΙΙ +■ 

03$€ Ηεατί£ο1θΓΒίΓ5 Οί 

Εηά; 

ΜεΙΙε) 

1]>Β1υε); 

1: Βε^ίη (Δίχρωμες εικόνες. 


νοτ 

^5ΐοπιΟο1οΓΜορ[Ι] := 

Εμφανίζονται πάντα ασπρόμαυρες. 

νητ 

1:1ηΐε§0Γ; 

ΟοϊθΓΐηά€χ[Κε(ίναϊ * 9 + ΟιεεηΥαΙ 

ανεξάρτητα από την περιγραφή της 

Ρ: Ρίε; 

Βεξίη 

* 3 + Βΐυεναΐ]; 

παλέτπς.) 

Ηβδά: ΒΜΡΗεθάεΓ; 

Ρ&ΙεΙΐε.ΝαπιΡϊιΙεΙΐεε := 

Εηά; 

Ρογ I := 7 ΟαννηΤο 0 ϋο 

ΒΟΙΡ&ΐΚ: 5ΐηη^; 

ίΗεαά,ΗεαάεΓΒίζέ - 

Εηά; 

Β€§ιη 

ΡίΙεΝδτηε: 5ΐήη§; 

5ίζεΟΓ{ΒΜΡΗ€θάεΓ))Οίν4; 


ΙΓ(Χ <= Μ&χΧ) Τήεη 

ΤεείΑι^: Ξΐπη^; 

5ββΚ(Ρ, 5ϊζεΟί(ΒΜΡΗε3άβΓ)); 

ΡΓοεεάυΓε ϋί5ρΐ3γΒΜΡΡίΐ£(ν3Γ Ρ: Ρίΐε; 

Βε@ίη 

$ΐαίυ5ρ Ατ^υεεά: ΙηΤε^Γ; 

Ρογ I := 1 Το ΡαΙεϊΙε.ΝαιηΡοΙεΙΙεε ϋο 

Ηεαά: ΒΜΡΗε3άεΓ; 

ΙΓ (((ϋ3ΐ3Βυίίετ[ΒγίεΙηάεχ] $Ητ I) Αηά 

ΟΓϋπνετ, ΟίΜοάε: Ιπίε^ετ; 

Β1οεΗΪΕΕά(Ρρ Ρ^ΙεΙΐε,Ρ3ΐε1ΐ£5[Ι], 

Οι^ΙογώΟοΙογΜπρ; ΟοΙατΜαρ; Υατ 

1) = 0)1Ίιβη 

ΜβχΧ, ΜαχΥ: ΙπΙε^ετ; 

$ίζεΟΓ( Ρ&ΙεΙί6 ,Ρ&ίεΚεεΡ])); 

Μ&χΧρ ΜβχΥ; ΙιΚΕ^ετ); 

ΡιΛΡίχε1(Χρ Υ, 0) 

ΡπΜε: ΡπίεΙίεΤγρε; 

Εηά; 

(Απεικόνιση στην οθόνη των 

Είεβ 

ΟϋδίοηιΟοΙοΓΜθρ: ΟοΙοτΜβρ; 


περιεχομένων του .ΒΜΡ αρχείου. 

ΡυΐΡίχε1(Χ,Υ,15); 

ϋ0ΐ3τ; 

|Η συνάρτηση ΜβρΙΟοίοτ και η 

Η παράμετρος ΟιεΙογπΟϊΙογΜβρ 

Ιικ(Χ}; 


διαδικασία ΒυίΙάΟοΙοΓίηάεχ 

περιέχει την απεικόνιση ανάμεσα 

Εηά; 

Δυστυχώς, λόγω έλλειψης 

απεικονίζουν την παλετα του 

σια χρώματα του αρχείου καί αυτά 

Εηά; 

χώρου, θα ολοκληρώσουμε το 

αρχείου ΒΜΡ σε αυτή που 

της οθόνης, ενώ στις μεταβλητές 

Ιηε(ΒγΙεΙηίΙεχ); 

πρόγραμμα τον επόμενο μήνα. 

χρησιμοποιείται από την Τυτόο 

Μ&χΧ και ΜαχΥ επιστρέφονται οι 

Εηά; 

ΕΞ 


\?0 Μα$ίβΓ 





ΤΩΡΑ ΟΛΟΚΛΗΡΗ Η ΕΛΛΑΔΑ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΜΕ 

ΝίφΗΐ ΡβοΚ 

Ιηΐβιτίθΐ 1 ί .90 



^ ΟΟΜΡϋΙ-ΙΝΚ 

οικονομική' *Ν* ΟΖΜ λ Ρ 


Ταχύτητα έως 57·6οο6ρ$ 


Η ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΗ ΣΥΝΔΕΣΗ 


ΜΕ ΑΣΤΙΚΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΧΡΕΟΣΗ 3 ΛΛΗΝΟ ις.οοο δρχ. 


ΑΠΟ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


6ΜΗΝΟ ζβ.οοο δρχ. 


Ταχύτατη πρόσβαση με ταχύτητες εως 57 *6οοΙ>ρ5 
Απόλυτη αξιοπιστία σύνδεσης 
Εύκολη σύνδεση απο το σπίτι ή το γραφείο 
Πανελλαδική νυχτερινή πρόσβαση (22:00-08:00) 
Αμεση και πλήρης τεχνική υποστήριξή 


Ι2ΜΗΝ0 5 ν*οοο δρχ. 

Οι τιμές 5εν περίλαμθανο«ν ΦΠΑ ιβ%. 


Οι υπηρεσίες του ΝφΗ* Ρ^αΐς παρέχονται 
πανελλαδικά μέσω ΕΠΑΚ 0965*49999* 



οοΜΡυυΝκ. 


ΤΗΛΕΦΠΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761 8, υπεύθυνος κ. ΠοΑαντζος 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΙΜΙ5ΗΟΡ, Σουλτάνη 17, Εϊ,άρχπο, ιιιλ :ΐίϊ01487 



νΚϋΑΙι ΒΑ 8 Ι 0 

Χειρισμός λαθών - 
Οθ&ιιςςίης 



Τ« ντακΗβί, 


Αυτό το μήνα 8α 
ασχοληθοϋμ« μ« «να 
θ«μα που «ίχαμ€ από 
καιρό υποσχ«8«ί και 
που πολλοί από «σάς 
«χ«τ« ζητήοο. Ο λόγος, 
λοιπόν, για το χ«φιβμό 
λαθών στη νβ καθώς 
και για τις δυνατότητες 
όθΒυ99<η9 που μας 
προβάρονται. 

Του Λημήτρη Παννίτοαρου 
άίίη$ΐαη@Ηοϊωα(ΐ €ογπ 


I χειρισμός λαθών είναι ένα ση¬ 
μαντικό κομμάτι κάθε προ¬ 
γράμματος, όσο απλό ή σύν¬ 
θετο και σν είναι. Πρέπει να γί¬ 
νει κατανοητό ότι ο χειρισμός 
λαθών και το εΐβθυ^ϊηθ (αποσφαλμάτωση) εί¬ 
ναι δυο εντελώς διαφορετικό πράγματα. Στο 
χειρισμό λαθών ο προγραμματιστής προσπαθεί 
να σκεφτεί όλες τις κινήσεις που είναι δυνατό 
να κάνει ένας χρήστης ή να συμβούν από μό¬ 
νες τους, οι οποίες Θα οδηγήσουν σε τερματι¬ 
σμό του προγράμματος ή σε λανθασμένη συ¬ 
μπεριφορά. Τι θα συμβεί, για παράδειγμα, αν ο 
χρήστης προσπαθήσει να ανοίξει ένα αρχείο 
που δεν υπάρχει; Τι θα συμβεί αν ο σκληρός 
δίσκος είναι γεμάτος και ο χρήστης προσπαθεί 
να αποθηκεύσει ένα αρχείο; Αν ένας χρήστης 
προσπαθήσει να προσπελάσει το (ΙΘ-ΚΟΜ 
άπνβ χωρίς να έχει τοποθετήσει μέσα κάποιο 
δισκάκι; Ολα αυτά πρέπει να τα έχει προβλέ- 
ψει ο προγραμματιστής και να έχει λάβει τα 
κατάλληλα μέτρα. Από την άλλη μεριά, τα όυερ 



Το Ιϊ#·^<ιί | ίροϊπί5* Φοιγονται ΐϊΉϋπς ι® 
ΐΓΠίικκΙιαΤβ κνίΛίίο^ί και το νκιΐώβί* 


είναι λάθη του προγραμματιστή, συνήθως στη 
λογική του προγράμματος του. Ο ακουλουθος 
κώδικας, για παράδειγμα, περιέχει ένα συνηθι¬ 
σμένο Θυ9: 

ί=0 

ΟοννΚίΙε κΙΟ 
ΜΕβόοχ “ΝυΓηδεπ " & ΐ 
Ιοορ 

Εδώ η μεταβλητή ί δεν αυξάνεται ποτέ, με 
αποτέλεσμα ο βρόγχος να γίνει οτέρμων. Η νΒ 
μας προσφέρει έναν αρκετά εξελιγμένο Οθ- 
όυ99^ τον οπο ·° μπορούμε νσ εντοπίζουμε 
αυτά τα λάθη ώστε να τα διορθώνουμε. 

ΕΚ ΚΟΚ ΗΑΝ01ΕΚ5 

Τα λάθη που μπορούμε να ανιχνεύσουμε 
ονομάζονται ίΓαρραόΙβ θγγογ*. Οταν ένα τέτοιο 
λάθος συμβεί, εμείς μπορούμε να το ανιχνεύ- 
σουμε και αντί να αφήσουμε το πρόγραμμά 
μας να σοκάρει, εκτελούμε τις κατάλληλες 
ενέργειες ώστε να συνεχιστεί η λειτουργία του 
(ή στη χειρότερη περίπτωση να δώσει κάποιο 
κατανοητό μήνυμα για τα αίτια τερματισμού 
του - ξέρετε, όπως το πασίγνωστο κατανοητό 
μήνυμα "ΤΗί* ρκ^παπι Κα5 ρετίοιπισά απ ιΙΙθ- 
9αΙ σροΓαΙΐοη από νίΙΙ 1>ο άοψη"). 

Η βασική εντολή με την οποία αναλαμβά¬ 
νουμε τον έλεγχο των λαθών είναι η οπ θγγογ, 
την οποία έχουμε χρησιμοποιήσει και στο πα¬ 
ρελθόν. Η οπ ογγογ υπάρχει σε τρεις βασικές 
μορφές, τις οπ ογγογ ΓΟδυππσ πβχΙ, οπ θγγογ 
9θίσ 0 και οπ ογγογ 9θίο ΙαΒεΙ. Η μεν πρώτη 
απλώς αγνοεί τυχόν λάθη και συνεχίζει με την 
επόμενη γραμμή του προγράμματος σαν να 
μη συνέβη τίποτα. Αυτό μπορεί να είναι χρήσι¬ 
μο μερικές φορές, αλλά εκτός του ότι είναι 
κακός προγραμματισμός, είναι πολύ πιθανό 
το πρόγραμμα να μην εκτελέσει σωστά τη λει¬ 
τουργία του. Η οπ θγγογ 90*0 0 κάνει κάτι πα¬ 
ρόμοιο: σταματά την ανίχνευση λαθών, αλλά 
είναι κακό να χρησιμοποιείται συχνά για τους 
ίδιους λόγους. Αντίθετα, με την οπ ογγογ 90Ι0 
ίαδβΙ κατευθύνουμε το πρόγραμμα ώστε να 
συνεχίσει να εκτελείται από τη γραμμή που 
ορίζει το ΙαόοΙ. Το ΙαθοΙ είναι απλώς μια λέξη 
ακολουθούμενη από άνω και κάτω τελεία (:) 
που τοποθετούμε στον κώδικά μας για νο ορί¬ 
σουμε ένα σημείο. Ενα παράδειγμα χρήσης 
του οπ ογγογ 9θίο ΙσθοΙ είναι το εξής: 

5υί> Ραπο,Χο^Ο 
Οη Εγγογ ΟοΤο εττοτίίδηάΙβΓ 
Οίτηί Α$Βγΐ€ 

I = *οσρδ! Αυτό έπρεπε νσ είναι σριθμόςΓ 
τη5§δοκ "Αυτό δεν θα εμφανιστεί ποτέ" 
ργπχΗβιχΙΙ^γ: 

Μ^Βακ “εττοτ 1 " 

Επάδιώ 



ΜοϊΓθγ 



























Εδώ, αν δεν είχαμε τον θΓΓΟΓΚαηάΙοΓ, το πρό¬ 
γραμμα 8α "χτύπσγε" αφού δεν μπορούμε να 
αποθηκεύσουμε ένα 3ΪΓΪΠ9 σε μεταβλητή τύπου 
όγίβ. Αντί για αυτό όμως (θα σήμαινε και τερ¬ 
ματισμό του προγράμματος), με το που 8α ουμ- 
βει το λάθος το πρόγραμμα 8α συνεχίσει από 
την επόμενη γραμμή του ΙαΙ>σΙ "βίτσιζαπάΙβΓ:" 
και 8α εκτυπώσει το μήνυμα "θγγογΓ. 

Ολα αυτά, όμως, δεν δα ήταν και τόσο χρή¬ 
σιμα ον δεν υπήρχε τρόπος να ξέρουμε τι εί¬ 
δους λάθος συνέβη, ποιος το προκάλεσε κα¬ 
θώς και άλλες πληροφορίες. Την ανάγκη αυτή 
έρχεται να καλύψει το ΟΕήοεϊ Εγγ της νΒ, Τα 
ρτοροιΙιοΒ του είναι τα εξής: 

Ηττ-ΝυπΊάετ: Δίνει τον αριθμό του λάθους 
Εττ.3ουΓε0: Δίνει την πηγή του κακού 
Ειτ.Οεεοπρίίοη: Δίνει την περιγραφή του 
λάθους 

Ειτ.ΗεΙρΡίίε: Δίνει το αντίστοιχο αρχείο 
βοήθειας (πλήρες ραΐή) 

Ας δούμε πώς μπορούμε να ξαναγράψουμε 
το παράδειγμά μας χρησιμοποιώντας το Εγγ 

08|β<± 



Προσθέτοντας ένα ναίκΗ* 

δίνουμε στο χρήστη ένα συγκεκριμένο και κα¬ 
τανοητό μήνυμα Θα μπορούσαμε να έχουμε 
τον εξής κώδικα: 

«ΓΓΟΓίίειηάΐεΓ: 

ΙΓΕγγ.Νιιγπ00γ= 53 ίδεη 

Με§5οχ “Δεν υπάρχει τέτοιο αρχείο." 

Ηεε 

Ιίε^Βοχ Ειτ,ΝυπιάεΓ & " “ & Εγγ .ΟεεεπρΙϊοη & 
"* " & Επ\5συκε &* Η , νόΜε^ΒοχΗ^ΙρΒυϋοη, 
Εγγ ϋοΙρΡιίε, ΕΓΓ,ΗεΙρΟοηίεχΙ 
Εικί 


ΡηνΕΐ€ $ίΐδ ΡοτηχΧοβάΟ 
Οη Επότ ΟοΤο επΌΓίι&ηάΙεΓ 
ϋϊϊη ΐ Αβ Βγίε 

ί = “οορβ! Αυτό έπρεπε να είναι αριθμός Γ 
ίΏδφοχ "Αυτό 6εν θα εμφανιστεί ποτέ" 
επΌΓήΒηάίεπ 

Μβ^Βοχ "Το “ & Ειτ,Βοιιιεε &" έδωσε το λάθος 
με αριθμό" & Ειτ.ΝυπιόεΓ &" και 
περιγραφή ' & Ειτ.ΟεεεπρΙίοη 
Εηά 3υά 

Τώρα, εκτελώντας το πρόγραμμά μας, θα πά¬ 
ρουμε το μήνυμα: "Το ΡΓθ|οεί1 έδωσε το λάθος 
με αριθμό 13 και περιγραφή Τγρο πιϊίίηαϊεΗ". 
ίια τους κωδικούς των λαθών καθώς και τις πε¬ 
ριγραφές τους μπορείτε να δείτε τον αντίστοιχο 
πίνακα. Η αξία του πίνακα δεν είναι μόνο για να 
βρίσκουμε τις αντιστοιχίες, αλλά και για να μας 
δίνει μια ιδέα για το τι λάθη πρέπει να περιμέ¬ 
νουμε πάντα στα προ γράμματά μας. 

Ηδη μπορούμε να φτιάξουμε έναν πιο εξελιγ¬ 
μένο 6γγογ ήαπάΙβΓ. Μπορούμε, για παράδειγ¬ 
μα, να ανιχνεύουμε κάποια από τα λάθη και να 


Εδώ, εκτός από το συγκεκριμένο λάθος 
που ανιχνεύουμε (53), στη γενική περίπτωση 
δείχνουμε και ένα ειδικό Μ 59 Β 0 Χ (νόΜ59 _ 
ΒσχΗσΙρΒυΙ+οη), το οποίο έχει εκτός οπό το 
ΟΚ και ένα κουμπί ΗσΙρ. Πατώντας το, 9α εμ¬ 
φανιστούν πληροφορίες σχετικές με το λά¬ 
θος. Σημειώστε ότι δεν είναι σίγουρο ότι 9α 
υπάρχει το σχετικά αρχείο βοήθειας στον 
υπολογιστή του χρήστη. Για νσ δείξουμε το 
αρχείο βοήθειας, χρησιμοποιούμε τις ιδιότη¬ 
τες Ειτ,ΗβΙρΡίΙβ και Εγγ.ΗθΙρΟοπΙθχϊ του Εγγ 
Οό|βεί. 

Το τελευταίο που μας ενδιαφέρει αναφορικά 
με τα ανιχνεύσιμα λάθη είναι το πώς θα διορ¬ 
θώσουμε ένα λάθος και θα επιστρέφουμε 
στον κώδικά μας, στη σειρά που προκάλεσε το 
λάθος ή σε κάποια άλλη. Για το σκοπό αυτόν, 
λοιπόν, χρησιμοποιούμε την εντολή ΓΟδυπηο, Αν 
τη χρησιμοποιήσουμε σκέτη, τότε το πρόγραμ¬ 
μά μας 9α συνεχίσει να εκτελείται από τη 
γραμμή που προκάλεσε το λάθος. Προσοχή, αν 
η ίδια γραμμή προκαλέσει το ίδιο λάθος, είναι 
πολύ πιθανό το πρόγραμμα να κολλήσει (αφού 
συνεχώς θα καλείται η 
γο 5 ύπτιο) και μάλιστα μερι¬ 
κές φορές τόσο άσχημα, 
ώστε να μη γίνεται τίποτα 
ούτε με τον Τα^ Μσπα 9 θΓ 
(ΟτΙ[01 ]+ΑΐΜ-ΡβΙθίβ), με 
αποτέλεσμα να χρειάζεται 
Γβ$βί του υπολογιστή! Η άλ¬ 
λη χρήση της Γβ^υπτιβ είναι 
σε συνδυασμό με κάποιο 
ΙαδοΙ, το οποίο να συνεχί¬ 



Ενα κοΙΙοκΗοτί όπϋί φαίνεται θ€ Μυΐώ. 


σει τον κώδικά μας από κάποιο άλλο σημείο, 
για παράδειγμα, Κοδυπιο ΕπΌΓΚοεονοΓγ. 

Για να δούμε τη χρήση του ΓΟΒυπτισ, θα χρη¬ 
σιμοποιήσουμε το ΟοΓΠΓηοπ 0ϊαΙθ9 ΟοπΙγοΙ, τα 
οποίο έχει την εξής ιδιομορφία: αν ο χρήστης 
επιλέξει εαπεβΙ, συμβαίνει ένα θγγογ, το οποίο 
εμείς μπορούμε να παγιδεύσουμε και χρησιμο¬ 
ποιώντας το Γθϊυπίθ να αναγκάσουμε το χρή¬ 
στη να επιλέξει τελικά κάποιο αρχείο. Για να 
λειτουργήσει το παράδειγμα, χρειάζεται μια 
άδεια φόρμα με ένα (ΙοπίΓηοη ΠιαΙοεμ Επειτα 
γράφουμε το χειριστή ίοππ Ιοαά ως εξής: 

Ρπν3ΐ€ ΡστηίΧο&άΟ 
Ο π Εγγογ ΟοΤο εΓΓΟΓή^πάΙεΓ 
0οηππιοηΒί3ΐο§1 .(Ζ^ηεεΙΕΓΓΟΓ - Τπιε 
(ΖοΐΏΐΊΐοηΒίΒΐϋίϊ 1 .ΒήοννΟρεη 
Μξ^Βοχ Έπιλέξατε το αρχείο:' & 
0θΓητηοη0ΐ3[ο§1 .ΡΐΙεΝ^σιε 
Εχίϊ 5ιι!> 

0ΓΓΟΓή3Ικίΐ0Γ 

5εΙεε! Οββε Ειτ.ΜυιηόεΓ 
Οεεε εάΙΟβπεεΙ 

Με|Βοχ “Παρακαλώ επιλέξτε κάποιο αρχείο" 
Κεδυσιε 
€350 ΕΪ5€ 

Με^Βοχ "Ιο * & Εγγ,$οιιγ<: 6 &" έδωσε το 
λάθος με αριθμό“ & Ειτ.Νιιπιήετ &' «οι 
περιγραφή* & Εη-.ΡεΒετϊρΐίοη 
Εηά Εείβοϊ 
Εηά δΐίδ 



Το νΒΝβΐ, οπό τα καλύτερα ιΗα* για τη 
ΥΐίοαΙ Βαϊίΐ. Μάλλον γτα προχωρημένους, 
αλλά αξίζει μια ΐηίσκίψη. Θα το θράτε στο 
Η ΓΤρ ί / / , νν\ν\ν. γπ νρ $ , Οτ 9 / νί>π·ί/· 


Ρ^ Μα$ΙβΓ^Ε 
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Καταρχήν, θέτουμε το ρΓορβτίγ ΕαπεβΙΕΓ- 
γογ θ€ ίιτυβ. Ετσι λέμε στο €οΓτΐΓϊΐοηΡίαΙθ9 ότι 
θέλουμε να δημιουργείτε» ένα ογγογ, αν επιλε- 
γεί το εαπεβΙ. Στο χειριστή λαθών δείχνουμε 
ένα μήνυμα και με την τοχυπΊβ επιστρέφουμε 
στη δΝονΟρσπ, ώστε ο χρήστης να επιλέξει 
τελικά κάποιο αρχείο* Τέλος, δείχνουμε το 
όνομα του αρχείου και τελειώνουμε τη ρουτί¬ 
να. Αυτά πρέπει να το κάνουμε, διότι διαφο¬ 
ρετικά θα εκτελεστεί και ο κώδικας του ογ- 
ΓΟίΤίάΓΚίΙβΓ* 


Κάθε φορά που εκτελεί- 
ται ένα Εχίί 5υΒ, Εχίί Ρύπε- 
ίίοη, Εχίί ΡΓορβΓίγ ή ένα 
Κβ&υητιβ ΜθχΙ οι τιμές του 
Εγγ ΟΒ|Θεί μηδενίζονται. Αν 
θέλουμε να μηδενίσουμε 
μόνοι μας τις τιμές, χρησι¬ 
μοποιούμε τη μέθοδο 
Ειτ,Οβαπ 

Προτού κλείσσυμε το κε¬ 
φάλαιο των ανιχνεύσιμων 
λαθών, θα δούμε μία τε¬ 
λευταία δυνατότητα που 
μας δίνει η Υί^υαΙ Βαίϊε: να 
δημιουργούμε τα δικά μας 
λάθη (1), τα οποία μπορού¬ 
με στη συνέχεια να χειρι¬ 
στούμε σε κάποιον χειριστή 
λαθών, κάτι που μπορεί να μας βοηθήσει αν 
δημιουργηθούν καταστάσεις τις οποίες το 
πρόγραμμά μσς αδυνατεί να ελέγξει* Για να 
δημιουργήσουμε ένα δικό μας θγγογ, χρησιμο¬ 
ποιούμε την εντολή Επ\βαΐ5β πυητιΒεί, [5ουκθ], 
[ςίβϊεπρίιοη], [ΗβΙρίίΙθ], [ΗθΙρεοηΙβχί] π,χ* 
ΕΐΎ.Καϊ5β 1000, "ΜγΡΓ 0 |βεί", "Άγνωστο λάθος, 
τερματισμός του προγράμματος". Σημειώστε 
ότι τα νούμερα 0 ως 512 είναι κρατημένο από 
τη νΒ για τα λάθη, ενώ τα 512 ως 65.535 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν ελεύθερα. 


ΟΕΒυΟΟΙΝΟ 

Η νΒ μας προσφέρει έναν πολύ δυνατό και 
εξελιγμένο 060099^ Η 6 τον ο* 10 · 0 μπορούμε να 
εντοπίσουμε τα λάθη που έχουμε στα προγράμ- 
ματά μας. Μπορούμε να τρέξουμε το πρόγραμμά 
μας γραμμή γραμμή και να βλέπουμε ανά πάσα 
στιγμή τις τιμές των διάφορων μεταβλητών, 

Προκειμένου να προχωρήσουμε την εκτέλε¬ 
ση του προγράμματος, υπάρχουν τρεις τρόποι: 
οι $1βρ ΐίϊίο, 5ίθρ ΟνβΓ και δΐβρ Ουί. Με το δίβρ 
Ιπίο (Ρ8) προχωρούμε την εκτέλεση του προ¬ 
γράμματος γραμμή γραμμή, μπαίνοντας σε κά¬ 
θε ρουτίνα. Με το δίβρ ΟνβΓ (5Κϊθ+Ρ8) κάνουμε 
το ίδιο, αλλά χωρίς να μπαίνουμε στις ρουτίνες 
καθώς αυτές εκτελούνται σε ένα βήμα. Τέλος, 
με το δίβρ Ουί (ΟΗ+δΗίίϊ+Ρδ) βγαίνουμε οπό τη 



Ο* «πιλογές γιο το 
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ΚθΙυιτι ννιίΗουΙ ΟοδυΒ 

59 

Βαά Γβεοπάί ΙβηοίΗ 
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Βαά Γοεο τό ηυπηΒθΓ 

327 
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5υΒ$σίρί ουί οί γοποθ 
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ΟοίΐΜ ηοί ακθ5$ ϊνϊίβηη ΓβαίίΙίν 

ιϊ 

ΡίνΪ5ίοη Βγ ιθγο 

71 
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74 
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α 

φ 

14 

Ουί οί ίίΗπα 3ρο εθ 

337 

Οοτηροηβπί ηοί ίουηά 
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ΕχρΓθ55ΐοη ίοο εοηηρίβχ 

75 

ΡάΐΗ/ΡίΙβ 060055 0ΓΤΟΓ 

338 

Οοτπροηβηί άΐά ηοί τυη εοΓΓοείΙγ 

<£ 
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Οαη'ί ρβΓίοΓΓΠ ΓβρυείίβεΙ ορβΓ- 
αίίοη 

76 

Ι^ίΗ ηοί ίουηά 

360 

ΟΒίβεΐ αίΓβαάν Ιοαάοά 
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5υΒ, Ρυηεϊίοη, ογ ΡΓορβΓίγ ηοί 
άβίίηβά 
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Οαη'ΐ εοΙΙ ΡπεπεΙ ρΓοεβάυΓβ οη 
απ οΒ|βε! ίΗσί Ϊ5 ηοί ση ίη5ΐαηεβ 
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368 

ΤΙί€ ίρβεϊίίεεΙ ίίΐο Ϊ5 ουί οί άαίβ. 
ΤΗί& ρΓορΓαΓΠ Γορυίτβ5 α ίαίβτ 
νβΓδίοη 

¥ 

47 

Τοο ηηαηγ 011 αρρΙίεαϊίοη εΙίβη!5 

<3 

α 

48 

Εγγογ ίη Ιοαάίηα ΡΙΙ 


49 

Βαά ΡΙΙεαΙΙίηα εοηνβηϋοη 

98 

Α ρτορσΓίγ ογ πηοίΚοά εαΙΙ εαη- 
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Ο 4«Ιώυ9*Γ «Ά κάνουμε !γο« τον κόθικα. 


ρουτίνα όπου είμαστε. Ενα πρόγραμμα μπορεί 
να ξεκινήσει κατευθείαν με Ρ8 και αυτόματα η 
πρώτη γραμμή που πρόκειται να εκτελεστεί γίνε¬ 
ται κίτρινη και ένα μικρό Βέλος εμφανίζεται στα 
αριστερό της. Πατώντας συνεχόμενα Ρ8, η εκτέ¬ 
λεση προχωρεί. Πηγαίνοντας τον ροίπίβΓ πάνω 
από κάποια μεταβλητή εμφανίζεται σε ένα 
ίσοίίϊρ η τιμή της μεταβλητής. Με αυτό τον τρό¬ 
πο μπορούμε να βρούμε πότε μια μεταβλητή 
δεν έχει σωστή τιμή. 

Επειδή τα ίοοίίϊρχ δεν είναι ιδιαίτερα εύχρη¬ 
στα για να βλέπουμε τις τιμές των μεταβλητών, 
υπάρχουν δύο ακόμα εναλλακτικές λύσεις, Η 
μία είναι να χρησιμοποιήσουμε το ΙπΊίηοάΐαίβ 
Μιηάον (αν δεν υπάρχει στο κάτω μέρος της 
οθόνης, ενώ κάνουμε το εμφανίζουμε 

από το νΐβνν/ΙηιηΊβεΙιαΐβ νπηάσνν ή με ΟτΙ+0). 
Στο ΙπΊΡΠβείίαΙβ Ανίηάον μπορούμε να γράψουμε 
? και το όνομα μιας μεταβλητής. Πατώντας οπΙογ 
θα εμφανιστεί η τιμή της μεταβλητής. Αν έχουμε, 
παραδείγματος χάριν, τον κώδικα 5 ΗΤιηρ=' , Β&Ι- 
Ιο" και δώσουμε στο ΙπιπίθόίαΙθ ?$ίτ!πΊρ, θα πά¬ 
ρουμε τη λέξη "ΗοΙΙο". Ο δεύτερος τρόπος είναι 
να προσθέσουμε ένα «αίεΚ Αυτό γίνεται επιλέ¬ 
γοντας Οθόυο/Αάό νναΤεΚ. Κατόπιν δίνουμε ένα 
βχρΓΟδ&ίοπ, π,χ, το όνομα μιας μεταβλητής ή 
μιας σειράς εντολών όπως ^Ποιπρ & " ννοΗά". 
Αυτόματα θα εμφανιστεί ένα νέο παράθυρο 
όπου θα φαίνονται οτο εξής τα νκπίείιο* μας. Στα 


νιαίεήθδ μπορούμε να βλέπουμε 
οτιδήποτε καθ' όλη τη διάρκεια 
του άοόυ9, ακόμα και πολύπλο¬ 
κες δομές όπως αιταγ5 και εοΙ- 
Ιθ€ίϊοπ5, Οταν προσθέτουμε ένα 
νναΐείι στο πρόγραμμά μας μπο¬ 
ρούμε να επιλέξουμε να γίνεται 
διακοπή του προγράμματος, αν 
η τιμή της μεταβλητής αλλάξει ή 
αν γίνει ίτυο. 

Πολλές φορές ιδίως σε με¬ 
γάλα προγράμματα, είναι κου¬ 
ραστικό να προχωρούμε γραμ¬ 
μή γραμμή μέχρι να φτάσουμε 
στο επιθυμητό σημείο. Για να 
λυθεί αυτό το πρόβλημα, υπάρ¬ 
χουν δύο τρόποι. Ο ένας είναι 
να τοποθετήσουμε τον κέρσορα στην επιθυμητή 
γραμμή και να επιλέξουμε Οβόυ^/Κυπ ίο ευτ50Γ 
(ΟίτΙ+ΡΘ). Το πρόγραμμά μας θα εκτελεστεί μέ¬ 
χρι να φτόοει στην επιθυμητή γραμμή. Ο άλλος 
τρόπος είναι να Βάλουμε ένα όΓθαΙφοϊηί. Τα 
0ΓοαΙΐροϊηί5 είναι σημεία που δηλώνουν ότι το 
πρόγραμμα πρέπει νο διακοπεί. Για να Βάλουμε 
ένα ότθοίίροΐπί, πατάμε Ρ9. Μια κόκκινη βούλα 
εμφανίζεται δίπλα στην επιλεγμένη γραμμή. 
Μπορούμε να έχουμε πολλά 0Γβαλροίηί5 στο 
ίδιο πρόγραμμα. Πατώντας Ρ5, θα ξεκινήσει κα¬ 
νονικά το πρόγραμμά μας μόλις όμως φτάσει 


στο πρώτο θΓβαΙςροϊπί, θα εμφανιστεί ο 
9 βτ και πλέον 8α μπορούμε νο προχωρούμε 
γραμμή γραμμή. Πατώντας και πάλι Ρ5, θα συ¬ 
νεχίσει η κανονική λειτουργία μέχρι το επόμενο 
όΓΟολροίηί. 

Χρησιμοποιώντας λοιπόν το χειρισμό λαθών 
μπορούμε να κάνουμε το πρόγραμμά μας πολύ 
πιο φιλικό και σταθερό, ενώ με τη χρήση του 
όεθυ 990 Γ η ζωή μας γίνεται ευκολότερη στο 
να ανιχνεύουμε και νο ... εξοντώνουμε τα Θυ9$. 
Οπως πάντα, σχόλια, προτάσεις και απορίες 
στο άΪΓη 9 ίαη@ΗοΐΓηαίΙ.€οΐΏ, ΕΖί 
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ϋΤΟΡΙΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

γαηητό 
"ΡΘΜοβΙθγ", 

Είμαι αναγνώστης σου 
εδώ και τρία χρόνια τώρα και συ¬ 
νεχίζω. Συγχαρητήριο για την 
πλούσια ύλη σου και το εκπληκτι¬ 
κό ί, κάθε μήνα , 00. 

Είμαι φανατικός των ΒΐταίθριβΒ 
και των ΚΡΟξ. Αυτός ο κόσμος των 
ΡΡΟ$ με τα ΤτοΙΙβ , τα άπειρα δρβΙΙδ, 
τους καταχθόνιους μάγους του 
σκότους και τους φιλόδοξους 
ήρωες (οι καλοί) με μαγεύει κυριο¬ 
λεκτικά. Ομως κάθε μήνα διαβάζω 
τη στήλη "ϋίορία " και δεν καταλα¬ 
βαίνω και πολλά. Η στήλη φαίνε¬ 
ται να απευθύνεται μόνο στους 
έμπειρους του είδους. Τα εατά 
ραιπ&5 φαίνονται πολύ ενδιαφέρο¬ 
ντα και θα ήθελα πολύ να μάθω τι 
ακριβώς είναι, όπως και πολλοί 
άλλοι πιστεύω. Γι' αυτό θα σε πα- 
ρακαλούσα στη στήλη * (Λορ/σ* 
να υπάρξει ένα άρθρο για τους νέ¬ 
ους στο χώρο των ΡΡΟδ. 

Φιλικά, 

Δελασούδας Μάρκος 

ΥΓ. 1: Αρχίζουν τα ΥΓ 

ΥΓ. 2: + 1 ψήφο για εκπομπή 
στην 7Υ 

ΥΓ 3: Θα ήταν καλή κίνηση η 
ενίσχυση των εατά ρατπε$ μέσα 
στο περιοδικό. 

ΥΓ 4: Ελπίζω το γράμμα μου να 
μη γίνει αφορμή για να δείξουν οι 
υπεύθυνοι του "Ρ€ Μαδίστ" τις 
μπασκετικές ικανότητες τους στο 
καλάθι των αχρήστων. Με λίγα 
λόγια, ελπίζω σε δημοσίευση. 

ΥΓ 5: ΟοπΊ ίοτρεί ΐΗθ 
ΕραώίοΙ&δ, 

ΥΓ. 6: Βγθ!!! 

▼ Φίλε Μάρκο, 

Οπως δα έχεις διαπιστώσει 
κι εσύ ο ίδιος μέσα από τη στήλη 
"ΙΙίορία" συχνά διεξάγονται τουρ¬ 
νουά για αρχάριους στα επιτραπέ¬ 
ζια ΚΡ05 αλλά και σε εατά 9ογϊιθ 5, 
όπου μπορεί όποιος ενδιοφέρεται, 
να δηλώσει συμμετοχή και να„. μά¬ 
θει κολύμπι βουτώντας απευθείας 
στα βαθιά! Επειδή όμως αναγνωρί¬ 
ζουμε πως κάτι τέτοιο δεν είναι εύ¬ 
κολο πάντα για τους φίλους μας 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανεναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


από την επαρχία, θα προσπαθή¬ 
σουμε να αυξήσουμε τα άρθρα 
που απευθύνονται σε όσους επιθυ¬ 
μούν να κάνουν το πρώτο τους ξε¬ 
κίνημα στο χώρο. 

ΕΘΙΣΜΕΝΟΣ ΚΑ!*« 
ΜΑΖΟΧΙΣΤΗΣ 

ολυαγαπημένο μου 
ι "Ρ€ Μα$ίβτ", 

Είμαι πλέον ένας εθισμέ¬ 
νος αναγνώστης, που κάθε μήνα 
τρέχει απεγνωσμένα από περίπτε¬ 
ρο σε περίπτερο, προκειμένου να 
εξασφαλίσει τη δόοη του , 

Τι παράπονο να έχω , όταν εσύ 
δημοσιεύεις την αλληλογραφία 
που σου στέλνω , πρώτη απ' όλες 
και μάλιστα παρέα με μια τόσο 
εύστοχη ζωγραφιά (ευχαριστώ το 
Θοδωρή). 

Θα 'θελα να πω ότι έχω μπου¬ 
χτίσει λίγο με τους φίλους αναγνώ¬ 
στες που καταριούνται τον ΒίΙΙ (όχι 
τον Οιπίοπ αλλά των Πύλες, κοι¬ 
νώς θαίβδ), Εντάξει, βγάλτε τα 
εσώψυχα σας επάνω του, που μας 


έχει Βάλει τα δυο χέρια σε μια 
τσέπη, αλλά πιστεύω ότι τον τελευ¬ 
ταίο καιρό όλο με αυτόν τον τσαρ¬ 
λατάνο ασχολούμαστε. Οχι τίποτ' 
άλλο, αλλά δεν του αξίζουν όλες 
αυτές οι σελίδες που του αφιερώ¬ 
νονται από αναγνώστες στη στήλη 
"ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ". Ξεκολλήστε! 
Ας μιλήσουμε για κάτι άλλο, π.χ. π 
κάναμε το Πάσχα (Γπι (υδϊ Πά- 
άίηρ). Αυτά για την αλληλογραφία. 

Κάτι που πιστεύω πως θα επιθυ¬ 
μούσαν στην πλειονότητά τους οι 
αναγνώστες όπως κι εγώ είναι να 
υπάρχει μέσα σε κάθε τεύχος μια 
αφίαα ενός επίκαιρου τίτλου, έτσι 
για να διακοσμούμε το δωμάτιό 
μας με τους αγαπημένους μας τίτ¬ 
λους. Δεν λέω, η αφίαα με τους 
συντάκτες σου ήταν καλή (χμ), αλ¬ 
λά έπρεπε να τα εκατοστήσεις για 
να μας στείλεις μία . Προσωπικά 
θα έδινα και την ψυχή μου για μια 
αφίαα του Οιίτη Γαπάαηρο. Βλέπω 
άλλα περιοδικό (αγοράζει ένας 
φίλος μου), τα οποία περιέχουν 
τουλάχιστον μία αφίαα. Να πας 


άτι είναι καλά περιοδικά, εντάξει, 
αλλά δεν είναι και ούτε καν φτου¬ 
ράνε μπροστά στο "Ρ€ ΜαδΙβί". 

Σχετικά με τα κριτήρια αξιολό¬ 
γησης, πίστευα πως όλα τα παιχνί¬ 
δια κρινονται με τα ίδια κριτήρια . 
Ελα όμως που δεν είναι έτσι . Συ¬ 
γκρίνω π.χ. το ΜοφΗουδ με το 
Οαά διάθ οί ίΗ& Μοοπ και το ένα 
απ' αυτά στη θέση του κριτηρίου 
"χειρισμός" έχει το κριτήριο 
"δράση" 

Πώς μπορώ να μάθω με μια 
γρήγορη ματιά στις επιδόσεις του 
καθενός ποιο απ' τα δύο έχει κα¬ 
λύτερο χειρισμό ή περισσότερη 
δράση, τη στιγμή που δεν κρίνο- 
νται με τα ίδια κριτήρια; 

Επίσης, νόμιζα πως ο γενικός 
βαθμός είναι ο μέσος όρος βαθ¬ 
μολογίας των επ/δόσεων. Κάνω 
λάθος; Π.χ. το Ραάρυατά είχε: 
ΓΡΑΦίΚΑ=90, ΗΧΟΣ=9ό, ΣΕΝΑ- 
ΡΙΟ=99, ΔΡΑΣΗ=85. Αφού 
90+90-1-99+85=370ο μέσος 
όρος θα είναι 370:4=93 και όχι 
97όπως βαθμολογείται, γιατί; Αυ¬ 
τά για τη βαθμολόγηση. 

θα 'θελα να αναφέρω πως 
όνειρό μου είναι να αποκτήσω μια 
ταπεινή θέση ανάμεσα στους συ¬ 
ντάκτες σου (όσοι θέλουν μπο¬ 
ρούν να με πουν μαζοχιστή!}. 
Επιθυμώ δημοσίευση. 
Αντωνιάδης Αλέξανδρος 
ΒαΙναάοτ ϋιτιοηβδ 
Υίνα Ια (θνοΐυίίοη! 

▼ Φίλε Αλέξανδρε, 

Οι τομείς που Βαθμολογού¬ 
νται σε κάθε ςρ πιε τονιβν αποτε¬ 
λούν άμεση συνέπεια των κεντρικών 
στοιχείων που απαρτίζουν το ίδιο το 
προς κρίση παιχνίδι. Ετσι, υπάρχουν 
μικροδιαφορές ανάλογα με το πού 
αξίζει να επικεντρώσουμε το ενδια¬ 
φέρον οε κάδε τίτλο. Σε ένα αείϊοπ 
90 ΠΊΘ είναι συχνά σημαντικό να 
βαθμολογείται η αντοχή στο χρόνο, 
ενώ σε ένα αάνβηίυΓθ όχι τόσο, 
αφού δύσκολα κάποιος δα το ξσνα- 
παίξει δεύτερη και τρίτη φορά αφού 
το ολοκληρώσει. Η συνολική βαθ¬ 
μολογία δεν αποτελεί το μέσο όρο 
των επι μέρους βαθμολογιών, αλλά 
είναι ενδεικτική της συνολικής αί¬ 
σθησης που προξενεί το παιχνίδι 




^Ρ^ ΜαίϊθΓ 
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στο συντάκτη, η οποία €Ϊναι δυνα- 
τόν να διαφέρει από τις επιμερους 
εκτιμήσεις, αφού υπεισέρχεται πλε- 
ον αποφασιστικά το προσωπικό 
στοιχείο* Επιπλέον, υπάρχουν και 
περιπτώσεις όπου μπορεί, για παρά¬ 
δειγμα, ένα παιχνίδι να παίρνει στον 
ήχο 50, αλλά το γεγονός αυτό να 
μην έχει ιδιαίτερη Βαρύτητα μπρο¬ 
στά στη συνολική εικόνα του, οπότε 
8α ήταν άδικο να δώσουμε στον 
ήχο το ίδιο ποσοστό συμμετοχής 
στην τελική βαθμολογία με τα γρα¬ 
φικά η το 9 αΓησρΙαγ + Τέλος, αν κά¬ 
ποιο παιχνίδι διαθέτει ορισμένα ιδι¬ 
αίτερα στοιχεία που δεν είναι δυνα¬ 
τόν να Βαθμολογηθούν ξεχωριστό 
(όπως όταν είναι πρωτοποριακό σε 
κάποιους τομείς ή είναι μεν άψογο 
ως παρουσία αλλά μόλις πας να το 
κάνεις υηϊπίΙαΙΙ σου σβήνει το μισό 
δίσκο σου), δεν 8α ήταν δίκαιο αυ¬ 
τά να μην επηρεάσουν την τελική 
βαθμολογία 

Διαφωνούμε, πάντως, ολοκλη¬ 
ρωτικά με τη λογική του "ρίχνω μια 
γρήγορη ματιά στις επιδόσεις και 
αποφασίζω αν μου κάνει το παιχνί¬ 
δι ή όχι", μια και έτσι τα άρθρα του 
περιοδικού, που σε αντίθεση με τη 
μεγάλη πλειονότητα των εντύπων 
του χώρου καταβάλλουμε κάθε 
προσπάθεια να είναι όσο το δυνα¬ 
τόν αναλυτικότερα και επεξηγημα¬ 
τικά, ουσιαστικά αχρηστεύονται. Το 
Τ€ Μο$ϊθγ" δεν είναι περιοδικά 
της "μιας ματιάς", λογική που 
απορρέει μόνο από την εποχή του 
έντονου και γρήγορου καταναλωτι¬ 
σμού την οποία διανύουμε και όχι 
από την ανάγκη της σωστής και πο¬ 
λύπλευρης ενημέρωσης που προω¬ 
θούμε εδώ στο "Ρ€ Μαδίοτ", αντί- 
στεκόμενοι στα κελεύαματα που 
θέλουν κι εμάς ένα "ία^-ίοοά" πε¬ 
ριοδικό όπως τα υπόλοιπα. 

Τέλος, σημειώνουμε τις προτά¬ 
σεις σου για την αφίσα. Μ&1Ι 
*δαί νο εαπ άο. 


ΕΥΑΙΣΘΗΣΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΠΌΛΕΜΟ 

γαπητό "Κ^ Μαχίβί" 
Είναι η πρώτη φορά που 
σου γράψω, αν και πα- 
μπάλσιος αναγνώστης σου: Γνωρί¬ 
ζω ότι το περιεχόμενο δεν έχει 



σχέση με Πληροφορική, αλλά οι 
απόψεις μου αυτές θέλω να πι¬ 
στεύω ότι αντανακλούν ίσως και 
τις απόψεις των συντακτών σου, 
καθώς έχουν δώσει δείγματα αν¬ 
θρώπων με υγιή αντικειμενική σκέ¬ 
ψη , κάτι που φαίνεται όχι μόνο 
από τα άψογα ίθνΐο\ν$ αλλά και 
από τις κατά καιρούς διατυπωμέ* 
νες γνώμες τους πάνω σε ποικίλα 
θέματα. 

Την αφορμή γι* αυτό το γράμμα 
έδωσε -π άλλο;- η σφαγή που συ- 
ντελείται αυτήν τη στιγμή στη Γιου¬ 
γκοσλαβία. Επίτρεψε μου να προ¬ 
χωρήσω οε σύντομο σχολιασμό 
των "εμπλεκόμενων": 

Ο.Η,Ε, (υΝΙΤΕΟ ΝΟΝ5ΕΝ5Ε7) 

Πάντα πίζττευα, έστω και με κά¬ 
ποια επιφύλαξη, ότι τα Ηνωμένα 
Εθνη ήταν το "ισχυρότερο πολιτι¬ 
κό καθεστώς" του πλανήτη μας. 
Πόσο άδικο είχα! Τελικό, το μόνο 
που μπορούν να κάνουν είναι να 
επικυρώσουν ψηφίσματα το οποία 
κανείς δεν λαμβάνει υπόψη (κυ¬ 
πριακό). Πράγματι η "φιγούρα" 
του γενικού γραμματέα ήταν για 
λύπηση όταν παρουσιάστηκε για 
πρώτη φορά ' ύστερα από δύο 
εβδομάδες βομβαρδισμών, για 
να εκφράσει την "αγανάκτησή" 
του στις σέρβικός εθνικός εκκα¬ 
θαρίσεις, προσφέροντας και τυπι¬ 
κά πολιτικό άλλοθι στο ΝΑΤΟ. 
Ωστόσο δεν έγινε κανένας λόγος 
για τα , μέχρι στιγμής, θύματα των 
βομβαρδισμών, καθώς φαίνεται 
πως αυτό ήταν "αναπόφευκτες 
απώλειες" 

ΝΑΤ.Ο. 

Οι Η.ΠΑ βρήκαν την ευκαιρία 
που πάντα περίμεναν: να δημιουρ¬ 
γήσουν κατάλληλες συνθήκες για 
"πάτημα" στην Ευρώπη. Με τη μορ¬ 
φή της ανεξαρτησίας ή στη χειρό¬ 
τερη περίπτωση της ενιαχυμένης 
αυτονομίας, επιδιώκουν τη δημι¬ 
ουργία ενός προτεκτοράτου μέσα 
στα σύνορα ενός πρώην κρότους- 
μέλους του πρώην συμφώνου της 
Βαρσοβίας. Κατανοείτε νομίζω τη 
σημασία της ΗΘΙΚΗΣ νίκης τους 
πάνω στο ζήτημα αυτό. Την επιβε¬ 
βαίωση ότι αυτές είναι πλέον η μό¬ 
νη υπερδύναμη. καθώς η Ρωσία πα¬ 
ρουσιάζεται ανήμπορη να παίξει 


κάποιο σοβαρό ρόλο στις εξελί¬ 
ξεις και περιορίζεται σε, εκ των 
προτέρων, καταδικασμένες διπλω¬ 
ματικές κινήσεις εντυπωσιασμού. 

Κατά την πορεία αυτή, βέβαια 
τα στρατιωτικό σκέλος της συμμα- 
χίας κάνει και ορισμένα "λάθη", 
όπως είναι η επίσημη ονομασία της 
δολοφονίας άμαχων πολιτών Και 
όσα μεγαλώνει ο εκνευρισμός τό¬ 
σο και περισσότερα "λάθη" θα γί¬ 
νονται, καθώς θεν περίμεναν αυτήν 
την αντίσταση εκ μέρους τον σερ- 
βικού λαού. Η κατόρριψη δε του 
5ίεαΙώ, όπως και η σύλληψη των 
τριών Αμερικανών, ήταν ένα ισχυ¬ 
ρό ράπισμα, το οπο ίο ακούστηκε 
σε όλο τον κόσμο. Οσο Βεθαπα- 
ρατείνονται οι Βομβαρδισμοί, τόσο 
η διεθνής κοινή γνώμη θα στρέφε¬ 
ται εναντίον τους, σε σημείο που 
να δημιουργεί πρόβλημα. Γι'αυτό 
και οι χερσαίες επιχειρήσεις είναι 
ίσως η μόνη λύση για τη Συμμαχία. 

υ.ς.κ. 

Γ ο "μπουλούκι" αυτό που ονο¬ 
μάστηκε απελευθερωτικός στρα¬ 
τός θα αποτελέαει την εμπρο¬ 
σθοφυλακή της Συμμαχίσς διότι: 
σ) Είναι "δωρεάν" στρατιώτες, β) 
Θα δεχθούν τις μεγαλύτερες 
απώλειες, μειώνοντας έτσι τις 
αντίστοιχες των συμμαχικών δυ¬ 
νάμεων. Φυσικά και δεν πιστεύει 
κανείς ότι οι εκατοντάδες άνδρες 
που αποβιβάζονται καθημερινό 
στην Αλβανία προερχόμενοι από 
άλλες χώρες είναι "εθελοντές" 
που ήλθαν να πολεμήσουν για την 
πατρίδα τους. Αψογες στρατιωτι¬ 
κές στολές, οπλισμός και εκπαί¬ 
δευση καλύτερη και από τακτικού 
στρατού. Οι μισθοφόροι αυτοί 
ήδη προωθούνται στα σύνορα 
έτοιμοι να εισβάλουν με ένα νεύ¬ 
μα της συμμαχίσς. 

ΜΙΛΟΣΕΒΙΤΣ 

Η δράση του ί ίΟ.Κ. του παρεί¬ 
χε τη δικαιολογία για να προχωρή¬ 
σει στην περίφημη εθνική εκκαθά¬ 
ριση , χρησιμοποιώντας πολλές 
φορές βάρβαρες μεθόδους. Ο 
τρόπος λάθος, η πολιτική σκέψη 
σωστή: ο ί/.€X. είναι μία ένοπλη 
ομάδα, η οποία επαναστατεί απέ¬ 
ναντι σε μία νόμιμα εκλεγμένη κυ¬ 
βέρνηση, επιδιώκοντας την από¬ 


σχιση μιας επαρχίας της Γιουγκο¬ 
σλαβίας, γι' αυτό και πρέπει να 
συντρίβει Δυστυχώς, όμως, πολ¬ 
λοί Αλβανόφωνοι άμαχοι πλήρω¬ 
σαν και πληρώνουν τη διαμάχη 
αυτή. 

Η Συμμαχία θα πρέπει να έχει 
καταλάβει μέχρι τώρα ότι ο Μιλό- 
σεΒιτς δεν είναι Χουσεΐν. Και αν 
πραγματοποιηθεί μία νέα "Καται¬ 
γίδα της ερήμου", οι απώλειές της 
9σ είναι σημαντικές. Οι Σέρβοι 
προτιμούν να πεθάνουν όλοι πα¬ 
ρά να δουν το Κόσσοβο ανεξάρ¬ 
τητο κρότος ή επαρχία της Αλβα¬ 
νίας. Διότι αυτός είναι ο απώτε¬ 
ρος στόχος της Συμμαχίσς και όχι 
η αυτονομία. 

Και η Ελλάδα πού βρίσκεται σε 
όλα αυτά; Μέχρι τώρα έχουμε κα¬ 
ταφέρει να κρατάμε τ/ς ισορρο¬ 
πίες. Αλλα ως πότε; Σε περίπτωση 
χερσαίων επιχειρήσεων είμαστε 
υποχρεωμένοι να παράσχουμε ση¬ 
μαντικές διευκολύνσεις στα συμ¬ 
μαχικό στρατεύματα. Από την άλ¬ 
λη, 6εν πρέπει να ξεχνάμε ποτέ ότι 
υπάρχει μία Τουρκία, η οποία και- 
ροφυλακτεί ώστε να εκμεταλλευ¬ 
τεί οπαιαδήποτε "στραβοπάτημά" 
μας και να αναβαθμίσει το ρόλο 
της όχι μόνο εντός των κόλπων της 
Συμμαχίας αλλά και στην περιοχή. 

Το μόνο που μπορούμε να κά¬ 
νουμε είναι μία ευχή: Οχι άλλοι 
θάνατοι ΑΘΩΩΝ ανθρώπων. 

Μετά τιμής 

ΣΑΚΑΡίΚΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

Τελειόφοιτος Θεολογίας του 
Πανεπιστημίου Αθηνών 


▼ Φίλε Αλέξανδρε, 

Χαιρόμαστε πραγματικά 
όταν βλέπουμε πως οι αναγνώστες 
μας δεν μένουν απαθείς σε όλα 
όσα συμβαίνουν γύρω τους, απσ- 
δεικνύογτας με τον καλύτερο τρό¬ 
πο πως οι νέοι Ρ€ υ56τ$ δεν καρ¬ 
φώνουν τα μάτια τους μονάχα στα 
μόνιτορ, απομονωμένοι από τον 
έξω κόσμο, όπως πολλοί θέλουν να 
πιστεύουν, αλλά έχουν άποψη και 
δέση για όλα* Το περιοδικό μας, 
όπως θα έχεις παρατηρήσει, 6εν 
έκλεισε το στόμα του μπροστά στη 
φρίκη του πολέμου στη Σερβία, αλ¬ 
λά αντίθετα δεν δίστασε να σφιε- 


Ρ^ Μαδίοι· 
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ΝβίΟ@ίβ 


της 


...και σας παρουσιάζει 
τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των ςιαπιβδ 

ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ Ο 

ΠΑΝΤΕΛΗΣ ΓΙΑΪΤΣΗΣ 

ΑΚΟΥΣΤΕΙ 

·* Τις τελευταίες ειδήσεις από το ΙηίβΓΠθΐ 
Επίκαιρα θέματα Πληροφορικής 
·» Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 
·> Προτάσεις για σελίδες του Ιπίβτπ©ΐ 
•φ Αποκαλύψεις που αφορούν στα Τορ ϋοντηίοαά 
Μία εκπομπή με πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 

ΣΥΝΤΟΝΙΓΓΕΙΤΕ 

ΣΤΑ ΓΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΑΙΑ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκληρη την Ελλάδα 
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ΑΛΛΗΛΟΓ.ΡΔΟ 


ράσει αρκετές από τις στήλες του 
σε αυτόν (Βλέπε "ΕόιϊοπαΙ" και 
Νέα" προηγούμενου τεύχους αλλά 
και "Ρ€ ΕχρθΠ" στα τεύχος που 
ήδη κρατάς στα χέρια σου(. Οσο 
για την ευχή σου, είναι και δική μας. 

ΙΝΚ1ΕΤ ν$ 

ννίΝΟΟννδ 98 

γσπητέ συντάκτη, που η 
μοίρα σου το ήθελε να 
σου πέσουν οι τρίχες με 
αυτά που θα διαβάσεις ... 

Αρχίζοντας, θέλω να στείλω αε 
όλους εσάς συγχαρητήρια που 
όλα αυτά τα χρόνια καταφέρνετε, 
μέρα με τη μέρα όλα και καλύτε¬ 
ρα, να κρατάτε στην κορυφή αυτό 
το περιοδικό, το οποίο έχει δώσει 
τόσο πολλά στον Ηοτώθ υ5θτ. 

Το θέμα του γράμματός μου 
δεν είναι τίποτα το ασυνήθιστο, 
αντίθετα είναι πολύ συνηθισμένο; 
Η ΑΧΡΗΣΤΙΑ ΤΩΝ ΠΕΡΙΦΗΜΩΝ 
ν/ΙΝΟΟν/5 98. 

Ενα ωραίο πρωινό, λοιπόν, έπι¬ 
να τον καφέ μου και έτσι όπως εί¬ 
χα μπροστά μου κάποια διαφημι¬ 
στικά, είδα τις πολύ χαμηλές τιμές 
των εκτυπωτών ίπΐήθ! αε συνάρτη¬ 
ση με αυτά που προσφέρουν 

Αποφάσισα λοιπόν ότι χρειαζό¬ 
μουν έναν και ότι διέθετα τα συ- 
γκεκριμένα χρήματα προς από¬ 
κτησή του ι. Λεν έχασα λοιπόν κα¬ 
θόλου χρόνο και έσπευσσ να τον 
αποκτήσω. Αγόρασα, τελικό, αυ¬ 
τόν που μου ταίριαζε και έβαλα 
αμέσως μπροστά την εγκατάστα¬ 
σή του. Μόλις τελείωσα τις συνδέ¬ 
σεις και άνοιξα το μηχάνημα, 
ΚΑΘΟΛΟΥ έκπληκτος, διαπίστω¬ 
σα ότι δεν λειτούργησε το 
ρΐυρ'η'ρίοχ (περίεργο, έτσι;). Συ¬ 
νεχίζω λοιπόν την εγκατάσταση 
χειροκίνητα ως εξής; Βάζω το €0 
με το ϊοΗψύίβ εγκατάστασης 
στον οδηγό και περιμένω το αυίο- 
ινη, το οποίο και λειτούργησε. 
Επειτα από κάποιες ερωτήσεις του 
προγράμματος, φτάνει σε μια φά¬ 
ση και μου λέει ότι δεν υπάρχει 
θύρα εκτυπωτή στο μηχάνημά 
μου! Αφού συνήλθα από την ψυ¬ 
χρολουσία, πήγα στον πίνακα 
ελέγχου και έπειτα στο σύστημα. 
Ρέοντας μια μσττσ σπς συσκευές 


διαπιστώνω ότι η θύρα εκτυπωτή 
βρίσκεται σε διένεξη με τη σειρια¬ 
κή θύρα. Τι χειροκίνητα, π αυτό¬ 
ματα, θεό το 'κανα το μηχάνημα, 
όμως ό,τι ρυθμίσεις και να έβαζα 
(ξέροντας πάντα τι κάνω), τα \¥ίπ- 
άον /5 είχαν πεισμώσει τελείως. Τε¬ 
λικά, καταργώ τη θύρα και την 
εγκαθιστώ από την αρχή, αλλά 
πάλι μάταια. Αρχίζω λοιπόν να 
παίρνω τηλέφωνο στις ανππροοω- 
πίες και να βρίζω, να τους κατα¬ 
ριέμαι για τα προϊόντα τους και 
άλλο διάφορα (οι καημένοι οι άν¬ 
θρωποι χωρίς να φταίνε σε τίποτα 
ακούσανε τον Ακάθιστο). Τελικά, 
μετά οπό ένα μήνα που ο εκτυπω¬ 
τής καθότανε στο σαλόνι και η 
μάνα μου τον ξεσκόνιζε καθημερι¬ 
νά (του είχε βάλει και ένα κηροπή- 
γιο-κάτσε καλά επάνω), ακούστε 
η έγινε και αν δεν πάθει το κεφά¬ 
λι σας /ονν ΙβνθΙ (οπηαϊ να μη με 
λένε Στέφανο: 

Τελείως τυχαία πηγαίνω στο 
ΒυβάΐΓ&είοιγ των ΥίίηάθΉ$ όπου 
Βρίσκονται όλοι οι φάκελοι νχό 
και Βλέπω έναν φάκελο με όνομα 
Ιρί.νχά Είπα μέσα μου: θα 'χει 
πλάκα ι Και όντως είχε πλάκα. 
Αντιγράφω το φάκελο αε μία δι¬ 
σκέτα και κάνω πάλι κατάργηση 
της θύρας. Κάνω πάλι εγκατάστα¬ 
ση, όχι από το €0 των Ϋίίηόονε 
αλλά από τη δισκέτα και αυτό 
ήταν όλο. 

Σας ρωτάω λοιπόν: Ενας χρή¬ 
στης που έκατσε πρώτη φορά 
μπροστά αε οθόνη υπολογιστή 
μόλις χθες, θα είχε τη σχετική πεί¬ 
ρα να κάνει αυτές τις διαδικασίες; 
Η απάντηση Βέβαιο είναι όχι, αλ¬ 
λά το θέμα είναι ότι τα Υ/ίπβοψΒ 
98 απευθύνονται σε αυτόν το 
χρήστη και όχι σε αναλυτές ή προ¬ 
γραμματιστές (άσχετα αν η δική 
μου περίπτωση ήταν περίπτωση 
τρέλας και μόνο ένας τρελός θα 
έκανε συνειδητά αυτό που εγώ 
έκανα κατά τύχη). 

Σας ζητώ συγνώμη αν σας 
έπρηξα με το μεγάλο γράμμα μου 
και θέλω να σας παρακαλέσω να 
δημοσιεύσετε τουλάχιστον επιλε¬ 
κτικά κάποια σημεία από αυτό, όχι 
για τίποτε άλλο, αλλά για να πο¬ 
θεί για ακόμη μία φορά σ ΘαΙε$ 
















αυτό ηου ταυ αξίζει: ΔΗΜΟΣΙΑ 
ΙΕΦΤΙΛΑ... ή μήπως πετροβόλημα; 

ΥΓ 1: Ποιο είναι το καλύτερο 
ίοππαϊ αρχείου, για να αποθηκευ¬ 
τεί μία σαρωμένη φωτογραφία χω¬ 
ρίς να αλλοιωθεί καθόλου; 

ΥΓ. 2: Ενας υπολογιστής που 
έχει νίΡΕΚ550στον ΑΘΡ δίαυλο 
μπορεί να δεχθεί κάποιον επιταχυ¬ 
ντή Ϋοοάοο; Αν νσι , θα υπάρχει 
συνεργασία μεταξύ των καρτών; 

Με απεριόριστη εκτίμηση... 
ΣΤΕΦΑΝΟΙ (Ο) ΜΑΒΤΕΡ) 

Φίλε Στέφανε, 

Η αλήθεια είναι πως, αν 
και υποτίθεται πως τα ΜίπεΙονΉ 
98 είναι φτιαγμένα έτσι ώστε να 
διευκολύνουν τον αρχάριο χρή¬ 
στη, στην πράξη τα πράγματα δεν 
είναι και τόσο απλά. Μάλλον αρ¬ 
γεί ακόμα η στιγμή που θα δούμε 
ένα πραγματικά υδΟΓ-ίπβηάΙγ λει¬ 
τουργικό σύστημα στα Ρ0$ μας. 

Ως προς τις ερωτήσεις σου, η 
νίρβΓ 550 μπορεί να συνεργαστεί 
μια χαρά με νοοάοσ επιταχυντές 
(το Ρ€ μου εδώ στο "Ρ0 Μα $\ετ" 
αποτελεί τρανό παράδειγμα), ενώ 
καλύτερο ϊοΓΓπαΙ για να σώζεις 
σαρωμένες φωτογραφίες, χωρίς 
να παρατηρείται αλλοίωση, είναι 
αυτό που υποστηρίζει ως άβίαυίΐ 
το δοίϊναΓΟ του καππβτ σου* 


ΕΜΙΙΙΑΤΟΚ5 & 
ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 

γαπητό "ΡΟ Μαζΐθτ" 

Είναι η δεύτερη φορά 
που σου γράφω (η πρώτη 
ήταν τον Αύγουστο του 19981 
αφού είμαι σχετικό καινούριος . 
Αυτό το μήνα κλείνω ένα χρόνο 
συντροφιά με το "Ρ€ Μα$1θί" κι 
έτσι λόγω της "επετείου* αυτής 
και για άλλους πολλούς λόγους 
αποφάσισα να γράψω ένα γράμ¬ 
μα ακόμη. 

Αρχίζοντας αυτό το μάλλον γι* 
γαντιαίο σε μέγεθος γράμμα, θα 
ήθελα να συγχαρώ όλους τους 
συντάκτες του περιοδικού για την 
πολύ καλή δουλειά που κάνουν 
κάθε μήνα , καθώς δε γνωρίζω 
πολλά περιοδικό σε όλη την Ελλά¬ 
δα που να Βελτιώνουν και να προ¬ 


σαρμόζουν την ύλη τους συνεχώς 
στις απαιτήσεις των αναγνωστών 
τους . Και πάλι συγχαρητήριο! 

Επειδή είμαι κι εγώ ίαπ των &τπ- 
υΐαίοτδ {κόβω φλέβες γι' αυτούς), 
θα ήθελα να σας παρακαλέσω να 
λάβετε υπόψη σας τα ακόλουθα. 
Πρώτον θα ήθελα να αυξήσετε 
τον αριθμό των σελίδων της στή¬ 
λης ΕΜίΙΙΑΤΟΡ'5 €ΟΡΝΕΡ. Εν 
ανάγκη , μειώστε τις σελίδες που 
αναφέρονται στα επιτραπέζιο 
ΡΡΟβ, τα οποία πιστεύω πως εν- 
διαφέρουν τη μειοψηφία των ανα¬ 
γνωστών. Ακόμη , αφού βάλατε 
στο συνοδευτικό 00 του εξομοιω- 
τή ΡΑΙΝΕ και το ΡίΙΖΖίΕ ΒΟΒΒίΕ 
2, θα μπορούσατε να βάλετε και 
τα εξής: 5ΝΟ\¥ ΒΡ05 2, ΡΑΙΝ- 
ΒΟΜ/ Ι51ΑΝ05, ΟΟϋΒίΕΟΡΑβ- 
ΟΝΒ,ΡϋΖΖίΕ ΒΟΒΒίΕ 3, 
ΑΡΚΑΝΟΙΟ ΡΕΤϋΡΝδ {είμαι φα¬ 
νατικός της σειράς ΑΡΚΑΝΟΙΟ). 
Εμπλεον, βάλτε και τη νέα έκδο¬ 
ση του ΡΑΟΕ (πιστεύω να υποστη¬ 
ρίζει αυτή τη φορά ήχο γιο όλα τα 
παιχνίδια), γιατί είναι κρίμα να παί¬ 
ζω το πανέμορφο ΙΝ ΤΗΕ ΗϋΝΤ 
χωρίς ήχο. Τον τρομερό εξομοιωτή 
των εοϊπ-ορ της ΟΑΡΟΟΜ ονόμα- 
τι ΟΑίίϋδ τον ξεχύσατε; Βάλτε τη 
νέα του έκδοση , καθώς και κανέ¬ 
να παιχνίδι στο στιλ ΡϋΝΙΒΗΕΡ ή 
την τελευταία έκδοση του 5ΤΡΕΕΤ 
ΗΘΗΤΕΡ. Τέλος, αν γίνεται , κάνετε 
καμία "παρανομία" και βάλτε το 
ΤΗΕΚΙΝΘΟΕΕΙΟΗΤΕΡ5ν4ή 
5ΤΡΕΕΤ ΗΟΟΡ για το ΜΑΜΕ και 
ΝΕΟΡΑΟΕ αντίστοιχα. Δεν ξέρετε 
τι ευχαρίστηση και ικανοποίηση 
θα μου προσφέρετε, αν σιγά σιγά 
αρχίσετε να υλοποιείτε τις υπερ¬ 
βολικά μεγάλες απαιτήσεις μου. 
Ποιος έχει παίξει το 5ΤΡΕΕΤ 
ΗΟΟΡ ή το ΚΟΓ στα ηλεκτρονικό 
και δεν γοητεύτηκε ή δεν ήθελε 
νσ ξεκολληθεί, αλλά η τσέπη του 
δεν του το επέτρεπε; Για να γίνουν 
όλα αυτό ; μια λύση θα ήταν να 
μειώνατε τον αριθμό των άθΓΠΟΒ 
και των Βονοά ραΓΠΒΒ, που είναι 
άχρηστα σε όσους δεν έχουν τα 
συγκεκριμένο παιχνίδια και κατα¬ 
λαμβάνουν πολύ χώρο στο €0 
Πιστεύω πως οι βπιυίαίοτΒ έχουν 
πιο μεγάλη αξία απ' τα τεχνολογι¬ 
κό προηγμένα παιχνίδια (ΗΡΑ '99, 





το όνομα της πληροφορικής στην εκπαίδευση 


Εκπαιδευτικά Προγράμματα με χρήση Πολυμέσων 
Απλότητα, Ευχρηστία, Ταχύτητα, Φιλικότητα 


ΙΙΝΙβΑΤΕ 


ολοκληρωμένο βοήθημα Μελέτης 
για τις Γενικές Εξετάσεις 

Βιβλία & Οϋ-ΗΟΜ 
για κάθε μάθημα με: 

Ο θεωρία 
Ο μεθοδολογίες 
Ο τυπολόγια 
ο ερωτήσεις, ασκήσεις 
Ο θέματα εξετάσεων 
Ο ερωτήσεις αντικ. τύπου 
Ο αλφαβητικά ευρετήρια ύλης 
Ο διαγωνίσματα τύπου γεν. εξετάσεων 



Κυκλοφορούν 
για τις δέσμες: 
ο Ιστορία 
Βιολογία 
^ Ανάλυση 
Ο Πολιτική Οικονομία 
ο Αλγεβρα-Πιθανότητες 


Σύντομα 

για το Ενιαίο Λύκειο: 

Ο Τεστ Δεξιοτήτων 
Ο Φυσική 2ας και 3ης 
Ο Μαθηματικά 2ας και 3ης 


I I 


ΈειΟΟ 


θ -ύοοΚ 


0Μ βασικών γνώσεων για όλους 



Ο Βιολογία 
Ο Ανθρωπολογία 
Ο Μικροοικονομία 
Ο Μακροοικονομία 
Ο Συναρτήσεις - Όρια 
Ο Διαφορικός Λογισμός 
^ Ολοκληρωτικός Λογισμός 
Ο Γρ. Άλγεβρα- 

*. απλά μαθήματα για μαθητές, φοιτητές, σπουδαστές 
καθηγητές και για άλλους νέους 16-86 ετών. 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

Ηθνεϊαηβ ¥α *™ βο “ 15 Αθιίνα > Τηλ 86 · 61 · 159 - 86 61142, (ϊχ: 86.79.467, 
■» * β-παΙΙΑβ^ίοηβ^οΐβιιβΐ,ιΐΓ, Ιιί1ρ://ινντν.οΐ6ηεΐ.§Γ/1ΐβ)ΐβ^ηθ/ 


Επίσης: Παπα σωτηρίου, ΟηβΗ/^γ, θ-πίοΪιοπ, ΜυΙΙίΓΕΠΊβ, 
Πλαίσιο, νΐΓ9ΐπ Ρ Ελευθερουδάκης, Βϊ^Οϊΐγ, Εεεθ, Απόλλων 
και σε επιλεγμένα καταστήματα Η/Υ & βιβλιοπωλεία. 
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χρόνια 
εγγΰοση 

ΑΘΗΝΑ Στουρνάρα 9 · Τηλ. 3840243-3633357-3842656 * Ρ3Χ: 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Αργυρουπόλεως 20 · Τηλ. 9957657-8 · Ραχ: 9957658 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ Λ.62 Μαρτύρων 75 · Τηλ. (081) 319888-319889 
ΠΑΡΟΣ Παροικώ · Τηλ. (0284) 23037-23041 · Ρϋχ: (0284) 23037 


ΓΡΑΜΜΗ 

Ο Ο Μ Ρ υ 1 Ε Ιϊ 5 


Ο'/Γΐχ Μ2 333 
Μ/Β ΕΙ_ΡΙΝΑ 
32ΜΒ ΒΑΜ 
5ν0Α53 8ΜΒ 


ϊοοηοηπ^ 
ΜΙΝΙ ΤΟννΕΕΪ 
1 μ 44 ΡΟΟ 
Η04.3ΒΒ 
5ΡΕΑΚΕΒ5 60Μ 


50ϋΝΟ ΌΑΒϋ 1613 ΚΕΥΒΟΑΒΟ 
ΟΟΒΟΜ32χ Μ0ϋ5Ε 


176000 
Μ ΕΤΡΗΤΟ ΙΣ 
Ή 24X9000 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΡ 15" ΝΙ^, 
ννΐΝΟΟ\Λ/3 98 ΟΕ 


ρραοία) 

ΙνΤΕΕ ΟΕϋΕΒΟΝ 333Α 
ΜΒ ΕϋΤΕ ΒΧ Ρ6ΒΑΤ-Α 
32ΜΒ 50ΗΑΜ 
ΑΤΙΧΡΕΡΤ ΡΕΑΥ8Μ& 
30υΝ0 ΟΑΡΟ 
00 ΒΟΜ 32χ 


1,44 ΡΟΟ 
Η0 4.30Β 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ 
ΜΟ05Ε 
ΜΙΟΙ ΑΤΧ 


262000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X13300 

50ΑΝΝΕΒ 50ΑΝΕΧΡΒΕ55 6000Ρ 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟίΟΡ 15"ΝΡίΒ 
ΜΙΝ0θνν5 98 ΟΕΜ 
ΕΡ50Ν $ΤΥΙ_ϋ8 44· 


Ερ43θί£»Ι 2 

(ΝΤΕΙ_ ΟΕ ΙΕΡΌΝ 366Α 
ΜΒ ΕΙΙΤΕ ΒΧ Ρ6ΒΑΤΆ 1,44 Ρ00 
32ΜΒ ΒΑΜ ΗΟ 4,3ΘΒ ΟυΑΝΤϋΜ 

ΟΙΑΜΟΝΟ ΕΡΕΕ05ΤΑΡ 8ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΒΟ ΑΤΧ ΜΟ ΤΟννΕΡ 
30ϋΝϋ 0ΑΡ064Ρ0Ι Μ0ϋ5Ε ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΡ 15 Μ η^κοαι 

ΟνΟ ΗΙΤΑΟΗΙ 2500 8ΡΕΑΚΕΒ5 240νν ΜΙΝΟΟννε 98 ΟΕ 


238000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X12050 


121 


ΑΜΟ 30 350ΜΗΖ 
80Υ0 5ΕΗ 1Μ&/100 
32ΜΒ ΡΑΜ 
ΙΝΤΕΙ_ 7401 Α0Ρ-8ΜΒ 
□ΑΥΤΟΝΑ 

3ΟϋΝ0 0ΑΒ0 64 ΡΟ 


ΜΙΟΙ ΤΟννΕΡ 
1.44ΡΟΟ 

ΗΟ 4,306 ΟυΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ 
ΜΟϋ$Ε/ΡΑΟ 
00 ΡΟΜ 36χ 


242000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X12250 


ΜΟΝΙΤΟΡ 0010 Β 17" κώττ 
ννίΝΟΟννε 98 ΟΕΚ 


5ΘΓΪΘ5 ΧΓΑ 

ΪΝΤΕΙ_ ΡΕΝΤίυΜΊΐ 350ΜΗζ 
001 ΒΡΙΙΙΙΑΝΤ 1ΟΟΜΗζ 1.44 ΡΟΟ 
64Μ8 50ΡΑΜ ΙΟΟΜΗζ 
νΟΑ νίΡΕΡ 550 16ΜΒ 
ΑΤΧ ΜΙΟΙ ΤΟννΕΡ 
50ϋΝ0 ΒΕΑ5ΤΕΡ 64Ρ0Ι 


305000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΗΟ 6.40Β ΟϋΑΝΤϋΜ *""* 1 5450 

ΚΕΥΒΟΑΒΌ 

ΜΟϋδΕ ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙϋΡ5 1055 

ΟΟ ΒΟΜ36Χ ννΐΝ0θνν5 98 ΟΕΙ 


Τ βΓίβε Π Β 

ΙΟΟΜΗζ 

ΜΒΑΒΒΙΤ ΒΗ6 1,44 ΡΟϋ 

64ΜΒ 50ΒΑΜ ΙΟΟΜΗζ ΗΟ 8.40Β ννθ 

νΟΑ νίΡΕΡ 550 ΑΟΡ 16ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΒΟ 
ΑΤΧ ΜΙΟΙ ΤΟννΕΡ ΜΟυβΕ 

5θυΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΡ 64Ρ0] 5ΡΕΑΚΕΒ5 80Μ 


270000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X13650 

00 ΒΟΜ 36χ 
ννΐΝ0θνν3 98 ΟΕΜ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

ΣΕ300ΜΜΧ 

ΜΟΝΟ 

31000 


0Μ3 ΙΑ6ΕΠ ΟΟΙΟΡ 
37000 το μήνα 

ΕΡ50Ν 5ΤΥΙΙΙ5 440 
3000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ50Ν 5ΤΥΐυε 640 
4000 το ΜΗΝΑ 
ΕΡ50Ν 8ΤΥΐυ5 740 
5800 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΗΕΜ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 6900 
3200 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΟΚΙΙΑ8ΕΒ 4Μ+ 

4600 ΓΟ ΜΗΝΑ 
ιοε τΒΑνειιεβ $ρ 

ΡΕΝΤ11ΙΜ /ΑΜϋ Κ6 350ΜΜΧ * 32ΜΒ ΡΙΑΜ ■ ΟΟ-ΗΟΜ 24χ 
5θυΝθ ΟΛΒΟ * ΗΟ 5ΒΒ * 3Υ5Α 4ΜΒ · 12.1 ΤΓΓ 

504000 ή 24 χ 24850 

ΗΡ 4100 ΟΜΝΙΒΟΟΚ 

ΡΕΝΓΠϋΜ 266ΜΜΧ * 64 ΜΒ ΡΑΜ *00 ΡΟΜ 24* 

5θυΝ0 ΟΛΒΟ * ΗΟ 408 * 3ΥΟΑ 2ΜΒ · 14.1 ΤΓΓ 
620000 ή 24 χ30500 
ΟΟΜΡΑΟ ΑΗΜΑΟΑ 15750 
ΡΕΜΤΙΜΜ 266ΜΜΧ * 32ΜΒ ΡΐΑΜ ·00 ΡΟΜ £4χ 
301ΙΝ0 ΟΑΡΟ * ΗΟ 36Β · 3ΜΟΑ 2ΜΒ * 12,1 03ΤΝ 
406000 ή 24 χ 30500 


νννννν.ΟΗΑΜΜΙ.ΟΒ 


ΟΜΤΑΝΟΤΜΛΟΟΚ* 

ΚΑΐ&νπνηηηΜ 

ιιι ΑτοκΜ&οαα 
II ΤΙΜΗ ΜΜΤΡΗΤΟΙΙ 
ΜΙ ΫΟΑ ■ ΙΟΗύΚΑΡΨΑ 


I ΙΟΤΕΒΟΟΚ5 


Κ >Ν/ΤΟΠ5 

8ΟΝΥ110Ε3 

5400 ΓΟ ΜΗΝΑ 
ΑΜΑΟΑ ΙΤ' 

5900 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ35 
7000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ε55 

10300 ΓΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ57 
73500 ΓΟ ΜΗΝΑ 
500ΤΤ17" 

5200 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΡΗΟνίΕνν 19" 

12000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


01 ΤΙΜΕΣ ύΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
ΦΠΑ ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ Ν'ΜΛΑΞΟΥΝ 
ΑΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΤΑ 
Οί ΤΙΜΕΣ ΠΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΕΠΑΡΧΙΑΣ ΕΧΟΥΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 
ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΟΝ 



ΝΒΑ '99, €ΑΜΑΑβΕΟΟΟΝ2 
κ.ό-1 αφού τα τελευταία ξεχνιού¬ 
νται μετά την πάροδο χρόνων, ενώ 
οι εωυΐαΐοίϊ όχι. Ενας άλλος λό¬ 
γος που γράψω αυτό το γράμμα 
είναι η δυνατότητα που μου δίνε¬ 
ται να εκφράοω κάποιες απόψεις 
γύρω από το δέμα της πειρατείας. 
Παλιά ήμουν φανατικός των πειρα¬ 
τικών παιχνιδιών, γιατί σκεφτόμουν 
ότι με τα ίδια λεφτό που 9ο 'παιρ- 
να ένα αυθεντικό παιχνίδι θα μπο¬ 
ρούσα να πάρω πολλά αντιγραμ¬ 
μένα. Ομως χάρη στην επιμονή του 
"ΡΟ Μα$ϊθΓ // στην αγορά αυθεντι¬ 
κών παιχνιδιών και στη δημοσίευ¬ 
ση της επιστολής του Στέλιου Κε- 
σσνίδη, υπεύθυνου της ίενναδείου 
Σχολής , κστάφερα να αλλάξω και 
τώρα πλέον να μισώ την πειρατεία, 
θέλω να ευχαριστήσω το 'Τ€ 
Μα$1βτ" που με έθαλε στο σωστό 
δρόμο. Τώρα προτιμώ να περιμένω 
έναν χρόνο για να αγοράσω ένα 
παιχνίδι που μ 1 αρέσει , γιατί ξέρω 
πως τότε θα 'νσι έ<ως και 30% 
φθηνότερο. Οσο για τα πλεονε¬ 
κτήματα που προσφέρει ένα αυθε¬ 
ντικό παιχνίδι έναντι του ίδιου αλ¬ 
λά πειρατικού είναι πολυάριθμα κι 
αυτό το ξέρουν οι πειρατές, αλλά 
6εν το παραδέχονται. 

θέλω ακόμη να αναφερθώ στο 
τελευταίο γράμμα του νέίΝΤΕΡ- 
ΜίΠΈ (τεύχος Μαρτίου), μέσω του 
οποίου θέλει να προβληθεί ως 
"ξύπνιος", επειδή αγοράζει πειρα¬ 
τικά παιχνίδια. Δηλαδή, σύμφωνα 
με το σκεπτικό του, όλοι όσοι μα¬ 
ζεύουν λεφτά για να αγοράσουν 
αυθεντικά παιχνίδια είναι ηλίθιοι. 
Αυτός, αν θέλει !, ας παίρνει αντι¬ 
γραμμένα παιχνίδια, αλλά δεν έχει 
δικαίωμα να μιλάει με αυτό το 
θρασύ ύφος κατά αυτών που αγο¬ 
ράζουν νόμιμα (αυθεντικά εννοεί¬ 
ται) παιχνίδια. 

Για μένα τρεις είναι οι κυριότε- 
ραι Αό^Οί που με απωθούν απ' τα 
πειρατικά παιχνίδια; 1) Προτιμώ 
να δίνω τα λεφτό μου στις εται¬ 
ρίες των οποίων τα μέλη εργάζο¬ 
νται σκληρά για τη δημιουργία 
των παιχνιδιών ■ παρά στον κάθε 
πιτσιρίκο ή ερασιτέχνη που τυγχά¬ 
νει να έχει ένα ΘΟ-β&εοτάθτ στην 
κατοχή του. Λεν μ' αρέσει να πλη¬ 


ρώνω κάποιον που δεν έχει καν 
σύμβολα στη δημιουργία, αλλά 
χρησιμοποιεί προγράμματα των 
οποίων τα πνευματικά δικαιώματα 
ανήκουν σε (άλλους, για να βγάλει 
εύκολο κέρδος. 

2) Παιχνίδια που δεν έχουν τό¬ 
σο απλό χειρισμό (π.χ. ν'/ίπρ €οτπ- 
τπαπόθί Ρτορίίθεγ, ΗΕΑ *99, 
νίτΐναΙ Ηφϊθί 2) δεν είναι δυνατό 
να μάθει κάποιος τις πλήρεις δυ- 
νοτότητές τους χωρίς το αναλυτι¬ 
κό Γπαπυαί που περιέχεται στη 
οκευασία του παιχνιδιού. Π.χ. τυγ¬ 
χάνει να 'χω στα χέρια μου το ΕΙ- 
ΕΑ '99 αντιγραμμένο (μου τα έδω¬ 
σε ένας φίλος). Ποτέ δεν θα μά¬ 
θαινα ότι με τη χρήση του ΑίΤ-0 
ενεργοποιείται η επιλογή "5ΕΜΓ 
ΑυΤΟΜΑΤΙΘ ΟΟΑίΚΕΕΡΕΗ", αν 
Βεν είχα διαβάσει το τεύχος Ια¬ 
νουάριου του "Ρ€ Μα5ΐ€ί". Ακό¬ 
μη, δεν είναι δυνατόν να μάθει 
κανείς όλες τις κινήσεις του 
νίΚΤϋΑΙ ΚΟΝΤΕΡ 2 (γύρω στις 
500), χωρίς να συμβουλευτεί το 
συνοδευτικό τπαηυαί (Αυτό το 
παιχνίδι το έχω βάλει στο μάτι, κα¬ 
θώς είναι πια πολύ φθηνό και επί¬ 
καιρο, αφού δεν έχει κυκλοφορή¬ 
σει ακόμα το νΕ3). 

3) Επειδή όνειρο και στόχος ζω¬ 
ής γιο μένα είνοι να σπουδάσω 
προγραμματιστής (υπολογιστών), 
αν τα καταφέρω και προσληφθώ 
σε μεγάλη εταιρία κατασκευής 
παιχνιδιών, δεν θα μ' αρέσει τα 
παιχνίδια που με τον κόπο μου θα 
φτιάχνω να μου τα Ί κλέβουν" κά¬ 
ποιοι ασυνείδητοι (πού ξέρετε, 
μπορεί κάποτε να ανήκω κι εγώ 
στο αχτύπητο Ιεατπ του "Ρ€ Μα5- 
ϊθγ" και να παλεύω κι εγώ μαζί 
σας κατά της πειρατείας). 

Αυτά είχα να πω σε γενικές 
γραμμές. Τώρα, αν θέλετε, δημο¬ 
σιεύστε το γράμμα (έστω και με 
περικοπές), για να ακουστεί κι η 
δική μου φωνή. 

Με αγάπη κι εκτίμηση, 

"Ρηπεθ οίΡοΓδία" 

ΥΓ. I: Αν πραγματοποιήσετε τις 
απαιτήσεις μου σχετικά με τους 
οπιυΙαίοΓδ, ορκίζομαι ότι δεν θα 
χάσω τείχος του "Ρ€ Μαείθί" 
όσο ζω. Αλλιώς θα τα Βάψω μαύ¬ 
ρα (πάντως την τέχνη του γλειψί- 



































ματος την ασκώ τέλειο ; αφού 
χρειάζεται και καθημερινό στο 
σχολείο). 

ΥΓ 2: Αλήθεια, πότε θα κυκλο¬ 
φορήσει το Ρππεο οίΡβΓδΐσ 30; 
Οπως καταλάβατε κι απ' το ψευ¬ 
δώνυμο, είμαι φανατικός της αει- 
ράς. Περιμένω Θθπίο του παιχνι¬ 
διού το συντομότερο απ' το "Ρ€ 
ΜοβΙθγ". 

ΥΓ 3: Επιτέλους , κάνετε μας τη 
χάρη να φτιάξετε μια τηλεοπτική 
εκπομπή. Τόσοι αναγνώστες το 
επιθυμούν και σας πιέζουν. 

▼ Φίλ€ μας. 

Οπως 9α είδες από αυτό το 
τεύχος, η στήλη των οπτιυΐαίο^ με¬ 
γάλωσε κατά μία σελίδα, κάτι που 
πιστεύουμε πως σίγουρα ικανοποίη- 
σε τόσο εσένα όσο και όλους τους 
υπόλοιπους (και είστε... ουκ ολίγοι]] 
αναγνώστες της. Μεταφεραμε τις 
επιθυμίες σου στο συντάκτη του 
"ΕπτυΙαΙοιν ΟοτηαΥ' Γιάννη Κωστά- 
κη και να είσαι σίγουρος πως σύ¬ 
ντομα 9α δεις το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος τους να γίνεται πραγματικότη¬ 
τα. Στις απόψεις σου για την πειρα¬ 
τεία μάς Βρίσκεις σύμφωνους. Τέ¬ 
λος, όσον αφορά στο Ρπηεε οί Γ^γ- 
5ΐσ 308α ενημερωθείς από το "Ρ€ 
ΜοϊΙβγ" για κάθε εξέλιξη. 

ΤΟ ΦΕΥΓΙΟ 

γαπητό "Ρ€Μα$ϊθτ", 

Σου γράφω πάλι από 
ανάγκη (είμαι στην τουα¬ 
λέτα δηλαδή και επειδή δεν έχω τι 
να κάνω σου γράφω) η ώρα 53Χ) 
το πρωί Βρίσκομαι στο ΧΑΙ 7 ΈΚ (= 
Χρήσης Αυστηρά Ιδιωτικής Τόπος 
Εξαγωγής Κουρ...) που είναι η μιαή 
μου ζωή, 

ΚΑΤΑΓΓΕΛΛΩ ΤΟ ΗΛΕΚ¬ 
ΤΡΟΝΙΚΟ ΦΑΚΕΛΩΜΑ ΤΟΥ 
ΑΠΛΟΥ ΧΡΗΣΤΗ ΜΕΣΩ ΤΗΣ ΔΙ¬ 
ΑΔΙΚΑΣΙΑΣ ΡΕΘ15ΤΡΑΤΙΟΝ ΑΠΟ 
ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ! (Ασχετο αλλά καλό.) 

Δεν υπάρχει ηλεκτρονική μονα¬ 
ξιά αλλά ηλεκτρονική μοναχικότη¬ 
τα. Η μοναξιά είναι αδιεξοδική κα¬ 
τάντια ; ενώ η μοναχικότητα από¬ 
λυτα σεβαστή και προσωπική επι¬ 
λογή. Αυτός δηλαδή που ακούει 
πολλή μουσική στο δωμάτιό του 
γιατί δεν λέμε άτι πάσχει από καλ¬ 


λιτεχνική μοναξιά και ταμπελοποι- 
ούμε τον εοτπρνίθί-ά; Οπως τη 
βρίσκει ο καθένας! 

ΚΑΤΑΤΤΈΑΑΩ ΚΑΘΕ ΠΑΝΒΑΑ- 
ΚΑ ΠΟΥ ΕΠΕΙΔΗ ΕΜΑΘΕ 5 ΠΡΑΓ¬ 
ΜΑΤΑ ΣΤΑ I ΜΝΟΟΥ/δ 98, ΝΟ 
ΜΙΖΕ! ΟΤΙ ΙΕΡΕ! ΑΠΟ 
ΥΠΟΛΟΠΣΤΕΣ (Σχεπκότστο κύριοι!) 

Τα Ρ€ξ είναι μεράκι, ρε: να 
ανοίγεις το "κασκέτο", να Βαζο- 
βγάζεις κάρτες, να πειραματίζε¬ 
σαι με τη χωροδιάταξη των ΗαιτΙ- 
ν/ατθ συστατικών του, να πειραμα¬ 
τίζεσαι με το δΕΤίΙΡ, να κάνεις 
1.000 και 2 λάθη και να μαθαί¬ 
νεις απά αυτά, να φέρνεις με πα¬ 
τέντες το σύστημα στα μέτρα σου, 
να τρέχεις εκτός από παιχνίδια 
εγκυκλοπαίδειες, εφαρμογές, να 
χάνεσαι στο Ιπίατηοί, να φτιάχνεις 
πς εργασίες σου, να απλοποιείς 
τη δουλειά σου και τα ρέστα, ΓΥ 
αυτό και οι παιχνιδομηχανές δεν 
μου λένε τίποτα. 

Κάποτε είχαμε τους Απιίρα-δες 
και τους δϊ όδες, για να τσακωνό- 
μαστε γιο τεχνικό χαρακτηριστικά 
και δυνατότητες. Ηταν άλα/ τους 
μερακλήδες. Υπήρχε αλληλοσε¬ 
βασμός. Χαιρόμουν τους καβγά¬ 
δες μας, είτε άμεσα στα ίΙΕΑ-δικο 
είτε έμμεσα στις σελίδες του 
ΡΙΧΕί Β£. (ΒθΙογθ ΟοηδοΙοχ όπως 
έχω ξαναγράψει). Τώρα δεν έχου¬ 
με με ποιον να τσακωθούμε. Με 
τους ξενέρωτους κατόχους 
ΡΙαγδϊαίίοη; Α ΠΑΙΙΟΥΜ ξ, ΡΕ! Αυ¬ 
τοί δεν ξέρουν την τύφλα τους! Εί¬ 
ναι κατά τρόπο τρισάθλιο πονά- 
οχετοί. Ο,τι συναισθηματική αξία 
έχει το Βινίλιο για τους λάτρεις 
της μουσικής, άλλη τόση έχει η 5 
1/4 δισκέτα για τους λάτρεις των 
Η/Υ Τι να μας πουν αυτοί για τη 
ζωή τους; Ε; Τι τα ψάχνεις ... 

Αδέιασαν τα πάρκα και οι παι¬ 
δότοποι. Χάθηκαν τα πιτσιρίκια . 
Εμείς στην ηλικία τους παίζαμε 
μπάλα με πλαστικό μπουκάλια 
από πορτοκαλάδα γεμισμένα από 
σακουλάκια ΤΣΑΚΙΡΗΣ. Αυτό κά¬ 
θονται εγκλωβισμένα σπίτι τους. 
Χαραμίζουν την καλύτερή τους 
ηλικία παίζοντας νΐΟΕΟ ΘΑΜΕ5. 
Την παιδική, τη χρυσαφένια ηλι¬ 
κία. Δεν είναι η εγκληματικότητα 
και οι Αλβανοί οι λόγοι του 




Μ/Β $ΟΥΟ, Ογίτίχ 300+ ΜΧ, 
83 νίφβ 30 4ΜΒ, Μοπϊϊογ 
15" ΙΚΝΙ 0101181 080, ΗΟΟ 
3.2 ΘΒ, ΡΟΟΙ.44 ΜΒ, 32 

ΜΒ 30ΗΑΜ, Μϊάί ΤοννθΓ, 
ΚθγόοθΓά, Μ ου δβ, 3 ου πά 
ΒΙ85ΪΘΓ ΡΟΙ64, Τθθο 32χ, 
δρ03Κ0Γ5 80\Λ/ 

12 άτοκες δόσεις χ 16.000 

Μ/Β 30ΥΟ, ΑΜΟ Κ6 II 300, 
$3 νϊΓ0β 30 4ΜΒ, Μοπϊϊογ 
15" ΙΠ ΝΙ Οϊ0ΐί8ΐ 030, ΗΟΟ 
4.3 ΘΒ, ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 32 
ΜΒ 30ΡΑΜ, Μϊάί ΤοννβΓ, 
ΚθγόοθΓά, Μου 5 β, θουηεΙ 
ΒΙ35ΪΘΓ ΡΟΙ64, Τθ30 32χ, 
3ρ03ΐίθΓ5 80νν 

12 άτοκες δόσεις χ 20.000 

Μ/Β 50ΥΟ, ΙπΐθΙ ΟθΙθγοπ 
333Α, 83 νίΓ0θ 30 4ΜΒ, 
Μοπϊϊογ 15" Ι_Π ΝΙ ΟΪ0ι1βΙ 
030, ΗΟΟ 4.3 ΘΒ, ΡΟΟ 

1.44 ΜΒ γ 32 ΜΒ δΟΚΑΜ, 
ΑΤΧ ΜϊάάΙβ ΤοννβΓρ 
ΚθγόοθΓά, Μου&β, δουπό 
ΒΙθδίβτ ΡΟΪ64, Τβ 80 32χ, 

ΒρβθΚθΓΒ 80 νν 

12 άτοκες δόσεις χ 22.000 

Μ/Β 30ΥΟ, ΙπΐθΙ ΟθΙθγοπ 
333Α, Μθϊγοχ Θ200 8ΜΒ, 
Μοπϊϊογ 15" ΙΡΝΙ Οϊ^Ι 
030, ΗΟΟ 4.3 ΘΒ, ΡΟΟ 
1,44 ΜΒ, 64 ΜΒ 30ΡΑΜ, 
ΑΤΧ ΜίύάΙβ ΤοννβΓ, 
ΚθγόΟΒΓά, Μουββ, δουπά 
ΒΙ38Ϊ8Γ ΡΟΙ64, Τ 680 32χ, 
βρβθΚθΓδ 80νν 

12 άτοκες δόσεις χ 24.000 

Μ/Β 30ΥΟ, ΙπΐθΙ ΡθΐΊίϊυπι II 
350, ΜβΙγοχ 0200 8ΜΒ, 
Μοπϊϊογ 15" ΙΗ ΝΙ ΟϊςμΐθΙ 
030, ΗΟΟ 6.4 ΘΒ, ΡΟΟ 
1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 30ΒΑΜ, 
ΑΤΧ ΜιάάΙθ ΤοννθΓ, 
ΚβγόοθΓά, Μουββ, 3ου πά 
&Ϊ35Ϊ0Γ ΡΟΙ64, ΡήίϊιρΒ 40χ, 

8ρ03ΐίθΓ5 200 νν 

Προκαταβολή 40.000 & 

12 άτοκες δόσεις χ 25.000 

Μ/Β 50Υ0, ΙπΐβΙ ΡβπΙίυπι II 
400, ΜοΙιόχ 6200 8ΜΒ, 
Μοπϊϊογ 17" ΙΚ ΝΙ ΟίοίΙβΙ 
030, ΗΟΟ 6.4 ΘΒ, ΡΡΟ 

1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 30ΡΑΜ, 
ΑΤΧ ΜίάάΙθ Το\λ/θγ, 
Κβχ&οθΓά, Μουεβ, βουτιά 
ΒΙ35ΪΘΓ Ρ0Ι64, ΡΚΐΙίρ 5 40χ, 
3ρβ3ΚβΓ5 20θνν 
Προκαταβολή 80.000 & 

12 άτοκες δόσεις χ 25.000 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 


Δυνατότητα διακανονισμού έως 24 μήνες 

Έχετε Ρεηάιοη και δεν απολαμβάνετε τα 30 γραφικά; 
Οίατηοηά ΜοηΜεν II 12 ΜΕ μόνο 45.000 Δρχ 


ΕΕΑΟΕΡ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
Ο0ΜΡΙΠΈΒ8 - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - Α1ΚΤΥΑ 
Σττ, Τρικούπη 44, Αθήνα 
Τηλ. 8210327, 8210356 * Ρσχ: 8210291 

















εγκλεισμού τους στο σπίτι , αλλά η 
βλακεία των γονιών τους, που για 
νο αποφύγουν να τα συνοδεύ¬ 
σουν 1 ώρα στην παιδική χαρά 
της γειτονιάς τους, τους αγορά¬ 
ζουν παιχνιδομηχανές και πανά¬ 
κριβα Ρ€$, καταδικάζοντας τα 
στο "χάσιμο επεισοδίων", Γι' αυτό 
παραδέχομαι τον πατέρα μου!! 
Γιατί, παρ' όλο που είχαμε την οι¬ 
κονομική άνεση , δεν μου έπαιρνε 
Ρ€ πριν από τα 15 μου χρόνια. Εί¬ 
χε μυαλό και το χρησιμοποιούσε ο 
άνθρωπος, Ηθελε να ζησω την 
παιδική μου ηλικία. Υστερα από 
10 ώρες δουλειάς, αυτός κι η μά¬ 
να μου με παίρναν απ' το χέρι και 
πηγαίναμε Αιάσκου ή Πλατεία Με¬ 
σολογγίου στο Πσγκρστι, Ηθελαν 
να έχω παιδικές αναμνήσεις, να 
έχω να θυμάμαι ομαδικό παιχνίδια 
με ΙΟχρονους συνομήλικους. ΟΙ 
ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ ΤΗΣ ΠΑΙΔΙΚΗΣ 
ΗΛΙΚΙΑΣ ΕΙΝΑΙ Ο ΜΟΝΟΣ ΠΑ¬ 
ΡΑΔΕΙΣΟΣ ΑΠΟ ΤΟΝ ΟΠΟΙΟ 
ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΜΑΣ ΔΙΩΞΕΙ 
ΚΑΝΕΝΑΣ. Μόλις "έπηξε"λίγο το 
μυαλό μου (15), μου αγόρασε Ρ€. 
Και στην οδοντιατρική πέρασα και 
καλούς φίλους έχω και ασφαλώς 
και τη μεγάλη μου καψούρα: ΤΟ 
ΡΟΙΔΕΝ ΤΥΠΟΠΟΙΟΥΜΑΣΤΕ 
ΠΟΤΕ ; ΚΟΥΦΑΑΑ ΒΑΣΙΛΑΚΗ! Εγώ 
μεθάω ηλεκτρονικά! Ετσι γουστά¬ 
ρω! Εχω γυρίσει όλα τα Λ μαγαζιά" 
της Αθήνας, Το καλύτερο όατ που 
έχω πάει είναι το 5ΡΑ0ΕΒΑΡ. Σε 
κάθε οφηνάκι (πάτημα) προχωρείς 
ένα βήμα πιο μπροστά, δημιουρ¬ 
γώντας ένα μικρό αλλά υπολογί¬ 
σιμο κενό στην οθόνη του υπολο¬ 
γιστή σου, της καρδιάς σου, του 
μυαλού σου. Ποτέ μου δεν συμπά¬ 
θησα το ΤΑΒ. Ποτέ μου δεν βιά¬ 
στηκα μπροστά στο Ρ€ μου. Πά¬ 
ντα απολάμβανα τη φυγή μου βή¬ 
μα βήμα, αργά και σταθερά. 

Μπροστά στην ασπρόμαυρη 
ΤΥΜ του υπολογιστή μου έχω πε¬ 
ράσει τις πιο φευγότες στιγμές 
της εφηβείας μου. ΟΧΙ ΤΙΣ 
ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΟΧ! ΠΣ ΠΙΟ 
ΤΡΥΦΕΡΕΣ ΟΧ! ΤΙΣ ΠΙΟ 
ΑΝΘΡΩΠΙΝΕΣ. ΤΙΣ ΠΙΟ 
ΦΕΥΓΑΤΕΣ ΕΙΠΑ. 

Εκεί ένιωσα ηεντέκπβ {5 Ηθγ- 
ΙοεΙί ΗοΙσΐθ$ 1), βασιλιάς Αρθού¬ 


ρος (ΟοίοπάβΓ οί ΐδα €γοψπ), 

Τόπι €τυί$Θ (Ε-15 5ΐπΕθ Εαρίε II), 
Μπόγεβιτς (ΕοοίόαΙ! πταπαροή, 
Αλέν Ντελόν (ίαττγ I), Ηρακλής 
Πουαρό (ΟΚI), Γιακούμπ (ίΐίβ 
από ΟοαίΗ I), Αγτΐοπ 5οππα (Ε 1) 
και πάει Λέγοντας:, ΕΙΝΑΙ ΦΕΥΓΙΟ 
ΤΟ Κ. ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ ΦΕΥΓΙΟ I 
ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΧΑΣΙΣΙ, 
ΑΛΚΟΟΛ ΉίδΠ 

Σε αυτές τις θεϊκές στιγμές ξε¬ 
νέρωσα απίστευτα στο χτύπο του 
τηλεφώνου ή της πόρτας του δω¬ 
ματίου μου, ή στο αναγκαστικό 
κλείσιμο του Ρ€, για να πάω φρο¬ 
ντιστήριο, 

ΠΑ ΑπΟΥΙ ΤΟΥ ΛΟΓΟΥΣ Ο 
ΜΕΡΑΚΛΗΣ ΟΑΜΕΡ ΠΑΙΖΕΙ ΤΗ 
ΝΥΧΤΑ ΠΑ ΝΑ ΜΗΝ ΕΧΕΙ ΟπΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΕΝΕΣ 
ΥΠΟΧΡΕΩΣΕΙΣ ΑΛΛΑ ΟπΕΚΑΙ 
ΑΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ 
ΕΝΟΧΛΗΣΕΙΣ 

Η ώρα του ροΓπίηρ είναι η ώρα 
της απόλυτης ταύτισης με τον 
ρίχοΓάτο ήρωα. Είναι η ώρα που 
προσπαθείς να προσγειώσεις το 
χιλιοχτυπημένο σου Ε- Ιό. 

Αν εσείς Βαφτίζετε αυτή τη μα¬ 
γεία ηλεκτρονική μοναξιά, εγώ 
σας αποκαλώ αξιολύπητους και 
σας λυπάμαι απλόχερα. 

Οποιος δεν έχει παίξει παιχνί¬ 
δια της δεκαετίας του '80, δεν 
ξέρει από παιχνίδια, Οπως ακρι¬ 
βώς 6εν ξέρει οπό μουσική όποι¬ 
ος δεν έχει ακούσει 70$ 4- '80% 

Η ημέρα που θα πάψω να αντι¬ 
μετωπίζω το Ρ€ μου μερακλίδικα 


θα είναι μία από τις πιο άσχημες 
ημέρες της ζωής μου. ϊέρω όμως 
καλό ότι αυτή η ημέρα δεν 9α έρ¬ 
θει ποτέ. Γιατί όσο και αν αλλσ- 
ξουν τα πράγματα, θα βρίσκω πά¬ 
ντα τον τρόπο να ανακαλύπτω νέο 
ενδιαφέρον στον μπεζ φίλο μου. 

Το τσιγάρο ίσως το κόψω. Το 
πολύ φαΐ επίσης. Τις σκέψεις πάλι 
επίσης. 

ΤΑ ΙΕΝΥΧΤΙΑ ΑΠΕΝΑΝΤΙ 
ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ ΤΟΥ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΜΟΥ ΔΕΝ ΤΑ 
ΚΟΒΩ Π-Ο-Τ-Ε. 

Κι ας ξυπνάω την άλλη μέρα 
πρακτικά άυπνος, με κατακόκκι- 
να πρησμένα μάτια. Είναι το τίμη¬ 
μα της απόδρασής μου από όσα 
με αγχώνουν και το πληρώνω χω¬ 
ρίς δεύτερη σκέψη. 

Ο Σεργκέι Μπούμκα έσπασε το 
ρεκόρ του αθλήματος του 30 τό¬ 
σες φορές. Αν ήθελε, έφτανε για 
πλάκα τον πήχυ στο μέγιστο δυ¬ 
νατό ύψος από τη μέση κιόλας 
της καριέρας του. Δεν το έκανε 
όμως. Γιατί αν το έκανε, η ιστορία 
θα κατέγραφε τρία σπασίματα 
του ρεκόρ και όχι 30 τόσα. Ανέ¬ 
βαζε πόντο-πόντο τον πήχυ, για 
τη δόξα και το χρήμα, γιο τα ρε¬ 
κόρ και την καταξίωση. Το ίδιο 
συμβαίνει και με τις ϊοΗψοτθ 
εταιρίες παιχνιδιών. Θαύματα 
μπορούν να κάνουν. Να φτιάξουν 
ποδοσφαιρόκι πιο αληθινό και 
από το αληθινό. Ομως καλυτε¬ 
ρεύουν το παιχνίδια λίγο λίγο, 
σταδιακά. Για να έχουμε ΕΙΕΑ 95, 


96,97, 98, 99,2000,2001, 
2002,2003,2004,2005 και όχι 
ΕΙΕΑ 95 και ΕΙΕΑ 2005, Για να 
έχουν αυτοί δηλαδή πολλαπλά 
κέρδη. Ας είναι. Ισως έτσι αντι¬ 
σταθμίζουν τις απώλειες τους 
από την πειρατεία. Στην πειρατεία 
λέω όχι. Θεωρητικά. Γιατί πρακτι¬ 
κά μπαίνω στον πειρασμό πού και 
πού και κάνω πλουσιότερο τον 
25όχρονο κηφήνα-τσογλσνι-μη 
συνεχίοω της γειτονιάς που ζη¬ 
μιώνει ανεπανόρθωτα αυτούς 
που στύθσυν το μυαλό τους μέ- 
ρα-νύχτα, γιο να έχω εγώ φευγιό. 
Από το παράθυρο βλέπω το 
σκοτάδι που σπάει. Ιημέρωσε 
και ξενέρωσα. Στις 06:45 θα 
τρέξω το ΒΟΟΥΥ/ΟΚΚ5 6.0. 
Υστερα θα πάρω το 5υί>στυ μου, 
θα φτάσω στη σχολή μου, στις 
07:45. θα πιω καφέ με τους 
αγαπημένους μου συμφοιτητές 
και στις 08:15 θα βλέπω ζωντα¬ 
νά στο Ανατομείο αυτά που θα 
έχω δει στην οθόνη του υπολογι¬ 
στή μου, του φίλου, του συνερ¬ 
γάτη, του "υπηρέτη" μου. 

Ο ΡΗΟ Α89554Β ξαναχτύπησε 
(ΥΓ. 6, σελ 197, τεύχος Δεκεμ¬ 
βρίου 1998) 

Σας αγαπώ όλους 
ΥΓ. 1: Δημοσιεύστε το ολόκλη¬ 
ρο και απείραχτο. Ετσι ένιωσα, 
έτσι μου βγήκαν, έτσι τα έγραψα. 
Αληθινό και πηγαία. Και κυρίως 
αμοντάριστα. 
νΐνΑ 'ΉΧΕί Β£7 
νΐνΑ *Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ" 
νΐνΑΗΑΤΕ 

▼ Φίλε μας, 

Να που το δημοσιεύσαμε, 
λοιπόν, όσο πιο απείραχτο γινόταν. 
Κι εμείς οε αγαπάμε και πιστεύουμε 
πως ανήκεις σε αυτούς που ξέρουν 
τι πρέπει να κάνουν όταν κοπεί το 
ρεύμα και ότι η καρδιά σου δεν θα 
πάψει να χτυπά μέχρι να ξανάρθει. 
Για τα ξενύχτια μην είσαι και τόσο 
σίγουρος, υπάρχουν κι άλλες κα- 
ψούρες που μπορεί μελλοντικά νο 
οε κρατήσουν απασχολημένο τα 
βράδια. Μέχρι τότε, το καλύτερο 
πλήκτρο στο ί<θγόοαιά θα συνεχί* 
σει να βρίσκεται πάνω αριστερά... 
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Εβρο Μα$£θΓ 








ΤΟΡ ΤΕΝ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 

Το "Ρ€ ΜαϊίθΓ" σας καλ«ί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας παιχνιδιών, ποιι θα 
δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού* Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 

Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερό αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 


ΟΝΟΜ/ΜΟν 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ;.. 


..ΠΟΛΗ:. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ;. 


«Τ.Κ.: 




_......ΗΛΙΚΙΑ:*. 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ, Λ<ωφ* Ζυγγρου 44, 117 42 Αθήνα 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
7, 2,3,4,5,26,32, 37, 39,43,44,45,47,49, 50,51,52,53,68,69,74,75,76,79, 80 

Συμπληρώοκ το δελτίο με τα στοιχάα σας και στείλτε το μέσο Εοχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσα ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Κ ΜΑ$ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεαφ. Ζυγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Τα τίύχη θα σας παραδοθούν το συντομόπρο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ..... ΗΛΙΚΙΑ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ . 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ .. ΤΗΛΕΦΩΝΟ . 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ . ΥΠΟΓΡΑΦΗ . 

0 ΑπΐστειΛο ταχυδρομική επιταγή νο .□ θα πήηρώσω με αντικαταβολή μόλις παραβάβω το τεύχος 

τιμή ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ περιοδικού “ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ" 1.700 ίρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ νο μου [ποατείΛετε το Ια τεύχοί/η με τα εΐής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝ ΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ρί ΜαιΙβτ" σας δίνει τάρα τη δυνατότητα να καταχαρίβετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 

Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. 
Μεταξύ δυο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσο ίαχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

Ηατθ^ατθ δοθννατε Διάφορα 

1 I I I I 1 I I I I I I I I I I .1 .1—1- I I I 1 1 ι ι ι 


ί I 1 1 I I I I I 1 


I I I I I 


I I I I 1 1 I I I 


I I I ί I 


1 I 1 I I 


I I I 




I I I 1 1 I ί 


I 


I I I I I 


±1111 


I I I I I 


1111 


1111 


I I 1 1 1 I I 


I 1 I I I I I I 


^I ι 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ 

ΗΛΙΚΙΑ:. 


..ΠΟΛΗ_.Τ.Κ., 


***Ιί**ϋψ**ί**ϋ***·Β**Μ*. 


..ΤΗΛ:. 


.Ε-ΜΑΙΙΑΡΟΚΕ55:. 




































































Λύστε & κερδίστε! 


ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΔΩΡΑ 


ΑΠΟ ΤΙΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΤΗΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 


Για όλους εσάς που αγαπάτε οτιδήποτε 
ωθεί το μυαλό να δουλεύει γρήγορα η 
στήλη δίνει κάθε μήνα αυτό που ζητάτε, 

Για το μήνα Ιούνιο δοκιμάστε την 
παρατηρητικότητα και τις γνώσεις σας 
στο παζλ που επιμελήθηκε για εσάς ο 
Νόσος Μπέλλος, Μόλις το λύσετε, 
συμπληρώστε τα στοιχεία σας, κόψτε 
ολόκληρη τη σελίδα με το δελτίο 
συμμετοχής και στείλτε τη στη 
διεύθυνση: Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ, Λεωφ. 

Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την 
ένδειξη: "Μαίϊβτ οί ΡυζζΙβε", 

Οι πρώτοι δέκα (10) νικητές θα κερδίσουν από ένα (1) αντίτυπο 
της συλλογής "ΤΑ 50 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ", μία προσφορά των 
Εκδόσεων Γενναδείου Σχολής, 

Η ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 

• ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΡΑΣΗΣ · ΡΙΑΤΡΟΚΜ · ΣΠΑΖΟΚΕΦΑΛΙΕΣ · 5ΗΟΟΤΈΜ ϋΡ 

• ΖΩΓΡΑΦΙΚΗΣ-ΠΑΖΛ 

ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Ιουνίου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτό Θα γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία συμμετοχής που 
εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις 8α Χάβουν μέρος στην κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρ£ ΜΑ5ΤΕΚ στις 
23 Ιουλίου, από την οποία θα αναδειχθούν 10 νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ, Μουσογιόννη, Δε¬ 
κτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 16η Ιουλίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον όναγρό φαντοί σε αυτούς τα 
πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Ια ονόματα των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Σεπτεμβρίου, Οι νικητές θα μπορούν να παραλόβουν 
τα δώρα τους μέχρι τις 29 Οκτωβρίου, Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν ταχυδρομικός. Τα δώρα είναι προσωπικό και δεν 
ανταλλάσσονται με χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περί¬ 
πτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην 
€οπιρυρΓ£&& Α,Ε. και στις ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕίΟΥ ΣΧΟΛΗΣ. 



[ΏΡΟ Μα&ίθΓ 








Βρείτε 13 τίτλους-δημιουργήματα της Γενναδείου Σχολής και κερδίστε την 
πλουσιότερη συλλογή ελληνικών ηαιχνιδιώνΐ 


1. ΓΙΝΕ ΠΡΟΕΔΡΟΣ 

2. ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΤΟΝ ΑΡΗ 

3, ΜΕΤΡΟΠΟΛΗ 

4, ΚΡΙΣΗ ΣΤΟ ΑΙΓΑΙΟ 

5.0 ΜΙΚΡΟΣ ΖΩΓΡΑΦΟΣ 

6. ΜΟΥΛΑΝ 

7. ΤΟ ΑΙΓΑΙΟ ΦΛΕΓΕΤΑΙ 


8. ΗΡΑΚΛΗΣ 

9. ΟΔΥΣΣΕΙΑ 

10. ΠΕΛΕΚΥΣ 
Π. ΦΥΣΙΚΗ 

12. ΧΗΜΕΙΑ 

13. Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΩΝ 
ΠΑΡΙΣΙ ΩΝ 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: Ρ0 ΛΛΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη "ΜοβΙθγ οί ΡυζζΙθ$". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:......ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: ... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 

ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.:...ΤΗΛ.:. 


ΡΟ Μθ$ΪΘΓ 














































































ΐ€ αυτήν τη στήλη 8α βρίσιακ 
τα παιχνίδια «κανα που παίχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού ςαπηβκ με 
τη δράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. Τίτλους που 
ξεπέρασαν κάθε προσδοκία και 
έγιναν σημάα αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Παιχνί- 
δια-8ρύλους, με δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός "θρύ¬ 
λου" διαφέρει ανάλογα με την 
περίσταση. Μπορεί να είναι τα 
γραφικά, το βάθος του 9 αίτ»β- 
ρΙαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
απίπιαίϊοη, ο χειρισμός ή όλα 
αυτά μαζ|. Το σίγουρο άναι πως 
τα συγκεκριμένα παιχνίδια έκα¬ 
ναν πολλούς ςαιηβΓε να χάσουν 
τον ύπνο τους και καθιερώθη¬ 
καν ως επιτυχημένες συνταγές 
που οι κατασκευαστές έσπευσαν 
να αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες καθιε¬ 
ρωμένων τίτλων, σε μία προσπά¬ 
θεια να βελτιωθεί -με τη Βοήθεια 
ισχυρότερης επεξεργασίας- αυτό 
που ήδη φάνταζε τέλειο. Οπου 
σημειωνόταν επίτευξη του στό¬ 
χου, δημιουργούνταν ολόκλη¬ 
ρες σειρές επιτυχημένων παιχνι- 
διών που νικούσαν το χρόνο. Με 
συνεχή μηνιαία ανανέωση, το 
ΗΑΙ1ΟΡ ΡΑΜΕ ανοίγει τις πύλες 
του σε όλους τους 9ευηβτ$, για 
να μαθαίνουν οι νέοι και να θυ¬ 
μούνται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσάς 
Γβάοηβ@εοιηρυΙίηΙ<.ξ)Γ 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 


υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΚννΟΚΙΟ 2 

Πιοτό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΚΡΟ είχε την ίδιο εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ίηΐβτ- 
ίαοεδ που δημιουργήθηκαν ποτέ και σενάριά- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 
Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 96% 


ΤΗΕ ΟΙΟ 

Ενα από τα τελευταία αάνβπίυΓβ& της 
ΙυεαδΑιΙδ με ίιαπάηκκίβ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα εκεί¬ 
να τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω αάνοπ- 
ίυπ&δ διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο σενάριο, 
ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψηλότερες 
Βαθμολογίες που μπήκαν στο ΜαδΙ&Λ 
Παρουσίαση: Ιον. '9ό Βαθμολογία: 98% 


5ΗΑΟΟΗ5 ΟνΕΚ ΚΙΥΑ 

Το τρίτο μέρος της πολύ επιτυχημένης γόΙθ 

Κ ΐ9 σειράς ΚβαΙπι* οί Ατεαπία ήρθε για να 
ώιώσει ότι τα ΚΡΘ&"παλαιού τύπου" όχι 

Κ δεν πέθαναν, αλλά εξακολουθούν να 
>υν καταπληκτικούς τίτλους. Εξαιρετικό 
σενάριο, πολλές αποστολές, λεπτομερέστατο 
σύστημα μάχης και πλούσια δράση συνθετουν 
ένα καθαρόαιμο ΚΡΟ, ιδανικό για τους σκλη¬ 
ροπυρηνικούς του είδους. 

ί Ιουλ-Αυγ. '9 7 Βαθμολογία: 94% 


ΑΤΙΑΝΤΙ5 

Το ΑΐΙαπΙίδ ήταν το παιχνίδι της 0γ/ο που ξεπέ- 
ρασε τα πρότυπα στα γραφικά των οάνβηίϋΓθ 
ααητοδ, δημιουργώντας έναν από τους πιο ρεα¬ 
λιστικούς τρισδιάστατους κόσμους. Με άποψη 
πρώτου προσώπου και κίντρη 300 μοιρών, τρισ¬ 
διάστατο ήχο και πλούσια δράση αποτελεί ένα 
από τα καλύτερα αάνσπίυΓξδ όλων των εποχών. 
Παρουσίαση: ίούλ-Αυγ. '97 Βαθμολογία: 96% 


ΖΟΚΚ Ο ΚΑΝΟ ΙΝΟυίΒΙΊΌ» 



Το πρώτο μέρος μίας νέας τριλογίας της ΑεΗνΐ- 
δίοπ βασισμένης στα θρυλικά ΖογΙο 5 δικαίωσε 
το θρύλο τους όντας ένα καταπληκτικό αά- 
νβηίυΓβ. Τα εξαιρετικό -σουρεαλιστικά σε αρ¬ 
κετές τοποθεσίες- γραφικά σε συνδυασμό με 
το Ζ-νίβίοη σύστημα χειρισμού που παρουσιά¬ 
στηκε στο ΖογΙϊ Νοιπεβίδ και επέτρεπε πλήρη 
περιστροφή 360 μοιρών βύθιζαν τον παίκτη 
σε έναν κόσμο γεμάτο χιούμορ, πλούσια δρά¬ 
ση και πρωτότυπους γρίφους 

Παρουσίαση: Ιον. '93 Βαθμολογία: 96% 

ΕΟΥΡΤ 1156 ΒΧ* 

Το πρώτο πλήρως εξελληνισμένο αάνοπίυπο 
μεγάλης εταιρίας (Ογσ ΙπΙοταεΗνο). Εκτός από 


αυτή τη μεγάλη πρωτιά, το ΕΟΥΡΤ υπήρξε ένα 
καταπληκτικό αόνθπίυΓθ, όπου έπρεπε να απο¬ 
δείξετε την αθωότητα του πατέρα σας σε ένα 
περιβάλλον γεμάτο ίντριγκες. Το παιχνίδι δια¬ 
θέτει και επιμορφωτική λειτουργία, αφού για 
την επίλυσή του χρειάζεται να εντρυφήσετε 
στην ιστορία της αρχαίας Αίγυπτου. 

Παρουσίαση: Απρ. '98 Βαθμολογία: 90% 


ΤΕΧ ΜϋΚΡΗΥ - ΟΥΕΚ&ΕΕΚ 

Ενα καταπληκτικό παιχνίδι, γνήσιο συνέπεια 
του Ραηάοτα ΟίτεεΗνο, το οποίο για ακόμη μία 
φορά θέλει τον δαιμόνιο και γοητευτικό ντε- 
ντέκτιθ νσ σώζει τον κόσμο. Τα γραφικά είναι 
απλώς καταπληκτικά, το οενόριο από τα πλέον 
ανατρεπτικά που έχουν παρουσιαστεί, ενώ το 
παιχνίδι ήταν το πρώτο αάνβηίυΓβ που κυκλο¬ 
φόρησε και σε Πνΐ> ί?ΟΜ. 

Παρουσίαση: Απρ. '98 Βαθμολογία: 90% 

ΒΙΑΟΚ ΠΑΗΙΕΑ 



Ενα από τα καλύτερα αάνθηΚιτε* της χρονιάς 
που πέρασε, γεμάτο μυστήριο και σενάριάκές 
ανατροπές. Σημαντικότερα στοιχεία του η πο¬ 
λύ μεγάλη σε έκταση δράση και το ιδιοφυές 
σενάριο, που αναμειγνύει τη μυθολογία 
Ο^υίυ, τη ΟΙΑ και τον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο. 

Παρουσίαση: Απρ.' 98 Βαθμολογία: 97% 

Μΐυουτ2 



Ιο εν λόγω παιχνίδι χαρακτηρίστηκε ως η ανα¬ 
γέννηση των βΡΟί και όχι άδικα, αφού ανακί¬ 
νησε τα ενδιαφέρον για τα λεγόμενο ροδί ηυ- 
είθατ ααπιοβ. Η συνέχεια ταυ περιείχε κατά πο¬ 
λύ βελτιωμένα γραφικά, περισσότερη δράση 
κατά 50%, καλύτερες και περισσότερες απο¬ 
στολές και ένα σωρό ακόμη μικρές και μεγά¬ 
λες Βελτιώσεις που έφεραν το παιχνίδι στις κο¬ 
ρυφαίες θέσεις των βΡΘ$ και ενθουσίασαν 
ακόμα περισσότερο τους ήδη φανατικούς υπο- 
στηρικτές του. 

Παρουσίαση: Δεκ. '98 Βαθμολογία: 93% 


5ΤΚΛΤΕ(ιΥ 


ΜΑΚΚΑΠ 2 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προηγού¬ 
μενο. Τσ $νθΑ γραφικά του, η γρήγορη δράση 
πραγματικού χρόνου και οι ππυΙΐϊρίαγεΓ δυνατάτη- 


[©Ρ€ Μο5Τθγ 













τές του το έφεραν πολύ γρήγορα στην κορυφήν 
Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο Ιπίοτηοί γι' αυτά. 

Παρουσίαση; Φεβρ. 9ό Βαθμολογία: 91% 

ΑΠΈΚΙΙΚ 

Η εξομοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν εί¬ 
ναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχουμε 
να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστικό αλ¬ 
λά και εθισπκό παιχνίδι στρατηγικής. Προσπα¬ 
θήστε νσ δώσετε σε κάθε νεκρό αυτό που του 
αξίζει, τιμωρώντας ή ανταμείβοντάς τον με τους 
πιο αστείους τρόπους που φανταστήκατε ποτέ. 
Π ο ρο Μΰίοοη; Σεπτ. '9ά Βαθμολογία: 95% 

Χ-ΟΟΜ 3; ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε 

Το τρίτο, καλύτερο και εθισπκότερο μέρος της 
γνωστής σειράς της ΜίοΓορταϊβ, ήταν πολύ πιο 


δύσκολο από τα προηγούμενα, αλλά εισήγαγε 
μάχες πραγματικού χρόνου, τεράστιο βάθος 
στο ςρππθρίαγ και μία κλιμακωτή πρόκληαη που 
καθήλωνε τον παίκτη για ώρες. Από τις καλύτε¬ 
ρες παραγωγές στο χώρα των 5ΪταΙοαγ ααπΐ65 ( 

Παρουσίαση: Σεπτ. "97 Βαθμολογία: 93% 

ΜΥΤΗ: ΤΗΙ ΡΑΙΙΕΝ ΙΟΚΟδ 

Το ΜγίΗ ήρθε σε μία εποχή όπου τα 5ίταΙθ9Υ 
0αππ05 παρουσίαζαν μία καμπή όσον αφορά 
στο στήσιμό τους* Η μετα-ββά ΑΐβιΤ εποχή 
άφηνε μικρά περιθώριο για πειραματισμούς, 
ώσπου το ΜγίΗ πήρε την καθαρή στρατηγική 
δράση και την έκλεισε αε ένα πλήρως τρισδιά¬ 
στατο περιβάλλον από αυτά που μόνο οι φα¬ 
νατικοί των άλλων παιχνιδιών μπορούσαν να 
απολαύσουν, Η κατακόρυφη αύξηση σε απαι¬ 


τήσεις συνδυαζόταν με κατακόρυφη αύξηση 
της αισθητικής απόλαυσης* 

Παρουσίαση: Μάρτ* V 8 Βαθμολογία: 92% 

101105 01 ΜΑ©Ι€ 



Η συνέχεια του ΙογΘ$ οί ΐΗβ βοα!πι$ υπήρξε 
ένα ρι^κά διαφορετικό παιχνίδι με πολύ περισ¬ 
σότερες προκλήσεις αλλά και σημαντικά αυ- 






Σειρές που άφησαν εποχή 


ανίΙΙΖΑΤΙΟΝ 8ΕΚΙΕ5 


ΠΥΙΕΙΖΑΤΙΟΝ II 


Ποιος φανατικός των δίταίοογ 90 ΠΊ 05 δεν 
έχει παίξει το ΟνϊΙϊζαίίοη; (Την Δευτέρα με 
τον κηδεμόνα τουί] Ακόμα περισσότερο 
ποιος (σοβαρός, όμως) δεν έχει 
ακούσει κάτι γι' αυτό; Το ΟνιΓίζαΚοπ δεν εί¬ 
ναι από τα παιχνίδια που Θα το παίξεις άπαξ, 
Θα το χαρείς και Θα το ξεχάσεις. Το 
ΟϊνϊΙϊζαίϊοπ είναι από τα παιχνίδια που παίζο¬ 
νται από την αρχή, ξανά και ξανά, προκειμέ- 
νου να ανακαλύψετε και το τελευταίο μυστι¬ 
κό τους* Αλλη προσέγγιση αποκλείεται. Το 
παιχνίδι είναι μονόδρομος, 

ΟΥΙίΙΖΑΤΙΟΝ_ 

Το πρώτο ΟIV εμφανίστηκε εδώ και μία δεκα¬ 
ετία και δεν έμοιαζε σε τίποτα με τα σημερι¬ 
νά παιχνίδια: χαμηλής ανάλυσης γραφικά, 
ανύπαρκτος ήχος, απλό υ$βτ ίπΐβΓίοεθ. Και τι 
έγινε; Τα παιχνίδι αυτό διέθετε τέτοιο 90 ΠΙΘ- 
ρ!αγ που όλοι υποκλίθηκαν μπροστά στη με* 
γαλοφυή ιδέα της αναπαράστασης ολόκλη¬ 
ρης της ανθρώπινης ιστορίας και στον τρόπο 
που αυτή υλοποιήθηκε. Το ΟΥ ΝΕΤ ήρθε 
έπειτα από καιρό για να προσδώαει και το 
απαραίτητο δίκτυακό Βάθος στο παιχνίδι. 


Η δεύτερη συνέχεια του ΟνίΙιζαΙίοπ εμφανί¬ 
στηκε ύστερα οπό κάμποαα χρόνια και απο¬ 
τελούσε στην ουσία το ίδιο παιχνίδι με το 
πρωτότυπο, με σαφώς καλύτερα γραφικά 
(τώρα έγιναν ισομετρικά τριών διαστάσεων) 
και αρκετές οχίτα λειτουργίες σε διάφορους 
τομείς: νέες μονάδες, νέο Θαύματα του κό¬ 
σμου, η επιλογή να παίξετε και να φτιάξετε 
τα δικό σας ιστορικά σενάρια και ένα ολό¬ 
κληρο ά\θα\ Γποάθ στο ίδιο το παιχνίδι για 
τους ζαβολιάρηδες και τους ανυπόμονους. 


€ΙΥ1ΠΖΑΤΙ0Ν III 


Η τρίτη συνέχεια του Ον είναι εντελώς πρό¬ 
σφατη (χωρίς πλέον τη συμμετοχή του δία 
Μοιογ) και διαφοροποιείται αρκετά από τα 
υπόλοιπα κυρίως ως προς το χρονικό βάθος, 
που σας αφήνει να παίξετε προχωρώντας αρ¬ 
κετά στο μέλλον. Τα γραφικά και ο ήχος είναι 
σαφώς Βελτιωμένα, υπάρχουν περισσότερες 
τεχνολογίες, κτίρια, θαύματα ταυ κόσμου και 
σενάρια να επιλέξετε, αλλά το τέλος του δεν 
είναι το κλασικό (να την κάνετε δηλαδή για 


το Αλφα του Κενταύρου), καθώς υιοθετού¬ 
νται διάφορα εναλλακτικά φινάλε* 

ΚΑΙ ΤΟ ΑΙΡΗΑ €ΕΝΤΑ111Μ; 


Καμιά αναφορά στο 01V δεν μπορεί να είναι 
ολοκληρωμένη, αν δεν περιλαμβάνει και δύο 
λέξεις για το ΑΙρΗια Οβπίαυπ, το παιχνίδι που 
ο Μβϊβτ σχέδιαζε ως αυθεντική συνέχεια 
του* Αν και τελικά αποτέλεσε ένα άλλο παι¬ 
χνίδι, οι ομοιότητες είναι τρομερές και η πλο¬ 
κή ίσως πιο ενδιαφέρουσα από το κλασικό 
μοτίΒο των 0Υ5. Μην το χάσετε. 


ΡΟ Μο5ϊ©γ (Ε3 





































ξημ€νη δυσκολία. Σκοπός του παίκτη ήταν να 
ενώσει τους οκτώ Ναούς κατά του σατανικού 
ΒαΙΙίοϊΗ, κάτι που απαιτούσε ατελείωτες ώρες 
παιξίματος για να επιτευχθεί, ακόμα και στο 
κατώτερο επίπεδο δυσκολίας. Παρά τα μικρο- 
προβλήματα στο χειρισμό, οι εκπληκτικές σε 
απόδοση και λεπτομέρεια μάχες σε συνδυα¬ 
σμό με έναν εξαιρετικά δομημένο κόσμο μα¬ 
γείας έκαναν τη διαφορά. 

Παρουσίαση: Μάρτ. '98 Βαθμολογία: 90% 

ΤΗΙ 3«Ι ΜΙΙΙΕΝΝΙϋΜ 

Στα χνάρια του $ιτπ Οίγ, το ΤΗθ 3τό ΜιΙΙθππίυπβ 
υπήρξε από τα παιχνίδια που μπορούσαν να κα¬ 
θηλώσουν έναν φανατικό της στρατηγικής για 
ημέρες. Εδώ παίρνετε το ρόλο ενός σύγχρονου 
ηγέτη και με εντελώς ρεαλιστικό τρόπο αποφα¬ 
σίζετε για τις τύχες του κόσμου (ναι, μπορείτε 
ακόμα και να βομβαρδίσετε τους διαφωνού- 
ντες, για τέτοιο ρεαλισμό μιλάμε]. 

Παρουσίαση: Μάι. '98 Βαθμολογία: 97% 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΟϋΚΕ ΝϋΚΕΜ 3Ρ 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι ΓηυΙΐί-ρΙαγθΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
ΡοοπκΙοπ 6 $. 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 94% 
ΟΚυ5ΑΟΕΚ: ΝΟ ΚΕ6ΚΕΤ 

Ενα ιδιαίτερα βίαιο αείίση που επέμενε στην 
τρισδιάστατη ισομετρική άποψη - και καλά 
έκανε. Αναλαμβάνετε την πλήρη καταστροφή 
ενός σεληνιακού σταθμού με μία μεγάλη ποικι¬ 
λία όπλων. Καταιγιστική δράση και εξαιρεπκά 
γραφικά έδιναν την αίσθηση του πραγματικού. 
Περιείχε δε ορισμένες από τις εντυπωσιακότε¬ 
ρες εκρήξεις σε εοπιρυΤθΓ ^οπιθ. 

Παρουσίαση: Λεκ. 9ό Βαθμολογία: 91 % 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕ» II 

Η επιστροφή της Ιατα (2ίσΒ σπς μικρές οθό¬ 
νες συνοδεύτηκε από τον ενθουσιασμό των 
αρρένων 90 ΓΐΐθΤ 5 (ενισχυμένες καμπύλες, γαρ) 
και τις εξίσου ενθουσιώδεις κριτικές του ειδι¬ 
κού Τύπου (οι συντάκτες του οποίου είναι, σε 
συντριπτικό ποοοστό, άνδρες). Και δεν ήταν 
μόνο η ία τα, που μπλέκει σε νέες περιπέτειες, 
συστατικό της επιτυχίας. Τα κορυφαία σκηνικά, 
η κίνηση των χαρακτήρων και η πλούσια και 
ποικίλη δράση έπαιξαν το ρόλο τους. Ή μή¬ 
πως όχι; 

Παρουσίαση: Ιαν. '98 Βαθμολογία: 9ό% 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ ΡΚΟΡΗΕΟΥ 

Το πέμπτο μέρος της καταπληκτικής σειράς 
της Οπ 9 >η βασιζόταν στην αρχή: "Λιγότερο 
νίάθοδ, περισσότερη δράση", περιορίζοντας 
τον αριθμό των 005 σε τρία (σε σύγκριση με 
τα έξι του τέταρτου μέρους). Οι εναλλακτικές 
ευ^σπσδ περιορίστηκαν, αλλά η μηχανή των 



γραφικών βελτιώθηκε σε πολύ μεγάλο βαθμό. 
Εκμεταλλευόμενο στο έπακρο τις δυνατότητες 
των σύγχρονων υπολογιστών πρόσφερε δια¬ 
στημικές αερομαχίες που λίγο διέφεραν από 
τις αντίστοιχες κινηματογραφικές. 

Παρουσίαση: Φεβρ. '98 Βαθμολογία: 91 % 


ΐΕΡΙ ΚΝΙΟΗΤ - 
ΜΥ5ΤΕΚΙΕ5 ΟΡΤΗΙ 5ΙΤΗ 

Ενα ακόμα παιχνίδι βασισμένο στο σύμπσν των 
31ογ Μώτΐ, με θηλυκή αυτή τη φορά πρωταγω¬ 
νίστρια κατά τα πρότυπα της Ιατα Οοθ. Κατα¬ 
πληκτικό 30 γραωικά, φοβερός φωτισμός, κι¬ 
νηματογραφική πλοκή και εντυπωσιακά όπλα 
καθήλωναν τον 0 απιβΓ. 

Παρουσίαση: Μάι. '98 Βαθμολογία; 97% 
ΕΧΤΡΕΜΕ Α55ΑϋίΤ 



Ενα σύγχρονα ^ΚοοΙ'ογϊι υρ, με καταπληκτικά 
τρισδιάστατα γραφικά και καταιγιστική δράση 
με μελλοντικά ίαπίώ και ελικόπτερα. Με αυτά 
τα δυο οχήματα πρέπει να περάσετε μέσα από 
έξι "κολασμένες" πίστες, ηροκειμένου να κα¬ 
ταστρέφετε τους μισητούς εξωγήινους. 
Παρουσίαση: Μάι. '98 Βαθμολογία: 93% 


δΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 


ΡίΙΟΗΤ ϋΝΙΙΜΙΤΕΟ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ '95 Βαθμολογία: 95% 

ΤΟΡ ΟϋΝ 

Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο Βάρος 
στη δράση παρά στην εξομοίωαη, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '9ό Βαθμολογία: 93% 


1*22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ I) 

Ενας αρκετά εύκολος στην εκμάθηση 819 ^ ίϊ- 
πιυΐαίοτ με πολύ όμορφα φωτορεαλιστικά γρα- 

Ϊ ικά. Μολονότι ιδανικός για αρχάριους, δεν 
□ απογοητεύσει τους ΗαΓάεοΓ© οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '9ό Βαθμολογία: 94% 
ςθΜΑΝ€ΗΕ3 



Αν και τα παιχνίδια που ασχολούνται με εξο- 
μοίωση πολεμικού ελικόπτερου είναι μετρημέ¬ 
να στα δάχτυλο του ενός χεριού, το ( 2 ο- 
ΓπαπεΚθ της Μσνα^ΐε (η τρίτη συνέχεια του 
για την ακρίβεια] αναπληρώνει την έλλειψη 
στο έπακρο. Το παιχνίδι απλά Θέτει νέα $ 1 απ- 
άοτάϊ στον τομέα του ρεαλισμού, του 0 οπιθ- 
ρΙαγ και των γροφικών. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '97 Βαθμολογία: 93% 


ΡίΙΟΗΤ ϋΝΙΙΜΙΤΕΟ II 



Ενας $\φΐ 5 ίΓϊΐυΙαίϋτ που δεν 9α σας ζητήσει 
να ρίξετε πυραύλους και καυτό ατσάλι στους 
αντιπάλους σας, αλλά να εκτελέσετε ορισμέ¬ 
νες δύσκολες αεροπλανικές φιγούρες σε μία 
πλειάδα σκηνικών και καταστάσεων. Τα παιχνί¬ 
δι θέτει 5 αεροσκάφη στη διάθεσή σας και 
ολόκληρο τον κόλπο του 5αη ΡΓαπείίεο σε ρε¬ 
αλιστική αναπαράσταση, ηροκειμένου να ξεδι¬ 
πλώσετε την πτητική δεινότητά σας. 

Παρουσίαση: Απρ. '98 Βαθμολογία: 90% 

Ρ22 ΑΪΚ ΡΟΜΙΝΑΝΟΕ ΡΙΟΗΤΕΚ 

Ψάχνετε το "κάτι άλλό" στους εξομοιωτές 
πτήσης; Το Ρ22 Α.Ο.Ρ. είναι από τα παιχνίδια 
εκείνο που δεν θα σας αφήσουν να εγκαταλεί- 
ψετε την οθόνη. Φτιαγμένο από τους συντελε¬ 
στές του ΕΡ2000, βάζει τον παίκτη στο πιλοτή¬ 
ριο ενός από το πλέον σύγχρονα μαχητικά, 
ηροκειμένου να τα βγάλει πέρα σε δεκάδες 
διαφορετικές αποστολές. 

Παρουσίαση: Μάι. '98 Βαθμολογία: 97% 

Μ 


Η*)Ρ0 Μα5ϊε>Γ 

















ΤηλεΨ ω ' 


®»« 6 !»/ 


“Επισκεφθείτε” ης σελίδε^\ 
ΤΗΕ 8ΗΟΡΡΙΝΟ ΙιΙΒΚΑΚΥ, 
επιλέξτε ία προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
γρήγορα και εύκολα! 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΒΙΒΛΙΑ 

Πληροφορικής 

Α βιβΜ* 

ΤΙΤΛΟΙ ΜυΐΤΙΜΡΓ,τη 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 







ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 





Επιτυχημένες 

Δημόσιες 

Σχέσεις 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

Σελίδες 106 

ΤΑΠΡΟΤΑΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ-, 

Σελίδες 384 ' _ 

ΗΙΝΟΟνδ 

81. «ΙΝΟΟΙΝδ 95 Ρ.Ο.3.900 

Σελίδες 350 

82. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

ΜΙΝϋΟΜδ 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΜΓΙΝΟΟΜΓδ 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ΗΙΝΟΟΗδ 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ΗΙΝΟΟΜΓδ 95.8.800 

Σελίδεό>36 

.06. ΐνΐΝϋΟΙΛ/8 98 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑ/ 

Σελίδες 254 

Β7. Ι/νίΝΟΟννδ 98 

ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ λ.Γ.. .3.800 


ΜΟΚΟ ΡΠ00Ε550Η5 
Δ1.ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 


1ΜΟΗΟ 7 & ΙΝΟΒΟ 97.6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. ννΟΗΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ «0Η0 7.3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ΜΟΜ 97 

ΚΑΙ ΤΟ «ΟΠΟ 7.4.800 

Σελίδες 304 


Δ5. ννΟΗΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


ΟΗΑΡΗΙΟδ & ΟΑΟ 
Ε1. 30 8ΤΙΙ0Ι0 ΜΑΧ.12.800 



Σελίδες 624 


Ε4. ΟΟΗΕίΟΝΑ1Λ7 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 

Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗΟΤ08ΗΟΡ 4.6.200 

Σελίδες 356 

Ε6. ΡΗΟΤ05Η0Ρ 3.5.200 

Σελ/δες 244 

Ε7. 3Ω δΤΙΙϋΙΟ 3&4.9.300 

Σελ/δες 750 

Ε8. ΤΟ 30 δτυοίο ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.200 

Σελ/δες 334 



Σελίδες 120 

Ε11 ΟΟΗΕΙΟΒΑΙΝ 8.8.500 

Σελίδες 600 



Σελίδες 384 

8ΡΚΕΑ03ΗΕΕΤ5 
21. ΜΟΟδΟΡΤ ΕΧΕΕΙ ΓΙΑ 

ννίΝΟΟΗ/δ 95 - Ρ.6.3.500 

Σελ/δες 248 

η. ΜΟΟδΟΡΤ ΕΧΟΕΙ97 ....4.800 

Σελίδες 256 

0ΛΤΑΒΑ8Ε8 

Η1. ΜΟΟδΟΡΤ ΑϋϋΕδδ 97..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. δΟί.5.200 

Σελίδες 226 


ΩΤΡ 

01. ΟΟΑΒΚ ΕΚΡΗΕδδ ΓΙΑ 


ΐνίΝΟΟν/δ ΚΑΙ 

ΜΑΟΙΝΤΟδΗ..5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-Ι.ΙΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11. ΙΝΕΒ ΟυίϋΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. 1ΝΟΗΙΟ ΙΝΙϋΕ ΙΝΕΒ 

ΟΙΗΕΟΤΟΗΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΟ 

ΑΠΟ ΤΟ υδΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤδΟΑΡΕ ΝΑνίΟΑΤΟΗ ...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.9,300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ .....6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΗΟΜ 
Σελίδες 400 

17. νΐ/νννν: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.300 

Σελίδες 136 
18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜί.3.300 

Σελίδες 152 


19. ΟΗΑΡΗΙΟΑί ΟίΙΕΝΤδ.3.300 

Σελίδες 136 

(Νέσ έκΒοοπΐ—.....6.900 


Ι11.Μ1ΝΜ ΒΒΟΗ/3ΕΒ3.3.300 

Σελίδες 156 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΠϋ.3.300 

Σελίδες 122 


Β υ 5 I Ν Ε 5 5 


ΒΙΙ8ΙΝΕ55 ΜΑΑΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 

ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 
Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΗΚΕΤΙΝΒ.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ..2.800 

Σελίδες 106 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 


Π5. ΜΑΗΚΕΤΙΝΒ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ..4.100 



Σελίδες 184 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 704 
Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ Σ4. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ.2.800 Σ5. 

Σελίδες 96 

Ρ4, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Σ6 ' 

ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 


Σελίδες 200 



Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ. 

.4.800 

ΤΙ. 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.... 

..4.800 

Τ2. 

Σελίδες 342 



"•ΓΗ55ΗΕ! 

-4.100 

Τ3. 

Σελίδες 276 



ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΣΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ. 

..2.800 

Τ4. 

Σελίδες 102 


Τ5. 

12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ.. 

..2.800 

Σελίδες 700 


Τ6. 

Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ. 

-2.800 

Σελίδες 102 




ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ ...4.100 

Σελίδες 208 

ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 120 
180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.4.100 

Σελίδες 768 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΗΟδΕΟΤ 
ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ.2.800 

Σελίδες 772 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 8ΤΗΕ53.2.800 

Σελίδες 772 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 708 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 700 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 


















































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
ΜΕΣΩ ΗΠΛΠΝ. 

Σελίδες 106 


114. ΙΙΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ. 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΛΑΥΑ., 


Σελίδες 120 


.3.300 

.3.900 

.3.300 


.3.300 


117. ΜΟΟΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 


ΩΣ ΤΟ Ω. 

Σελίδες 144 

118. ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

..3.300 

ΕΧΡΙΟΗΕΒ 4. 

Σελίδες 152 

..3.300 

Ι*ύ ΙΜίΤΕΒΜΕΤ 

9 ΕΧΡίΟΒ?Β5. 

.3.800 

■ Σέλ(δεςΊ44 

-.3.800 

|£| (ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ. ^ 


ΚΙ. 

Κ2. 

Κ3. 


ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΛ 
ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 
ΣΤΙΓΜΗ. 

Σελίδες 396 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜΩΙΤΙΜΕΟΙΑ. 

Σελίδες 176 


.6.800 

.3.900 


0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΩ.ΤΙΜΕΟΙΑ.5.200 


Συνοδεύεται από ΟΘΘΟΜ Σελίδες 184 


ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕίί ΝΕΤ10ΑΗΕ 2.2 ....4.600 


Σελίδες 324 

Α2. ΙΝΤΗΑΝΕΤ5.5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐδΙΙΑΙ ΒΑ8Ι0 4.7.900 

ΣίΛοδεέεΓΟί από δισκέτα 1.44ΜΒ 


Σελίδες 624 

Μ2. ΡΕ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΕΟΒΟΙ ΑΝ5Ι 85.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 


Σελίδες 214 

Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ,,- 

Σελίδες 360 

...6.800 

Μ6, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ, 


ΚΑΙ 3ΑνΑ30ΒΙΡΤ. 

...5.200 

Σελίδες 368 


υΝίχ 


Ν1. ΩΝΙΧ. 

...9.300 


Σελίδες 808 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ.3.100 

Σελίδες 120 


ΕΟΠΊΜΑΠΕ 

$1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρΐ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

$2. Α8ΤΒΟΟΗΑΗΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 


53. νΐ$υΑΙ 00ΜΙΝΙΙ8 ΡΗΟ 

(«Ιη 3.11 & 95} ν. 4.0 ...39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5" 

84. 5ΘΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 


35. 3Τ00Κ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

οΙΙτΕΠ .<ίΙΙΙίΜΙΪ.,Μ1...ι49.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


$6. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΙΙΟΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

87 . Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΟΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΠΟΜ 

$8. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ...9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΗΟΜ 

39. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΘΟΜ 

810. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

811. ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΙΚΕΤ ...12.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΠΟΜ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΟ080ΡΤ0ΡΗ0Ε 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. 31ΙΗΡΙΝ6 ΣΤΟ ΙΝΤΕΠΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ .3.900 
Σελίδες 278 
04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΟΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 

05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΠΑ0ΤΑ13.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤϋΑί 
ΠΕΑϋΤΥ..3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤΟ3Η.5.900 

Σελίδες 432 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Π. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 


Σελίδες 100 

Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΒΟϋΕΟΤ ΝΩΕ..4.100 

Σελίδες 256 
Τ12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 38 
ΤΙ*. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑΟΕΒ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 150 


Τ16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 

ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ..2.800 
Σελίδες 96 
ΤΙ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ19. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 98 
Τ21.ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 

ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ....4.100 

Σελίδες 296 

Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΗΓΕΤΗΣ 2.800 

Τ23.0 ΓΥΜΝΟΣ ΜΑΝΑΘΕΗ .4.800 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙΟΗΟδΟΡΤ.3.600 

Σελίδες 424 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 


ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.....10.900 

Σελίδες 928 
Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 358 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 

Σελίδες 350 


Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ....3.800 

Σελίδες 280 

Φ6. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 


- -Σελίδεο 264 

Φ7. ΤΙΓΚΑΝΑ (Ιος τόμος)..4.800 

Σελίδες 

Φ8. ΤΙΓΚΑΝΑ (2ος τόμος}.4.200 

Φ9. ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ ΓΙΑ ΤΗΝ 

ΑΡΜΠΟΝ (1ος τόμος}.4.200 

Σελίδες 312 



ΜΥΣΤΙΚΑ 

ΓΙΑ 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 







































































αγγελίες 


5 Ο ί Τ νν Α Κ Ε 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Τα παιχνίδι \νίη9 
^οηηη^αη^IθΓ 3 σε λογική τιμή. 

Για περισσότερος πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κοσουτλής Σταύρος 
Τηλ.: 0531-29319 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ; Το "Κρίση στο Αι¬ 
γαίο" στην τιμή των 1.500 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Παπαστέργιος Αστεριος 
Τηλ: 0331-21408 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Τα παιχνίδια 
ΓσΙΙουί 2 και ΒΙοοά 2 προς 3.000 
6ρχ. το ένα. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Παναγιώτης 
Τηλ.: 0235-24274 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Παιχνίδια όπως 
ϋνίΐίζαίίαη 3, Κθ5ίάβη1 ΕνίΙ 2 και 
προγράμματα όπως το ΡΝοίο- 
ίΗορ 5.0 σε τιμές φανταστικές. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Παν ιός Δημήτρης 
Τηλ.: 061-430627 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Τα παιχνίδια 
Χεατ, δοΚοκΗ&τ, Κί5θ οί Κογπθ 
προς 5.000 δρχ., ΝΒΑ Ιίνε 97, 
Ρ22, ΟνΐΙίζαίίοπ 2 προς 1.500 
δρχ. και τα Ρΐζζα Τγεοοπ, 5Ηκγ- 
ΙοεΙε Ηοΐιπβί προς 3.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Στενός Ηλίας 
Τηλ.: 9932470 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια Αΐ- 
Ιίβθ ΟβπβΓαΙ, ίβ 96 πεΙ οί ΚγΓσπ- 
εΙία 3 και άλλα οπεμπαΙ σε κατα¬ 
πληκτικές τιμές. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γονίδης Νίκος 
Τηλ.: 5821814 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
ΚαγπΊαπ ΘοΙεΙ & ΙίηΓθαΙ ή 
ανταλλάσσονται με άλλα και¬ 
νούρια -αυθεντικά και στη συ- 
σκευασία τους (προτιμούνται τα 
ΒαΙεΙυΓ 5 Οαίβ, ΡοννβΓίΙϊάβ, 
ΤίθθΓίαπ 5υπ, ΗαΙί-Ιίίθ, 1απε)5 οί 


Πολλοί από «σάς έχετε ζητήσει να 
δημιουργήσουμε από τις σελίδες του "Ρ0 
Μαδίβε" μια στήλη όπου 8α μπορείτε να 
στέλνετε τις αγγελίες σας για οτιδήποτε 
σχετικό με Ρ0 διαθέτετε και να τις βλέπετε 
δημοσιευμένες. Συνεχίζουμε λοιπόν και σε 
αυτό το τεύχος την υλοποίηση της επιθυμίας 
σας. Οσοι επιθυμείτε μπορείτε να μας 
στα'λετε το σχετικό κουπόνι που θα βρείτε σε 
αυτές τις σελίδες, γράφοντας με λίγα λόγια 
τι θέλετε να πουλήσετε ή ψάχνετε να 
αγοράσετε, καθώς και τα στοιχεία σας 
προκειμένου όποιος «νδιαφέρεται να 
επικοινωνήσει μαζί σας. Οι αγγελίες που 
δημοσιεύονται θα πρέπει να αναφέρονται σε 
είδη Πληροφορικής, όπως 5θΑνατβ/9απη65 
και Κατόνατο. Ηαρργ ΗυηΗηΐ]! 
Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες μικρές 
αγγελίες φέρουν εις το ακέραιο την ευθύνη 
των κειμένων των αγγελιών τους. Το 
περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει 
την ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


Ιογθ 3 & ΡΙΓΑ 99). Η τιμή είναι 
συζητήσιμη και κυμαίνεται στις 
6.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κυπαρίσσος Παπουτσής 
Τηλ.: 0295-97424 


Η Α Κ Ρ νν Α Κ Ε 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ; Επεξεργαστής ΙπίθΙ 
Ρεπίίυππ 200 ΜΜΧ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Παπαϊωάννου Βασίλης 
Τηλ ,:031-819309 
Ε-Γπαιΐ: Ν/Θθίίϋυ5@ΗοίπηαιΙ.εσΓΤ) 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Επεξεργαστής ΙπΐβΙ 
Βεηΐίυηη 200ΜΗζ, όχι ΜΜΧ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Διαμαντίδης Αναστάσιος 

Τηλ.: 031-412598 

Ε-ιπαίΙ: ίΓοη“9Γ@ΗοίΓπαιΙ.εοΓπ 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Η/Υ €γπχ Ρ200+, 
24ΜΒ ΚΑΜ, 8χ 00-ΚΟΜ, 5νθΑ 
1ΜΒ, Οθόνη 15ί" & φίλτρο και 2 
Γπουδβ. Δώρο αρκετά παιχνίδια 


και η Εγκυκλοπαίδεια 2002. Τιμή 
150.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Σπάθής Κώστας 
Τηλ^ 0392-28181 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Κάρτα γραφικών 
Οιαηοπά 5ίβα^Η 30-2000 (2ΜΒ[ 
με τους άπνβτδ σε 00 και κάρτα 
ήχου Ορϋ 931 με τους άπνοια [ 1 
δισκέτα) και το βιβλίο οδηγιών. 
Ολα μαζί 15.000 δρχ. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Δημήτρης 
Τηλ0332-24270,093- 
2514932 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Εκτυπωτής 0οί Μα- 
Ιπχ σε καλή κατάσταση και με 
εύκολη εγκατάσταση. Προτείνέ¬ 
τα ι για εταιρίες. Τιμή: 35.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κοριτσίδης Θεοδόσης 
Τηλ.: 093-2470304 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: ^πίιυπι ϊόόΜΗΖ, 
1 ,όΟΒ Πατά εΙίδΙς Οίαπποπά 5ίεαΙίΚ 


30 2ΜΒ, 32ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα ήχου 
4χ ΟΜΟΜ, ηχεία 60 νΥοΠ 
και 2 παιχνίδια. Τιμή: 100.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μανωλάς Σταύρος 
Τηλ.: 2621072 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Το χειριστήριο της 
Ουίε^Ηοί ΚαϊεΙβΓ 5 ελαφρώς 
μεταχειρισμένο μόνο 7.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μοσνονάς Γεράσιμος 
Τηλ.: 0671-26562 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Εκτυπωτής Ια$θτ 
Ερδοπ ΕΡΙ-4100. Τιμή: περίπου 
50.000 δρχ, Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γουλανδρής Απόστολος 
Τηλ.: 8949416 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Κάρτα γραφικών 
ΜαίΓοχ Μχδίίηιισ 2ΜΒ στο κουτί 
της και με το 00 της εγκατάστα¬ 
σης. Τιμή: 5.000 δρχ. και ΜιεΙί 
ϊονγστ 8,000 δρχ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μιχαλίτσης Κων/νος 
Τηλ.: 5754727 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Κάρτα γραφικών 
[ημερομηνία αγοράς 27/3/99) 
ΟϊοΓποηεΙ ΜυΙίϊπιεάίσ 5ρββ05ίαΓ 
Α70 8ΜΒ, προς 14.000 δρχ., 
συζητήσιμη. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Καλλεργης Νίκος 
Τηλ,: 6002421 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ; 7μηνη σύνδεση στο 
Ι ηΙθΓΠθΙ αχρησιμοποίητη με το 
ΟΟ-ΚΟΜ της, μόνο 20.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Νίκος 
Τηλ: 0841-33159 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Ολοκληρωμένος 
στρατός της ΟγΒβΓίτοηίε για το 
νναποηε και τα 4 πρώτα Βιβλία 
με τους κανόνες. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Π αναγούλας Ορέστης 
Τηλ.: 5057634 « 
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Στρατηγική, Δράση, Περιπέτεια 



Στρατηγική και πέριπίτεια 
• Μοχθηροί «χθροί 
■ Δΐάδογοι και ιομηατΓβοκ 

απΡ την ταινία 


1 Ν ίΟαΚΑΜ Ε5 
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0» ΜΑΧΙΜΙΙΜΙ 


«Δπόΐο^ 10 “ 

^ΟΧοΤαΚα^ 

Ν ·θαπέραντοι και 
διαφορετικοί κόσμοι 
* Αποκλειστική τεχνοησγία ΑΙ 
• Μοναδικό δβιιηατηβκ 


Κινηματογραφικό γραφικά 
20 ϋυπνοι εχθροί 
ΐθ διαφορετικοί κόσμοι 


















π 28.900 X 12 Μήνες 


ΑΝΑΖΑΘΜΙΖΗ ΠΑ ΕΙΑΙ... 
ΜΕ ΕΙΑΙ 


Μ\Β ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 3Θ0Ο 

ί 52.00θΙ 


Μ\Β ΡΕΝΤΙΙΙΜ 
ΟΥΒΙΧ 233 
Ρ-ΒΑΜ 32 Μ Β 


49.000 


ΕΜΕ ΦΩΝΗ ΣΤ Ε ΤΩ 


01-38 15 931 
01 - 51 53 388 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙ! ΛΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1β% 
ΟΡΑΡΙΟ ΛΕΓΤΟΥΡΠΑΣ: 

ΔΕΥΤ, - ΤΕΤ.; 9:00 -17:00 ΤΡΙΤ. - ΠΕΜ. - ΠΑΡ : 9:00 * 20:00 ΣΑΒ.: 9:00 - 15:00 


Ψ Γ/Μ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 


ΡΪΊΓΙΪΡ3 14” 

35.800 

ΡΙιίΙιρδ 15* 

64,000 

ΒογθΙ 15” 

41.000 

ΟΤΧ 15" ' * 

53,000 

Εϊζο 15” 

108.900 

8οπν08Τ 15” 

99,000 

ΟΤΧ 17" 

86.000 

Εϊζο 17” 

159.000 

ΟΤΧ 19” 

199.000 

Εϊζο 19 Ρ 

299,000 

Μθΰΐ 6 ΤΡθ 6 Γά 6 : 


ΙυοΚγ 3ΐ3Γ 6ΑΒΧ2 

27.000 

001 ΒπΙί^ηΐ 

29.000 

ΙυοΝγ 51 βγ 440 IX 

22*000 

ΙυοΚγδΙδΓ 5ΜΥΡ3 

23.000 

$νθΑ €*Γύ£: 


ΙηΐθΙ 740 ΑΟΡ 8 ΜΒ 

14000 

Μβϊγοχ 0-200 

32,000 

Οί^ΓΤίοησ 0-460 

29,000 

Οΐ 3 ΐτιοη^ νίρβΓ ν-550 

19,000 

Οβ&ΐϊνθ Β^ηβΙΐθβ 16 Μ& 

ι 37.000 

Ηητά ΡίδΚ§: 


αθ303ΐ0 3.24αΒ 

37,000 

ννθείβηι ΟΙρϊΐ^Ι 3,2 ΟΒ 

39.000 

8009010 4.3 ΟΒ 

39,000 

Ου 0 ηΐυηη 8.4 ΘΒ 

52.000 

Ουαηΐυπη 6.4 ΟΒ 

45,000 

ννΡδίΒΓη Όϊ§ΜΙ 6.4 ΟΒ 

51,000 

Ρβχ - Μοάσιπδ: 


ΒοοΙΐννεΙΙ 33,6 Κ θχΙ, 

14,000 

ΠοεΚννβΗ 33,6 Ν ιηΐ. 

9,000 

ΒοεΙΐνν©ΙΙ 561< θχΐ. 

22,000 

5υρΓ0 56 Κ Θχί. 

28,000 

ΡιΙπΙβΓδ: 


ΟΜ 8 1330Γ βρριτι 

73,000 

Ερδοη ΒϊγΙυδ 740 

82.000 

Οθποη 250 

38.000 

Η.Ρ. 7100 

56.500 

θ€3ΠΙ16Γ6: 


Ανίείοη 9600 άρί 

20.900 

Η.Ρ. 4100 

39.500 

Ερ&ΟΠ 7000 

85.000 

Ριϊτηβχ 9600 ύρί 

23.000 

ΜυΙΐίητίθάΙθ: 


00 36χ ΜϊΐεεΙίί 

14.000 

00 40χ ΡϊοηβθΓ 

18*000 

8 ουηό ΒΙεδΐέί 64 ΑννΕ 

10.000 

8 ου ηύ ΒΙαδίθΓ 128 

14.000 

Τν-ΤυηθΓ με Τν-ΟοπίΓόΙ 

24*000 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 1 


ΙίοΐΌ5θίΤ ΟΕΜ _ 

3γ5ΐθτη ΒυϊΜθτ 

6 οΐά ΡβΠηβΓ - 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 2 


Ι¥Ι/ Β.νηΒΛ4 ΓΟΝΙΐυΐΙΙ II V 

Επεξεργαστής : Ιπΐβ! 300 ΜΗζ 1 
ΗΑΜ: 64 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος; 6,4 ΘΒ 
00 - ΒΟΜ 36χ & Κάρτα Ηχου ί 
Κάρτα γραφικών: ΙπίβΙ ΑΟΡ 8 Μ&ν 
Οθόνη: 17* (1600X1280^0 

Πληκτρολόγιο & Μου ββ Μ 
Λν*ΝΟΟ«5 9β , 


[ 279.000 


εΧ?ε?Γ 

Ρβηϋυιτι II 366 

Μ/Β: ΡβηίΙιιη II ΖΧ 
Επεξεργαστής: ϊηΐβΙ 366 ΟβΙ 
ΗΑΜ: 32 ΜΒ υρ ίο 512 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 4,3 ΟΒ 
00 - ΒΟΜ 36Χ Κάρτα Ήχου 
Πληκτρολόγιο & Μουδθ 
Ρ.Ο.Ο.: 1,44 ΜΒ 
ννΐΝ00νν$ 98 
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59. 
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ή 14,800 X 12 Μήνες 


74.000; 


' 28.000 ] 


ΝΟΤΕΒΟΟΚ ΡυϋΙΤδϋ 780ΤΧ 

ΡθΓϊϋυηη 233 ΜΠζ, 32 ΜΒ ΗΑΜ, 3.2 ΘΒ ΗΌ-ϋ, 
12.1· ΤΡΤ ΟοΙογ. Οϋ ■ ΒΟΜ, 5ουηϋ ΟϊιγΦ 

[ 445 . 000 ] 

ΤΥ-ΤυηβΓ με ΤΥΌοπΙιόΙ 

_ | 

50ΝΥ 001.00 15" 

_ | 


ΡΗΙΙΙΡ5 00-Η/Ηθ\ή/πΐΕω& 
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